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Apresentagdo

Paulo Freire nos ensina que a docéncia ndo se constitui apenas
pelo dominio de conhecimentos, mas pela disposicdo permanente de
aprender, de dialogar e de refletir sobre aquilo que fazemos. Ensinar e
aprender, nessa perspectiva, sGo movimentos insepardveis: enquanto se
ensina, aprende-se; enquanto se aprende, transforma-se tombém a
maneira de ensinar. E nessa relagdo viva entre conhecimento,
experiéncia e reflexdo que a pratica educativa encontra sua dimensdo
humana e transformadora.

Formar professores é cuidar desses encontros. E criar condi¢des
para que o conhecimento construido na universidade encontre a vida
que pulsa nas escolas; para que a teoria dialogue com a experiéncia;
para que a pergunta encontre espago antes da resposta. A formagdo
docente acontece nesse movimento, nem sempre linear, entre estudar,
observar, experimentar, errar, recomegar, refletir e aprender. E nesse
caminho que a prdxis educativa ganha vida: quando pensar e fazer se
encontrom e se transformam mutuaomente.

Nesse horizonte se inscreve o Programa Institucional de Bolsa de
Iniciagdo & Docéncia - PIBID. Ao aproximar os estudaontes das
licenciaturas do cotidiono das escolas publicas desde os primeiros
momentos de sua formagdo, o Progroma permite que a docéncia deixe
de ser apenas uma ideia e passe a ser uma experiéncia vivida. Criado
pela Coordenag¢do de Aperfeicoomento de Pessoal de Nivel Superior -
CAPES, em 2007, o PIBID consolidou-se como uma importante politica
publica de formagdo de professores no Brasil, fortalecendo a
articulagdo entre universidade e escola e fazendo desse encontro um
territdrio de aprendizagem.

A escola, nesse percurso, ndo é apenas o lugar onde se aplica
oquilo que se aprendeu. E lugar de descoberta. E espago de histodrias,
ofetos, conflitos, saberes, sonhos e possibilidades. E onde os futuros
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professores encontram estudantes reais, com diferentes trajetdrias e
modos de ver o mundo, e descobrem que ensinar exige conhecimento,
mas também escuta; exige planejomento, mas também sensibilidade;
exige seguranga, mas também abertura para aprender com o
inesperado.

E o universidade, quando atravessa 0s muros que a cercam e se
dispde a escutar a escola, também se transforma. Aprende com os
professores que vivem cotidionamente os desafios da educagdo
publica, com os estudantes que reinventam os sentidos do aprender e
com as comunidades que ddo significado aos territérios. Escola e
universidade deixam, assim, de ocupar lugares distantes e passam a
construir, juntas, novos caminhos para a formagdo docente.

E desse encontro qQue nascem Qs experiéncias reunidas nesta
obra. Sdo relotos de quem esteve na escola, caminhou por seus
espagos, ouviu seus sujeitos, planejou atividades, experimentou
linguagens, reinventou estratégias e descobriu, na pratica, que cada
turma e cada realidade exige um olhar atento e singular. Cartografiq,
musica, cinema, jogos, cultura, identidade, ancestralidade, territério e
tantas outras possibilidades pedagdgicas tornam-se caminhos para
aproximar o conhecimento da vida e fazer da aprendizagem uma
experiéncia mais significativa.

Ha, em cada relato, algo que ultrapassa a atividade realizada. Ha
o desejo de ensinar e a descoberta de que, oo ensinar, também se
aprende. HA& o planejomento que precisou ser revisto, a estratégia que
precisou ser reinventado, a pergunta inesperada que abriu novos
caminhos. HQ, sobretudo, a formag¢do de sujeitos que comegam a
reconhecer a docéncia ndo apenas como profisséo, mas como
compromisso humano e social.

Essa dimensdo ganha um significado especial na Universidade
Federal do Tocantins - UFT. Uma universidade publica ndo existe
apartada da sociedade. Ela pertence aos territérios onde estd presente
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e assume, diante deles, a responsabilidade de produzir conhecimento,
formar pessoas e contribuir para a transformag¢&o da realidade. No
Tocantins, estado marcado pela diversidade de povos, culturas,
paisagens e modos de vida e situado em uma regido de encontro do
Cerrado com a Amazdnio, formar professores significa também
reconhecer os territérios, suas histdrias, seus saberes e suas
singularidades.

Por isso, a presenga da UFT nas escolas publicas, por meio do
PIBID, € mais que uma parceria institucional. E expressdo do seu
compromisso com a educag¢do publica, com a formagdo de professores
e com as politicos educacionais do territério tocantinense. E
reconhecer que a escola tem muito a ensinar O universidade e que a
universidade pode contribuir para que novos sonhos e possibilidaodes
encontrem lugar na escolao.

Esta colegdo nasce desse compromisso. Cada volume guarda um
pouco dos lugares onde foi construido, das pessoas que dele
participaram e das experiéncias que deram sentido oo cominho
percorrido. SGo memodrias de formagdo, mas também registros de uma
educagdo que acontece todos os dias, muitas vezes silenciosamente,
nas salos de aulo, nos corredores das escolas, nas conversas, NOs
plonejomentos e nos encontros.

Ao tornar publicas essas experiéncias, a UFT reafirma que a
formagdo de professores se faz com didlogo, presenga e compromisso.
Reafirma que a escola publica é espago de conhecimento, de criagdo e
de transformagdo. E reafirma que ensinar é também aprender a olhar o
mundo com mais aten¢do e a acreditar que, por meio da educagdo,
outros mundos podem ser possiveis.

Que estas pdginas sejam, portanto, mais do que um registro. Que
sejom memdria e convite. Memdria dos caminhos percorridos e convite
para que outros caminhos sejom experimentados. Que inspirem novos
encontros entre universidade e escolq, entre professores e estudantes,
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entre conhecimento e vida. E que cada experiéncia aqui compartilhada
nos lembre de que educar é, antes de tudo, um gesto de presencao, de
esperanga e de compromisso com o outro e com territdrio.

Palmas (TO), agosto de 2026.

Profa. Dra. Katia Cristina Custddio Ferreira Brito

Coordenadora de Programas Especiais em Educagdo - CPEE/UFT

Prof. Dr. Robson Vila Nova Lopes
Diretor de Politicas em Educag¢do - DPE/UFT

Profa. Dra. Valdirene Gomes dos Santos de Jesus
Pré-Reitora de Graduagdo - PROGRAD/UFT

[l  FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessdrios a pratica
educativa. SGo Paulo: Paz e Terrao, 1996.
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Capitulo 1

Explorando a Circunferéncia com o GeoGebra

Gabriel Aires Silva'

Rayssa da Conceigdo Silva?
Weberson Sousa dos Anjos?®
Fernando Soares de Carvalho*

INTRODUCAO

O presente trabalho relata uma experiéncia vivenciada por dois
discentes do curso de Licenciatura em Matemdtica da Universidade
Federal do Tocantins (UFT), participantes do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID). O programa, desenvolvido em
parceria entre instituicdes de ensino superior e escolas da educagdo
bdsica, tem como principal finalidade fortalecer a formagdo inicial
docente por meio da inser¢do dos licenciandos no cotidiano escolar,
possibilitando a articulagdo entre teoria e prdtica pedagdgica. Além de
contribuir para a constru¢do da identidade profissional dos futuros
professores, o PIBID também procura corroborar com a melhoria da
qualidade do ensino, promovendo experiéncias didaticas inovadoras e
contextualizadaos.

No cendrio educacional brasileiro, especialmente no Ensino
Médio, diversos desafios ainda se fazem presentes, dentre eles a evasdo
escolar, o defasagem idade-série e as dificuldades de aprendizagem em
disciplinas consideradas fundamentais, como Matemdtica e Lingua
Portuguesa. Dados divulgados pela ONG Todos Pela Educagdo apontam

' Graduando do curso de Licenciatura em Matemdatica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT,_aires.silva@moail.uft.edu.br;

2 Graduanda do curso de Licenciatura em Matemdatica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, silva.rayssa@mail.uft.edu.br;

SProfessor  Supervisor:  Colégio Estadual Joaquim de Sena e Silvo,
weber04max@amail.com, .

4 Professor da Universidode Federal do Tocantins - UFT, Coordenodor de Area
Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, fscarvalho@mail.uft.edu.br.
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Que apenas uma pequena parcela dos estudantes conclui o Ensino
Médio com aprendizagem adequada nessas dreas, evidenciando a
necessidade de prdticas pedagdgicas que tornem o ensino mais
significativo, acessivel e motivador. Nesse contexto, torna-se essencial
pensar em estrotégios que aproximem os conteddos matematicos da
realidade dos estudantes, favorecendo a compreensdo conceitual e o
desenvolvimento do raciocinio logico.

A intervengdo foi realizada no Colégio Joaquim de Sena e Silva,
localizado no municipio de Combinado, no estado do Tocantins, em
uma turma da 3° série do Ensino Médio. A instituicdo apresenta
relevéncia social e educacional para a comunidade local, atendendo
estudantes provenientes de diferentes contextos socioecondmicos, com
expressiva participagdo de estudantes oriundos da zona rural. Além do
Ensino Médio Regular, a escola também oferece modalidades voltadas
para jovens e adultos, ampliondo as oportunidades de escolarizagdo e
qualificagdo para diferentes publicos.

A infraestrutura da escola é considerada satisfatério, dispondo de
recursos pedagdgicos diversificados que auxiliom no desenvolvimento
das prdticas docentes. Entre esses recursos destaca-se os livros
didaticos do Prograoma Nacional do Livro e do Material Didético (PNLD),
materiais digitais, recursos audiovisuais e plataformas interativas. A
presenca desses elementos contribui para o implementagdo de
metodologias mais dindmicas, especialmente quando associadas Qo
uso de tecnologias educacionais, favorecendo a participagdo ativa dos
estudantes e ampliondo as possibilidades de aprendizagem.

Outro aspecto importante refere-se oo corpo docente da
instituicdo, constituido por profissionais com sélida formagdo
académicaq, incluindo especialistas, mestres e doutores, comprometidos
com o aprimoramento constante das praticas pedagdgicas. A escola
toambém mantém uma relagdo préxima com a comunidade, promovendo
ac¢des culturais, sociais e educativas que fortalecem os vinculos entre

13
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familio, escola e sociedade, favorecendo um ambiente de colaboragdo e
pertencimento.

Durante as observagdes realizadas no ambiente escolar e nas
atividades de acompanhamento proporcionadas pelo PIBID, foi possivel
identificar dificuldades recorrentes relacionadaos oo ensino e Q
aprendizagem da Matemdtica, especialmente em contelddos
geométricos. Muitos estudantes demonstrovam limitagdes na
compreensdo de conceitos bdsicos, como paralelismo,
perpendicularidade, localizagdo de pontos no plano cartesiaono,
dist@ncia entre pontos e propriedades do tridngulo retdngulo.

Essas dificuldades tornam-se ainda mais evidentes oo considerar
a introdugdo a conteldos relacionados O geometria analitico,
particulormente o equagdo da circunferéncia. Observou-se que
diversos estudantes apresentovam fragilidades em conhecimentos
prévios indispensdveis para a compreensdo desse tema, o que poderia
comprometer o desenvolvimento do conteddo e dificultar a construgdo
de relagdes entre representagdo geométrica e linguagem algébrica.

Além disso, percebeu-se que o inicio de conteldos matematicos
mais abstratos costuma gerar inseguranga e distanciaomento por parte
dos estudantes, especialmente quando apresentaodos somente de
forma expositiva e baseado em férmulas. Nesse contexto, surgiu a
necessidade de uma intervengdo pedagdgica que possibilitasse
introduzir o conteddo de maneira mais visual, acessivel e investigativa,
favorecendo a aproximag¢do inicial dos estudantes com os conceitos
envolvidos. Conforme Ubiratan D'Ambrosio (2012), o ensino da
Matemdtica deve favorecer a investigacdo e a construgdo de
significados, superando prdéticas centradas apenas na repeticdo
mecanica.

Dessa forma, a atividade foi planejada com o objetivo de iniciar o
estudo da equagdo da circunferéncia por meio de uma abordagem
dindmica e exploratdria, utilizando o software GeoGebra como recurso

14
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mediador. A proposta buscou proporcionar um primeiro encontro com
o conteldo, permitindo que os estudantes visualizassem os elementos
da circunferéncia no plano cartesiono e construissem relagdes iniciais
entre aspectos geométricos e algébricos, tornando o processo de
aprendizagem mais significativo e menos mecanizado.

OBJETIVO GERAL

A intervencdo pedagdgica proposta teve como principal objetivo
promover um ensino de Matematica mais dindmico e visual por meio da
integragcdo de tecnologias educacionais, estabelecendo o software
GeoGebra como ferromenta central e familior oo cotidiono dos
estudantes. A partir dessa imersdo tecnoldgicao, busca-se introduzir de
forma intuitiva a ideia e a definigdo de circunferéncio, fundamentando
a transicdo do conceito geométrico para a representagdo algébrica
necessaria ao inicio do estudo da equag¢do da circunferéncio.

REFERENCIAL TEORICO

A presente invengdo fundamenta-se na teoria da aprendizagem
significativa, proposta por David Ausubel, segundo a qual a
aprendizagem ocorre quando novos conhecimentos sdo relacionados,
de forma ndo arbitrdria e substantiva, a conhecimentos prévios ja
existentes na estrutura cognitiva do estudante, AUSUBEL (2003). Esses
conhecimentos prévios, denominados subsungores, sGo essenciais para
a atribuicdo de sentido ao que estd sendo ensinado.

Nessa perspectivao, o aprendizado de conteddos matemdticos
depende diretamente da qualidade dos conhecimentos j& consolidados
pelos estudantes. Quando esses subsungores estdo bem estruturados,
0 novo conteldo pode ser compreendido de forma mais significativa;

15
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caso contrdrio, tende a ocorrer uma aprendizagem mecdnica, baseada
Nna memorizagdo de procedimentos sem compreensdo conceitual.

No ensino de matematica, essa teoria se mostra especialmente
relevante em conteddos como a Geometria Analiticao, uma vez que a
compreensdo da equagdo da circunferéncia exige conhecimentos
prévios sobre plano cartesiano, coordenadas e nogdes geométricas
bdsicas. A auséncia desses conhecimentos pode dificultar a construgdo
de significados para o novo conteuddo.

Dessa forma, a utilizagdo de recursos como o GeoGebra contribui
para a aprendizagem significativa ao possibilitar a visualizagdo e a
manipulagdo de objetos matemdticos, favorecendo a relagdo entre
representagcdes geométricas e algébricas. Isso permite que o estudante
estabeleca conexdes entre o que jd sabe e o novo contelddo, tornando o
processo de aprendizagem mais compreensivel e significativo.

A organizagcdo do processo de ensino na escola estd
fundaomentada em documentos curriculares que orientam a definigdo
dos conteldos, competéncias e habilidades a serem desenvolvidas ao
longo da Educagdo Bdsica. Nesse contexto, a prdtica pedagdgica toma
como referéncia a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Matriz
Curricular de Recomposigcdo das Aprendizagens do Tocantins, que
atuom como norteadores para o planejomento diddtico e para a
selegdo das aprendizagens essenciais. A BNCC estabelece os direitos de
aprendizagem comuns a todos os estudantes brasileiros, organizando
competéncias e habilidades que devem ser garantidas em cada etapa
do ensino, BRASIL (2018).

Complementarmente, a Matriz de Recomposicdo  das
Aprendizagens do Tocantins orienta a priorizagdo e a progressdo dos
conteldos no contexto estadual, considerondo as necessidades de
consolidagdo e aprofundaomento das aprendizagens, especialmente no
Ensino Médio, TOCANTINS (2025). Dessa formao, esse documento
subsidia a pratica docente melhor contribui para a construgdo de um

16
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ensino mais articulado, contextualizado e alinhando as demandas
formativas dos estudantes.

A oficina proposta, ao abordar conteddos relacionados o notagdo
cientifica, interpretagcdo de grandezas, fungdes e equagdes da
circunferéncio, estabelece alinhamento direto com as competéncias e
habilidades previstas tanto pela BNCC quanto pela matriz curricular do
Tocantins. Entre as habilidades mobilizadas, destaca-se a EM13MAT313,
relacionada ao uso da notagdo cientifica para representar medidas e
compreender aspectos associados & precisGo, qos algarismos
significativos e as limitagdes dos processos de medigdo, BRASIL (2018).
Além disso, a proposta contempla a habilidade EM13MAT103, voltada &
interpretagdo de textos cientificos e mididticos que utilizam unidades
de medidas e conversdes entre grandezas, favorecendo a leitura critica
de informagdes quantitativas presentes no cotidiano, BRASIL (2018).
Tombém se relaciona & habilidade EMI3MAT314, que envolve a
resolucéo e elaboragdo de problemas com grandezas determinadas
por razdes e produtos, ampliondo a capacidade dos estudantes de
modelar matematicaomente situagdes reais, BRASIL (2018).

Considerando o trabalho desenvolvido com equagdo da
circunferéncio, incorpora-se ainda a habilidade EMI3MAT402, que
envolve a conversdo de representagdes algébricas em representagdes
geométricas no plano cartesiano, favorecendo a articulagdo entre
Algebro e Geometria Analitico, BRASIL (2018). Embora essa habilidade
esteja diretamente associada as fungdes quadraticas, sua aproximagdo
com a equagdo da circunferéncia permite que os estudantes
compreendom relagdes espaciais e grdéficas, reconhecendo como
alteragdes algébricas influenciom a representagdo geométrica.Essa
articulagdo é potencializada pelo uso de softwares de geometria
dindmica, que favorecem o Vvisualizagdo e a experimentagdo

matematica.
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Dessa forma, a articulagdo entre BNCC, Matriz Curricular do
Tocantins e Teoria da Aprendizagem Significativa reforca uma proposta
pedagdgica que valoriza a compreensdo conceitual, a contextualizagdo
e a participag¢do ativa do estudante. Tal abordagem contribui para o
desenvolvimento de competéncias matemdticas de forma critica e
reflexiva, fortalecendo a aprendizagem como processo de construgdo

de sentidos e ndo apenas de memorizagdo mecanica.

Segundo Carvalho e Godoy (2010) argumentom a compra de
materiais tecnoldgicos para as escolas como computadores, Além disso,
argumentam que esse investimento vem de dinheiro destinado oo
investimento de tecnologias enquanto o aumento dos saldrios dos
professores sdo coisas distintas.

Os autores também defendem que ter acesso a tecnologia é
direito do cidaddo,é necessdrio que a tecnologiao chegue para todos
,nesse sentido ,criticom a oposicdo aqueles que argumentam que
tecnologia ndo é importante no ensino.

Além disso, defendem a alfabetizagdo digital, especialmente para
os professores, uma vez que alguns tém pouco conhecimento sobre o
uso e outros ndo se adaptam as novas tecnologias, portanto é preciso
sober ler as ferramentas tecnoldgicas como escrever, interpretar
graéficos, matematica etc.

Na educagdo matemdtico, por sua vez, as ferraomentas
tecnolégicas como calculadoras gréficas e Softwares graficos ajudam
os alunos a compreender a matemdtica por meio da visualizagdo,
encorajondo o aluno o testar e experimentar, permitindo errar e
aprender matemadtica por meio da tecnologia.

Os autores afirmaom que a tecnologia reorganiza os pensamentos
humaonos, criando novas formas de raciocinar por meio de
experimentos utilizando as ferramentas tecnoldgicas, o uso de imagens
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e textos e comunicagdo, assim como configurar novas formas de pensar
e organizar.

Por outro lado, um mito que ainda existe no meio pedagdgico é
que o uso da tecnologias vai substituir os meios tradicionais de ensino,
como uso da lousa e o uso de giz, no entanto isso ndo é verdade, a
tecnologia veio para agregar novas formas de pensar e ensinar, © Mais
importante é escolher a ferramenta certa para cada objetivo, dessa
formo, os educadores ndo precisom se sentir pressionados e
vulnerdveis com a tecnologia em seu ambiente de trabalho.

Por fim, vale ressaltar a importdncia de que o0s professores
mantenhom continuomente atualizado o aprendizado de novas
tecnologias, bem como incorporar ao seu repertério a opinido e
saberes que os alunos tém sobre tecnologia

METODOLOGIA

O retorno das atividades do PIBID no ano de 2026 foi marcado
pela realizagdo de uma reuni@o organizada pelo coordenador de
nucleo, Prof. Dr. Fernando Soares de Carvalho, no dia 04 de fevereiro.
Dentre os diversos assuntos abordados, o coordenador atribuiu aos
bolsistas a elaboragdo de uma proposta de atividade com o uso do
software GeoGebrao, a ser apresentada na reunido seguinte, no dia 04 de
margo..
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Figura 1: Bolsista apresentando proposta de atividade com o uso do GeoGebra em

reunido

Eloaborado pelos autores (2026)

Paralelomente oo planejomento da atividade com o GeoGebraq,
forom realizadas visitas & unidade escolar com o objetivo de
acompanhar as aulas de Matemdtica na 3° série do Ensino Médio, no
periodo vespertino. A partir da observagdo do comportamento dos
estudantes e de conversas com o professor da disciplina, constatou-se
que muitos estudantes ndo conseguiaom relacionar as definigdes com as
ideias subjacentes. Um exemplo disso ocorreu durante a corregcdo de
uma atividade, quando o professor definiu o conceito de ponto médio
utilizando palavras diferentes das anteriormente empregadas, o que
gerou frustragdo nos estudantes e evidenciou que apesar da variagdo
na linguaogem, eles ndo compreendiom que se trotova do mesmo
conceito.

Ao tomar conhecimento que o préximo contelddo a ser trabalhado
seria a equagdo da circunferéncia, conversou-se com o professor de
Matemadtica sobre a possibilidade de desenvolver uma atividade com o
uso do GeoGebra, com o objetivo de promover uma aprendizagem mais
visual, dindmica e significativa. Nesse contexto, surgiu a Oficina:
Explorando a Circunferéncia com o GeoGebrao.
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Com a atividade j& eloborada, os bolsistas reuniram-se para
apresentar a proposta ao professor e, em conjunto, definir a data de
realizagdo da oficina, bem como solicitar os recursos necessarios, como
a televisdo para a exibigcdo de slides de apoio e os Chromebooks para
acesso ao GeoGebra.

No dia 14 de abril, foi realizada o Oficina: Explorando a
Circunferéncia com o GeoGebra, com duragdo de 1 hora e 40 minutos
(equivalente a duas aulas de Matematica), envolvendo 14 estudantes da
3° série do Ensino Médio. Inicialmente, buscou-se apresentar o conceito
de circunferéncio. Para isso os estudantes forom orientados a construir,
no GeoGebra, um ponto ‘A" qualquer no plano cartesiano e, em seguidq,
outros pontos que estivessem O mesma distGncia desse ponto.
Posteriormente, foi proposta a seguinte questdo: “Como podemos
representar todos os pontos que estdo & mesma distdncia do ponto ‘A?"
O objetivo era que os estudantes desenvolvessem, de forma
investigativa e exploratdrio, uma nogdo intuitiva de circunferéncio.
Somente apds essas etapas, eles forom auxiliados na construgdo da

circunferénciq, realizada da seguinte maneira:

1. Criogdo de um controle deslizante para d&ngulos,

[} »,

denominado ‘o™

2. Utilizagdo da ferramenta “girar em torno de um ponto’,
selecionando inicialmente um dos pontos construidos e, em seguida, o
ponto A", gerando um ponto que descreve a trajetéria ao redor de ‘A%

3. Ativagdo do recurso “exibir rastro” na configuragdo desse
ponto;
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Figura 2: Estudantes visualizando a circunferéncia no GeoGebra

Elaborado pelos autores (2026)

Apds esses procedimentos, os estudantes acionaram o controle
deslizante e, por meio do rastro deixado pelo ponto em movimento,
puderam visualizar a circunferéncia. Com a constru¢cdo concluidao, foi
apresentada e discutida a definigdo formal de circunferéncia, além de
exemplos de sua presenca em diferentes contextos, como na agricultura
e em jogos digitais.

Figura 3: Bolsistas apresentando a defini¢do de circunferéncia

Eloaborado pelos autores (2026)
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Em um segundo momento, apds a familiarizagdo com o conceito,
foi levantada a seguinte questdo: “Se ndo soubéssemos a medida do
raio, como poderiomos determind-la?". A partir disso, os estudantes
foram orientados a realizar as seguintes construgdes:

1. Construir uma reta paralela oo eixo das abscissas passando
pelo ponto ‘A"

2. Construir uma reta perpendicular @ anterior, passando pelo
ponto em movimento;

3. Utilizar o ferramenta ‘“interse¢cdo de dois objetos” para
determinar o ponto de interse¢do entre as retas;

4, Utilizar o ferramenta “poligono” para formar o triGngulo com
vértices em ‘A", no ponto em movimento e no ponto de intersec¢do.

Figura 4: Bolsista auxiliondo estudante no desenvolvimento da atividade

Elaborado pelos autores (2026)

Apds a conclusdo dessas etapas, foi explicado que o raio da
circunferéncia corresponde & hipotenusa do tridngulo reténgulo
construido. Assim, o quadrado do raio é igual & soma dos quadrados
dos catetos, o que conduz G equagdo da circunferéncia, apresentada
na sequéncio, concluindo a oficina.
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Figura 5: Bolsista apresenta a equagdo da circunferéncia

Eloborado pelos autores (2026)

RESULTADOS E DISCUSSOES

Carvalho e Godoy (2010) aofirmam que a tecnologia reorganiza os
pensamentos humanos, criando novas formas de raciocinar por meio
de experimentos com ferromentas tecnoldégicas do uso de imagens,
textos e processos de comunicagdo, além de configurar novas maneiras
de pensar e organizar o conhecimento. Na Oficina: Explorondo a
Circunferéncia com o GeoGebra, por sua vez, a utilizagdo do software de
geometria dinGmica contribui para que os estudantes compreendessem
a Matemdtica por meio da visualizagdo, sendo encorajados a testar,

experimentar, errar e aprender com auxilio da tecnologia.

Apesar das dificuldades apresentadas por alguns estudantes no
manuseio do software GeoGebra foi possivel observar um expressivo
engajamento durante o desenvolvimento da atividade. Além disso,
percebeu-se a ocorréncia de trabalho coletivo de forma espontdneq, a
medida que os estudantes que conseguiom realizar as construgdes
auxiliovam aqueles que ainda apresentavam dificuldades.

Tombém foi possivel identificar que os estudantes apresentavam
grande dificuldade na compreensdo da construgdo da equagdo da
circunferéncio, em razdo de lacunas em conhecimentos bdsicos de
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geometria plana, como paralelismo, perpendicularidade e propriedades
do tridngulo retdngulo. Por exemplo, muitos ndo compreenderam que a
medida do raio corresponde a hipotenusa de um tridngulo retangulo;
além disso, n&o reconheciom que o tridngulo retédngulo decorre da
existéncia de um angulo reto, nem que o dngulo reto, por sua vez, é
consequéncia da perpendicularidade entre retas.

CONSIDERACOES FINAIS

Nesse contexto, a experiéncia vivenciada durante a oficina
favoreceu a aproximagdo entre teoria e prdtica, permitindo que os
pibidionos compreendessem as dindmicas da sala de aulg, as relagdes
estabelecidas no ambiente escolar e os desafios inerentes ao processo
de ensino e aprendizagem. Segundo Tardif (2014), os saberes docentes
apresentam cardter plural sendo compostos por conhecimentos
disciplinares, curriculares, pedagdgicos e experienciais, que se
constroem e se transformam continuamente por meio das vivéncias
profissionais.

A realizagdo da oficina contribuiu especialmente para o
desenvolvimento dos saberes experienciais, compreendidos como
aqueles produzidos no exercicio cotidiano da docéncia e nas
interagdes estabelecidas com estudantes, professores e praéticos
institucionais. Ao planejar as atividades, organizar os materiais, mediar
as discussbes e acompanhar o processo de aprendizagem dos
estudantes, os bolsistas ampliaréo sua compreensdo sobre o fazer
docente, desenvolvendo habilidades relacionadas d condug¢do da aulao,
O adaptagdo metodolégica e a reflexdo critica sobre as praéticas
educativas, TARDIF (2014).

Além disso, a oficina proporcionou aos estudantes um momento
de aprendizagem significativa, no qual puderom compreender a
circunferéncia e sua equagdo de forma intuitiva, relacionando esse
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conhecimento a situagdes do cotidiono. Ademais, com o uso de
tecnologias, os alunos assumiram papel ativo em seu processo de
aprendizagem, atuando de maneira investigativa e exploratéria e, em
diversos momentos, fortalecendo o espirito de colaboragdo ao
auxiliarem colegas que apresentavam dificuldades no desenvolvimento
da atividade.

Todavio, caso os estudantes possuissem os conhecimentos
prévios necessdrios para a realizagdo da proposta, acredita-se que o
aproveitomento seria ainda maior. Dessa forma, entende-se que, em
futuras intervengdes, é importante incluir momentos destinados ao
ensino introdutdério do uso do GeoGebrao, a fim de evitar dificuldades em
seu manuseio, bem com a revisdo de conceitos bdsicos de geometria
plona, para que os estudantes possam compreender de maneira mais
consistente a construgdo do conhecimento matematico proposto.
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Capitulo 2

Equagdo Da Circunferéncia Com Os Alunos Do
Colégio Joaquim De Sena E Silva, Combinado-To
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Lara Ruthelly F. da Conceigéo 6
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Fernando S. de Carvalho 8

INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo o Docéncia (PIBID)
é uma politica publica educacional brasileira voltada a valorizagdo e
fortalecimento da formagdo inicial de professores, foi criodo e é
financiado pela Coordenagdo de Aperfeicoomento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), o principal objetivo deste programa é aproximar os
estudantes das licenciaturas a realidade das escolas publicas desde o
inicio de sua formagdo académica, promovendo uma inser¢do gradual
e orientada no contexto escolar. Nesse sentido, o PIBID possibilita que
os licenciondos vivenciem o cotidiono da educagdo bdsica,
desenvolvendo atividades pedagdgicas sob a supervisdo de
professores j& formados e docentes das instituicdes de ensino superior,
além disso, o progroma busca incentivar a adog¢do de novas
metodologias, contribuindo com o processo de ensino-aprendizagem
nas escolas publicas brasileiras e também a construgdo da formagdo
docente.

Foi nesse contexto que se desenvolveu a presente experiéncia em
uma escola da rede publica, a partir da qual se pdde observar desafios
recorrentes no processo de ensino e aprendizagem, pois a realidade
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educacional observada na escola reflete desafios recorrentes da
educacdo publica brasileira, especialmente no que se refere ao ensino
de Matemadtica. Muitos estudantes apresentom  dificuldades
relacionadas & abstragdo de conceitos, interpretagdo algébrica e
articulagdo entre diferentes formas de representagdo matematica. No
Ensino Médio, conteddos de Geometria Analitica frequentemente
exigem habilidades de visualizagdo espacial e dominio simbdlico, o que
pode gerar inseguranga e baixo engajomento quando trabalhados
apenas por meio de metodologias expositivas tradicionais.

Nesse contexto, o Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola
valoriza prdticas educativas que promovam a participagdo ativa dos
estudantes, o desenvolvimento da autonomia e o utilizagdo de
metodologias que aproximem o conteddo da realidade discente.
Observa-se a valorizagdo de projetos interdisciplinares, a¢gdes voltadas
Q contextualizagdo do ensino e incentivo oo uso de recursos
tecnoldogicos, aspectos que favorecem a construgdo de uma
aprendizagem mais significativa e alinhada as demandas
contempordneas da educag¢do. Projetos desenvolvidos pela escola
demonstram preocupagdo com praéticas investigativas, integragdo entre
teoria e prética e participagdo da comunidade escolar, fortalecendo o
compromisso com uma educagdo critica e contextualizada.

Adicionalmente, este relato de experiéncia tem como objetivo
descrever e refletir sobre as praticas pedagdgicas desenvolvidas
durante a abordagem do conteldo de equag¢do da circunferéncia com
alunos da terceira série do ensino médio do Colégio Joaquim de Sena e
Silva, localizado em Combinado-TO. Além disso, a atividade teve como
objetivo possibilitar que os alunos compreendessem a equagdo da
circunferéncio, conseguissem relacionar a equagdo com sua
representagcdo grdéfica e desenvolvessem a interpretagdo no plano
cartesiano, bem como o raciocinio légico e a autonomia na resolugdo
de problemas.
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Essa necessidade foi identificada durante o acompanhamento
das aulas e nas interagdes em sala, quando se percebeu que parte dos
estudantes possuia fragilidades em conhecimentos prévios essenciais,
como localizagdo de pontos no plano cartesiono e interpretagdo de
coordenadas. Além disso, verificou-se certa resisténcia diante de
conteldos considerados abstratos, especialmente quando trabalhados
apenas por meio de explicagdes expositivas e exercicios mecdnicos.
Dionte desse cendrio, surgiu a necessidade de desenvolver uma
proposta pedagdgica que favorecesse maior participagdo dos alunos,
promovesse a visualizagdo dos conceitos matematicos e possibilitasse
uma aprendizagem mais significativa por meio de atividades praticas e
interativas.

A proposta didatica foi estruturada com base em metodologias
ativas, visando tornar o oluno protagonista no processo de
aprendizagem, por isso, inicialmente, foi realizada uma revisdo dos
conceitos bdsicos ja trabalhados em sala de aula, seguida da resolugdo
de exemplos no quadro, com o intuito de retomar a forma padrdo da
equagdo da circunferéncia e sua interpretacdo geométrica. Em um
segundo momento, os alunos participaram de uma atividade pratica
utilizando malha quadriculada, na qual construiram circunferéncias a
partir de equagdes propostas. Essa abordagem permitiu a visualizagdo
concreta do conteldo, contribuindo para uma melhor compreensdo
dos conceitos estudados.

Ademais, como estratégia de avaliagdo e incentivo & participagdo,
foi utilizado um questiondrio interativo por meio da plataforma Kahoot!,
contendo questdes relacionadas ao conteddo trabalhado. A utilizagdo
dessa ferromenta tecnolégica proporcionou um ambiente mais
dindmico e motivador, estimulondo o engajomento dos alunos por meio
de uma dindmica competitiva baseada em pontuagdo e premiagdo.

Dessa forma, a experiéncia no PIBID contribui ndo apenas para o
aprofundamento dos conhecimentos especificos da Matematica, mas
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tombém para a construgdo da identidade docente, possibilitando ao
licenciando refletir sobre sua pratico, compreender os desafios do
ensino e buscar estratégios que favoregam uma aprendizagem mais
significativa.

REFERENCIAL TEORICO

A fundamentag¢do tedrica desta proposta estd baseada na Teoria
da Aprendizagem Significativa, formulada por David Ausubel, articulada
Qos pressupostos do Sociointeraccionismo de Lev Vygotsky e & teoria
da aprendizagem por descoberta de Jerome Bruner. Essas teorias
contribuem para compreender a aprendizagem como um Processo que
envolve tanto a construgdo cognitiva individual quanto a mediagéo
social no ambiente escolar, bem como a participagdo ativa do
estudante na construgdo do conhecimento, sendo especialmente
relevantes para o ensino de Matematica, drea que exige relagdes entre
conceitos, representagdes e interpretagdo.

Segundo Ausubel (2003), a aprendizagem significativa ocorre
quando novas informagdes sdo relacionadas a conhecimentos j&
existentes na estrutura cognitiva do estudante, permitindo a atribui¢do
de sentido aos conteddos aprendidos. Diferentemente da
aprendizagem mecdnicao, baseada na repeticdo e memorizagdo, a
aprendizagem significativa promove maior compreensdo e retengdo do
conhecimento, adicionalmente, para o autor, “o fator isolado mais
importante que influencia a aprendizagem é aquilo que o aprendiz j&
conhece" (AUSUBEL, 2003). Por essa perspectiva, o ensino deve partir
dos conhecimentos prévios dos estudantes, favorecendo conexdes
entre aquilo que j& foi aprendido e os novos conceitos apresentados.

Outrossim, essa teoria mostra-se particularmente relevante no
ensino de Matematica, pois muitos conteldos dependem de relagdes
conceituais progressivas, como no caso da Geometria Analitico, a
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compreens@o da equagdo da circunferéncia exige que os estudantes
mobilizem conhecimentos anteriores, como localizagdo no plano
cartesiono, coordenadas, distdncia entre pontos e propriedades
geomeétricas. Complementando essa perspectiva, o)
Sociointeraccionismo de Vygotsky (1998) compreende a aprendizagem
como resultado das interagdes sociais e da mediagdo pedagdgica. Para
o autor, o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio das relagdes
estabelecidas entre os sujeitos e o ambiente, sendo o professor um
mediador fundamental na construgdo do conhecimento. Vygotsky (1998)
destaca que a aprendizagem antecede o desenvolvimento, ocorrendo
especialmente nas situagdes de interagcdo e cooperagdo. Nesse
contexto, a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) representa o
espago entre aquilo que o aluno consegue realizar sozinho e o que
consegue desenvolver com apoio de colegas ou mediadores.

Além dessas perspectivas, a teoria da aprendizagem por
descoberta de Bruner contribui para a compreensdo do processo de
ensino-aprendizagem em Matematica. Para o autor, o conhecimento é
construido ativamente pelo sujeito, por meio da exploragdo,
investigagdo e resolugdo de problemas. Bruner (1997) defende que o
ensino deve favorecer a descoberta guiada, permitindo que o aluno
organize e reorganize informagdes, desenvolvendo estruturas cognitivas
mais sélidas, pois nesse sentido, a aprendizagem torna-se mais
significativa quando o estudante participa ativamente do processo,
estabelecendo relagdes e construindo conceitos a partir de diferentes
formas de representagdo, enativa, icdnica e simbdlica (BRUNER, 1997).

A articulagdo entre as teorias de Ausubel (2003), Vygotsky (1998) e
Bruner (1997) permite compreender que a aprendizagem matematica
ndo ocorre apenas pela exposicdo de conteddos, mas pela construgdo
gradual de significados, mediada por interagdes, experiéncias
concretas e processos investigativos, porque enquanto Ausubel
enfatiza o importdncia dos conhecimentos prévios, Vygotsky (1998)
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evidencia o papel das trocas sociais e da colaboragdo no
desenvolvimento da aprendizagem, e Bruner (1997) destaca o

protagonismo do aluno na construgdo ativa do conhecimento.

Na atividade desenvolvida, essas teorias estiveram presentes em
diferentes momentos do percurso metodoldgico. A aprendizagem
significativa foi contemplada inicialmente por meio da revisGo dos
conteldos prévios, retomando conceitos j& estudados pelos alunos,
como plano cartesiano, coordenadas e elementos da circunferénciao.
Essa retomada possibilitou que o0os novos conhecimentos fossem
ancorados em estruturas cognitivas j& existentes, favorecendo maior
compreensdo da equagdo reduzida da circunferéncia.

Além disso, a atividade prdtica com malha quadriculada
contribuiu para a construgdo de significados ao permitir que os
estudantes relacionassem o expressdo algébrica G representagdo
geométrica e a visualizagdo concreta do conteddo favoreceu a
compreens@o das propriedades da circunferéncia, facilitando a
compreensdo da Geometria Analitica. Nesse aspecto, o contelddo deixou
de ser apenas uma formula matemadtica e passou a ser interpretado
como uma representagdo visual e espacial, em consondncia com as
diferentes formas de representa¢do propostas por Bruner.

Sob a perspectiva sociointeracionista, a atividade também
valorizou a interagdo entre os estudantes e a mediagdo pedagdgica
realizada pelas bolsistas e pelo professor supervisor. Durante o
desenvolvimento das tarefas, observou-se Qque muitos alunos
compreenderam melhor os conceitos ao dialogarem com colegas,
compartilharem estratégias e esclarecerem dudvidas em conjunto. Essa
colaboragdo favoreceu o aprendizagem coletiva e permitiu que
estudantes com maiores dificuldades fossem auxiliaodos por aqueles
que apresentavam maior compreensdo do conteddo, evidenciando a
atuagdo na Zona de Desenvolvimento Proximal.
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A utilizagdo do Kahoot! como ferromenta avaliativa tombém
dialoga com essas teorias, pois promoveu participagdo ativa, feedback
imediato e interagdo entre os alunos. A dindmica competitiva e
colaborativa estimulou o engajomento e favoreceu a consolidagdo dos
conceitos trabalhados ao longo da atividade.

Dessa forma, a articulagdo entre Aprendizagem Significativa,
Sociointeracionismo e Aprendizagem por Descoberta fundamenta a
proposta pedagdgica desenvolvida, evidenciando que a aprendizagem
matemadtica se fortalece quando o estudante consegue estabelecer
relagdes entre conhecimentos prévios, experiéncias praticas, processos
investigativos e intera¢des sociais.

METODOLOGIA

Este relato de experiéncia adota uma abordagem qualitativa,
fundaomentada na observagdo dos bolsistas, uma vez que os autores
atuaram diretomente no plangjomento, execu¢cdo e acompanhamento
das atividades desenvolvidas. A agdo ocorreu no dia 23 de abril de 2026,
em uma uUnica aula de 50 minutos, no Colégio Estadual Joaquim de
Sena e Silva, localizado no municipio de Combinado - TO.

A atividade foi realizada com alunos do 3° ano do ensino médio,
uma turma relativamente pequena, sendo um total de nove alunos que
participaram da aula neste dia. O conteddo trabalhado foi voltado para
o0s assuntos de equagdo da circunferéncia no plano cartesiano, com as
definigdes necessdrios para a compreensdo (centro, raio e
circunferéncia), conceitos que os alunos ndo tinham pleno
conhecimento sobre (por exemplo, a disposicdo dos eixos do plano
cartesiono trabalhado), e também, como elaoborar e calcular
circunferéncias a partir de suas equagdes ou virse e versa.

A principio, o planejomento da aula foi realizado por meio do
didlogo com o professor supervisor e de reunides entre os bolsistas, nas
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quais forom definidas as etapas da aula e os recursos diddticos a
serem utilizados. Objetivamente, o professor supervisor sugeriu que
esse seria o tema ideal para trabalhar de forma mais dindmica com a
turma, visaondo que este é um conteddo que jd estava em sua agenda
para o bimestre, com o propdsito de tornar esse contato inicial
marcante e de facil compreensdo, e assim que o conteddo de
circunferéncia sejo dominado pelo educando, também, visando que os
alunos da terceira série participardo dos processos seletivos para
faculdades e concursos ao final do ano letivo.

Ademais, como estratégia metodoldgica, inicialmente a aula
comegou de forma expositiva, na qual realizamos uma revisdo dos
conceitos de circunferéncia e seus elementos, e a construgdo da
equagdo reduzida da circunferéncio, conceitos esses bdsicos e
necessadrios para o entendimento do tema. Entretanto, j& no inicio
alguns alunos se mostraram indiferentes e até mesmo sem interesse na
matéria, mas por outro lado, os demais se mostrarom interessados na
dindmica apresentada no inicio da aula.

Figura 1- Revisdo realizada antes da atividade:

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).
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Posteriormente, foraom apresentados alguns exemplos resolvidos
Nno quadro, com o objetivo de ajudar na compreensdo e fixagdo do
conteldo, em um segundo momento, foi realizada uma atividade
prdatica utilizondo uma malha quadriculoda que foi disponibilizada
impressa, como exercicio, foi orientado que os alunos, em duplas,
marcassem no plano cartesiono as circunferéncias que correspondiam
aos pontos e equagdes fornecidas. Os discentes reconhecerom e
desenharom com auxilio de compassos como proposto em salo, o que
contribuiu para relacionar a parte algébrica com a representagdo
geométrica,também, durante esse momento da aula os alunos estavam
bem participativos, principalmente por ser uma atividoade que os
incentivou a cooperar em si, entretanto, como o compasso foi uma
novidade para muitos, a maioria ndo sabia como utilizd-lo, No entanto,
com o auxilio das pibidiaonas e dos demais colegas que forom
aprendendo, todos conseguiram compreender seu uso e desenvolver a
atividade de forma satisfatéria.

Figura 2: Atividades feitas em sala
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Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

35



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

Durante toda a atividade, os autores atuaram de forma ativa no
acompanhamento dos alunos, auxiliando na resolugdo de duvidas,
orientando o desenvolvimento das atividades e observando as
principais dificuldades apresentadas, como identificar os elementos da
equagdo e demarcd-los no plano, os alunos apresentarom duvidas
recorrentes em relagdo oo uso do compasso e dificuldade em identificar
a distdncia do centro oté a borda da circunferéncia, diante nota-se que
o0 uso de materiais praticos ndo é habitual para a maioria dos alunos
isso enfatiza a falta de atividades lUdicas utilizando objetos diversos.

Figura 3 e 4: Auxilio prestado aos estudantes.

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Posteriormente, foi realizado um questiondrio interativo por meio
da plataforma Kahoot! (plataforma de aprendizado baseada em jogos,
usada como tecnologia educacional em escolas e outras instituicdes de
ensino), os alunos utilizaraom os Chromebooks disponibilizados pela
escola. As questdes do jogo virtual forom desenvolvidas pelas alunas
bolsistas do PIBID, com o auxilio do professor supervisor, pela
ferramenta “criador kahoot", este questiondrio tem 15 perguntas bdsicas
e objetivas, sendo as alternativas para resposta de multipla escolha e
verdadeiro ou falso, relacionadas ao conteddo trabalhado para que
assim fosse possivel avaliar a aprendizagem de forma dindmica e
imediata. Também, promoveu maior engaojomento dos estudantes por
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ser uma abordagem lUdica e competitiva, inicialmente os alunos
demonstraram maior interesse na dindmica do kahoot!, por ser uma
atividade que estimulou a competitividade entre eles e o aluno que
garantiu a maior pontuagdo gonhou um prémio como incentivo. A
dindmica também possibilitou ao professor identificar em tempo real as
principais  dificuldades apresentadas pela turmao, permitindo
intervengdes pedagdgicas mais direcionadas, mais um outro aspecto
relevante foi a interagdo entre os alunos, que compartilharom
estratégios e discutiram as respostas, promovendo a aprendizagem
colaborativa.

Figuras S, 6 e 7: Alunos participando do questiondrio no Kahootl.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Figura 8: Pddio final do questiondrio no Kahoot!.
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Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Em resumo, o registro da experiéncia foi realizado por meio de
observagdes em sala de aula, anotagdes ao longo do desenvolvimento
dos atividades, questdes respondidas pelos discentes, resumo
disponibilizado pela plataforma Kahoot! e fotografias.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A aplicagdo da atividade ocorreu conforme o planejamento,
sendo desenvolvida com alunos do terceiro ano do Colégio em
Combinado. Inicialmente, observou-se que os estudantes apresentarom
certa dificuldade na compreensdo dos conceitos abordados,
especialmente no que se refere a identificagdo dos elementos presentes
na equag¢do reduzida da circunferéncia, como a identificagdo de seus
centros. Nd&s identificamos que essas dificuldades se ddo pelos alunos
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terem tido um contato minimo com o conteddo em momentos
anteriores, com isso, fica explicita a necessidade de mais agdes com
essa descrito, para que o estudante se sinta estimulodo a aprender
cada vez mais.

Algumas adaptagdes no planejomento precisarom ser realizadas
ao decorrer do ensino, como o tempo utilizado para expor o conteddo
de forma tradicional, pois a aula ministrada ocorreu logo apds o
intervalo e consequentemente, mas também era esperado, atrasou um
pouco, mas por causa disto foi preciso acelerar a parte expositiva do
conteddo. Ademais, ocorreu também adequagdo na segunda tarefa, a
principio a resolu¢do das atividades seria de forma individual, porém a
quantidade de compassos era insuficiente para toda a turma, entdo foi
proposto que formassem duplas, e assim puderam compartilhar o uso
do instrumento e finalizar as ilustragodes.

Sem duvidas, durante o desenvolvimento da atividade houve um
aumento gradual na participagdo dos alunos, sobretudo quando foram
utilizadas estratégiaos mais dindmicas e participativas, como a mini
competicdo no Kahoot, entretanto, um ponto negativo observado por
meio dessa dindmico, foi que a emog¢do e vontade dos aluno de
participar do jogo foi diminuindo oo decorrer do jogo, pois desde o
inicio o mesmo aluno permaneceu a frente dos demais em pontuagdo, e
como eles acompanharom a mudanga do pddio em tempo real, aos
poucos foram desistindo de competir. Para outras aulas, um recurso
para solucionar este problema é desativar o pddio em tempo real e
deixar que os discentes sé descubram o ganhador ao final da
competicdo, assim, evitando que desistam de participar.

Em outra perspectivo, a interagdo entre os estudantes taombém se
mostrou significativa, favorecendo a troca de conhecimentos e a
construgdo coletiva do aprendizado, como quando alguns dos alunos
ndo compreenderom o que a atividade impressa propunhao, outros se
prontificarom a repetir o que foi explicado pelas alunas bolsistas.
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Tombém, notamos que o uso de recursos didaticos diferenciados
contribuiu para facilitar a compreensdo dos conteddos, tornando a
aula mais atrativa e acessivel, até alguns dos alunos que demonstram
resisténcia em participar das aulas passaram a socializar mais
ativamente, realizando perguntas e contribuindo com as discussdes
propostas.

Em relagdo oo desempenho que objetivamos, verificou-se que a
maioria dos estudantes conseguiu compreender os conceitos
trabalhados oo final da exposi¢do, ainda que alguns apresentassem
dificuldades pontuais, em maioria com a construgbo das
circunferéncias na malha quadriculada, pois como foi relatado pelos
discentes, eles ndo costumam utilizar o plono cartesiono para
demonstragdes geométricas no dia a dia. Esses resultados indicam que
a intervengdo pedagdgica foi eficaz, contribuindo com formas novas de
trabalhar com o educando, visando que alguns dos recursos utilizados
ndo sdo recorrentes das aulas ministradas cotidianaomente, mas
tombém evidenciam a importdncia da continuidade de praticas que
reforcem o conteddo, para que assim os alunos tenham uma boa base
na drea da matematicao.

Por fim, o experiéncia permitiu identificar desafios relacionados o
praética docente, como a necessidade de adaptagcdo das estratégias de
ensino as diferentes realidades da turma, bem como a importdncia do
planejamento flexivel, um exemplo foi a mudanga na segunda atividade,
qQue precisou ser adaptada para que todos os alunos tivessem acesso
oos compassos. Ao mesmo tempo, evidenciou-se o potencial de
metodologias mais interativas no processo de ensino-aprendizagem,
contribuindo significativamente para a formagdo inicial dos bolsistas
do PIBID.

CONSIDERACOES FINAIS
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A experiéncia desenvolvido no ambito do PIBID mostrou-se
significativa tanto para o processo de ensino-aprendizagem dos
estudantes quanto para a formagdo inicial dos bolsistas envolvidos. A
aplicagdo da atividade evidenciou a importdncia de metodologias que
valorizem a participagdo ativa dos alunos, contribuindo para uma
aprendizagem mais significativa e contextualizada. Previstomente, a
experiéncia tombém apresentou limitagdes, como o tempo reduzido
para aprofundamento do conteddo e a necessidade de adaptagdo de
acordo com as dificuldades da turma. Observou-se que, embora os
estudantes apresentassem resisténcias iniciais, em relagdo aqos
conteldos trabalhados da equagdo da circunferéncia, o uso de
estratégios didaticas diferenciadas, como a malha quadriculada
impressa, o0 jogo virtual e o prémio, favoreceu a compreensdo e
despertou maior interesse pelo ensino do conteldo.

A intervengdo pedagdgica demonstrou-se relevante ao possibilitar
a constru¢gdo do conhecimento de forma mais dindmica, promovendo
interagdo, questionamentos e maior envolvimento dos alunos durante
as atividades. Neste contexto, é pertinente a proposi¢do de atividades
futuras que possibilitem o aprofundamento dos contelddos trabalhados
e a ampliagdo das estratégias didaticas utilizadas.

Como proposta de continuidade, é sugerido a realizagdo de uma
atividade investigativa em que os alunos, sejom organizados em grupos
e desafiados a determinar a equagdo de uma circunferéncia a partir de
diferentes condi¢cdes, como a definicdo do centro e de um ponto
pertence a ela ou a passagem por trés pontos no plano cartesiano. A
atividade pode ser finalizada com a validagdo das respostas com o uso
do GeoGebra, permitindo o comparagdo entre os resultados e suas
representagdes graficas.

Portanto, é interessante a continuidade do uso de recursos
visuais e manipuldveis, como a malha quadriculoda e o compasso,
aliodos O insergcdo de tecnologias digitais, por exemplo softwares de
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geometria dindmica como o “GeoGebra’, que podem contribuir para a
visualizagdo e exploragdo mais interativa das circunferéncias no plano
cartesiono. Além disso, podem ser propostas novas abordagens
didaticas, nas quais os alunos sejom incentivados a formular questdes,
testar resultados e construir representagdes, fazendo com que seja
estimulada a criatividade e o lado investigador da turma. De certo, a
experiéncia nos permitiu refletir sobre os desafios presentes na pratica
docente, como a necessidade de adaptagdo as diferentes realidades da
turma e a importancia de um planejomento flexivel, capoaz de atender as
demandas que surgem no cotidiano escolar.

Conclusivamente, a vivéncia no programa contribuiu de maneira
significativa para a formagdo dos bolsistas, ao proporcionar o contato
direto com o ambiente escolar e possibilitar a articula¢gdo entre teoria e
prética. Dessa forma, reforgca-se a importdncia de iniciativas como o
PIBID na construgdo da identidade docente e na diversificagdo diddtica
nas escolas da rede publica, inegavelmente preparando futuros
professores de forma mais critica, reflexiva e comprometida com a
aprendizagem dos estudantes.
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Capitulo 3

O Uso De Estratégias Ludicas No Ensino Da
Multiplicacdo No Ambito Do Pibid Com Alunos Do 7°
Ano Da Jornada Ampliada Da Escola Estadual
Brigadeiro Da Escola Estadual Brigadeiro Felipe

Emilly Cristine Curcino de Almeida ¢
Lucimeire da Silva Barbosa 10
Cristione Pimentel 11

Fernando S. de Carvalho 12

INTRODUCAO

O ensino de Matemdatica nos anos finais do Ensino Fundamental,
especialmente em turmas de 7° ano, apresenta desafios relacionados a
compreensdo das aprendizagens bdsicas, sobretudo no dominio das
operagdes fundamentais, como a multiplicagdo. No contexto da escola
publica, essas dificuldades tornam-se ainda mais evidentes, exigindo a
adogdo de metodologias que favorecom o participagdo ativa dos
estudantes e a construgdo significativa do conhecimento.

A experiéncia relotada foi desenvolvida na Escola Estadual
Brigadeiro Felipe, localizada no municipio de Arraias-TO, durante a
Jornada Ampliadao, realizada no contraturno escolar, que tem como
objetivo atender parte dos alunos com refor¢co dos conteldos, apoio as
dificuldades de aprendizagem e oferta de atividades complementares
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em diferentes dreas . A instituicdo otende estudantes de diferentes
contextos socioecondmicos, muitos dos quais apresentam defasagens
de aprendizagem acumuladas oo longo da trajetdria escolar,
especialmente na disciplina de Matematica.

No que se refere ao perfil da turma, composta por alunos do 7°
ano, observou-se que gronde parte dos estudantes apresentava
dificuldades no dominio da tabuada e no desenvolvimento do cdlculo
mental, o que impactava diretomente na compreensdo de contelddos
matemadticos mais complexos. Além disso, foi possivel identificar
inseguranca, desmotivagdo e resisténcia em relagdo a disciplino, fatores
que dificultam o processo de ensino-aprendizagem.

A atividade foi desenvolvida no dmbito do Programa Institucional
de Bolsa de Iniciagdo o Docéncia (PIBID), que tem como objetivo
contribuir para a formag¢do de futuros professores, promovendo a
integragcdo entre teoria e prdtica, bem como o desenvolvimento de
estratégias pedagdgicas que atendam as necessidades reais da escola
publica.

Nesse contexto, o PIBID possibilita a insergdo dos licenciandos no
ambiente escolar, permitindo a vivéncia da prdtico docente e a
eloboragdo de intervengdes pedagdgicas voltadas para a melhoria da
aprendizagem dos estudantes.

Diante desse cendrio, torna-se necessdria a adogdo de
metodologios que superem o ensino tradicional baseado na
memorizagdo, promovendo maior engajomento e participagdo dos
alunos. Assim, o uso de jogos pedagdgicos apresenta-se como uma
alternativa eficaz para tornar o ensino mais dindmico e significativo.

Dessa formao, este trabalho tem como objetivo analisar a
contribuicdo do uso de estratégias lUdicas, por meio das atividades
Bingo da Multiplicagdo e Corrida da Multiplicagdo, para o ensino da
multiplicagdo com estudantes do 7° ano.

REFERENCIAL TEORICO
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O ensino de Matemadtica nos anos finais do Ensino Fundamental
demanda a utilizagdo de metodologias que favoregcom a compreensdo
dos conceitos e o desenvolvimento do raciocinio légico. Nesse contexto,
diferentes teoriaos de ensino e aprendizagem contribuem para a
construgdo de prdticas pedagdgicas mais eficazes, especialmente
quando articuladas ao uso de atividades ludicas.

A abordaogem da resolugdo de problemas, defendida por Polya
(2006), destaca que o ensino da Matemdtica deve ir além da simples
memorizagdo de procedimentos, incentivando o aluno a pensar,
elaborar estratégias e buscar solugdes. Para o autor, o processo de
aprendizagem ocorre de forma mais significativa quando o estudante é
desafiado a resolver situagdes que exigem raciocinio e tomada de
decisdo.

Seguindo esse mesmo ponto, Gérard Vergnaud (1990) contribui
com a com a TJeoria dos Campos Conceituais, ao afirmar que o
conhecimento matemdtico é construido a partir do resolugdo de
diferentes situagdes-problema. Para o autor, os conceitos séo
desenvolvidos gradualmente, & medida que o aluno enfrenta variados
contextos que exigem a mobilizagdo de esquemas de pensamento.

J& Guy Brousseau (1996), por meio da Teoria das Situagdes
Didaticas, destaca a importdncia de propor situagdes em que o aluno
seja colocado como protagonista da aprendizagem, sendo desafiado a
construir solugdes de forma auténoma, com o professor atuando como
mediador. Essa abordagem refor¢ca a relevdncia de atividades que
envolvem investiga¢gdo e descoberta.

Ao ampliar o perspectiva sobre sobre a resolugdo de problemas
Alan Schoenfeld (1992) enfatiza que a resolugdo de problemas envolve
ndo apenas conhecimentos matemadticos, mas tombém aspectos
metacognitivos, como o controle, o monitoramento e a reflexdo sobre as
proprias estratégias utilizadas. Segundo o autor, ensinar Matematica
por meio de problemas implica desenvolver no aluno a capacidade de
pensar sobre o préprio pensamento, tornando-o mais autdénomo no
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processo de aprendizagem. Essos teorios estdo relacionadas as
atividades desenvolvidas neste trabalho, uma vez que, tanto no Bingo
da Multiplicagdo quanto na Corrida da Multiplicagdo, os alunos forom
constantemente desafiados a resolver operagdes de forma ativa.

Outra teoria relevante é a da aprendizagem significativa, proposta
por Ausubel (2003), que afirma que o aprendizado ocorre Qquando Novas
informagdes sdo relacionadas aos conhecimentos prévios do aluno.
Nesse sentido, o uso de jogos pedagdgicos contribui para tornar o
conteddo mais acessivel, pois parte de uma abordagem mais dindmica
e proxima da realidade dos estudantes. Nas atividades aplicadas,
observou-se que os alunos conseguiom estabelecer relagdes entre a
tobuada e as situagdes propostas nos jogos, favorecendo a
consolidagdo do conhecimento.

Vygotsky (1998) contribui para a compreensdo do processo de
aprendizagem ao enfatizar o papel mediador da interagdo social.
Segundo o autor, o conhecimento é construido por meio da mediagdo e
da colaboragdo entre os individuos. Essa teoria se evidencia
principalmente na atividade Corrida da Multiplicagdo, em que os
alunos trabalharom em grupo, trocarom estratégias e construiram
solugdes coletivamente.

No que se refere ao uso de jogos no ensino, Kishimoto (1994)
destaca que o jogo, quando utilizado com intencionalidade
pedagdgicaq, deixa de ser apenas uma atividade recreativa e passa a
ser um instrumento de aprendizagem. Da mesma forma, Smole, Diniz e
Candido (2007) afirmam que os jogos possibilitam o desenvolvimento de
estratégios, a testagem de hipdteses e a construgdo ativa do
conhecimento matematico.

Essas contribuigdes tedricas dialogom diretomente com as
atividades desenvolvidas neste trabalho. O Bingo da Multiplicagdo
favoreceu a repeticdo significativa e o cdlculo mental, enquanto a
Corrida da Multiplicag&o promoveu o raciocinio légico, a interagéo e o
trabalho em equipe.

Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL,
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2018) destaca a importdncia do dominio das operagdes fundamentais
para o desenvolvimento do pensamento matemadtico, enquanto o
Sistema de Avaliagdo da Educagdo Bdsica (Saeb) reforga a necessidade
de que os estudantes desenvolvam habilidades relacionadas ao cdélculo
e a resolugdo de problemas.

Dessa forma, o uso de jogos pedagdgicos, articulado as teorias de
ensino e aprendizagem, mostra-se uma estratégia eficaz para promover
uma aprendizagem mais significativa, participativa e contextualizada
no ensino da Matematica.

METODOLOGIA

As atividades foram desenvolvidas com uma turma do 7° ano,
sendo 16 estudantes da Jornada Ampliado da Escola Estadual
Brigaodeiro Felipe, sob orientagdo da professora da disciplina de
Matematica e supervisora do PIBID.

O planejamento ocorreu de forma colaborativa, considerando as
dificuldades previamente identificadas nos estudantes. Antes de ir para
pratica, houve o momento de observagdo de algumas aulas, além disso
a professora regente orientou os bolsistas sobre as principais
dificuldades dos alunos, especialmente no que se refere ao dominio da
tabuada e ao desenvolvimento do cdlculo mental.

. Corrida da Multiplicagdo:

A atividade foi realizada no dia 23 de abril de 2026, tombém foi
estruturada em etapoas:

Primeira etapa - Organizagdo da turma: DivisGdo em grupos
heterogéneos.

Segunda etapa - Explicagdo da dindmica: Cada acerto permitia o
avango na atividade.

Terceira etaopa - Distribui¢do: Entrego das atividodes com

48



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

multiplicagdo.

Quarta etopa - Competigdo: Resolugdo das operagdes pelos
Qrupos.

Quinta etapa - Mediagdo: Acompanhamento e orientagdo do
professor.

Sexta etapa - Conclusdo: Venceu o grupo que finalizou primeiro
corretomente.

Sétima etopa - Socializagdo: Corregcéo coletiva e troca de
estratégias.

Eloborado pelos autores, 2026
Registro da atividade corrida da matematica, com alunos distribuidos nos
grupos 1e 2 (7 participantes por grupo)

Elaborado pelos autores,2026

Aluna do grupo 1, resolvendo a questdo no quadro
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Elaborado pelos Autores,2026

Aluna resolvendo questdo de multiplicagdo no quadro

. Bingo da Multiplicagdo:

A atividade do Bingo da Multiplicagdo foi orgaonizada em etapas,
visando garantir a compreensdo da dindmica e a participagdo ativa
dos estudantes.

Eloborado pelos Autores, 2026

Cartelas de bingo da multiplicagdo produzidas manualmente

Primeira etapa - Preparagdo dos materiais: Foram confeccionadas
cartelas contendo resultados de diferentes operagdes de multiplicagdo.
Também foram elaboradas fichas com os cdlculos (por exemplo: 6x7, 8x4,
9x3), que seriam utilizados no sorteio.

Segunda etapa - Explicagdo das regras: Os alunos foram
orientados sobre o funcionamento do jogo. Foi explicado que, ao ouvir
a operagdo sorteadaq, deveriam resolvé-la mentalmente e localizar o
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resultado correspondente em suas cartelas.
Terceira etapa - Inicio da dindmica: O professor iniciou o sorteio
das operagdes. A cada sorteio, os alunos realizavom o cdlculo

mentalmente e marcavam o resultado em suas cartelas, quando
presente.

2/

Elaborado pelos Autore, 2026
Aluno preenchendo o bingo, logo depois do docente ter sorteado a
multiplicagdo.

Quarta etopa - Intervengdes pedagdgicas: Durante a atividade, o
professor realizou intervengdes, auxiliondo os estudantes com
dificuldades, retomando a tabuada oralmente e explicando estratégias
de cdlculo.

Quinta etapa - Verificagdo dos resultados: O aluno que

completava a cartela anunciava “bingo’, sendo feita a conferéncia
coletiva das respostas.

o I
ot E
| -

-
i
N

Eloborado pelos autores, 2026
Primeiros alunos a preencherem a tabela completa

Sexta etapa - Repeticdo: A atividade foi realizada em varias
rodadas, ampliando a participagdo dos estudantes.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A oplicagdo das atividades possibilitou identificar avangos
significativos no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes,
especialmente no que se refere ao dominio da tobuada e ao
desenvolvimento do cdlculo mental. Comparando o desempenho inicial
dos alunos com aquele apresentado apds a realizagdo das atividades,
observou-se maior autonomia na resolugdo das operagdes e maior
seguranga na execugdo dos cdlculos. Esses avangos tornam-se
evidentes nas aulas subsequentes, quando os estudantes, oo
realizarem novas atividades.

Entre os principais avangos no ensino de Matematica, destaco-se
a melhoria na agilidade dos estudantes oo resolver multiplicagdes, a
reducdo de erros e o aumento da participagdo em sala de aula. No
Bingo da Multiplicagdo, os alunos passarom a reconhecer com maior
rapidez os resultados das operagdes, demonstrando evolugdo no uso
da taobuoada. J& na Corrida da Multiplicagdo, evidenciou-se o
desenvolvimento do raciocinio légico, da concentragdo e do trabalho
em equipe.

Além disso, houve uma mudanga significativa na postura dos
estudantes em relagdo a disciplina. Inicialmente, alguns demonstravam
insequranga e desinteresse; no entanto, ao longo das atividades,
passaram a se mostrar mais confiantes, participativos e motivados, o
qQue contribuiu diretamente para o processo de aprendizagem.

Como limitagdes, destacam-se as diferengas nos niveis de
aprendizagem entre os alunos, o que exigiu constante media¢do do
professor duraonte as atividades.Essa mediagdo ocorreu por meio da
retomada frequente da tabuadaq, corre¢do coletiva das atividades no
quadro e da explicagdo detalhada dos procedimentos. Também foi
necessdario adaptar as estratégias para atender estudantes com maior
dificuldade, além de lidar com momentos de competitividade excessiva
entre os grupos na Corrida da Multiplicagdo.

No que se refere & relagdo com o referencial tedrico, os resultados
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observados confirmaom as contribui¢des de Polya (2006), uma vez que as
atividades estimularam a resolu¢gdo de problemas e o desenvolvimento
do raciocinio légico. Do mesma formao, a aprendizagem significativa
proposta por Ausubel (2003) foi evidenciadao, pois os alunos
conseguiram relacionar os conteddos trabalhados com conhecimentos
prévios, como a propria tabuada jd parcialmente conhecida . A
interagcdo entre os estudantes durante as atividades também reforca a
teoria de Vygotsky (1998), ao destacar a importdncia da construgdo
coletiva do conhecimento, analisada nas trocas entre os colegas e na
aprendizagem mediada pelo professor.

Assim, os resultados obtidos demonstram que o uso de jogos
pedagdgicos contribui de forma significativa para o ensino da
Matemdtica, promovendo uma aprendizagem mais dindmicq,

participativa e eficaz.
CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se que a utilizagdo do Bingo da Multiplicagdo e da
Corrida da Multiplicagéo como estratégias pedagdgicas contribuiu de
forma significativa para o ensino da Matematica, auxiliondo na
desconstru¢do da ideia de que esses conteddos sdo dificeis ou
impossiveis de aprender.

As atividades possibilitarom o desenvolvimento do raciocinio
lbdgico, a fixagdo da tabuada e a participagdo ativa dos estudantes,
tornando o processo de aprendizagem mais significativo, motivador e
dinémico.

Além disso, a experiéncia proporcionou uma importante reflexdo
sobre a pratica docente, tendo em vista que as atividades também
propiciaorom avaliar o papel do professor como mediador do
conhecimento, evidenciando a necessidade de utilizar metodologias
diversificadas que atendam as diferentes realidades da sala de aula.

Dessa forma, reforca-se a importdncia do uso de estratégias
lidicas como pratica pedagdgica eficaz, alinhada as demandas
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contempordneas da educagdo.

Retomando os objetivos propostos neste trabalho, que consistiom
em promover o aprendizagem doa tabuada por meio de estratégias
lUdicas, desenvolver cdlculo mental e estimulaor a participagdo dos
estudantes, constata-se que foram alcangados,uma vez que foi possivel
observar avangos no desempenho dos alunos, especialmente no
dominio da tabuada, na agilidade dos cdlculos e na maior participagdo
nas aulas.

Como propostas para atividades futuras, sugere-se a ampliagdo
do uso de jogos pedagdgicos em outros conteddos matemadticos, como
um dominé da multiplicagdo, fragdes e resolugdo de problemas, bem
como o adaptagdo dessas estratégias para diferentes niveis de
aprendizagem. Além disso, recomenda-se a continuidade de praticas
que incentivem o trabalho em grupo, o autonomia e o protagonismo
dos estudantes no processo de aprendizagem.
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Capitulo 4

Relato De Experiéncia Pibid: Aplicagdo De Oficina
Das Quatro Operagdes Matematicas Com Alunos Do
6° Ano Na Escola Militar Jacy Alves De Barros.

Edemar Cardosos Valadares™
Andreia Teixeira dos Santos™
Antelina Isaias da Rocha Vieira®
Fernando Soares de Carvalho®

INTRODUCAO

A matemdtica ocupa um papel fundomental na formagdo dos
estudantes da Educagdo Bdsica, pois estd diretamente relacionada ao
desenvolvimento do raciocinio légico, da autonomia e da capacidade
de resolver problemas presentes no cotidiano. Entre os conteddos mais
importantes trabalhados nos aonos iniciais e finais do Ensino
Fundamental, destacam-se as quatro operagdes matemdticas adigdo,
subtragdo, multiplicagdo e divisGo consideradas essenciais para a
compreensdo de contelddos mais complexos ao longo da trajetdria
escolar. Apesar de sua relevéncio, € comum que muitos alunos
apresentem dificuldades na aprendizagem dessas operagdes,
principalmente quando o ensino ocorre de maneira mecdnica, centrada
apenas na repeticdo de exercicios e distante da realidade vivenciada
pelos estudantes.

3 Graduando do Curso de Licenciotura em Matemdatica da Universidade Federal do
Tocantins — UF, edemar.cardoso@mail.uft.edu.br

“Graduando do Curso de Licenciaotura em Matemdtica da Universidade Federal do
Tocantins - UF,

' Professora Supervisora: Colégio Militar Jacy Alves de Barros - TO,
antelinaisaiasvieira@professor.to.gov.or; .

6 Professor da Universidade Federal do Tocantins - UFT, Coordenador de Area

Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, fscarvalho@uft.edu.br.
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No contexto escolar brasileiro, observa-se que as dificuldades
relacionadas as operagdes bdsicas tém se tornado um desafio
recorrente para professores de matematica, especialmente nas turmas
do Ensino Fundaomental Il. Muitos estudantes chegam oaos anos finais
sem dominar habilidades essenciais, o que interfere diretamente no
desempenho em outros conteddos matemdticos. Essas dificuldades
podem estar associadas a diferentes fatores, como lacunas de
aprendizagem acumuladas nos anos anteriores, auséncia de
metodologias diversificadas, inseguranga em relagdo a disciplina e falta
de conexdo entre os conteldos ensinados e as situagdes praticas do
cotidiano.

Diante dessa realidade, torna-se necessdario buscar estratégias
pedagdgicas que favorecaom uma aprendizagem mais significativa e
participativa. Nesse sentido, o uso de materiais didaticos concretos e
metodologias ativas vém ganhando destaque no ensino da matematica,
por possibilitar maior interagdo dos alunos com os conteddos
trabalhados. Jogos, dindmicas, materiais manipuldveis e atividades
lUdicas permitem que os estudantes participem de forma mais ativa do
processo de aprendizagem, tornando as aulas mais atrativas,
dindmicas e compreensiveis. Além disso, essas metodologias
contribuem para o desenvolvimento da criatividade, da cooperagdo e
do interesse dos alunos pela matematica.

E nesse contexto que se insere o Programa Institucional de Bolsa
de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), iniciativa que visa fortalecer a formagdo
inicial de professores por meio da aproxima¢do entre universidade e
escola. O programa proporciona aos licenciandos experiéncias praticas
no ombiente escolar, permitindo o desenvolvimento de atividades
pedagdgicas que dialoguem com as necessidades reais da educag¢do
bdsica. A participagdo no PIBID possibilita aos futuros professores
vivenciar desafios da pradtica docente, refletir sobre metodologias de
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ensino e construir experiéncias significativas voltadas para a
aprendizagem dos estudantes.

O presente trabalho apresenta um reloto de experiéncia
desenvolvido no dmbito do PIBID, em uma oficina de refor¢o das quatro
opera¢gdes matematicas aplicadas na turma do 6° ano do Ensino
Fundaomental da Escola Militar Jacy Alves de Barros, localizada no
municipio de Arraios, Tocantins. A proposta surgiu a partir das
observagbes realizadas durante as atividades do programa e também
das informagdes compartilhadas pela professora supervisora da escolq,
que apontava dificuldades dos alunos na resolugdo de operagdes
bdsicas, interpretagdo de problemas e realizagdo de cdlculos simples.
Durante as observagdes em salo, foi possivel perceber que muitos
estudantes demonstravam inseguran¢ga oo realizar atividades
envolvendo adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo, além de pouca
participagdo nas aulas tradicionais de matematica.

Dionte dessa necessidade, pensou-se na elaboragdo de uma
oficina pedagdgica que utilizasse materiais concretos e atividades
lUdicas como forma de auxiliar no processo de ensino e aprendizagem.
A justificativa para o desenvolvimento da oficina fundamento-se na
importdncia de criar alternativas metodoldgicas capazes de tornar o
ensino da matemadtica mais acessivel, significativo e motivador para os
estudantes. A utilizagdo de jogos e materiais manipuldveis possibilita ao
aluno aprender de maneira mais pratica, favorecendo a constru¢gdo do
conhecimento matematico a partir da experimentagdo, da interagdo e
da resolugdo de situagdes-problema. A oficina teve como principal
objetivo contribuir para o desenvolvimento das habilidades
relacionadas as quatro operagdes matemadticas, promovendo maior
compreensdo dos conteddos trabalhados por meio de atividades
prdticas e colaborativas. Além disso, buscou-se estimular a
participagdo dos alunos, fortalecer o raciocinio l&gico e proporcionar
uma experiéncia de aprendizagem mais dinGmica e prazerosa. Outro
objetivo importante foi refletir sobre a relevdncia do uso de
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metodologias diferenciadas no ensino da matemdtica e sobre a
contribuicdo do PIBID na formagdo docente, permitindo aos bolsistas
desenvolver praticas pedagdgicas voltadas as reais necessidades dos
estudantes.

A metodologia adotada consistiu na realizagdo de dindmicas em
grupo com a participagdo de 32 alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental. Durante a oficina, foram utilizados diferentes materiais
diddticos, como tampinhas numeradas, fichas, cartazes e jogos
matemadticos contendo operagdes contextualizadas. As atividades
foram organizadas de forma colaborativa, incentivando a participagdo
ativa dos estudantes e promovendo momentos de interagdo, troca de
conhecimentos e resolugdo coletiva de desafios matematicos. Ao longo
da aplicagdo da oficing, observou-se maior envolvimento dos alunos
nas atividades, além de avangos significativos na compreensdo das
operagdes bdsicas e no interesse pelas aulas de matematicao.

Os resultados obtidos evidenciam a importdncia da utilizagdo de
metodologias concretas e Udicas no ensino da matematica,
demonstrando que prdticas pedagdgicas diferenciadas podem
contribuir significativamente para o aprendizagem dos alunos. Além
disso, a experiéncia refor¢ca a relevdncia do PIBID como espago de
formagdo inicial docente, possibilitando aos licenciondos compreender
as realidades escolares, desenvolver prdticas inovadoras e construir
uma postura profissional mais critica, reflexiva e comprometida com a
educagdo. Dessa forma, conclui-se que experiéncias como esta
beneficiaom tanto os estudantes da educagdo bdsica quanto os futuros
professores, fortalecendo o processo de ensino e aprendizagem.

REFERENCIAL TEORICO

A ludicidade, no contexto educacional, tem se consolidado como
uma importante aliada no processo de ensino-aprendizagem,
especialmente no ensino da matematica. Sua aplicagdo permite tornar
os conteldos mais atrativos e acessiveis aos estudantes, facilitando a
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compreensdo de conceitos que, muitas vezes, sGo abstratos. Segundo
Pinto e Tavares (201), o ludicidade envolve prdticas prazerosas,
espontdneas e adaptdveis, que promovem o engajomento ativo das
criangas e jovens, contribuindo para a construgdo significativa do
conhecimento.

No campo da matemdticao, os jogos e as atividades lUudicas tém

sido amplamente reconhecidos como estratégias eficazes no combate
as dificuldades de aprendizagem. Como destacam Girotto et al. (s.d)), o
uso de jogos permite desenvolver a autonomia, o raciocinio l&gico, a
capacidade de trabalhar em grupo e a iniciativa dos alunos. Essas
habilidades sdo fundomentais para que o estudante consiga ndo
apenas memorizar procedimentos matematicos, mas compreendé-los
em sua esséncia.
Apesar dos avangos metodoldgicos nos ultimos anos, ainda é comum
identificar lacunas no dominio das quatro operagdes bdsicas - adi¢do,
subtragdo, multiplicagdo e divisdo, especialmente nos anos iniciais e
finais do Ensino Fundaomental. Ferreira (2012) aponta que muitos
estudantes chegam oo 7° ano sem compreender corretomente os
algoritmos das operagdes fundamentais, o0 qQue compromete seu
desempenho em conteddos mais complexos. Diante disso, é necessadrio
repensar a forma como esses conteddos sdo trabalhados em sala de
aulao.

O uso da ludicidade para o ensino das operagdes bdsicas se
apresenta como uma solugdo vidvel e eficiente. Em estudo realizado por
Silva, Souza e Cruz (2020), os autores demonstram que a insergdo de
jogos nas aulas de matematica favorece a aprendizagem significativa,
por meio da interagdo, do prazer e do envolvimento afetivo dos alunos
com os conteldos. Tais prdticas contribuem para o superagdo dos
dificuldades, pois permitem que os estudantes pratiquem de forma
espontdnea e dinGmica os conceitos matematicos.

60



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

Os jogos constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejom apresentados de
modo atrativo e favorecem a criatividode na elaboragdo de
estratégios de resolugdo e busca de solugdes. Propiciom a
simulagdo de situagdes problema que exigem solugdes vivas e
imediatas, o que estimula o plonejomento das agdes;
possibilitom a constru¢do de uma atitude positiva perante os
erros, uma vez que as situagdes sucedem-se rapidamente e
podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da agdo,
sem deixar marcas negativas. (BRASIL, 1998, p.46).

Rolleri et al. (2021) reforcam essa perspectiva ao afirmarem que
jogos ludicos criom um ambiente educativo mais leve e propicio &
experimentagdo. Ao trabalharem com desafios e estratégias, os alunos
sGo instigodos a pensar criticamente e a buscar solugdes,
desenvolvendo ndo apenas habilidades matemdticas, mas também
socioemocionais. Essa abordagem se alinha diretamente o proposta da
oficina aplicada na turma do 6° ano da Escola Militar do Tocantins Jacy
Alves de Barros, onde os jogos utilizados foram escolhidos com o intuito
de trabalhar, de maneira especifica, as quatro operagdes matematicas.

Assim, fica
evidente que o0s jogos podem apoiar o professor no ensino da
Matemadtica, desde que sejom escolhidos com base em pesquisq,
planejomento e adaptagdo aos objetivos de aprendizagem, logo,

Os jogos tém suas vantagens no ensino de Matematica, desde
que o professor tenha objetivos claros do que pretende atingir
com a atividade proposta. [..Jacredito que, ao propor um jogo a
seus alunos, o professor deve estabelecer e deixar muito claro
seus objetivos para o jogo escolhido, bem como verificar a
adequagdo da metodologia que deseja utilizar o faixa etdria
com que trabalha, e que este jogo represente uma atividade
desafiadora aos alunos para que o processo de aprendizagem
seja desencadeado. (CABRAL; MORETTI, 2006, p.25)

Lopes et al. (2023) tombém destacam que os jogos matematicos,
quando bem selecionados e mediados, favorecem o aprofundamento
dos conteldos escolares, a0 mesmo tempo em que estimulom o
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trabalho colaborativo. Na oficina realizada, os jogos Soma 15, Soma 28,
Estrela Mdgica, Brincando com Mdltiplos, Trilha dos Restos, entre
outros, possibilitorom o0os alunos o contoto direto com
situagdes-problema envolvendo as operagdes bdsicas, em um ambiente
cooperativo, descontraido e desafiador.

Além disso, Souza (2011) salienta que o uso de jogos promove o
entusiasmo e a participagdo dos alunos, que passam a se envolver mais
nas aulas e demonstram maior interesse pelas atividades propostas. Tal
envolvimento foi notado durante a execugdo da oficina, onde os alunos
se mostraram motivados, participativos e receptivos ao uso dos jogos.
Observou-se uma melhora significativa na execugdo das operagdes
bdsicas, demonstrando que a pratica lidica contribuiu de forma
concreta para a aprendizagem.  Por fim, Lopes et al. (s.d.) argumentam
que a ludicidade deve ser entendida como um processo pedagdgico
intencional, que vai além do entretenimento, servindo como meio eficaz
de mediagdo entre o conhecimento matemdtico e o aluno. Ao
considerar os jogos como instrumentos de ensino, o professor assume
um papel ativo na criagdo de ambientes favordveis G aprendizagem, o
que reforca a importdncia de iniciativas como a desenvolvida no dmbito
do PIBID, em que a prdética docente é repensada com foco na realidade
da sala de aulao.

METODOLOGIA

Durante os atendimentos pedagdgicos realizados na turma do 6°
ano da Escola Militar do Tocantins Jacy Alves de Barros, observamos,
com base nas nossas interagdes com os alunos e nos relatos da
professora supervisora, que muitos estudantes apresentavam
dificuldades significativas nas quotro operagdes bdsicas da
Matematica: adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo. A partir dessa
constatagdo, e visando contribuir com o processo de
ensino-aprendizagem de forma mais eficaz, foi sugerido pela
supervisora que os pibidianos elaborassem e aplicassem uma oficina
utilizando materiais lidicos voltados ao reforgo desses conteddos. O
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planejomento e a execugdo dessa oficina seguiram uma abordagem
qualitativa e colaborativa, centrada na observagdo participante e na
prdtica pedagdgica supervisionada. Reunimo-nos previamente entre os
pibidionos para discutir e organizar a estrutura da oficing, e decidimos
utilizar tanto materiais disponiveis no Espa¢o LEM da Universidade
Federal do Tocantins (UFT) quanto recursos da prépria escola, Soma 15,
Soma 28, Soma 34, Estrela Mdgica, Jenga, Brincando com Multiplos,
Trilha dos Restos e Domind das quatro operagdes.

Além disso, realizamos uma reunido com a supervisora Antelina Rocha
para alinhar os objetivos, a metodologia e os procedimentos da oficina,
garantindo assim coeréncia entre as agdes propostas e o contexto
escolar. Os jogos matematicos selecionados para a oficina foram: Soma
15, Soma 28, Soma 34, Estrela Mdgica, Jenga, Brincando com Mdltiplos,
Trilha dos Restos e Domind das quatro operagdes.

A imagem a seguir apresenta o jogo matematico “‘Soma do 347
utilizado durante a oficina pedagdgica como material didatico para
auxiliar os alunos na aprendizagem das quatro operagdes bdsicas,
especialmente no desenvolvimento do raciocinio l&gico e da adigdo de
forma lUdica e participativa.

-

Figura 01: Soma 34.

N 4

Fonte: Elaborado pelos autores(2024)
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A imagem a seguir mostra a utilizagdo do jogo ‘Trilha dos Restos’
durante a oficina pedagdgica, atividade que proporcionou aos alunos
uma aprendizagem mais dindmica e participativa das operagdes
matematicas, estimulando o raciocinio légico e o trabalho em grupo

Figura 02: Trilha dos restos

Fonte: Elaborado pelos autores(2026)

Todos esses materiais foram escolhidos por sua capacidade de
estimular o raciocinio légico, promover o pensamento matematico e
reforgcar, de maneira lUdica e interativa, os conteddos das quatro
operagdes. Cada jogo foi previomente analisado quanto & sua
aplicabilidade pedagdgica, clareza das regras e adequagdo ao nivel de
conhecimento dos alunos envolvidos. A aplicagdo da oficina ocorreu na
prépria sala de aula da turma do 6° ano, com duragdo aproximada de
uma hora e meia. A sala foi organizada em oito grupos, com quatro
alunos em cada grupo, totalizando 32 estudantes. A aplicagdo da
oficina ocorreu na prépria sala de aula da turma do 6° ano, com
duragdo aproximada de uma hora e meia. A sala foi organizada em oito
grupos, com quatro alunos em cada grupo, totalizando 32 estudantes.

A imagem a seguir apresenta um momento da aplicagdo da
oficina pedagdgica com os alunos da turma 6201, evidenciondo a
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participagdo dos estudantes nas atividades lUdicas voltadas ao ensino
das quatro operagdes matematicas.

Figura 03: Aplicagdo da oficina com alunos da turma 62.01.

Fonte:Elaborado pelos autores(2026)

Cada grupo recebeu inicialmente um jogo, sendo que, apds a
realizagdo da atividade e a percepgcdo de que os alunos haviom
alcangodo os objetivos propostos, os jogos erom trocaodos entre os
grupos. Esse sistema de rodizio possibilitou que todos os alunos
tivessem contato com todos os jogos ao longo da oficing, promovendo
diversidade de estimulos e multiplas formas de explorar o contelddo
matemadtico

A imagem a sequir registra um momento da oficina pedagdgica
em que os alunos da turma 6201 participaram do jogo ‘Domind das
Quatro Operagdes’, explorando a matemdtica de forma divertida e
interativa, por meio da troca de idéias, do raciocinio légico e da
colaborag¢do entre os colegas.
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Figura 04: Aplicogdo da oficina com alunos da turma 6201 (
Domino das quatro operagdes.)

Fonte: Elaborado pelos autores(2026)

Antes do inicio das atividades prdticas, realizamos uma
explicagdo coletiva sobre o funcionomento de cada jogo, suas regras e
a dindmica geral da oficina. Durante a execu¢do, acompanhaomos o
desempenho dos grupos, observando o envolvimento, a participagdo e
as estratégios utilizadas pelos alunos. Essa observagdo constituiu uma
das principais formas de coleta de dados para a andlise dos efeitos da
atividade na aprendizagem dos estudantes. Além disso, ao final da
oficina, realizamos uma breve conversa coletiva com os alunos,
colhendo impressdes e relatos esponténeos sobre a experiéncio.

Cabe ressaltar que, por se tratar de uma atividade vinculada ao
Programa Institucional de Bolsa de Iniciogdo o Docéncia (PIBID), e
realizada dentro de um contexto escolar com acompanhamento da
supervisdo docente, o projeto ndo exigiu submissdo a comissdes de
ética, uma vez que ndo envolveu coleta de dados pessoais sensiveis,
tampouco uso de imagem ou gravagdes. Todas as atividades foram
desenvolvidas com responsabilidade, em consondncia com o0s
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principios da ética educacional e com a devida autorizagdo da
coordenagdo escolar e da supervisora do subprojeto. A metodologia
empregada nesta agdo buscou, portanto, aliar teoria e prdticao,
propondo uma intervengdo pedagdgica pautada na ludicidade, no
trabalho colaborativo e no acompanhamento constante do processo de
ensino-aprendizagem. Acreditamos que a utilizagdo de jogos didaticos
como ferramenta de mediagdo pedagdgica se mostrou eficiente ndo
apenas para a consolidagdo de conteldos matematicos, mas também
para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
cooperacgdo, respeito as regras e resolugdo de conflitos. Ao final da
oficing, foi possivel perceber avangos significativos na compreenséo e
no desempenho dos alunos em relagdo as quatro operagdes, o que
evidencia a relevancia da metodologia adotada.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A oficina lUdica aplicada na turma do 6° ano da Escola Militar

Jacy Alves de Barros foi desenvolvida com o objetivo de enfrentar as
dificuldades identificadas nas quatro operagdes matematicas (adigdo,
subtragdo, multiplicagdo e divisdo). A coleta dos dados ocorreu por
meio de observagdo direta, escuta ativa e registros de campo
realizados pelos bolsistas durante a atividade. A sistematizagdo dos
resultados empiricos foi organizada em quatro categorias analiticas,
correspondentes a cada operagdo matematica.
Antes da oficina, foi observado que os alunos apresentavam maior
dificuldade nas operagdes de multiplicagdo e divisdo, seguidas da
subtrag¢do, sendo a adigcdo a que gerava menos erros. Apds a aplicagdo
dos jogos, notou-se uma melhora significativa no desempenho dos
estudantes, com destaque para a multiplicagdo e a subtragdo, que
passaram a ser resolvidas com mais autonomia e precisdo.

Na adi¢do, os alunos mostraraom maior agilidade e confianga
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durante os jogos, realizando cdlculos mentais com mais rapidez. Na
subtracdo, inicialmente marcada por inseguran¢a, observou-se uma
evolugdo visivel na resolugdo das atividades propostas. A multiplicagdo,
que apresentava altos indices de erro, passou a ser resolvida com
maior dominio apds o uso de estratégias lUdicas. J& na divisGo, mesmo
ainda apresentando alguns desafios, os alunos demonstraram avangos
no entendimento do processo e na organizagdo dos cdlculos. Os
avangos foraom percebidos ao longo das atividades da oficina, d medida
que os alunos comegaram a resolver os cdlculos com mais confianga,
participagdo e menos dificuldade. Durante os jogos, muitos estudantes
que inicialmente demonstravam inseguranga passaram a interagir mais,
explicar seus raciocinios e organizar melhor as contas, evidenciondo
uma compreensdo mais clara das operagdes matematicas.

Esses resultados corroborom com o que
autores como Silva, Souza e Cruz (2020) ofirmom: os jogos facilitam a
aprendizagem matemadtica ao permitir que os alunos participem
ativomente do processo, despertando interesse e promovendo um
ambiente de cooperagdo. Da mesma forma, Rolleri et al. (2021) destacom
que a ludicidade proporciona um espago onde o erro deixa de ser um
obstdculo e passa a ser parte da construgdo do conhecimento.

A atividode tombém se oalinha a
perspectiva de Vygotsky (1998), que destaca o papel do jogo como
mediador no desenvolvimento cognitivo e na construgdo do raciocinio
l6gico. Ao interagirem com os colegas, os alunos verbalizarom seus
pensamentos, discutirom estratégias e aprenderom uns com os outros
praéticas que reforcam o aprendizado significativo e coletivo.

Ferreira (2012) ressalta que muitos alunos
chegam aos anos finais do Ensino Fundamental com dificuldades
estruturais nas quatro operagdes, o que reforgca a importdncia de
intervengdes como esto, que priorizaom metodologias alternativas. O
uso dos jogos permitiu que os estudantes revisitassem os conteldos de
forma leve, criativa e respeitosa com seu tempo de aprendizagem.

Portanto, os achados empiricos foram

68



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

demonstrados por meio das observagdes realizadas durante a oficina,
nas quais foi possivel perceber maior participagdo, interesse e
seguranga dos alunos na resolugdo das atividades propostas. Entre os
avangos observados, destacam-se a melhora na realizagdo dos cdlculos
de adig¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo, a redugdo de erros nas
operagdes, o aumento da autonomia durante os jogos € uma maior
organizagdo na resolugdo dos cdlculos matematicos. Além disso, muitos
estudantes passaram a interagir mais com os colegas, compartilhar
estratégias e demonstrar mais confianga ao explicar seus raciocinios. A
experiéncia também promoveu um ambiente mais acolhedor,
participativo e estimulante, reforcando a importdncia da ludicidade
como pratica pedagdgica ética, criativa e transformadora no ensino da
matematico.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo da oficina lWUdica com foco nas quatro operagdes
matemdticas mostrou, na praética, como metodologias diferenciadas
podem contribuir de forma significativa para o processo de ensino e
aprendizagem. A proposta surgiu a partir das dificuldades observadas
nos alunos do 6° ano da Escola Militar do Tocantins Jacy Alves de
Barros, principalmente em conteddos considerados bdsicos, como
adi¢do, subtragcdo, multiplicagdo e divisdo. Durante os atendimentos
pedagdgicos e as observagdes em sala, era comum perceber alunos
com inseguranga para resolver cdlculos simples, dificuldades na
organizagdo das contas e receio de participar das atividades
matematicaos.

Ao longo da oficing, foi possivel perceber mudangas importantes
no comportamento e na participagdo dos estudantes. A utilizagdo dos
jogos matemadticos tornou o ambiente mais leve, dinGmico e acolhedor,
fazendo com que os alunos se sentissem mais & vontade para
participar, perguntar, errar e tentar novamente. Muitos estudantes que
inicialmente apresentavom vergonha ou dificuldades comegarom a
interagir mais com os colegas e demonstraram maior interesse pelas
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atividades propostas. Durante os jogos, observou-se que os alunos
criaovam estratégias préprias para resolver os desafios, discutiom
possibilidades em grupo e compartilhavaom maneiras diferentes de
chegar oos resultados.

Entre as principais dificuldades encontradas durante a oficina,
destacaraom-se o0s erros frequentes nas tabuadas, dificuldades na
divisGo e a pouca confianga de alguns alunos ao resolver operagdes
sem aqjuda. Em vdarios momentos, alguns estudantes demonstravam
ddvidas até mesmo em cdlculos considerados simples, o que evidenciou
lacunas de aprendizagem acumuladas ao longo dos anos escolares. No
entanto, conforme as atividades aconteciam, muitos alunos passaram a
resolver os cdlculos com mais seguranga, reduzindo erros e
organizando melhor suas resolugdes.

Os avongos observados ficarom evidentes principalmente na
maior participagdo dos estudantes, na agilidade em resolver as
operagdes e na confianga demonstrada durante os jogos. Alguns
alunos que no inicio dependiam constantemente de auxilio passaram a
conseguir resolver as atividades de forma mais auténoma. Além disso,
percebeu-se uma melhora na interagdo entre os colegas, no trabalho
em equipe e no interesse pelas aulos de matematica. Esses resultados
reforcaom o que os autores utilizados no referencial tedrico defendem
sobre a importdncia da ludicidade no ensino da matematica,
especialmente quando associada a metodologias que valorizom a
participagdo ativa do aluno e a aprendizagem significativa.

A experiéncia também foi muito importante para a formagdo dos
bolsistas do PIBID, pois possibilitou vivenciar de forma concreta os
desafios da sala de aula e compreender melhor a realidade escolar. O
planejomento, a organizagdo e a aoplicagdo da oficina permitirom
desenvolver um olhar mais sensivel sobre as dificuldades dos alunos e
sobre a necessidade de adaptar as metodologias as diferentes formas
de aprendizagem presentes na turma.

Dessa forma, conclui-se que o uso de jogos matemdticos no
ensino das quatro operagdes pode contribuir significativamente para
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tornar as aulas mais atrativas, participativas e eficazes. A ludicidade
mostrou-se uma ferramenta capaz de aproximar os alunos da
matemadticao, favorecendo ndo apenas a aprendizagem dos conteldos,
mas tombém o desenvolvimento da autonomia, da socializagdo e da
confianga dos estudantes.

Como possibilidade para trabalhos futuros, seria interessante
ampliar a oplicogdo dessas oficinas para outras turmaos e anos
escolares, além de desenvolver atividades envolvendo outros conteddos
matematicos, como fragdes, geometria e resolugdo de problemas.
Taombém seria relevante realizar um acompanhamento dos alunos por
um periodo maior, buscando analisar se os avangos observados
durante a oficina permanecem oo longo do tempo. Além disso, futuras
pesquisas podem investigar de forma mais aprofundaoda como
diferentes jogos matematicos influenciam a aprendizagem e o interesse
dos estudantes pela disciplina.
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Capitulo 5

Atividades Ludicas Para O Ensino Das Quatros
Operag¢des: Um Relato De Experiéncia No Pibid

Estéfane Moura de Almeida"”
Naielli de Jesus Moura'™
Antelina Isaias da Rocha Vieira®
Fernando Soares de Carvalho™

INTRODUCAO

A Matemdtica constitui-se como um dos pilares da formagdo
escolar, sendo fundamental para o desenvolvimento do raciocinio
légico, da capacidade de resolugdo de problemas e da compreensdo de
situagdes do cotidiano. No entanto, é recorrente que estudantes da
educagdo bdsica apresentem dificuldades relacionadas as quatro
operagdes fundamentais — adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisGo
—, 0 que compromete a aprendizagem de conteddos mais complexos
em etopas posteriores.

No contexto das atividades desenvolvidas na Escola Militar Jacy
Alves de Barros, com turmas do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental, no
turno vespertino, no édmbito do Progroma Institucional de Bolsa de
Iniciagdo & Docéncia (PIBID), foi possivel identificar fragilidades no
dominio dessas operagdes, evidenciondo a necessidade de

YGraduanda do curso de Licenciotura em matemdatica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, estefane.almeida@moailuft.edu.br;
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¥ Professor da Universidade Federal do Tocantins - UFT, Coordenador de Area
Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, fscarvalho@mail.uft.edu.br
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intervengbes pedagdgicas que favoregam a consolidagdo desses
conhecimentos.

Diante desse cendrio, torna-se essencial a ado¢do de estratégias
didaticas diferenciadas, capazes de promover maior engajomento dos
estudantes e tornar o processo de ensino-aprendizagem mais
significativo. O uso de metodologias lUdicas, como jogos e atividades
interativas, apresenta-se como uma alternativa vidvel para aproximar
os conteldos matematicos da realidade dos alunos, estimuloando a
participagdo ativa e o interesse pela disciplina.

Além disso, o PIBID configura-se como um importante espago de
formagdo docente, ao possibilitar aos licenciondos o contato direto
com o realidade escolar. Essa vivéncia contribui para o articulogdo
entre teoria e pratica, promovendo reflexdes sobre metodologias de
ensino, manejo de sala de aula e os desafios do cotidiano escolar.

Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo revisar e
consolidar os conhecimentos dos estudantes sobre as quatro
operagdes fundamentais, por meio da utilizagdo de atividades lUdicas,
como jogos matematicos, desafios em grupo e resolugdo de problemas
contextualizados. Busca-se, também, refletir sobre as contribuicdes
dessa experiéncia tanto para a aprendizagem dos alunos quanto para
a formagdo inicial dos bolsistas do PIBID.

REFERENCIAL TEORICO

O ensino de Matemadtica, especialmente no que se refere as
quatro operag¢des fundamentais, demanda praticas pedagdgicas que
favorecom a construgcdo de significados, superando aobordagens
baseadas na memorizagdo mecdnica. Nesse contexto, diferentes teorias
de aprendizagem contribuem para a compreensdo de como o0s
estudantes constroem o conhecimento matematico.
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A teoria da aprendizagem significativa, proposta por David
Ausubel, destaca que a aprendizagem ocorre de forma mais eficaz
quando novos conteddos sdo relacionados aos conhecimentos prévios
dos alunos. Dessa forma, o ensino das operagdes matematicas deve
considerar as experiéncias ja vivenciadas pelos estudantes,
possibilitando a construgdo de conhecimentos de maneira

contextualizada e duradoura.

Nessa perspectiva, o uso de metodologias lUdicas assume papel
relevante no processo de ensino-aprendizagem. De acordo com Tizuko
Morchida Kishimoto, o jogo, quando utilizado com intencionalidade
pedagdgica, constitui-se como um importante recurso didatico, capaz
de promover o desenvolvimento cognitivo, estimular a criatividade e
favorecer a participagdo ativa dos estudantes. No ensino de
Matemdtica, os jogos contribuem para tornar os conteddos mais
acessiveis e motivadores, além de possibilitar a aprendizagem por meio
da experimentagdo.

Qutro referencial importante é a teoria histérico-cultural de Lev
Vygotsky, que enfatiza o papel da interagdo social e da mediagdo no
desenvolvimento cognitivo. Para o autor, a aprendizagem ocorre por
meio das relaogdes estabelecidas entre os sujeitos, sendo o professor
responsdvel por mediar o processo e auxiliar o estudante na
construgdo do conhecimento. Assim, atividades colaborativas, como
jogos em grupo e desafios coletivos, favorecem a troca de saberes e o
desenvolvimento das habilidades matematicas.

Além disso, a abordagem da resolugdo de problemas destaca-se
como uma estratégiao fundamental no ensino de Matematica. Conforme
orienta a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), é essencial que o
ensino possibilite aos alunos utilizar conhecimentos matematicos para
compreender e resolver situagdes do cotidiano, desenvolvendo o
pensamento critico e a autonomia.
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Dessa formao, as atividades desenvolvidas no dmbito do PIBID
foram fundaomentadas nesses pressupostos tedricos, ao integrar
ludicidade, aprendizagem significativa, interagdo social e resolugdo de
problemas. A utilizagdo de jogos como o bingo matemdtico, o jogo da
memoria e o desenho misterioso possibilitou aos estudantes revisar e
consolidar as quatro operagdes de maneira dindmica, participativa e
contextualizadao, evidenciando a importdncia de praticas pedagdgicas
inovadoras no ensino de Matemdatica.

METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como um relato de experiéncia, de
abordagem qualitativa e natureza descritiva, desenvolvido no dmbito
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID). A
atividade foi realizada na Escola Militar Jacy Alves de Barros, com
estudantes do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental, no turno vespertino.
A turma era composta por aproximadamente 15 estudantes,
apresentando niveis variados de aprendizagem, especialmente no que
se refere ao dominio das quatro operagdes bdsicas da Matematica,
evidenciondo dificuldades na realizagdo de cdlculos e na resolugdo de
problemas simples.

Participaram da intervengdo os bolsistas do PIBID responsdveis
pelo planejomento e execugdo das atividades, sob a orientagdo do
professor coordenador do progroma e com o acompanhamento da
professora supervisora da escola, que auxiliou na condugdo da turma e
no desenvolvimento das a¢des pedagdgicas.

O plonejomento das atividades foi realizado de forma coletiva,
considerando as necessidades observadas na turma. A intervengdo
teve como objetivo revisar e consolidar os conhecimentos relacionados
as quatro operagdes fundamentais (adigdo, subtragdo, multiplicagdo e
divisdo), por meio de estratégias que favorecessem o engajamento e a
participagdo ativa dos estudantes.
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Para isso, forom utilizados materiais e recursos diddaticos de
cardter lUdico, como jogos matematicos e atividades interativas. Dentre
as propostas desenvolvidas, destacam-se: o jogo da memdria com
associagdo entre operagdes e resultados; o bingo matematico, no qual
os alunos precisavam resolver cdlculos para marcar as cartelas; e a
atividade de multiplicagdo com desenho misterioso, que envolvia a
resolucdo de operagdes para revelar uma imagem.

As atividades foram organizadas de forma individual e em grupo,
promovendo tanto a autonomia quanto a colaboragdo entre os alunos.
Inicialmente, forom apresentadas as orientagdes gerais e, em seguidaq,
os estudantes participarom das dindmicas propostas, com
acompanhaomento continuo dos bolsistas, que atuaram como
mediadores, auxiliondo na resolugdo das atividades e incentivando o
raciocinio légico.

A execugdo da intervengdo ocorreu durante o periodo regular de
aula, com duragdo aproximada de duas aulas de 50 minutos. Durante
esse processo, buscou-se manter o foco nos contelddos matematicos,
garantindo que as atividades ludicas estivessem sempre associadas
Qos objetivos de aprendizagem.

A produgdo dos dados deu-se por meio da observagdo direta das
interagcdes em sala de aula e dos registros realizados pelos bolsistas
durante e apds o realizagdo das atividades. Forom considerados
aspectos como o nivel de participagdo dos alunos, as dificuldades
apresentadas, as estratégios utilizadas e o comportamento da turma
oo longo da intervengdo.

A andlise dos dados foi conduzida de forma descritiva, buscando
compreender as contribuigbes das metodologias utilizadas para o
processo de ensino e aprendizagem das quatro operagdes, bem como
para a formagdo inicial dos bolsistas envolvidos.

No que se refere aos aspectos éticos, a atividade contou com a
anuéncia da instituicdo escolar e o acompanhamento da professora
supervisora, assegurando a ndo exposi¢cdo de dados sensiveis ou de
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informagdes que possibilitaram o identificagdo dos participantes,
respeitando os principios da ética em pesquisa educacional.

Assim, a metodologia adotada permitiu ndo apenas a realizagdo
da intervengdo pedagdgica, mas também a reflexdo sobre os desafios,
limites e possibilidades da prdtica docente em contextos reais de sala
de aulao.

Figura 01 a 02: Atividade de jogo da memédria utilizada para associagdo entre
operagdes e resultados.

Figura 01: Jogo da memédria Figura 02: Jogo da memdéria

Fonte: Elaborado pelos autores (2024)

A atividade consistiu em um jogo da memodria envolvendo as
quatro operagdes matematicas. De forma lUdica, os alunos associarom
operag¢des aos resultados, desenvolvendo o raciocinio légico, a atengdo
e a participagdo ativa em sala de aulao.

Figura 03 a 05: Aplicagdo do bingo matematico como estratégia de fixagdo das quatro
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operagodes.
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Fonte:Elaborado pelos autores(2024)

A proposta foi um bingo com foco nas quatro operagdes
matemadticas, no qual os alunos precisavam resolver os cdlculos para
marcar corretamente suas cartelas. A dinGmica incentivou a agilidade
de pensamento, a concentragdo e o envolvimento da turmag,
contribuindo para o fixagdo dos conteldos de maneira leve e
participativa.

Figura 06 o 07: Atividade de multiplicagGo com desenho misterioso, estimulando o
cdlculo e a concentragdo.

Figura 06- Atividade de multiplicagdo

Fonte:Elaborado pelos autores(2026)

A atividade envolveu exercicios de multiplicagdo integrados a um
desenho misterioso, no qual os alunos resolviom as operagdes para
descobrir e colorir a imagem. A proposta estimulou o cdélculo mental, a
concentragdo e o interesse dos estudantes, tornando o aprendizado
das quatro operagdes mais atrativo e significativo.
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REFERENCIAL TEORICO

O ensino das quatro operagdes matematicas exige praticas
pedagdgicas que vdo além da memorizagdo, favorecendo a
compreensdo dos contelddos pelos estudantes. Nesse sentido,
diferentes teorios de aprendizagem contribuem para orientar
metodologias mais eficazes no ensino de Matematica.

A teorio da aprendizagem significativa, proposta por David
Ausubel, ofirma que o aprendizado ocorre quando o aluno consegue
relacionar novos conteddos com conhecimentos que j& possui
(AUSUBEL, 2003). Assim, ao utilizar jogos e atividades contextualizadas,
como os desenvolvidos na intervengdo, torna-se possivel facilitar a
compreensdo das operagdes matematicas.

A teoria histoérico-cultural de Lev Vygotsky destaca a importdncia
da interagdo social no processo de aprendizagem, ressaltando o papel
do professor como mediador (VYGOTSKY, 1998). Dessa forma, atividades
em grupo, como o bingo matematico e o jogo da meméria, contribuem
para a troca de conhecimentos e o desenvolvimento do raciocinio
lbgico.

O uso de jogos no ensino também é discutido por Tizuko
Morchida Kishimoto, que defende que o lUdico, quando planejado com
objetivos pedagdgicos, favorece a participagdo ativa, a motivagdo e o
desenvolvimento cognitivo dos alunos (KISHIMOTO, 2011). Nesse
contexto, os jogos utilizados na atividade tornaram o aprendizado mais
dindmico e atrativo.

Além disso, a abordagem da resolugdo de problemas, presente na
Base Nacional Comum Curricular, enfatiza a importéncia de trabalhar
situagdes do cotidiano para desenvolver o pensaomento critico e a
autonomia dos estudantes (BRASIL, 2018). Essa perspectiva esteve
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presente nas atividades propostas, que estimularam o raciocinio e a
aplicagdo prdética dos conteddos.

Assim, o pratica desenvolvida no PIBID articula diferentes teorias
de aprendizagem, utilizando metodologias lUdicas e interativas que
contribuem para a compreensdo das quatro operagdes e tornam o
ensino mais significativo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a realizagdo das atividades, os alunos demonstraram
bastante interesse no inicio, principalmente por serem jogos e
dindmicas diferentes. Porém, ao longo do tempo, houve momentos de
agitagdo e distragdo, o que exigiu intervengdes dos bolsistas e da
professora para manter a organizagdo da turma.

Foi possivel perceber que muitos alunos ainda apresentam
dificuldades nas quatro operagdes, especialmente na multiplicagdo e
divisdo. Entre os erros mais comuns estavom contas feitas de forma
incorretq, falta de atengdo e dificuldade em entender as atividades. Por
outro lado, alguns alunos utilizaram estratégias como cdlculo mental,
ojuda dos colegos e tentativa de diferentes formas de resolver,
mostrando esforgo para aprender.

As principais dificuldades envolveram tanto o conteddo quanto o
comportamento da turma, como conversas paralelas e falta de foco.
Além disso, os alunos tinham niveis diferentes de aprendizagem, o que
exigiu adaoptagdes durante as atividades.

Mesmo com esses desafios, forom observados avangos
importantes. Os alunos participaram mais, mostrarom interesse e
melhoraram, em alguns casos, a realizagdo das operagdes. As
atividades lUdicas ajudaram a tornar o aprendizado mais fdacil e
interessante.
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Tais resultodos corroborom as ideias de Ausubel(2003),que
destacam a importdncia de relacionar o conteddo com a praético, e de
Vygotsky (1998),que valoriza o aprendizagem por meio da interagdo.
Além disso, confirmaom a relevéncia do lUdico no ensino,conforme
preconiza Kishimoto (2011).

Assim, a experiéncia mostrou que o uso de jogos e atividades
diferentes pode ajudar muito na aprendizagem, desde que hagja
organizagdo e acompanhamento adequado.

CONSIDERACOES FINAIS

As atividades realizadas com os alunos do 8° e 9° ano da Escola
Militar Jacy Alves de Barros proporcionaram experiéncias pedagdgicas
significativas, tanto para os estudantes quanto para os bolsistas do
PIBID. Para os alunos, a proposta possibilitou revisar e reforgar os
conhecimentos sobre as quatro operagdes de forma dindmica e
interativo, favorecendo o interesse, a participagdo e a aprendizagem.

Para os pibidionos, a experiéncia se constituiu como um
importante espago de formagdo, aproximando teoria e prdética e
permitindo o contato direto com a realidade da sala de aula. Situagdes
como a dispersdo dos alunos e a necessidade de reorganizar a turma
evidenciaraom desafios reais da docéncio, destacando a importdncia da
postura pedagdgica, da escuta e da adaptagdo das estratégias de

ensino.

Como limitagdes, destacam-se as dificuldades no controle da
turma, o falto de concentragdo em alguns momentos e os diferentes
niveis de aprendizagem dos alunos, o que exigiu ajustes durante a
aplicagdo das atividades. Apesar disso, a maior parte dos objetivos foi
alcangada, especialmente no que se refere & revisGo das quatro
operagdes e oo aumento do engajomento dos estudantes.
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Entre as principais contribuicdes para o ensino de Matematicaq,
destaca-se o uso de atividades lUdicas como estratégia eficaz para
facilitar a compreensdo dos conteldos, tornando o aprendizado mais
acessivel e significativo. Além disso, a experiéncia contribuiu para o
desenvolvimento do raciocinio loégico e da participagdo ativa dos

alunos.

Por fim, reforca-se a importdncia do PIBID como uma politica de
incentivo & formagdo docente, ao proporcionar vivéncias praticas que
contribuem para o desenvolvimento profissional dos futuros
professores. Sugere-se que novas atividades sejom realizadas,
incorporando diferentes metodologiaos e recursos diddticos, com o
objetivo de ampliar ainda mais as possibilidades de aprendizagem dos
estudantes e a formagdo dos licenciandos.
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Capitulo 6

O Uso Do Jogo “Domind Das Poténcias" No Ensino
De Matematica
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INTRODUCAO

O ensino de Matematica ainda representa um desafio em muitas
salas de aula, especialmente quando se trata de conteddos abstratos,
como a potenciagdo. Muitos estudantes apresentom dificuldades na
compreens@o das propriedades das poténcias, 0 que compromete o
desenvolvimento de habilidades matemdticas mais complexas.

A Escola Brigadeiro Felipe, contexto no qual este trabalho foi
desenvolvido, estd inserida em uma realidode educacional comum as
escolos publicas brasileiras, marcada por desafios como a
desmotiva¢do dos alunos e dificuldades de aprendizagem. Nesse
cendrio, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia
(PIBID) surge como uma importante iniciativa de formag¢do docente,
promovendo o inser¢do de licenciondos no ambiente escolar e
incentivando a adog¢do de prdticas pedagdgicas inovadoras.
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Diante disso, observou-se a necessidade de utilizar metodologias
que tornem o ensino mais acessivel, atrativo e significativo para os
alunos, especialmente no conteddo de potenciagdo, que
frequentemente é visto como dificil e pouco interessante.

A utilizagdo de jogos pedagdgicos apresenta-se como uma
alternativa eficaz, pois promove maior participagdo dos estudantes,
estimula o raciocinio légico e favorece a aprendizagem de forma
interativa.

Essa realidade ndo é isolada, sendo frequentemente observada
em diferentes contextos educacionais, especialmente na rede publica
de ensino, onde os desafios estruturais e pedagdgicos sdo mais
evidentes.

Dessa forma, a insercdo de prdticas ludicas no ensino de
Matemadtica apresenta-se como uma alternativa vidvel para tornar as
aulas mais atrativas e eficazes.

Assim, o presente trabalho tem como objetivo geral analisar as
contribui¢cdes do uso do jogo “Domind das poténcias’ no processo de
ensino-aprendizagem.

Entre essas metodologias, destacam-se os jogos educativos, que
se configurom como ferraomentas potentes no processo de
ensino-aprendizagem. Ao incorporar elementos Udicos, os jogos
favorecem o engajomento dos alunos, tornando o ambiente de
aprendizagem mais motivador e participativo.

Como objetivos especificos, destacam-se:

° Facilitar a compreensdo das propriedades das poténcias;
° Estimular o raciocinio l&gico dos estudantes;

° Promover a participagdo ativa em sala de aulg;

° Tornar o ensino mais dindmico e significativo.

O ensino de potenciagdo, embora essencial para o©
desenvolvimento do pensamento matematico, muitas vezes é abordado
de forma mecdnicao, o que dificulta o compreensdo de seus conceitos e
propriedades. Dessa forma, torna-se necessdrio propor abordagens

85



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

que possibilitem ao aluno construir o conhecimento de maneira ativa e
significativa.

Diante desse cendrio, evidenciao-se a importéncia de praticas
pedagdgicas inovadoras que contribuam para o superagdo das
dificuldades de aprendizagem e promovam uma relagdo mais positiva
dos estudantes com a Matematica. Assim, este estudo justifica-se pela
necessidade de investigar alternativas metodolégicas que tornem o
ensino mais eficiente e significativo, contribuindo para a formagdo de
alunos mais criticos, autdnomos e capazes de aplicar os conhecimentos
matematicos em diferentes contextos.

REFERENCIAL TEORICO

O uso de jogos no ensino da Matematica tem sido amplaomente
discutido na drea da Educagdo Matemdatica, sendo considerado uma
importante estratégia para tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais significativo.

Segundo D'’Ambrosio (1996), o ensino da Matematica deve estar
relacionado oo contexto do aluno, sendo fundamental a utilizagdo de
metodologias que valorizem a constru¢do do conhecimento de forma
ativa. Para o autor, o aprendizagem ocorre de maneira mais eficaz
quando o estudante consegue relacionar o conteddo com situagdes do
seu cotidiano.

A teoria da aprendizagem significativa, proposta por Ausubel,
destaca que o aprendizado ocorre quando novas informagdes se
conectam aos conhecimentos prévios dos alunos. Nessa perspectiva, o
aluno deixa de assumir uma postura passiva e passa a atuar de forma
ativa no processo de aprendizagem, participando da construgdo do
seu préprio conhecimento Dessa forma, a aprendizagem significativa
n&o ocorre de maneira mecdnica, mas sim por meio da interagdo entre
o novo conhecimento e as estruturas cognitivas j& existentes no
individuo, o que refor¢ca a importancia de estratégias que considerem o
conhecimento prévio dos alunos.
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Nesse sentido, o uso de jogos diddticos favorece essa relagdo,
pois permite que o estudante construa o conhecimento de forma mais
concreta e participativa. Além disso, promove a interagdo entre os
estudantes, estimula o raciocinio l&gico e favorece a autonomia. Assim,
O jogo, quando inserido no contexto educacional, ultrapassa a
dimensdo lUdica e passa a desempenhar um papel formativo,
contribuindo para o desenvolvimento integral do estudante.

No ensino de Matemdtica, os jogos assumem um papel
importante ao possibilitar que os alunos aprendam de forma ativa,
explorando conceitos e resolvendo problemas em um ambiente mais
motivador. Nesse contexto, o professor atua como mediador do
processo de aprendizagem, orientando e incentivando a construgdo do
conhecimento. Dessa maneira, o professor ndo é apenas transmissor de
conteldos, mas mediador e facilitador da aprendizagem, criondo
situagdes que favorecaom a investigagdo, a reflexdo e a resolugdo de
problemas.

Entdo, o uso de jogos como o ‘domindé das poténcias’
apresenta-se como uma estratégia pedagdgica eficaz, pois alia o
conteldo matemdtico & ludicidade, contribuindo para uma
aprendizagem mais significativa. No ensino da Matemdtico, essa
abordagem mostro-se especialmente relevante, uma vez que muitos
conceitos exigem abstragdo, sendo necessdrio o uso de estratégias que
tornem o conteddo mais acessivel e compreensivel. A aprendizagem,
sob essa perspectiva, deve ser compreendida como um processo ativo,
no qual o estudante constrdi significados a partir de suas experiéncias,
interagdes e reflexdes. A ludicidade, quando integrada ao processo
educativo, contribui para a criagdo de um ambiente mais acolhedor e
motivador, favorecendo a participagdo dos alunos e reduzindo possiveis
bloqueios em relagdo & Matemdtica. A interagdo entre os alunos
durante as atividades lUdicas também se configura como um elemento
importante, pois possibilita o troca de conhecimentos, o
desenvolvimento da comunicagdo e o trabalho colaborativo. Além disso,
O uso de jogos pode aumentar o interesse dos estudantes pela
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disciplina, despertondo a curiosidade e incentivando o busca por
solugdes, 0 que impacta positivamente no processo de aprendizagem.

De acordo com Vygotsky (1998), o aprendizagem ocorre por
meio das interagdes sociais, sendo o ambiente escolar um espago
fundomental para a construgdo do conhecimento. Nesse sentido,
atividades que promovem a interagdo entre os alunos, como 0s jogos,
contribuem significativamente para o desenvolvimento cognitivo. Nesse
contexto, o uso de jogos em sala de aula favorece a interagdo entre os
alunos, criando um ambiente propicio para a troca de conhecimentos e
para o desenvolvimento de habilidades cognitivas (VYGOTSKY, 1998).

Ademais, estudos na drea da Educagdo Matemdtica apontam que
o uso de metodologios lUdicas contribui para o melhorio do
desempenho dos alunos, além de favorecer atitudes mais positivas em
relagdo & disciplina.

Nesse sentido, a insercdo de recursos diddticos diferenciados,
como os jogos educativos, constitui-se como uma estratégia relevante
para a mediagdo do conhecimento, uma vez que possibilita a
articulagdo entre teoria e prdtica. Ao propor situagdes que envolvem
desafios, tomada de decisdes e resolugdo de problemas, 0os jogos
contribuem para o desenvolvimento do raciocinio légico e para a
construcdo ativa do saber matematico. Além disso, ao promoverem a
interagcdo entre os estudantes, essas atividades favorecem a troca de
conhecimentos e a construgdo coletiva da aprendizagem, aspectos
fundamentais para a consolidagdo de conceitos abstratos como os
relacionados as poténcias. Dessa forma, o uso intencional de jogos no
contexto escolar evidencia-se como uma alternativa pedagdgica
significativa, capaz de tornar o ensino mais dindmico, participativo e
alinhado as necessidades dos alunos.

Sendo assim, a articulagdo entre os fundamentos tedricos e as
prdticas pedagdgicas é essencial para garantir que o ensino de
Matematica seja significativo e contextualizado.

Diante das discussdes apresentadas, evidencia-se que 0 ensino
da Matematica, particularmente no que se refere oo conteddo de
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potenciagdo, requer abordagens pedagdgicas que transcendom a
mera transmissdo de conhecimentos e favoregcam a construgdo ativa do
saber. A luz das contribui¢cdes tedricas abordadas, compreende-se que
a aprendizagem se efetiva de maneira mais significativa quando
mediada por intera¢gdes sociais, pela valorizagdo dos conhecimentos
prévios e pela adogdo de estratégias didaticas intencionais.

Nesse contexto, o uso de jogos educativos destaca-se como uma
alternativa metodoldgica relevante, ao possibilitar a articulagdo entre
ludicidade e aprendizagem, promovendo o engajamento dos
estudantes e contribuindo para o desenvolvimento do raciocinio légico.
Entdo,afirma-se que tais praticas favorecem a participagdo ativa dos
alunos, a cooperagdo e a construgdo coletiva do conhecimento,
aspectos essenciais para a compreensdo de conceitos matematicos
abstratos. Assim, reforgca-se o importdncia da integragdo entre
fundamentos tedricos e praéticas pedagdgicas inovadoras, de modo a
promover uma aprendizagem mais  significativa, critica e
contextualizada no ensino de Matemdatica.

METODOLOGIA

A presente proposta caracteriza-se como uma pesquisa de
abordagem qualitativa, de natureza descritiva, desenvolvida no
contexto das agdes do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo &
Docéncia (PIBID), com o objetivo de analisar as contribui¢cdes de uma
atividade lUdica no processo de ensino-aprendizagem da potenciagdo.

A atividade foi realizada em turmas do 8° e 9° ano do ensino
fundaomental com a participagdo de 4 alunos,com faixa de idade entre
12 o 15 anos , contando com a colaboragdo dos mediadores pibidianos
que atuaram no acompanhamento dos alunos durante a execugdo das
atividades, auxiliondo na compreensdo dos conteldos e incentivando a
participagdo ativa dos estudantes. A proposta foi desenvolvida oo
longo de duas aulas, com duragdo média de 50 minutos, contemplaondo
momentos tedricos e praticos.
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As turmas participantes apresentavam um perfil heterogéneo,
com diferentes niveis de aprendizagem em relogdo ao conteddo de
potenciagdo. Parte dos alunos demonstrava dificuldades na
compreens@o das propriedades das poténcias, especialmente na
aplicagdo de regras como produto e divisdo de poténcias de mesma
base. De modo geral, tratava-se de turmaos com potencial de
aprendizagem, mas que necessitavam de estratégias pedagdgicas mais
dinGmicas e interativas para favorecer o engajamento e a compreensdo
dos conteddos matematicos.

Inicialmente, foi feita uma breve revisdo tedrica pelos pibidianos
sobre o conteddo de potenciagdo, abordando conceitos como base,
expoente e propriedades das poténcias. Os mediadores explicarom as
regras do jogo e realizaram uma breve demonstragdo, garantindo que
todos os alunos compreendessem a dindmica da atividade. A atividade
teve duragcdo total de aproximaodaomente 100 minutos, sendo
desenvolvida ao longo de duas aulas de 50 minutos cada.

A divisd@o ocorreu da seguinte forma:

1. 20 minutos: revisdo tedrica do contelddo de potenciagdo
(conceitos de base, expoente e propriedades),

2. 10 minutos: explicagdo das regras do jogo e demonstragdo
pratica;
3. 60 minutos: realizag@o da atividade com o jogo “dominé das

poténcias’, em grupos;

4, 10 minutos: discussdo final, corre¢do e socializagdo dos
resultados.

Em seguidaq, os alunos foram organizados em pequenos Qrupos e
receberam o jogo “‘Domind das Poténcias". Ele é composto por vdrias
pecas retangulares, divididas em duas partes. Em uma extremidade da
peca hd uma expressdo envolvendo poténcias (por exemplo, associar 28,
a 8 ou 3% a 9) e, na outra extremidade, hd um resultado numérico
correspondente a alguma outra expressdo.

As pegas sdo organizadas de forma que os alunos precisem
relacionar corretamente a expressdo com seu resultado, formando uma
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sequéncia continua, semelhante aco domind convencional. Para encaixar
uma pega, o aluno deve resolver a operagdo apresentada e encontrar,
entre as pegas disponiveis, aquela que contém o resultado correto.

A dindmica do jogo exige a aplicagdo das propriedades das

poténcias, como:

° produto de poténcias de mesma base;

° divisdo de poténcias;

° poténcia de poténcia.

. Aplicagdo do jogo “Domind das Poténcias" em sala de aula.

A figura 1 apresenta o momento de aplicagdo do jogo pedagdgico
“‘Domind das Poténcias”, no qual os alunos manipulam pegas contendo
expressdes de potenciagdo e seus respectivos resultados.

Observa-se a organizagdo das pegas sobre a mesa durante a
dindmica, evidenciando a participagdo ativa dos estudantes e o cardter
interativo da atividade e explicagdo das regras.

Figura 1- Pegas do domind

Fonte: Autor, 2026

A figura 2 ilustra o momento em que os estudantes utilizam o jogo
diddatico ‘Domind das Poténcias", promovendo o aplicagdo dos
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conhecimentos tedéricos em uma atividade prdética, com énfase na
participagcdo ativa e na interagdo entre os colegas, cada participante
tem em mdos as 7 pegas para iniciar o jogo.

Figura 2 - Aplicagdo dos conhecimentos para jogar
o domind

Fonte: Autor 2026

Os alunos estdo desenvolvendo o jogo com a resolu¢gdo de cada
poténcia, sendo opcional jogar do lado esquerdo ou direito de cada
ponta.

Figura 3 - Resolug&o do jogo domind
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Fonte: Autor 2026

Figura 4 - Resolugdo individual das poténcias para aplicagdo do
jogo.

Fonte: Autor 2026

A figura S representa o momento em que os alunos tiram duvidas
sobre as resolugdes das poténcias com os mediadores pibidianos.

Figura 5 - Momento de interagdo dos alunos
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Fonte: Autor 2026

Figura é: Os estudantes resolvem as poténcias e ddo seguimento
Q0 joQo.

Fonte: Autor 2026

Durante a aplicagdo do jogo, os estudantes deveriom associar
corretamente as pegas, estabelecendo relagdes entre as expressdes e
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seus resultados. Cada expressdo presente nas pegas foi elaborada de
forma que seu resultado corresponda exatomente ao valor numérico
apresentado em outra pega do jogo.

Essa relagdo exige que os alunos realizem cdlculos mentais ou em
grupo, identificando a equivaléncia entre a expressdo e seu resultado.
Assim, o encaixe das pegas sé ocorre quando hd correspondéncia
correta, o que garante a continuidade da sequéncia do jogo, conforme
as regras tradicionais do domind. Nesse momento, os pibidianos
atuarom como mediadores do processo de aprendizagem, orientando
os alunos, esclarecendo duvidas e incentivando a participagdo de
todos.

Ao longo da atividade, foi possivel observar que os alunos
utilizavam estratégias diversas para resolver as poténcias, como
cdlculos mentais, anotagdes no caderno e apoio dos colegas. Em
muitos momentos, surgirom duvidas relacionadas oo cdlculo das
poténcias, especialmente em casos que envolviom expoentes maiores, o
que possibilitou intervengdes pedagdgicas imediatas por parte dos
mediadores pibidianos.

Sob a execugdo da atividade, as intervengdes aconteceram de
forma continua, principalmente nos grupos que apresentavam maior
dificuldade. Nesses momentos, foram feitas perguntas orientadoras,
como forma de estimular o raciocinio dos alunos, levando-os a refletir
sobre as propriedades das poténcias, em vez de apenas fornecer
respostas prontas. Além disso, buscou-se incentivar a participagdo de
todos os integrantes dos grupos, promovendo a interagdo e a troca de
conhecimentos entre os alunos. Quando necessario, foram retomados
conceitos tedricos, reforcando conteddos como produto e divisdo de
poténcias.

Os mediadores entdo circularam entre os grupos oferecendo
apoio para retirada de duvidas. A turma foi organizada em dois grupos,
com o objetivo de favorecer a participagdo dos alunos e facilitar a
dindmica do jogo. Cada grupo foi composto por uma quantidade
equilibrada de estudantes, considerando o diversidade de niveis de
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aprendizagem presentes na salo. A divisGo buscou mesclar alunos com
maior facilidade no conteddo de potenciagdo com aqueles que
apresentavom mais dificuldades, promovendo a colaboragdo e a troca
de conhecimentos entre os participantes.

A divisdo buscou mesclar alunos com maior facilidade no
conteldo de potenciagdo com aqueles que apresentavam mais
dificuldades, promovendo a colabora¢do e a troca de conhecimentos
entre os participantes.

A atividode também possibilitou o identificagdo de erros
recorrentes, como dificuldades na interpretagdo da poténcia e na
realizagcdo dos cdlculos, permitindo que esses aspectos fossem
retomados e trabalhados posteriormente em sala de aula. Um dos erros
mais frequentes foi no produto de poténcias de mesma base, em que
alguns alunos realizavam a multiplicagdo das bases em vez de manter a
base e somar os expoentes. Por exemplo, ao resolver uma expressdo
como 2% ,alguns estudantes chegavam a resultados incorretos por ndo
aplicarem corretamente a propriedade. Outro erro comum ocorreu na
divisdo de poténcias, em que os alunos apresentaram dificuldades em
subtrair os expoentes, confundindo essa operagdo com divisdo direta
dos numeros. Também foram observadas dificuldades na poténcia de
poténcia, em que alguns estudantes ndo reconheciom a necessidade de
multiplicar os expoentes, tratando a expressdo de forma inadequada.

Além disso, alguns alunos demonstraram inseguranga na
resolucdo de poténcias simples, especialmente quando envolviom
ndmeros maiores, o que evidenciou fragilidades nos conhecimentos
prévios.

Ao final da aplicagdo, foi realizado um momento de socializagdo,
no qual os alunos puderam compartilhar suas experiéncias com o jogo.
Os alunos relataram diversas dificuldades relacionadas ao conteddo de
potenciagdo. Entre as principais, destacam-se a compreensdo e
aplicagdo das propriedades das poténcias, especialmente no que se
refere ao produto e o divisdo de poténcias de mesma base, bem como
na resolugdo de poténcia de poténcia.
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Alguns estudantes também mencionaram dificuldade em realizar
cdlculos mentais, principalmente quando as expressdes envolviom
expoentes maiores, o que impactava diretamente na agilidade durante
o jogo. Essas dificuldades podem ser consideradas esperadas, uma vez
que o conteldo de potenciagdo envolve regras especificas e abstragdes
qQue, muitas vezes, sdo ensinadas de forma mecdnica, dificultando a
compreensdo efetiva por parte dos alunos.

Nesse sentido, a atividode com o jogo permitiu ndo apenas
identificar essas dificuldades, mas também trabalhar na superagdo
delas, por meio da interagdo entre os alunos, da resolugdo colaborativa
e da mediagdo pedagdgica.

Dessa forma, a metodologia adotada possibilitou observar, de
maneira detalhada, as contribuigdes do uso do jogo no processo de
ensino-aprendizagem, evidenciando aspectos relacionados G
participacdo, ao interesse e & compreensdo dos conteddos por parte
dos estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A aplicagdo do jogo ‘Dominé das Poténcias" apresentou
resultados positivos em diversos aspectos. Observou-se um aumento
significativo no engajomento dos alunos, que participaram ativamente
da atividade. A dinGmica WUdica favoreceu a participagdo ativa, inclusive
de estudantes que, em aulas expositivas tradicionais, apresentavam
menor envolvimento.

No que se refere ao que ocorreu de fato em sala de aulo,
percebeu-se que os alunos utilizarom diferentes estratégias para
resolver as expressdes, como o cdlculo direto das poténcias, a
decomposicdo dos numeros e, em alguns casos, a tentativa de
memorizagdo de resultados conhecidos. As interagbes entre os
estudantes também foram relevantes, pois promoverom a troca de
ideias e a construgdo coletiva do conhecimento.
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Como evidéncias da aprendizagem, destacam-se as respostas
apresentadas pelos alunos durante o jogo, bem como a redug¢do de
erros ao longo da atividade. Inicialmente, forom identificados erros
recorrentes, especialmente no produto e quociente de poténcias de
mesma base, nos quais alguns estudantes multiplicavam as bases em
vez de conservar a base e operar com os expoentes, ou apresentavam
dificuldades em subtrair os expoentes na divisdo. Tombém foram
observadas dificuldades na compreensdo da poténcia de poténcia, em
que nem todos reconheciom a necessidade de multiplicar os expoentes.

Apesar dessas dificuldades, ao longo da aplicagdo, foi possivel
observar avangos significativos. Muitos alunos passarom a aplicar
corretomente as propriedades das poténcias, demonstrando maior
seguranga na resolugdo das expressdes. Além disso, houve melhora na
interpretagdo das atividades e maior autonomia na tomada de
decisdes durante o jogo.

Os estudantes demonstrarom maior facilidade na compreensdo
dos propriedades das poténcias, especialmente ao relacionar
diferentes formas de representagdo dos cdlculos. O ambiente lUdico
contribuiu para reduzir a resisténcia dos alunos em relagdo A&
matematicao, tornando a aula mais leve e dindmica.

Outro ponto relevante foi o desenvolvimento do trabalho em
Qrupo, uma vez que os alunos precisom dialogar e justificar suas
respostas. No entonto, alguns estudantes ainda apresentarom
dificuldades iniciais, o que refor¢ca a importdncia da mediagdo do
professor durante a atividade.

. Esse resultado estd em consondncia com as ideias de
D'’Ambrosio (1996), que destaca a importédncia da contextualizagdo no
ensino da Matematica.

De modo geral, o jogo mostrou-se uma ferromenta eficiente para
reforgar conteddos matematicos e promover uma aprendizagem mais
significativa.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo analisar as contribuigdes
do uso do jogo pedagdgico ‘Domind de Poténcias® no ensino de
potenciagdo para alunos do 8° e 9° ano do Ensino Fundamental Il. A
partir da aplicagdo da proposta em sala de aula, foi possivel observar
que a utilizagdo de recursos ludicos contribui de forma significativa
para o processo de ensino-aprendizagem da Matematica

A experiéncia com o jogo “Domind das Poténcias” evidenciou que o
uso de metodologias lUdicas pode contribuir de forma significativa
para o ensino de matemdtica. A atividade possibilitou maior
participagdo dos alunos, facilitou o compreensdo dos conceitos de
potenciagdo e promoveu o aprendizado de forma colaborativa. Além
disso, reforgou a importdncia do papel do professor como mediador no
processo de ensino-aprendizagem.

Destaca-se também a importéncia da atuagdo dos mediadores
pibidianos, que desempenharom papel  fundamental no
acompanhamento dos alunos e na mediagdo do conhecimento,
contribuindo para um ambiente de aprendizagem mais colaborativo e
dindmico.

Entretanto, algumas limitagdes foram observadas, como o tempo
reduzido para a aplicagdo e aprofundamento da atividade, além das
dificuldades prévias dos alunos em contelddos bdsicos, o que interferiu
no desempenho de alguns participantes. Tais aspectos indicom a
necessidade de um trabalho continuo e sistemdtico para a
consolidagdo dos conceitos matematicos.

Como possibilidade futura, sugere-se a ampliogdo do uso de jogos
pedagdgicos em diferentes conteddos matemdticos, bem como a
adaptagdo da proposta para outros niveis de ensino. Além disso,
recomendo-se a continuidade de prdticas que integrem metodologias
ativas, favorecendo um ensino mais significativo e contextualizado.

Dessa forma, conclui-se que a utilizagdo de jogos pedagdgicos
deve ser incentivada nas prdticos docentes, especialmente em
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conteldos que apresentam maior grau de abstra¢gdo, como é o caso da
Matemdtica. Ademais, a experiéncia reforca a relevdncia de programas
como o PIBID na formagdo inicial de professores e na melhoria da
qualidade do ensino.
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Capitulo 7

Dinédmica Da Roleta Como Estratégia Ludica Para
O Ensino De Matematica, Com Os Alunos Do Colégio
Joaquim De Sena E Silva, Combinado-To

Marilene Guimardes?

Lucas Martins de Santana?
Fernando Soares de Carvalho?
Weberson Sousa dos Anjos®

INTRODUCAO

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo o Docéncia (PIBID)
constituiu uma importante politica publica voltada & valorizagdo da
formagdo inicial de professores. Vinculado as instituicdes de ensino
superior e coordenado pela Coordenagdo de Aperfeicoomento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES), o progroma promoveu a inser¢gdo dos
licenciandos no contexto escolar desde os primeiros periodos da
graduacgdo, proporcionando experiéncias prdticas que aproximarom
teoria e prdtica pedagdgica. Por meio dessa vivéncia, os futuros
docentes passarom o compreender os desafios, as demandas e as
especificidades do ambiente escolar, fortalecendo sua formagdo
académica.

Além de contribuir para o desenvolvimento de préticas
pedagdgicas inovadoras, o PIBID desempenhou papel fundamental na
construgdo da identidade docente. Ao participar do cotidiono escolar,

2 Graduanda do curso de Licenciatura em Matemdatica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT Campus Arraias, guimaraes.marilene@mail.uft.edu.br;

2 Graduando do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT Cadmpus Arraias, marins.santana@mail.uft.edu.br;

* Doutor em Ciéncias Mecdanicas pela Universidade de Brasilia (UnB), Professor da
Universidade Federal do Tocantins - UFT Cadmpus Arraias, Coordenador do PIBID de
Matematicaq, fscarvalho@uft.edu.br;
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os licenciandos desenvolveram habilidades relacionadas oo
planejomento, O mediagdo do conhecimento, O observagdo das
dindmicas de sala de aula e a reflexdo sobre a prdtica educativa. Essa
aproximagdo favoreceu a consolidagdo da postura profissional,
permitindo que os estudantes compreendessem o papel social do
professor e construissem gradualmente sua identidade enquanto
educaodores.

O ensino da Matemdtico, muitas vezes, foi associado a
dificuldades de compreensdo, baixa participagdo dos estudantes e
distanciamento entre teoria e prdtica. Nesse contexto, tornou-se
necessdrio repensar estratégios pedagdgicas que promovessem maior
envolvimento dos alunos, favorecendo experiéncias de aprendizagem
mais din@micas, interativas e significativas.

A utilizagdo de metodologias lUdicas no ambiente escolar
representou uma possibilidade de aproximar o estudante do conteldo,
transformando a aprendizagem em um processo mais otrativo e
participativo. As atividades que envolveram jogos, desafios e resolugdo
de problemas estimularom o pensamento l&gico, a autonomia e a
coopera¢do entre os participantes.

Diante dessa perspectiva, nds, estudantes do Progroma
Institucional de Bolsa de Iniciagdo o Docéncia (PIBID), do curso de
Licenciotura em Matemdtica da Universidade Federal do Tocantins,
campus Arraias, apresentomos a proposta de realizagdo de uma
atividade pedagdgica que articulou competicdo saudavel e resolugdo
de questdes matematicaos.

A proposta foi aplicada com estudantes do Ensino Médio, por
meio de uma dindmica estruturada em grupos. A atividade utilizou uma
roleta de madeira, contendo nUmeros correspondentes a cada questdo,
além de uma tabela de valores para seno, cosseno e tangente, na qual
cada equipe pdde preencher sua tabela sempre que esse comando foi
sorteado na roleta, podendo pontuar ou perder pontos a depender da
assertividade nas respostas. O diferencial da proposta foi trabalhar a
matemadtica j& conhecida pelos alunos em sala de aula de forma leve e
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descontraida, possibilitando ainda a interagdo entre os mesmos e a
participagcdo de todos, uma vez que cada aluno teve a oportunidade de
girar a roleta, e a resposta pdde ser consultada com os demais
membros da equipe.

A intengdo foi tornar o conteddo matemdtico mais significativo,
estimulando a participagdo dos estudantes e fortalecendo o processo
de ensino e aprendizagem por meio da interagdo, do desafio e do
trabalho coletivo.

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A adogdo de praticas pedagdgicas diferenciadas no ensino da
Matematica tem sido cada vez mais discutida na literatura educacional,
especialmente dionte da necessidade de tornar o processo de
aprendizagem mais significativo e contextualizado. Nesse contexto, a
fundamentag¢do tedrica deste trabalho parte da compreensdo de que o
ensino da Matematica deve ir além de prdéticas tradicionais centradas
na transmissdo de contelddos, incorporando estratégias que favoregam
a participagdo ativa dos estudantes e a construgcdo significativa do
conhecimento. A necessidade de um ensino diferenciado torna-se ainda
mais evidente dionte da diversidade presente nas salas de aula do
ensino médio, que exige do professor a adogdo de metodologias
capazes de atender a distintos ritmos, interesses e estilos de
aprendizagem.

Segundo Paulo Freire, a educagdo deve ocorrer de forma
dialdgicq, valorizando a participagdo ativa dos estudantes no processo
de construgdo do conhecimento. Para o autor, o aluno né&o deve ocupar
apenas uma posicdo passiva, mas ser sujeito de sua prépria
aprendizagem. assim, atividades que promovem interagdo, resolugdo de
problemas e participagdo coletiva favorecem o desenvolvimento da

autonomia e do pensamento critico.
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Freire (1996) aofirma que ensinar ndo significa apenas transferir
conhecimentos, mas criar possibilidades para sua construgdo. Dessa
forma, metodologias lUdicas e investigativas aproximom os estudantes
dos contelddos, tornando-os participantes ativos do processo
educativo.

Além disso, Libaneo (1994) destaca que a aprendizagem escolar
ocorre de maneira mais eficiente quando os conteddos sdo
trabalhados por meio de situagdes concretas e experiéncias que
favoregcam a participagdo do estudante. O autor enfatiza que o ensino
precisa estar relacionado ao contexto social e as vivéncias do aluno,
tornando o conhecimento significativo.

Para David Ausubel, a aprendizagem ocorre de forma significativa
quando novas informag¢des se relacionam, de maneira ndo arbitrdriao,
com conhecimentos prévios presentes na estrutura cognitiva do
estudante. a partir desse entendimento, atividodes como a roleta de
matemadtica favorecem esse processo Qo exigir que os alunos mobilizem
e opliquem saberes j& construidos na resolugdo de diferentes
situagdes-problema. Além disso, o cardter dindmico e motivador da
atividade contribui para o engajomento dos estudantes, condigdo
importante para a consolidagdo da aprendizagem significativa.

No campo da Educagdo Matematica, D’Ambrosio (1996) ressalta a
importdncia de metodologios que rompam com O ensino
exclusivamente mecdnico e tradicional. O autor defende que a
Matemdtica deve ser ensinada de forma contextualizado,
aproximando-se das experiéncias dos estudaontes e promovendo
situagdes que despertem curiosidade e investigagdo.

A utilizagdo de jogos e atividades lUdicas também encontra
respaldo nos estudos de Kishimoto (2011), que aponta o jogo como
instrumento pedagdgico capaz de favorecer o desenvolvimento
cognitivo, emocional e social. Segundo a autora, o ambiente lUdico
possibilita maior engajomento, além de contribuir para a aprendizagem
por meio da experimentagdo e da cooperagdo.
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Kishimoto (1999), o jogo educativo utilizado em sala de aula na
maioria das vezes vai além das brincadeiras e se torna uma ferramenta
para o aprendizado. a autora destaca ainda a importdncia da
autonomia do estudante com relagdo ao jogo, para que 0 mesmo se
sinta livre de normas rigidas ou mesmo de qualquer tipo de coagdo ou
obrigatoriedade.

Nesse sentido, a utilizagdo de instrumentos e estratégias de
ensino que ofertam aos alunos a possibilidade de uma competicdo
saudadvel entre eles pela busca do conhecimento, criaondo na prépria
sala de aula um ambiente descontraido, onde eles consigam dialogar e
se organizar em grupos, gerando interagdo e pensamento critico social,
aumenta consideravelmente as chances de compreensdo de conteddos
muitas vezes complexos, além de abrir uma janela para alguns menos
comunicativos terem acesso ao conhecimento que talvez, outro colega
tenha obtido com maior facilidade.

Nesse contexto, a proposta desenvolvida pelos estudantes do
PIBID/UFT Arraias dialoga com essas perspectivas tedricas, pois busca
inserir o aluno em uma dindmica participativa, na qual o aprendizado
matemadtico ocorre por meio da interagdo, da resolu¢do de desafios e
da construgdo coletiva do conhecimento.

METODOLOGIA

A atividade foi desenvolvida a partir de uma abordagem pratica e
participativa, organizada em etapas que envolverom desde a
construgdo do material pedagdgico até a aplicagdo da dindmica em
sala de aula. A proposta metodoldgica buscou articular ludicidade,
resolugcdo de problemas e interagdo entre os estudantes, favorecendo a
aprendizagem de conteldos trigonométricos de forma dindmica e
contextualizada.

Inicialmente, realizou-se o planejomento da atividade, definindo os
conteldos matematicos que seriam trabalhados durante a oficina e
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quais objetivos pretendidos durante e apds a apresentagdo. Optou-se
por abordar contelddos relacionados aos tipos de tridngulos e suas
caracteristicas, ao Teorema de Pitdgoras, as relagdes métricas no
tridngulo retdngulo e as razdes trigonométricas notdveis. A escolha
desses conteldos ocorreu por serem frequentemente trabalhados no
Ensino Médio e apresentarem potencial para exploragdo por meio de
desafios e resolugdo de problemas, favorecendo o articulagdo entre
conhecimentos geométricos e trigonométricos. j& a dindmica e a forma
de apresentagdo, foi pensada com o intuito direto de envolver o
maximo de alunos presentes, visando a participagdo ativa de todos de
forma igualitdria, e possibilitando a interagdo entre eles, podendo um
ter acesso ao conhecimento do outro companheiro de equipe, e assim
partilhar de explicagdes vindas dos prdprios colegas, em sua prépria
linguagem, facilitando o entendimento de um conteldo especifico
através de uma fala diferente da do professor.

Apds a definigdo do contelddo, iniciou-se a constru¢gdo do material
diddatico, a roleta matemadatica. O recurso foi confeccionado
manualmente com o uso de madeira MDF, garantindo resisténcia e
reutilizagdo em futuras atividades pedagdgicas. A base da estrutura foi
eloborada com uma placa retangulaor de madeira, responsdvel por
proporcionar estabilidade ao equipamento durante o uso. Sobre essa
base, foi fixado um suporte vertical também em MDF, permitindo a

sustentagdo do disco giratorio.

Figura 1. Construcdo da roleta
!

R 5




EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

Fonte: Autor, 2026

O disco da roleta foi produzido em formato circular, dividido em
setores numerados de forma proporcional. Cada setor recebeu uma
numeragdo correspondente as questdes matemadticas elaboradas
previomente. As divisdes forom tragadas cuidadosamente para garantir
equilibrio visual e facilitar a identificagdo dos numeros durante a
atividade. Na parte superior da estrutura foi acoplado um ponteiro fixo,
responsadvel por indicar o nimero sorteado a cada giro.

A roleta foi organizada em setores alternados, contendo numeros
e comandos especificos. Os espagos numerados correspondiom Qs
questdes matematicas elaboradas previamente, relacionadas aos
conteldos de classificagdo dos tridngulos, identificagdo de
propriedades geométricas, aplicacdo do Teorema de Pitdgoras e
resolucdo de situagdes envolvendo relagdes métricas no tridngulo
retdngulo. Além disso, alguns setores continham a indicagdo “+ X
representando comandos diferenciados.

Figura 2: Divisdo da roleta em setores
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Fonte: Autor, 2026

Fonte: Autor, 2026

Quando o ponteiro da roleta parava em um setor identificado com
“+ X", o grupo ndo respondia a uma questdo tradicional, mas recebia um
desafio envolvendo trigonometria. Nesse momento, era solicitado oo
estudante identificar o valor do seno, cosseno ou tangente de um
angulo notdavel, como 30°, 45° ou 60°. Apds responder corretamente, o
valor deveria ser registrado na tabela trigonométrica disponibilizada ao
grupo. Esse procedimento possibilitou que a tabela fosse construida
gradualmente ao longo da oficing, associando o preenchimento &
participagdo ativa dos estudantes.

Figura 3: Tabela trigonométrica
..

sen | cos \ tg \

Fonte: Autor, 2026

Paralelamente o construgdo da roletaq, foi elaborada uma tabela
trigonométrica impressa, contendo os dngulos de 30°, 45° e 60°, além
das colunas destinadas aos valores de seno, cosseno e tangente. Cada
grupo recebeu uma cdpia dessa tabela para preenchimento
progressivo durante a atividade. A proposta consistiu em permitir que
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os estudantes registrassem os valores trigonométricos & medida que os
comandos “+ X" fossem sorteados na roleta, tornando a construgdo da
tabela parte integrante da dindmica e reforcando a memorizagdo dos
angulos notdveis.

As questdes utilizadas na dindmica forom planejodas e
eloboradas previamente pelos pibidianos, considerando o nivel de
aprendizagem dos estudantes e os conteddos j& trabalhados em sala
de aula. As perguntas contemplaram a identificagdo e classificagdo dos
tipos de tridngulos, reconhecimento de propriedades geométricas,
resolucdo de problemas envolvendo o Teorema de Pitdgoras e aplicagdo
das relagdes métricas no tridngulo reténgulo. As atividades foram
organizadas em niveis variados de dificuldade, buscando atender
diferentes ritmos de aprendizagem e promover desafios progressivos.

Figura 4 e 5: Criagdo das questdes da oficina

q'_ & : j __J Tele "

Fonte: Autor, 2026

As questdes foram numeradas de acordo com 0s espagos da
roleta, garantindo correspondéncia direta entre o nimero sorteado e o
desafio proposto. Cada pergunta foi impressa e organizada em cartoes,
facilitando a condugdo da oficina. A eloboragdo das questdes
considerou a clareza dos enunciados, o tempo de resolugdo e a
possibilidade de discussdo coletiva entre os integrantes das equipes.

Durante o oplicogdo da atividade, os estudantes foram
organizados em dois grupos, favorecendo a interagdo e a cooperagdo.
Cada equipe escolhia um representante para girar a roleto, sendo o
ndmero sorteado associodo a uma questdo matemdtica especifica.
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Apds o sorteio, o grupo discutia coletivamente a resolugdo antes de
apresentar a resposta.

Em alguns momentos, oo invés de responder diretamente uma
questdo, os estudantes eram direcionados a preencher partes da
tabela trigonométricq, registrando os valores corretos de seno, cosseno
ou tangente para determinados dngulos. Esse procedimento permitiu
que o0s participantes construissem gradualmente a tabelo,
relacionando a memorizagdo dos valores & prdtica constante.

A dindmica também incluiu um sistema de pontuag¢do, no qual as
equipes acumulaovam pontos por respostas corretas e poderiam perder
pontos em situagdes especificas previstas na roleta. Esse elemento
competitivo contribuiu para aumentar o engajomento dos participantes
e incentivar a aten¢do durante toda a atividade.

Ao longo da oficing, os pibidianos atuarom como mediadores,
orientando os gQrupos, esclarecendo duvidas e incentivando a
participagdo coletiva. O acompanhamento ocorreu de forma continuaq,
possibilitando observar as estratégias utilizadas pelos estudantes, suas
dificuldades e a forma como construiom o raciocinio matematico.

Por fim, apds a conclusdo da dindmica, realizou-se um momento
de socializagdo das respostas e discussdo dos conceitos abordados.
Essa etopa permitiu revisar os conteddos trabalhados, reforgar
conceitos trigonométricos e refletir sobre as estratégias utilizadas pelos
estudantes durante a resolu¢do das questdes. Dessa formao, o percurso
metodoldgico contemplou Nndo apenas a execugcdo de uma atividade
lidica, mas também a constru¢cdo de um ambiente de aprendizagem
colaborativo, investigativo e significativo.

Na perspectiva de Kishimoto (2011), o jogo educativo possui dupla
fungdo: além de promover momentos de interagdo e ludicidade,
também se constitui como um importante recurso didatico. A autora
destaca que os jogos favorecem a experimentag¢do, a socializagdo e a
resolugcdo de problemas, elementos essenciais para o desenvolvimento
cognitivo e social dos estudantes.
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Além disso, Moura (1992) ressalta que os jogos matematicos ndo
devem ser compreendidos apenas como momentos recreativos, mas
como instrumentos diddaticos capazes de estimular o raciocinio logico, a
tomada de decisbes e a construgdo coletiva do conhecimento. Para o
autor, a preseng¢a do desafio e da interagdo favorece o desenvolvimento
de estratégias cognitivas e a aprendizagem significativa.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados observados durante o aplicagdo da oficina
evidenciarom ampla participagcdo dos estudantes ao longo de toda a
atividade. Desde o inicio da dindmico, os alunos demonstrarom
interesse em interagir com a proposta, envolvendo-se nas discussdes
em Qgrupo e na resolugdo das questdes sorteadas pela roleta. A
participagdo ativa foi perceptivel tanto entre os estudantes com maior
facilidade em Matemdtica quanto entre aqueles que normalmente
apresentavam menor envolvimento em atividades convencionais.

Durante a realizagdo da oficina, foi possivel perceber que a
dindmica favoreceu o trabalho colaborativo, uma vez que os integrantes
dos equipes dialogavam constantemente para decidir as respostas,
revisar cadlculos e justificar estratégios de resolugdo. Esse processo
contribuiu para o compartilhamento de conhecimentos entre os
estudantes, estimulando a cooperagdo e o trabalho coletivo.

Figura 6: Participagdo dos estudantes
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Fonte: Autor, 2026

No inicio da atividade, observou-se certa inseguranga por parte
de alguns alunos, principalmente diante das questdes relacionadas as
relagdes métricas no tridngulo retdngulo. Muitos demonstraram
dificuldade em recordar formulas e identificar corretamente os
elementos envolvidos nos problemas, como hipotenusa, catetos e
projecdes. Essas dificuldades tornarom-se evidentes durante aos
primeiras rodadas, revelondo lacunas conceituais previomente
existentes.

Entretanto, ao longo da oficing, percebeu-se progressiva evolugdo
no desempenho dos Qrupos. A medida qQue os estudantes retomam
conceitos j& estudados e discutiom coletivaomente as respostas, os
cdlculos passarom a ser realizados com maior rapidez e segurango.
Houve redugdo das duvidas iniciais e maior autonomia para resolver os

desafios apresentados.

Figura 7 e 8: Bolsistas e estudantes durante a oficina
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Fonte: Autor, 2026

Fonte: Autor, 2026

Os momentos relacionados oo preenchimento da tabela
trigonométrica também apresentarom resultados positivos. Os
estudantes demonstrarom interesse em registrar corretomente os
valores de seno, cosseno e tangente dos dngulos notdveis, buscando
recordar conhecimentos prévios e estabelecer relagdes entre os
conteldos trabalhados. Esse processo favoreceu a fixagdo dos
conceitos trigonométricos de maneira praética e gradual.

Outro aspecto relevante foi o envolvimento emocional e
motivacional dos estudontes durante o dindmica. A proposta
competitiva estimulou maior atengdo e engajomento, promovendo
entusiosmo a cada rodada da roleta. Em diversos momentos,
observou-se incentivo entre os colegas, comemoragdo diante das
respostas corretas e interesse continuo em participar da atividade.

De modo geral, os resultados indicaram que a oficina favoreceu a
participagdo ativa de todos os alunos presentes, estimulou o raciocinio
l6bgico e contribuiu para a revisGo e consolidagdo dos contelddos
matemadticos abordados. A atividade também possibilitou identificar
dificuldades de aprendizagem, promover maior interagcdo entre os
estudantes e tornar o processo de aprendizagem mais significativo e
participativo.

sobre a organiza¢do da dindmica, forom necessdrias algumas
mudangas para adequar ao tempo da aulo, a organizagdo das equipes,
inicio e término do trabalho. os resultados finais se mostraram bastante
positivos e como resultado, a dindmica da roleta matematica serd
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ofertada em um segundo momento com outra turma do mesmo nivel,
ainda no colégio Estadual Joaquim de Sena e Silva.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A dindmica da Roleta Matemdtica mostrou-se uma estratégia
eficaz no processo de ensino e aprendizagem, promovendo significativa
participagdo e interesse dos estudantes ao longo da atividade. A
proposta contribuiu para tronsformar o ambiente da sala de aula em
um espago mais interativo, colaborativo e motivador, favorecendo maior
envolvimento dos alunos com os conteddos matematicos trabalhados.

A abordagem ludica e interativa possibilitou que os estudantes
participassem de forma ativa da construgdo do conhecimento,
estimulando o raciocinio logico, a autonomia e a resolugdo coletiva de
problemas. Além disso, a dindmica favoreceu a revisdo e a consolidagdo
de conceitos relacionados aos tipos de tridngulos, ao Teorema de
Pitdgoras, as relagdes métricas e O trigonometria, permitindo que os
conteldos fossem retomados de maneira mais acessivel e significativa.

Os resultados obtidos indicarom que o objetivo proposto foi
alcangaodo, uma vez que a atividade contribuiu para modificar
temporariomente a dindmica tradicional da sala de aula, tornando o
processo de aprendizagem mais participativo e atrativo. A interagdo
entre os estudantes durante as discussdées em grupo fortaleceu o
didlogo, a cooperagdo e a troca de conhecimentos, elementos
importantes para o desenvolvimento da aprendizagem.

Além dos impactos observados entre os estudantes, a experiéncia
tombém apresentou relevéncia para a formagdo dos pibidianos
envolvidos. A participagdo no planejomento, na construgdo do material
e na condug¢do da oficina proporcionou vivéncias concretas da pratica
docente, favorecendo a articulagdo entre teoria e pratica.
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Capitulo 7

Oficina De Matematica: As Quatro

Operagodes

Andréssa Lopes Rodrigues dos Santos?
Sunamita Pereira Barbosa?

Antelina Isaias da Rocha Vieira?
Fernando Soares de Carvalho?

INTRODUCAO

O presente artigo relata as experiéncias vivenciadas por duas
estudantes do curso de Licenciotura em Matemdatica da Universidade
Federal do Tocantins (UFT), participantes do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagéo & Docéncia (PIBID), subprojeto de matemdtica. O
progroma tem como objetivo contribuir para a formag¢do inicial de
professores, ao mesmo tempo em que fortalece o ensino publico por
meio de agdes desenvolvidas diretamente nas escolas da educagdo
bdasica. O PIBID é uma politica do Ministério da Educagdo (MEC) de
formaogdo de professores em Aambito nacional, que contempla
universidades publicas e privadas e participom do progroma
instituicbes de ensino superior (IES) e escolos da educagdo bdsica.
Assim, estudantes e professores de licenciaturas (IES), professores e
alunos da educagdo bdsica estdo envolvidos diretamente no programa
(Benicio, 2024).

A formagdo de professores de Matemdtica no contexto

contempordneo tem sido marcada por desafios que envolvem ndo
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apenas o dominio dos conteldos especificos da drea, mas também a
capacidade de articular conhecimentos pedagdgicos, diddticos e
sociais que respondam as demandas reais da educagdo bdsica. Nesse
cendrio, programas institucionais de iniciagdo & docéncia assumem
papel fundomental oo promover a inser¢cdo de licenciondos no
cotidiono escolar desde os primeiros onos de sua formagdo,
possibilitando a construgdo de uma identidade docente criticq,
reflexiva e comprometida com a aprendizagem dos estudantes. “O/ A
estudante de licenciatura tem a possibilidade de exercitar a articulagdo
imediaota da teoria estudada na universidade com a prdtica
desenvolvida pelos/as docentes e por eles em sala de aula” (Benicio,
2024, p. 3).

E nesse contexto que se insere o Programa Institucional de Bolsa
de Iniciagdo o Docéncia (PIBID), uma politica publica educacional que
busca aproximar universidade e escolo, contribuindo simultaneamente
para a formagdo inicial de professores e para o fortalecimento da
educagdo publica.

Sob a orientagdo da professora supervisora da escola parceira e
do coordenador do subprojeto na instituicdo de ensino superior (IES),
as licenciandas planejorom e desenvolverom uma oficina intitulada "As
Quatro Operagdes’, voltada para turmas da 8° e 9° Anos do Ensino
Fundamental, no turno vespertino, realizada em uma escola estadual
localizada no municipio de Arraiaos - TO.

Figura 1: Fachada do CMTO - Jacy Alves de Barros

Fonte: Monteiro, 2025.
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A escolha dessa abordagem nd&o ocorreu de forma aleatdria, mas
fundamenta-se em discussdes tedricas e praticas que apontam para a
necessidade de superagdo de modelos tradicionais de ensino, ainda
fortemente baseados na memorizagdo mecdnica e na repeticdo de
procedimentos, frequentemente desvinculados do contexto dos
estudantes.

Historicamente, o ensino de Matemadtica tem sido associado a
prdticas pedagdgicas pouco dindmicas, centradas na transmissdo de
conteldos e na resolugdo de exercicios padronizados, o que contribui
para a construgdo de uma imagem negativa da disciplina por parte dos
estudantes. Conforme D'Ambrdsio (1993), “a visdo absolutista da
Matemadtica gera uma dindmica de ensino em que os alunos devem
acumular conhecimento. Esta é a forca que vem dirigindo nosso ensino
de Matematica a muito tempo”.

Para Smith e Strick (2001), o baixo desempenho prolongado dos
alunos tende a desenvolver uma percepg¢do de incapacidade, fazendo
com que se sinta incapaz e perca a vontade de aprender, enquanto
acreditar em sua capacidade é essencial para alcangar o sucesso. Essa
percep¢do resulta em desmotivagdo, ansiedade ao estudar matematica
e dificuldades de aprendizagem, especialmente nos anos finais do
Ensino Fundamental, periodo em que os conteddos se tornam mais
abstratos com maior capacidade de raciocinio logico. Diante desse
cendrio, torna-se imprescindivel repensar as prdaticas docentes,
buscando estratégias que tornem o ensino mais significativo, acessivel
e atrativo.

A oficino teve como foco o uso de jogos matemdticos como
estratégia para promover uma aprendizagem Udica, significativa e
contextualizada. Forom abordados conteddos fundamentais para o
desenvolvimento do raciocinio légico e do pensamento matematico, tais
como as quatro operagdes (adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisdo),
multiplos, expressdes numéricas e estratégias de resolugdo de
problemas.
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Para isso, forom utilizados recursos diddaticos variados, como
dados, fichas, dominds personalizados e tabuleiros feitos de cartolina e
impressos, que permitiram aos alunos explorar os conceitos de maneira
concreta e interativa. A proposta buscou integrar o ludicidade ao
ensino, promovendo um ambiente colaborativo, dindmico e motivador.

Nesse sentido, a inser¢do de metodologias ativas, como o uso de
jogos diddaticos, apresenta-se como uma alternativa para o promogdo
da aprendizagem matemdatica. Os jogos, quando utilizados de forma
intencional e planejada, ultrapassam o cardter meramente recreativo e
assumem uma fungdo pedagdgica, possibilitando a construgcdo de
conhecimentos de maneira interativo, colaborativa e contextualizada.
Além disso, favorecem o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
como o raciocinio légico, a resolugdo de problemas e a tomada de
decisdes.

O ensino de matematica tem enfrentado desafios relacionados ao
desinteresse dos alunos e & dificuldaode de tornar as aulas mais
significativas. Nesse contexto, o uso de metodologias diferenciadas,
como os jogos diddticos, surge como uma alternativa para auxiliar no
ensino e aprendizagem desses estudantes. Segundo Silva (2005, p. 26),
‘ensinar por meio de jogos é um caminho para o educador desenvolver
aulas mais interessantes, descontraidas e dindmicas [..]', apoiando na
participagdo do aluno no processo de ensino e aprendizagem.

A oficina “As Quatro Operagdes” foi desenvolvida a partir desta
perspectiva, buscando integrar ludicidade e aprendizaogem em um
ambiente que estimulasse a participagdo ativa dos estudantes. Os
conteldos trabalhados (adigdo, subtragdo, multiplicagdo, divisdo,
multiplos, divisores e expressdes numéricas) sdo considerados
essenciais para a consolidagdo do pensamento matemdtico e
frequentemente apresentom lacunas no processo de aprendizagem dos
estudantes. Assim, a proposta teve como objetivo ndo apenas revisar
esses conteddos, mas também ressignificad-los por meio de experiéncias
prdticas e desafiadoras, nas quais os estudantes pudessem construir
estratégias préprias de resolugdo.
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Outro aspecto relevante a ser destacado refere-se ao papel do
planejomento pedagdgico na organizagdo da oficina. Longe de se
configurar como uma atividade improvisada, a agdo foi estruturada a
partir de observagdes prévias realizadas em sala de aula, que
permitiram identificar as principais dificuldades dos estudantes. Esse
diagndstico inicial orientou a selecdo e adaptagdo dos joQos,
garantindo maior adequagdo as necessidades do publico atendido.

Durante a realizagdo das atividades, foi possivel observar o
envolvimento ativo dos estudantes, que participaram com entusiasmo e
demonstraram iniciativa na resolugdo dos desafios propostos,
ampliondo sua compreensdo dos conteddos trabalhados. A oficina
contribuiu n&o apenas para o aprendizado matematico, mas também
para o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
trabalho em equipe, comunicagdo e autoconhecimento.

Assim, a experiéncia reafirma o potencial dos jogos diddticos
como instrumentos eficazes no ensino de matemadtica, sobretudo
quando integrados a praticas pedagdgicas que valorizam o
protagonismo dos estudantes e a construgdo coletiva do
conhecimento.

Além disso, a experiéncia proporcionou as licenciandas uma
vivéncia significativa no que diz respeito & articulagdo entre teoria e
pratica. Ao planejar, executar e avaliar a oficina, puderam experimentar,
na praticao, os desafios e as possibilidades do trabalho docente,
desenvolvendo competéncias relacionadas & mediagdo pedagdgica,
gestdo da sala de aula e & adaptagdo de estratégias de ensino. Esse
processo formativo contribui para a constru¢do de uma postura
profissional mais autdnoma e consciente, alinhada as demandas da
educagdo.

A relevéncia deste estudo também se justifica pelo seu potencial
de contribuir para a reflexdo sobre praéticas pedagdgicas inovadoras no
ensino de Matemadtica. Ao apresentar e analisar uma experiéncia
concreta desenvolvida no contexto escolar, o trabalho oferece subsidios
para que outros educadores possom repensar suas praticas e

120



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

considerar a incorporagdo de estratégiaos lUdicas em suas aulos.
Ademais, refor¢ca a importédncia de politicas publicas, como o PIBID, no
fortalecimento da formagdo docente e na melhoria da qualidade da
educagdo bdsica.

A oficina intitulada ‘As Quatro Operagdes’ teve como objetivo
geral promover o raciocinio logico e o pensamento matemdatico de
estudantes do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental por meio de uma
metodologia de aprendizagem ativa baseada no uso de jogos didaticos.
Entre os seus objetivos especificos, o atividade buscou revisar as
operagdes fundamentais — adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisGo
— e abordar conceitos como multiplos, divisores e expressdes
numeéricas de maneira Wdica. A oficina visou tombém estimular a
resolucdo de problemas e o desenvolvimento do cdlculo mental,
incentivando simultaneaomente o trabalho em equipe, a comunicagdo
interpessoal e a participagdo ativa dos alunos durante todo o processo
educativo.

REFERENCIAL TEORICO

A construgdo do conhecimento matemdtico no contexto escolar
demanda articulagdo entre teoria e pratica, considerando ndo apenas
os conteldos especificos da disciplina, mas tombém os aspectos
pedagdgicos que influenciom diretamente o processo de ensino e
aprendizagem. Nesse sentido, a formagdo inicial de professores assume
papel central, especialmente quando possibilita a vivéncia de
experiéncias concretas no ambiente escolar, como ocorre no dmbito do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID). Ao
inserir o licenciando no cotidiono da escola bdsica, o programa
favorece a construgcdo de uma prdética docente reflexiva, critica e
comprometida com a aprendizagem significativa e dos estudantes.

A experiéncia relotada por meio da oficina pedagdgica evidencia
a importdncia de metodologias que fujom do modelo tradicional de
ensino, historicamente marcado pela transmissGdo mecdnica de
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conteldos e pela centralidade do professor. Conforme aponta
D'Ambrdsio (1993), o ensino da Matemdtica, por muito tempo, esteve
pautado em uma vis@o absolutista do conhecimento, na qual o aluno
assume um papel passivo, limitado o reprodugdo de procedimentos. Tal
abordagem, além de pouco eficaz, contribui para o desenvolvimento de
sentimentos negativos em relagdo o disciplino, como inseguranga,
desmotivagdo e ansiedade matematica.

Diante desse cendrio, torna-se fundamental a adog¢do de praticas
pedagdgicas que promovam maior envolvimento dos estudantes,
valorizando seus conhecimentos prévios e incentivando a construgdo
ativa do saber. Nesse contexto, as oficinas pedagdgicas se configuram
como importantes estratégios diddaticas. De acordo com Paviani e
Fontana (2009), o oficina representa um espago de aprendizagem
baseado na integragdo entre sentir, pensar e agir, no qual o estudante
participa ativamente do processo de constru¢cdo do conhecimento.
Essa perspectiva rompe com a légica tradicional de ensino ao favorecer
a experimentagdo, a reflexdo e a interagdo entre os sujeitos envolvidos
no processo educativo.

A realizagdo da oficina “‘As Quatro Operagdes” proporcionou aos
pibidionos momentos significativos de vivéncia e reflexdo sobre a
prdtica docente, permitindo o desenvolvimento de habilidades
relacionadas & autonomia, ao planejomento e ao trabalho coletivo. Ao
vivenciarem experiéncias pedagdgicas ativas e contextualizadas, os
licenciandos se aproximaram de uma pratica docente mais consciente,
critica e comprometida com a aprendizagem significativa dos
estudantes da Educag¢do Bdsica.

Além disso, o planejomento pedagdgico se apresenta como
elemento essencial para o sucesso de prdticas inovadoras. Schmitz
(2000), em consondncia com Gandin (1995), destaca que a agdo
educativa ndo deve ocorrer de forma improvisada, sendo necessario um
planejomento intencional, estruturado e alinhado aos objetivos de
aprendizagem. No caso da oficina ‘As Quatro Operagdes’, o
planejomento partiu da observagdo das dificuldades dos estudantes, o
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que permitiu a elaboragdo de atividades mais adequadas as suas
necessidades, tornando o ensino mais significativo e contextualizado.

Outro eixo fundamental que sustenta a proposta desenvolvida é o
uso da ludicidade como recurso pedagdgico. Embora frequentemente
associada 0 Educagdo Infantil, a ludicidade possui grande potencial
tombém nos anos finais do Ensino Fundamental, especialmente no
ensino de Matemadtica. Kishimoto (2005) ressalta que os jogos e as
brincadeiras contribuem para o desenvolvimento da inteligéncio, ao
estimular habilidades como raciocinio légico, atengdo, memdria e
resolugdo de problemas. Nesse sentido, o uso de jogos diddaticos
ultropassa o cardter recreativo, assumindo uma fungdo educativa
relevante no processo de ensino-aprendizagem.

No ambito especifico da Educagdo Matematica, o uso de jogos
também estd alinhado as orientagdes dos Parémetros Curriculares
Nacionais (PCN), que reconhecem essas atividades como instrumentos
eficazes para a proposicdo de situagdes-problema. Segundo o
documento, os jogos favorecem o desenvolvimento da criatividade, da
autonomia e da capacidade de tomada de decisdo, além de
contribuirem para a constru¢do de uma atitude positiva diante dos
erros, entendidos como parte do processo de aprendizagem.

Corroborando essa ideia, Cabral (2006) destaca que a utilizagdo
de jogos no ensino de Matemadtica pode contribuir significativamente
para a melhoria da aprendizagem, desde que seja realizada de forma
plonejoda e intencional. O autor enfatiza que os jogos ndo devem ser
impostos, mas apresentados como oportunidades de aprendizagem,
nas quais o estudante se sinta motivado a participar e a construir
estratégias préprias para resolver problemas.

Outro aspecto relevante refere-se G teoria da aoprendizagem
significativa, proposta por Ausubel (apud Bessa, 2007), que defende que
o aprendizagem ocorre de maneira mais eficaz quando novos
conhecimentos sdo relacionados a estruturas cognitivas j& existentes.
Nesse sentido, a utilizagdo de jogos na oficina permitiu que os
estudantes mobilizassem conhecimentos prévios sobre as quatro
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operagdes e outros conceitos matematicos, ressignificando-os por meio
de experiéncias praticas e interativas.

Ademais, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) refor¢ca a
importancia do desenvolvimento do letraomento matematico, entendido
como a capacidade de utilizar conhecimentos matemdticos para
interpretar, compreender e atuar em diferentes situa¢gdes do cotidiano.
A proposta da oficino, ao integrar jogos e conteddos matematicos,
contribuiu para o desenvolvimento dessas competéncias, promovendo
uma aprendizagem mais contextualizada e significativa.

Portanto, o referencial tedrico que sustenta a oficina “As Quatro
Operagdes"” evidencia a necessidade de repensar as praticas
pedagdgicas no ensino de Matematica, valorizando metodologias
ativas, como o uso de jogos e oficinas. Essas estratégias, quando bem
planejadas e fundamentadas teoricamente, possibilitam ndo apenas a
aprendizagem dos conteddos, mas tombém o desenvolvimento de
habilidades cognitivas e socioemocionais, essenciais para a formagdo
integral dos estudantes. Além disso, contribuem significativamente para
a formagdo inicial de professores, ao proporcionar experiéncias
concretas que articulam teoria e praticao, fortalecendo a construgdo de
uma identidade docente mais criticq, reflexiva e inovadora.

Uma das estratégias adotadas no projeto foi a realizagdo de
oficinas pedagdgicas, compreendidas como espagos de formagdo e
experimentagdo diddatica. Paviani e Fontana (2009, p.78) definem a
oficina pedagdgica como “‘uma oportunidade de vivenciar situagdes
concretas e significativas, baseada no tripé: sentir-pensar-agir, com
objetivos pedagdgicos [..], numa oficina ocorrem apropriagdo,
construgdo e produgdo de conhecimentos tedricos e praticos, de forma
ativa e reflexiva". Nessa perspectiva, as oficinas realizadas na escola
parceira colocarom os pibidianos diante dos desafios reais da sala de
aulo, possibilitando-lhes repensar suas agdes pedagdgicas e ampliar
seu repertério metodoldgico.

O éxito dessas iniciativas depende em gronde medida do
planejomento pedagdgico. Schmitz (2000), em consondncia com Gandin
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(1995), ofirma que a educagdo Nndo pode ser exposta ao improviso. Para
O autor: Qualquer atividade, para ter sucesso, necessita ser plangjada. O
planejomento é uma espécie de garantia dos resultados. E sendo a educagdo,
especialmente a educagdo escolar, uma atividade sistemdtica, uma organizagdo da
situagdo de aprendizagem, ela necessita evidentemente de planejomento muito sério
(SCHMITZ, 2000, p. 10I).

Tal perspectiva reforca o importdncia de pensar o processo
educativo como uma construgdo coletiva, fundomentada em objetivos
claros e estratégias bem definidas.

Outro aspecto central na oficina foi o uso de jogos como
ferramenta pedagdgica. A ludicidade, muitas vezes associada apenas o
Educagdo Infantil, também possui grande relevancia nos anos finais do
Ensino Fundamental. Kishimoto (2005, p.67) argumenta que “os
brincadeiras desenvolvem a inteligéncia facilitando assim o estudo, por
esse motivo passou a fazer parte dos conteddos escolares. O lUdico é o
inverso do ensino tradicional, e todo pedagogo deveria dar forma
lUdica aos conteddos”. Nesse sentido, os jogos utilizados na oficina
oportunizaraom oaos estudantes momentos de diversdo e aprendizado,
promovendo a interagdo, a troca de experiéncias e a construgdo de
saberes de forma prazerosa.

A ludicidade contribui ainda para o desenvolvimento integral da
crianga, conforme destaca Abreu: A (udicidade viabiliza diversos
aprimoramentos das dreas dos desenvolvimentos, cognitivos, motor, social e afetivo.
[..] O ludico é relevante na educag¢do das criangas, sendo também uma forma
adequada para a aprendizagem onde o professor deve usar de forma fundamental
para a pratica pedagdgica (ABREU, 2020 p. 5).

A partir dessa visdo, os jogos ndo sdo apenas instrumentos
auxiliares, mas recursos essenciais que, quando bem utilizados, tornam
o processo de ensino-aprendizagem mais acessivel, inclusivo e
envolvente.

Complementando essa perspectiva, Abreu (2020) ofirma que o
lUdico favorece o desenvolvimento integral do estudante, abrangendo
dimensdes cognitivas, sociais, motoras e afetivas. Ao proporcionar um
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ambiente mais descontraido e participativo, os jogos contribuem para
reduzir bloqueios emocionais frequentemente associados &
aprendizagem da Matemdtico, tornando o processo mais acessivel e
prazeroso. Assim, a ludicidoade ndo deve ser vista como um recurso
secunddrio, mas como uma estratégia pedagdgica potente, capaz de
promover aprendizagens significativas.

METODOLOGIA

A oficina ‘As Quatro Operagdes” foi realizada em sala de aula no
Colégio Militar Jacy Alves de Barros, localizado no municipio de Arraias
- TO, no dia 15 de maio de 2025 durante o turno vespertino.
Participaram da atividade estudantes das turmas de 8° e 9° anos do
Ensino Fundamental, compondo um publico heterogéneo, com
diferentes niveis de dominio sobre os conteddos matemadticos
abordados. Essa diversidade de conhecimentos e experiéncias exigiu
que o planejomento contemplasse estratégias flexiveis, capazes de
atender desde estudantes com maior facilidade até aqueles que
apresentavaom dificuldades em cdlculos bdsicos e interpretagdo de
problemas.

O planejomento da oficina foi conduzido pelos bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID), em
parceria com a professora supervisora da escola e com a coordenagdo
do subprojeto de Matemdtica. Ao longo de encontros prévios, foram
discutidos os objetivos pedagdgicos, definidos os contelddos e
selecionadas as dindmicas a serem realizadas. A escolha dos jogos teve
como critérios principais a adequagdo ao nivel de ensino, o potencial
lidico e interativo e a viabilidade de confecgdo com materiais simples,
de baixo custo e reutilizéveis, como cartoling, papel cartdo, tampinhas
plasticas, dados e fichas.

Antes da elaboragdo definitiva, os bolsistas realizarom
observagdes sistemadticas nas aulas das turmas envolvidas, registrando
as principais dificuldades apresentadas pelos estudantes, entre elas a
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inseguranga na realizagdo de multiplicagdes e divisdes, dificuldades na
aplicagdo da hierarquia das operagcdes em expressdes numéricas e
baixa agilidade no cdlculo mental. Essas observagdes nortearam a
sele¢do e adaptagdo dos jogos, que foraom concebidos para atuar como
recursos didaticos capazes de tornar o ensino mais dindmico, interativo
e significativo.

Ao todo, forom elaborados dez jogos distintos, cada um com foco
especifico dentro do tema proposto. A dindmica adotada foi a de
‘Estagdes de Jogos', na qual as mesas da sala foram organizadas para
receber grupos pequenos de participantes. Cada grupo permaneceu
em uma estagdo por um tempo determinado, entre oito e doze minutos,
e, ao final desse periodo, rotacionava para a estagdo seguinte. Essa
organizagdo permitiu que todos os estudantes experimentassem cada
joQo, vivenciassem diferentes desafios e utilizassem variados conceitos
e estratégios matemadticas. Além de reforgar os contelddos, essa
metodologia favoreceu o trabalho em equipe, a comunicagdo oral e a
tomada de decisdo, elementos importantes para a aprendizagem ativa.

Durante a a¢do, os bolsistas e a professora supervisora atuaram
como mediadores, explicaondo as regras, solucionando dudvidas e
incentivando a participagdo. A interagdo entre os estudantes foi
intensa, marcada por momentos de cooperagdo e também por uma
competicdo sauddvel, o que contribuiu para manter o interesse ao
longo da oficina. O registro da atividade foi feito por meio de anotagdes
e fotografias, documentando tanto o envolvimento dos alunos quanto
os resultados obtidos nas partidas.

A avaliagdo da oficina foi qualitativa, baseada na observagdo do
engajomento, da motivagdo e da colaboragdo entre os participantes,
bem como na andlise da aplicagdo correta dos conceitos durante os
jogos. Notou-se que muitos estudantes demonstraram maior seguranga
ao realizar cdlculos e mais agilidade no raciocinio, especialmente nas
atividades que exigiom tomada de decisdo rdpida. A metodologia
adotada mostrou-se eficaz para revisar e consolidar conceitos j&
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trabalhados, ao mesmo tempo em que desafiou os alunos a buscar
estratégias préprias para resolver as situagdes propostas.

O uso de jogos como recurso pedagdgico permitiu criar um
ambiente de aprendizagem colaborativo, criativo e motivador, no qual o
conhecimento matemdtico foi construido de maneira significativa e
prazerosa. Além disso, o formato e os materiais utilizados
demonstraram que a proposta € vidvel de ser replicada em outros
contextos escolares, mesmo com recursos limitados, reforcondo a
importdncia de integrar praéticas ludicas no ensino da matematica.

Compreende-se que os professores devem desenvolver estratégias
que ultrapassem o modelo tradicional de ensino, centrado na simples
memorizagdo de contelddos. Nesse sentido, os jogos despontam como
ferramentas eficazes e motivadoras. Em consondncia com o0s
Parémetros Curriculares Nacionais de Matematica (PCN), os jogos sdo
considerados formas interessantes de propor problemas, pois o0s
apresentom de modo atrativo, incentivando o criatividade na
formulagdo de estratégias e solugdes. Segundo os PCN:

Os jogos constituem uma forma interessante de propor
problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de
modo atrativo e favorecem o criatividade na elaboragdo de
estratégias de resolucdo e busca de solugdes. Propiciom a
simulogdo de situagdes-problema que exigem solugdes vivas e
imediatas, o que estimula o ploanejomento das agdes;
possibilitom o constru¢do de uma atitude positiva perante os
erros, uma vez que os situagdes sucedem-se rapidamente e

podem ser corrigidas de forma natural, no decorrer da ag¢do,
sem deixar marcas negativas.” (BRASIL, 1997, p. 46)

Durante a execugdo da oficing, foraom utilizados instrumentos de
registro, como fotografias e anotag¢des reflexivas, os quais permitirom
documentar as interagdes entre os alunos, o nivel de engajomento nas
atividades propostas e os principais desafios enfrentados no decorrer
da pratica.

Esses registros contribuirom significativamente para a andlise
posterior da atividade, auxiliondo na identificagdo de estratégias
pedagdgicas eficazes e promovendo uma reflexdo critica sobre a
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formagdo inicial dos futuros professores de matematicaq, reforcando o
papel da ludicidade no processo educativo.

ANALISE DOS JOGOS

Durante a oficina ‘As quatro Operagdes’, promovida pelas
bolsistas do PIBID - subprojeto de Matemdtica com auxilio de colegas
voluntdrios do curso de Licenciatura em Matematico, foraom
desenvolvidas diversas atividades lUdicas voltadas para o ensino e a
aprendizagem dos conteddos matemdticos, com foco especial nas
quatro operagdes fundamentais, raciocinio légico, multiplos, divisores e
cdlculo mental. As atividades foraom pensadas com base nas
dificuldades observadas em salo de aula e no intuito de tornar o
processo educativo mais significativo e prazeroso.

Dentre os jogos utilizados, destaca-se o “‘Avangando Com o Resto”,
que explora o conceito de divisGo com resto e estimula o raciocinio
l6gico. Neste jogo, os estudantes movimentavam suas fichas/pegas por
um tabuleiro de acordo com o resto das divisdes realizadas,
promovendo o reforco da operagdo em um contexto de desafio e
estratégia.

Figura 2: Jogo Avangando Com o
Resto

Figura 3: Estudantes Jogando o
Jogo Avangando Com o Resto

Fonte: Autores, 2025.
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Jogo Avangando Com o Resto

Figura 4: Tabuleiro do Jogo Avancando Com o Resto

Avangando com o resto

21|14 53 68 [59 60O 47 12 13 8% 71

20 23 2% 17 (89 11 43 FiM

25/ 88|19 O| 42|31 34 77

37 28 (41 |76 29 26/ 27 (3035 (32 39 @

Fonte: Unesp, 2025.

Objetivo: Chegar em primeiro lugar ao espago com a palavra
FIM.

Material: Tobuleiro abaixo e 1 dado de 6 faces.

Regras:

1. Duas equipes jogam alternadomente. Cada equipe
movimenta a sua ficha colocadaq, inicialmente, na casa de ndmero 39

2. Cada equipe, na sua vez, joga o dado e faz uma divisdo
onde:

° O dividendo é o nimero a casa onde sua ficha estd;

° O divisor € o numero de pontos obtidos no dado.

3. Em seguidaq, calcula o resultado da divisdo e movimenta

sua ficha o nimero de casas igual ao resto da divisdo.

4. A equipe que, na sua vez, efetuar um cdlculo errado perde
sua vez de jogar.

o. Cada equipe deverd obter um resto que faga chegar
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exatamente & casa marcada FIM sem ultropassa-lo, mas se isso ndo
for possivel, ela perde a vez de jogar e fica no mesmo lugar.

6. Vence a equipe que chegar primeiro ao espago com a
palavra FIM.

Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:

httpos://www.ibilce.unesp.br/#!/departamentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/é-00-2-ano/

Outro jogo de grande envolvimento foi o “Brincando com os
Divisores", no qual os participantes, organizados em equipes, marcavam
multiplos de ndmeros sorteados, acumulando pontos. A dindmica do
jogo favoreceu a identificagdo de padrdes numéricos e a aplicagdo dos
conhecimentos em uma estrutura competitiva e colaborativa.

Jogo Brincando com os Divisores

Material: Tabela numerada de 2 a S0 e marcadores de 2 cores.

Figura 5: Tabela Numerada do Figura 6: Marcadores
Jogo Brincando com os Divisores
z]s|a|s|e|7]a 0000000000
o |10 ||z | 15|15 0000000000 (
16| 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 ..........‘
23| 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 | 31| 32|33 | 34|35 36 ..........‘
7 ||| 10| 0|26 ..‘.......‘
0000000000
44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

Fonte: Unesp, 2025. Fonte: Unesp, 2029,

Objetivo: Utilizar os conceitos de divisores na resolugdo de
problemas.

Participantes: 2 equipes.

Regras:

1. Decide-se a primeira equipe a jogar;
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2. A primeira equipe escolhe um ndmero marcando com o
seu marcador;

3. A segunda equipe marca com seu marcador os divisores
do ndimero marcado pelo adversdrio e mais um novo nUumero;

4, Se um jogador marcar um ndmero que ndo é divisor do
ultimo numero assinalado pelo adversario, entdo, este serd
considerado o uUltimo ndmero;

S. Cada ndmero sé poderd ser marcado uma Unica vez;

6. Um jogador ndo poderd marcar nimeros apds ter
passado a sua vez,

/. A partida termina quando todos os nimeros sdo
marcados;

8. Os pontos de cada jogador serd a soma de todos os

numeros que ele marcou;

9. Vence quem tiver mais pontos.

Fonte: Unesp, 2025. Disponivel em:
https://www.ibilce.unesp.br/#!/departomentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/6-00-2-ano/

A oficina também contou com versées do tradicional “Cinco em
Linha", tanto para multiplicag@o quanto para adigdo. Nesses jogos, os
estudantes escolhiom dois numeros de um tabuleiro menor e
realizavom a operagdo correspondente (multiplicagdo ou adigdo),
marcando o resultado no tabuleiro maior. O objetivo era formar uma
linha com seis marcadores consecutivos, estimulondo o cdlculo mental,
a antecipag¢do de jogadas e a tomada de decisdes estratégicas.

Jogo Cinco em Linha da Multiplicagdo

Material: Tabuleiro e fichas (marcadores).

Figura 7: Tabuleiro do Jogo
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Cinco em Linha da Multiplicagdo
eineg e H?ﬂlﬁ da Figura 8:Fichas (Marcadores)

multiplicdedo T ]
AESEIEE HEEREERER
' BEEEEEE

81(42| 7 |45|25|72

24| 9 [30]81]15]35 L] ]
18(40( 0 | 6 |32]|20

21|56|10(12|45(16 ======.
48|14 (54|27| 8 |28

49(36(35| 5 [63| 64 Fonte: Unesp, 2025.

Fonte: Unesp, 2025.

Objetivo: Cobrir cinco nimeros seguidos do tabuleiro maior, em
qualquer dire¢do (horizontal, vertical, diagonal).

Regras:
1. Cada uma das equipes recebe 20 fichas (marcadores).
2. A primeira equipe a jogar escolhe dois nUmeros do tabuleiro menor
indicando-as G equipe adversaria.
3. Em seguida calculom, dizendo em voz alto, o produto dos nimeros
escolhidos, procurom este valor no tabuleiro maior e colocam sobre
ele um de seus marcadores.
4. Uma vez colocada esta ficha ndo pode ser mais retirada.
5. Se a equipe na sua vez errar ou fizer uma soma que j& tenha sido
coberta, ela passa a vez sem colocar nenhuma ficha.
6. Ganha o jogo a primeira equipe que conseguir cobrir cinco niUmeros
seguidos do tabuleiro maior, em qualquer dire¢cdo (horizontal, vertical,
diagonal)
7. Se nenhuma equipe conseguir colocar cinco fichas em linha e o
tabuleiro ficar completo, ganha o jogo a que tiver colocado mais
marcadores no tabuleiro.

Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:
httos://www.ibilce.unesp.br/#!/departoamentos/matematica/extensao/l
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ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/é-00-2-ano/

Jogo Cinco em Linha da Adigdo

Material: Tabuleiro e fichas (marcadores).

Figura 9: Tabuleiro do Jogo

Cinco em Linha da Adicdo
Lgmina Figura 10: Fichas (Marcadores)

Fonte: Unesp, 2025.

Cilnce <euan

Cadica

18 | 19| 122

2y | 1Y | 82

S1 | 19 | 14}

374424571 318RP3FAVAVIA616
NG 29 | 89 |4R 86 (81

70 |80|38 (83|29 (434

6330125312161 1410) SISHV/IA
B} (B L9 |68 (28 | 81
8p3MA3NAION 6320 61501215

Fonte: Unesp, 2025.

Regras:

1. Cada uma das equipes recebe 20 fichas (marcadores).

2. A primeira equipe a jogar escolhe dois numeros do tabuleiro
menor indicando-as G equipe adversaria.

3. Em seguida calculom, dizendo em voz alto, a soma dos
numeros escolhidos, procuram este valor no tabuleiro maior e
colocam sobre ele um de seus marcadores.

4. Uma vez colocada esta ficha ndo pode ser mais retirada.

5. Se a equipe na sua vez errar ou fizer uma soma que j& tenha
sido cobertq, ela passa a vez sem colocar nenhuma ficha.

6. O objetivo do jogo é ser a primeira equipe a conseguir cobrir
cinco nUmeros seguidos do tabuleiro maior, em qualquer diregdo
(horizontal, vertical, diagonal)

7.Se nenhuma equipe conseguir colocar cinco fichas em linha e
o tabuleiro ficar completo, ganha o jogo a que tiver colocado mais

marcadores no tabuleiro.
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Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:
https://www.ibilce.unesp.br/#!|/departamentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/6-a0-2-ano/

Jogos como o Jenga e a Torre de Handi tombém foram
incorporados, agora com adaptagdes voltadas ao desenvolvimento do
raciocinio logico, da concentragdo e da capacidade de resolver
problemas. No Jenga, os blocos erom retirados e reposicionados
enquanto os participantes resolviom desafios matematicos. J& na Torre
de Handi, os estudantes precisavam transferir discos entre pinos
respeitando regras de ordenagdo, exercitando a logica sequencial.

O jogo Matix foi um dos que mais despertou o interesse dos
estudantes. Com um tabuleiro composto por ndmeros positivos,
negativos e um coringa, as equipes jogavam alternadamente retirando
numeros das linhas e colunas conforme as regras, acumulando pontos.
A dindmica favoreceu o cdlculo com ndmeros inteiros e o planejomento
de jogadas futuras, além de promover a colaboragdo entre os colegos.

Jogo Matix

Material: Tabuleiro (igual ao de damas ou xadrez) e 64 fichas
com nUmeros negativos e positivos (veja relagdo abaixo).

Figura 11: Tabuleiro Figura 12: Relagdo Figura 13: Relagdo
do Jogo Matix das Pegas que Compdem  das Pecas que Compdem
o Jogo o Jogo
MATIX

+5|[+5][+5][+5][

5105105 [4][4][4] +6|[+6|[+6|[+6]|[

7| [+7[+7][+8][

EE@E +8][+10| [+10|[+10

Lo][A][+1] [+1][+1][+1]

2025.
Fonte: Unesp,

| o |

Fonte: Unesp,

2025.
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Fonte: Unesp, 2025.

Objetivo: Conseguir o maior nimero de pontos.

Regras:
1. Distribui-se aleatoriaomente num tabuleiro ndmeros positivos e
negativos e um coringa. Antes de comegar as equipes devem decidir
quem serd a linha e quem serd a coluna.
2. Tira-se par ou impar para decidir quem comega o jogo.
3. A equipe que comegar o jogo, deve tirar o coringa e a partir dele
comegar o jogo. Se a equipe for a colunaq, por exemplo, ela deve tirar
um numero da coluna que estava o coringo, somando assim seus
primeiros pontos.
4. Depois é a vez da outra equipe, ela deve tirar um nuimero da linha
onde a outra equipe havia tirado, somando assim seus primeiros
pontos. Em seguida é a vez da equipe coluna tirar um ndmero da
coluna onde a outra equipe havia retirado, e assim sucessivamente.
5. O jogo termina quando ndo houver mais ndmeros para serem

retirados na coluna ou na linha.

Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:
httpos://www.ibilce.unesp.br/#!/departamentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/é6-a0-2-ano/

Outras atividades como o Dominé das Quatro Operagdes, o
Quadrado Mdgico (Soma 15) e a Estrela Mdgica reforcarom habilidades
como cdlculo mental, percepgdo de regularidades e uso de estratégias
para resolugdo de problemas. No domind, os estudantes encaixavam
pecas que correspondiam a produtos e fatores, enquanto na Soma 15
organizavam pegas para que as somas nas linhas, colunas e diagonais
resultassem em 15. J& na Estrela Mdagica, a tarefa consistia em
completar a figura de modo que cada linha somasse exatamente 26.
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Jogo Soma 15 (Quadrado Magico)
Material: 1 tabuleiro quadrado 3X3 e Pecas numeradas de 1a 9;

Figura 14: Jogo Soma 15 Figura 15: Pegas Numeradas

12 3 4
5 67|38
9

Fonte: Unesp, 2025.

QUALIKALLY MAGICD = SUIVIA Lo

Fonte: Unesp, 2025.

Como Jogar:

Organizar as pegas numeradas de modo que ao efetuar a soma
das 3 pecas na horizontal, na vertical e também nas diagonais a soma
seja sempre 15.

Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:
https://www.ibilce.unesp.br/#!/departamentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/é6-a0-2-ano

Jogo Estrela Magica (Estrela 26)

Material: Tabuleiro em forma de estrela.

Figura 16: Tabuleiro em Forma de
Estrela

Figura 17: Pegas Numeradas

PeO@6

Fonte: Unesp, 2025.
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Fonte: Unesp, 2025.

Objetivo: Completar a estrela de modo que a soma dé 26.
Regras:
Complete a estrela magica, com os nimeros 1, 3, 4, 5, 8, 9,10, 12, de

modo que a soma em cada linha seja igual a 26.

Fonte: UNESP, 2025. Disponivel em:
httos://www.ibilce.unesp.br/#!/departamentos/matematica/extensao/l
ab-mat/jogos-no-ensino-de-matematica/6-a0-2-ano/

As aprendizagens adquiridas durante os jogos da oficina
revelaraom-se de grande importdncia para toda a comunidade escolar
envolvida, uma vez que essas agdes tém como objetivo promover o
letramento matematico, entendido, segundo a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), como o desenvolvimento de competéncios e
habilidades relacionadas ao raciocinio, & comunicagdo, a
representacdo e & argumentacdo matemadtica diante de situagdes do
cotidiano (BRASIL, 2018). A diversidade dos jogos utilizados possibilitou a
exploragdo de diferentes habilidades previstas na BNCC, promovendo
uma aprendizagem ativa, contextualizada e colaborativa. Os
estudantes demonstrarom entusiasmo oo longo das atividades,
participaram com empenho e, em diversos momentos, expressarom o
quanto estavam motivados e satisfeitos com as propostas
desenvolvidas.
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As atividades desenvolvidas com esses jogos mostrarom-se
eficazes tanto para o ensino de conceitos matematicos quanto para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como a
cooperagdo, o respeito as regras, a tomada de decisdes e a resolugdo
de conflitos. Ao final da oficina, os bolsistas puderam refletir sobre a
importdncia da ludicidade no processo formativo, reafirmando o papel
do professor como mediador que promove situagdes desafiadoras e
instigantes no cotidiano escolar.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A realizagdo da oficina ‘As Quatro Operagdes” proporcionou
momentos de aprendizagem relevantes tanto para as bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo o Docéncia (PIBID) quanto
para os estudantes participantes. Por meio de observagdo direto,
registros reflexivos e interagdes durante a utilizagdo dos jogos, foi
possivel sistematizar os resultados em categorias que evidenciom o
impacto positivo da ludicidade no processo de ensino-aprendizagem
da matematica.

Durante o desenvolvimento da oficina, foram identificadas
diversas dificuldades que refletem desafios estruturais do ensino de
Matemadtica nos anos finais do Ensino Fundamental. Entre as principais,
destaca-se a fragilidade no dominio das operaogdes bdsicas,
especialmente em relagdo G multiplicagdo e & divisdo. Muitos
estudantes demonstrarom inseguranga na realizagdo de cdlculos,
confirmando as observagdes prévias realizadas em sala de aulo. Essa
dificuldade se manifestava ndo apenas na execugdo dos cdlculos, mas
também na compreensdo conceitual das operagdes.

Outra dificuldade relevante refere-se o interpretagdo de
situagdes-problema, especialmente em jogos que exigiom raciocinio
estratégico, como o ‘Avangando com o Resto’ e o “Matix". Alguns
estudantes apresentarom resisténcia inicial diante de desafios que
exigiom mais do que a aplicagdo mecdnica de procedimentos,

139



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

evidenciondo uma formagdo ainda muito pautada em prdticas
tradicionais, centradas na repeticdo e memorizagdo, conforme
discutido por D’Ambrdsio (1993).

Além disso, observou-se a heterogeneidade dos niveis de
aprendizagem, o0 que exigiu constante adoptagdo por parte das
pibidianas. Enquanto alguns alunos resolviom rapidomente as
propostas, outros necessitavom de acompanhamento mais préximo.
Essa diversidade, embora enriquecedora, demandou estratégias
diferenciadas de mediagdo pedagdgica.

Tombém foram identificadas dificuldades relacionadas oo
trabalho em grupo, como conflitos pontuais, dificuldades de escuta e
divisdo de tarefas. Tais aspectos evidenciom que, embora a
aprendizagem colaborativa sejo potente, ela tombém precisa ser
ensinada e mediada intencionalmente.

Destaco-se ainda a limitagdo do tempo em cada estagdo de jogos,
que, em alguns casos, ndo foi suficiente para que todos os estudantes
explorassem plenamente as estratégiaos possiveis, o que pode ter
restringido a consolidagdo de determinados conceitos.

Apesar das dificuldades iniciais, os avangos observados ao longo
da oficina forom expressivos e indicom o potencial pedagdgico da
proposta. Um dos principais resultados foi o alto nivel de engajomento
dos estudantes, que participarom ativomente das atividades,
demonstrando interesse, motivagdo e envolvimento.  Esse
comportamento contrasta com a postura frequentemente passiva
observada em aulas tradicionais, reforcando o papel do lWddico como
elemento mobilizador da aprendizagem.

No que se refere O aprendizagem matemadtico, foi possivel
perceber uma evolugdo na seguranga e na agilidade dos cdlculos,
especialmente nas atividades que envolviom repeticdo significativa e
tomada de decisdo rdpida. Muitos estudantes passaram a utilizar
estratégias préprias de resolugdo, indicando um movimento em dire¢cdo
a autonomia intelectual.
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Qutro avango importante foi o desenvolvimento do raciocinio
légico e da capacidade de resolugdo de problemas. Jogos como a Torre
de Handi, o Matix e os jogos de estratégia favoreceram o pensamento
antecipatério, a andlise de possibilidades e a tomada de decisdes
fundamentadas, competéncias essenciais no ensino de Matematica.

Do ponto de vista socioemocional, destacam-se melhorias na
cooperagdo, comunicagdo e respeito as regras. Os estudantes
aprenderom a trabalhar em equipe, negociar estratégias e lidar com
erros de forma mais natural, compreendendo-os como parte do
processo de aprendizagem, conforme apontado pelos PCN (1997).

Ademais, observou-se uma redu¢do da ansiedade matemdaticq,
evidenciada pela maior participagdo de alunos que anteriormente
demonstravam resisténcia & disciplina. O ambiente lGdico contribuiu
para tornar a Matemdtica mais acessivel e menos intimidante,
favorecendo a construgdo de uma relagdo mais positiva com o
conhecimento.

Para as licenciandas, os avangos também foram significativos,
especialmente no que se refere ao desenvolvimento da pratica docente,
incluindo habilidades de planejomento, mediagdo, gestdo da sala de
aula e adaptagdo de estratégias pedagdgicas as necessidades dos
estudantes.

Os resultados observados encontrom forte respaldo no
referencial tedrico adotado no trabalho, evidenciando a coeréncia
entre teoria e prdtica. A utilizagdo de jogos diddticos como estratégia
pedagdgica confirma as contribuigdes de Kishimoto (2005), ao
demonstrar que o lidico favorece o desenvolvimento cognitivo, estimula
o raciocinio légico e torna o processo de aprendizagem mais
significativo. Da mesma forma, os achados dialogam com a perspectiva
de Abreu (2020), ao evidenciar que a ludicidade contribui ndo apenas
para o aprendizagem de conteddos, mas também para o
desenvolvimento integral dos estudantes, incluindo aspectos sociais,
emocionais e afetivos.
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A ocorréncia de aprendizagem significativa, observada na
capacidade dos alunos de mobilizar conhecimentos prévios e aplica-los
em novas situagdes, estd em consondncia com a teoria de Ausubel
(apud Bessa, 2007), que destaca a importdncia da ancoragem de novos
saberes em estruturas cognitivas j& existentes. Além disso, a dindmica
das oficinas pedagdgicas, fundamentada em Paviani e Fontana (2009),
mostrou-se eficaz ao integrar teoria e prdtica em um ambiente ativo e
reflexivo, no qual os estudantes assumem papel protagonista na
construgdo do conhecimento.

As dificuldades identificadas, por sua vez, reforcam as criticas de
D'Ambrésio (1993) ao ensino tradicional da Matematico, evidenciondo a
necessidade de superagdo de praticas centradas na memorizagdo e na
passividade discente.

Por fim, os resultados também se alinham as orientagdes da BNCC
(2018) e dos PCN (1997), ao promover o desenvolvimento do letramento
matematico, da autonomia, da criatividade e da capacidade de resolver
problemas em contextos diversos.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida por meio da oficina ‘As Quatro
Operagdes"” permitiu retomar e reaofirmar os objetivos inicialmente
propostos, 0os quais consistiom, sobretudo, em promover o raciocinio
légico e o pensamento matematico dos estudantes por meio do uso de
jogos diddticos, além de revisar conteddos essenciais, como as
operagdes bdsicas, multiplos, divisores e expressdes numéricas. Nesse
sentido, pode-se afirmar que os objetivos foram alcangados, uma vez
qQue os estudantes participarom ativamente das atividades,
mobilizando conhecimentos prévios e construindo novas estratégias de
resolugdo de problemas em um ambiente dindmico e interativo.

Os jogos matemdticos utilizados durante a oficina foram
reconhecidos pela equipe escolar como recursos valiosos para
favorecer a aprendizagem de forma lUdica e significativa. As atividades
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despertarom o interesse dos alunos, que participarom ativamente,
demonstrando entusiasmo e curiosidade dionte das propostas
apresentadas. Esse engajomento evidenciou o potencial dos jogos
como estratégia para consolidar conceitos matemdticos e tornar o
processo de ensino mais dinGmico e envolvente,

No que se refere O sintese dos principais aprendizados,
destaca-se que a utilizagdo de metodologias ativas, em especial os
jogos diddticos, mostrou-se eficaz para tornar o ensino de Matematica
mais significativo. A experiéncia evidenciou que a aprendizagem ocorre
de forma mais consistente quando os estudantes sdo colocados como
protagonistas do processo, participando ativamente da construgdo do
conhecimento. Além disso, foi possivel compreender que o erro, quando
tratado de forma natural e construtivao, contribui para o
desenvolvimento do raciocinio e da autonomio, favorecendo uma
postura mais investigativa diante dos desafios matematicos.

Outro aprendizado relevante diz respeito o importédncia do
planejomento pedagdgico intencional, fundomentado na observagdo
das dificuldades reais dos estudantes. A adequag¢do das atividades ao
nivel de conhecimento das turmas foi um faotor determinante para o
sucesso da oficing, evidenciondo que praéticas inovadoras demandam
organizacgdo, reflexdo e embasamento tedrico.

Em relogdo das contribuigbes para o aprendizagem dos
estudantes, a oficina possibilitou avangos significativos no
desenvolvimento do cdlculo mental, na compreensdo das operagdes
bdsicas e na capacidade de resolugdo de problemas. Além disso,
promoveu o desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como
cooperagdo, comunicag¢do, respeito as regras e trabalho em equipe. O
ambiente lUdico contribuiu para reduzir bloqueios relacionados a&
Matemdtica, tornando o processo de aprendizagem mais acessivel e
motivador. Trato-se, portanto, de uma experiéncia que reforgca a
importdncia do uso de jogos como estratégia pedagdgica para o
ensino de Matemdtica nos anos finais do Ensino Fundamental.
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No que tange & formagdo docente, especialmente no contexto do
PIBID, o experiéncia foi extremaomente enriquecedora. As licenciandas
tiveram a oportunidade de vivenciar, de forma concreta, os desafios da
prdtica pedagdgica, articulondo teoria e prdtica em um contexto real
de ensino. Esse processo contribuiu para o desenvolvimento de
competéncias fundamentais d docéncia, como planejomento, mediag¢do,
gestdo da sala de aula, avaliagdo e adaptagdo de estratégias didaticas.
Além disso, fortaleceu a constru¢do de uma identidade docente criticq,
reflexiva e comprometida com a aprendizagem dos estudantes,
conforme evidenciado ao longo do relato.

Entretanto, é importante reconhecer as limitagdes da experiéncia.
Entre elas, destaca-se o tempo reduzido para a realizagdo da oficing, o
que pode ter limitado uma exploragdo mais aprofundada de alguns
conteldos e estratégias. A heterogeneidade das turmas também
representou um desafio, exigindo constante adapta¢do das atividades.
Além disso, a auséncia de instrumentos avaliativos mais sistematizados
pode ter restringido uma andlise quantitativa mais precisa dos
resultados de aprendizagem, ficando o avaliogbdo centrada
predominantemente em aspectos qualitativos.

Por fim, no que se refere as possibilidades futuras, a experiéncia
abre caminhos para a ampliogdo e continuidade de praticas
pedagdgicas baseadas na ludicidade. Sugere-se a realizagdo de
oficinas em maior frequénciaq, integradas ao planejomento regular das
aulas, bem como a adaptagdo dos jogos para outros contelddos
matemadticos e diferentes niveis de ensino. Também se destaca a
importdncia de aprofundar os processos avaliativos, incorporando
instrumentos que permitom mensurar de forma mais sistemdtica os
avang¢os dos estudantes.

Além disso, futuras agdes podem incluir a formag¢do continuada
de professores para o uso de metodologias ativas, bem como a
producdo e socializagdo de materiais diddticos que possibilitem a
replicagdo da experiéncia em outros contextos escolares. Nesse sentido,
a oficina ndo se configura como uma a¢do isolada, mas como uma
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prdtica que pode inspirar novas propostas pedagdgicas, contribuindo
para a transformag¢do do ensino de Matemdatica em uma perspectiva
mais inclusiva e contextualizada.
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Capitulo 8

Jogo Kalah: Uma Perspectiva Etnomatematica No
Ensino Fundamental Arraias-To

Anne Caroline Moreira dos Santos30
Giselle Cardoso Ferreira3l
Fernando Soares de Carvalho32

Cristione Castro Pimentel33

INTRODUCAO

O ensino da matematica, historicamente, tem sido baseado na
formalizagdo dos conteddos matematicos, sendo estes pouco
relacionados aos contextos culturais dos estudantes, o que contribui
para a consolidagdo de uma perspectiva eurocéntrica e para a
invisibilizagdo dos conhecimentos de grupos culturais diversos. Nesse
sentido, a matemdtica pode ser compreendida para além dos
conteldos sistematizados nos livros didaticos, manifestando-se
tombém nas prdticas cotidionas, nos costumes e nas formas de
organizagdo social de diferentes grupos.

Entre essas manifestagdes, destacam-se os jogos tradicionais, que
carregaom em Si conhecimentos matemadticos  construidos
historicomente. Nesse contexto, os jogos da familia Mancalag,
considerados alguns dos mais antigos do mundo, possuem origem no
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Tocantins - UFT Cémpus Arraias, anne.moreira@mail.uft.edu.br ;
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continente ofricano e estdo presentes em diferentes culturas. Esses
jogos envolvem prdticas como contagem, distribuicdo e planejomento
estratégico, evidenciando a presenca da matemdtica em contextos
culturais diversos. O Kalah, uma de suas variagdes mais conhecidas,
preserva essas  caracteristicas, configurando-se como uma
possibilidade potente de articulagdo entre cultura e ensino de
Matematica.

Nas escolas publicas brasileiras, especialmente no ensino
fundamental, ainda sdo recorrentes praéticas pedagdgicas centradas na
repeticdo de exercicios e na memorizagdo de procedimentos, o que,
muitas vezes, dificulta o envolvimento dos estudantes com a disciplina.
Em muitos casos, os alunos apresentom dificuldades em compreender a
matemdtica como um conhecimento presente em sua realidade,
percebendo-a apenas como um conjunto de regras abstrataos e
descontextualizadas. Essa realidaode evidencio a necessidade de
metodologias que promovam maior participagdo dos estudantes e
aproximem os conteldos matematicos de suas experiéncias culturais e
sociais.

Foi nesse contexto que a experiéncia aqui relatada foi
desenvolvida na Escola Estadual Girassol de Tempo Integral Agricola
David Aires Franga, localizada no municipio de Arraias - TO. A
instituicdo funciona em regime de tempo integral e atende estudantes
do Ensino Fundamental, Ensino Médio e Ensino Técnico, desenvolvendo
propostas pedagdgicas voltadas para uma formagdo integral dos
estudantes. A atividade foi realizada no &mbito do Progroma
Institucional de Bolsa de Iniciagcdo & Docéncia (PIBID), envolvendo oito
estudantes do 8° e 9° anos do Ensino Fundamental. A proposta surgiu
da necessidade de desenvolver prdaticas pedagdgicas mais dindmicas e
significativas para o ensino da matematica. Durante as observagdes
realizadas na escolo, percebeu-se que muitos estudantes
demonstravam pouca participagdo nas aulas expositivas tradicionais e
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apresentavom dificuldades relacionadas oo raciocinio légico, a&
concentragdo e & resolugdo de problemas.

Durante as observagdes realizadas na escolo, percebeu-se que
muitos estudantes demonstravam pouca participagdo nas aulas
expositivas tradicionais e apresentavam dificuldades relacionadas oo
raciocinio légico, & concentragdo e a resolugdo de problemas. Diante
disso, evidencia-se a necessidade de outra perspectiva que supere as
limitagdes do ensino tradicional.

Segundo D'Ambrésio (2009), a etnomatemdtica surge como um
progroma de pesquisa voltado & compreensdo dos saberes
matematicos produzidos em diferentes grupos e contextos culturais. Na
prdtica, essa abordagem aproxima o conteddo da realidade do aluno,
tornando o ensino mais significativo, ao mesmo tempo em que contribui
para a valorizagdo da diversidade cultural presente no ambiente
escolar.

Nesse contexto, os jogos tradicionais ganham destaque como
importantes ferromentas educativas. O jogo Kalah, pertencente &
familia Mancala e de origem africana, configura-se como um exemplo
dessa abordagem, por incorporar elementos culturais que evidenciom a
presenga da matemadtica em diferentes contextos sociais. O jogo
envolve contagem, estratégia, raciocinio légico e tomada de decisdes,
além de favorecer a interagdo entre os estudantes e a elaboragdo de
hipdteses durante as partidas.

A escolha do Kaloh como recurso pedagdgico justifica-se,
portanto, por seu potencial de promover uma aprendizagem mais
dinGmica e contextualizado, articulondo conhecimentos matematicos
formais com aspectos culturais frequentemente pouco explorados nas
aulos de matematica. Além disso, o jogo possibilita o desenvolvimento
de habilidades cognitivas importantes para o processo de
aprendizagem, como planejomento, antecipagdo de jogadas e
resolu¢cdo de problemas.
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Assim, este trabalho tem como objetivo analisar o uso do jogo
Kalah no ensino fundamental, no contexto de uma praética pedagdgica
orientada pela perspectiva etnomatematica, buscando compreender de
qQue maneira essa pratica pode contribuir para o desenvolvimento do
raciocinio loégico, para a valorizagdo cultural e para a construgcdo de
uma aprendizagem matematica mais significativa.

REFERENCIAL TEORICO

A discussdo sobre o ensino da Matemdtica tem passado por
importantes transformag¢des nas Ultimas décadas, sobretudo a partir
das criticas ao modelo tradicional, frequentemente centrado na
tronsmissdo de conteddos abstratos e descontextualizados da
realidade dos estudantes. Tal modelo tende a apresentar a Matematica
como um conhecimento neutro, universal e acabado, desconsiderando
seu carater histérico, social e cultural. Como consequéncia, contribui
para a manutencdo de uma perspectiva eurocéntrica que invisibiliza
outras formas de produgdo do conhecimento matematico.

Nesse contexto, destaca-se a perspectiva da Etnomatemdatica,
proposta por Ubiraton D'Ambrosio, que defende a valorizagdo dos
diferentes saberes matemdticos produzidos em distintos contextos
culturais. Segundo D'Ambrosio (2009), o Etnomatemadtica constitui um
progroma de pesquisa que investiga as maneiras pelas quais diferentes
Qrupos sociais produzem, organizam e transmitem conhecimentos
matematicos, considerando suas praticas culturais, sociais e histéricas.
Essa abordagem rompe com a ideia de uma Matemdtica Unica e
universal, reconhecendo-a como uma construg¢do cultural vinculada as
necessidades e as formas de organizagdo dos diversos Qrupos
humanos.

Essa compreensdo é ampliada pelos estudos de Gerdes (1999), que
evidenciom a presenca de conceitos geométricos em prdticas culturais
ofricanas. De acordo com o autor, diversas manifesta¢gdes culturais
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aofriconas, como padrées em tecidos, cestarios e jogos tradicionais,
incorporam raciocinios geométricos sofisticados, demonstrando que o
conhecimento matematico estd profundamente enraizado nas praéticas
cotidianas e culturais. Assim, a Matematica deixa de ser vista como
exclusiva de um determinado grupo e passa a ser reconhecida como
um saber plural e historicamente construido.

Além disso, essa perspectiva dialoga diretamente com as
discussbes sobre educagdo e diversidade cultural no Brasil. Nesse
sentido, Gomes (2012) destaca a importdncia de uma educagdo
comprometida com a valorizagdo da identidade negra e com a
superagdo de prdéticas pedagdgicas excludentes. Para a autorq,
reconhecer e incorporar saberes de matriz africana no contexto escolar
é fundamental para a constru¢do de uma educagdo mais justa e
inclusiva, especialmente no que se refere a formagdo de professores e &
pratica pedagogica.

Essa abordagem estd em consonéncia com a Lei n° 10.639/2003,
que estabelece a obrigatoriedade do ensino da histdria e cultura
ofro-brasileira e africana nas escolas. Ao propor a valorizagdo das
contribuicdes dos povos africanos, essa legislagdo reforca a
necessidade de praticas pedagdgicas que rompam com a centralidade
de uma Unica matriz cultural no ensino.

No contexto da atividode desenvolvido, a Etnomatematica esteve
presente ao possibilitar discussdes sobre a origem africana do jogo
Kaloh e sobre o presenga da Matemdtica em prdticas culturais
historicomente pouco valorizadaos no ambiente escolar. Durante os
momentos de didlogo com os estudantes, buscou-se problematizar a
ideia de que a Matematica se restringe aos conteldos apresentados
nos livros diddticos, evidenciando que diferentes povos desenvolvem
conhecimentos matematicos em suas formas de organizagdo social,
jogos, praticas comerciais e atividades cotidianas.
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Quando aplicada oo contexto escolar, a  perspectiva
etnomatematica possibilita a construgdo de significados mais amplos
para os conteldos matemadticos. A articulagdo entre os saberes
escolares e os conhecimentos prévios dos estudantes favorece uma
aprendizagem mais significativa, critica e contextualizada. Além disso,
essa abordagem contribui para a valorizagdo das diferentes culturas
presentes no ambiente escolar, promovendo a superagcdo de praticas
pedagdgicas centradas exclusivamente em uma visdo eurocéntrica da
Matematica.

O uso de jogos em sala de aula constitui uma estratégia
pedagdgica relevante no ensino de Matemdatica. Conforme apontom
Pereira e Rocha (2024), o jogo Mancala Kaloh contribui
significativamente para o desenvolvimento do raciocinio légico, da
capacidade de resolugdo de problemas e da tomada de decisdes. Além
disso, os jogos favorecem a interagdo social, a concentragdo e o
engajomento dos estudantes, criando um ambiente de aprendizagem
mais dinGmico e participativo.

Entre esses jogos, destaca-se o Kalah, pertencente & familia
Mancala e de origem africana. Considerados alguns dos jogos mais
antigos do mundo, os Mancala estdo presentes em diversas regides do
continente ofricano e em outras culturas, sendo tradicionalmente
praticados com sementes, pedras ou conchas distribuidas em
cavidades no tabuleiro. Essas prdticas envolvem estrotégias de
contagem, antecipagdo de jogadas e andlise de possibilidades,
mobilizando conhecimentos matematicos de forma contextualizada.

O Kaloh evidencia, portanto, a presengca da Matemdtica em
prdticas culturais diversas, demonstrando que o conhecimento
matemadtico se manifesta em diferentes contextos sociais. Durante o
jogo, os participantes realizam contagens, elaboram estratégios e
analisom consequéncias, ativando processos cognitivos fundamentais
para a oaprendizagem matemadtica. Nessa perspectiva, conforme
defende D'Ambrosio (2009), os conhecimentos matemdticos emergem
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das necessidades praticas e culturais dos grupos sociais, sendo o jogo
uma expressdo legitima dessas produgdes.

Assim, a utilizagdo do Kalah no ambiente escolar possibilita a
integragdo entre o conhecimento matemdtico formal e os saberes
culturais dos estudantes, promovendo uma aprendizagem mais ampla,
significativa e critica. Além disso, contribui para o reconhecimento de
prdticas culturais historicomente pouco exploradas no ensino da
Matematicao, estando alinhada aos principios da Etnomatemdtica e as
demandas por uma educagdo mais inclusiva e culturalmente diversa.

METODOLOGIA
Passo A Passo E Regras Do Jogo Kalah

O Kaloh é um jogo de tabuleiro pertencente & familia Mancalo,
cujo objetivo é capturar a maior quantidade de sementes ao final da
partida. O tabuleiro é composto por duas fileiras com seis casas cada e
dois reservatérios maiores, denominados Kalah, sendo um destinado a
cada jogador. Inicialmente, sGo distribuidas quatro sementes em cada
uma das doze casas, totalizando quarenta e oito pegas.

Figura 1- Tabuleiro do jogo Kalah

Fonte: Autores (2026)
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Cada jogador é responsdvel pela fileira de casas & sua frente e
pelo reservatério localizado & sua direita. A partida tem inicio por meio
de sorteio ou acordo entre os participantes, sendo os turnos
alternados ao longo do jogo.

Em seu turno, o jogador escolhe uma das casas de sua fileira que
contenha sementes, recolhe todas elas e realiza a distribuigdo, uma a
uma, em sentido anti-hordrio pelas casas subsequentes, incluindo o
préoprio reservatério e desconsiderando o reservatério do adversario.
Caso a ultima semente seja depositada em seu préprio Kalah, o jogador
tem direito a uma nova jogada.

Hd& ainda a possibilidade de captura, que ocorre quando a ultima
semente é depositada em uma casa vazia da fileira do prdprio jogador,
desde que a casa diretomente oposta contenha sementes. Nessa
situagdo, as sementes da casa opostq, juntamente com a ultima
semente distribuida, sGo transferidas para o reservatdério do jogador.

O jogo se encerra quando um dos jogadores inicia seu turno com
todas as casas de sua fileira vazias. Nesse momento, as sementes
restantes na fileira do adversario sdo recolhidas e adicionadas ao seu
respectivo reservatdrio. Ao final, realiza-se a contagem das sementes
armoazenadas em cada Kalah, sendo vencedor aquele que obtiver a
maior quantidade.

Proposta De Intervengdo

No que se refere G proposta de intervencdo, a atividade foi
desenvolvida com oito estudantes do Ensino Fundamental, organizados
em duplas, estruturando-se como um mini campeonato de cardter
eliminatdério. A escolha desse formato buscou ir além de uma simples
atividade lUdica, criondo um ambiente de envolvimento continuo, no
qual os estudantes pudessem acompanhar sua progressdo oo longo
das rodadas, lidando com desafios, vitdorias e derrotas.
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Inicialmente, realizou-se um momento de apresentagdo do jogo,
no qual foram explicadas as regras e demonstrado o funcionamento do
tabuleiro. Essa explicagdo foi conduzida de forma dialogada,
permitindo que os estudantes fizessem perguntas e participassem
ativamente da compreensdo das regras. Em seguidaq, foi proposta uma
etopa de experimentagdo livre. Nesse momento, os alunos puderom
jogar sem a pressdo da competi¢cdo, explorando as possibilidades do
joQo, testando jogadas e, principalmente, errando. Essa fase mostrou-se
fundamental para a apropriagdo das regras e para o desenvolvimento
de uma maior autonomia.

Figura 2 - Partida de apresentagdo feita pelos pibidianos aos estudantes

b

Fonte: Autores (2026)

Apds essa familiarizagdo, iniciou-se o campeonato. As duplos
forom definidas por sorteio, garantindo maior diversidade nas
interagdes entre os participantes. A estrutura odotada foi de
eliminagdo simples: a cada rodada, as duplas se enfrentavam, e os
vencedores avangavam para as etapas seguintes, até a definicdo de um
dnico vencedor.
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Durante as primeiros partidas, observou-se Qque muitos
estudantes realizavom jogadas de forma intuitiva, sem planejomento
prévio, escolhendo casas aleatoriomente. No entanto, & medida que o
campeonato avangava, comegaram a emergir comportamentos mais
estratégicos. Alguns estudantes passaram a contar mentalmente as
sementes antes de realizar suas jogadas, buscando prever onde a
ultima pega seria depositada. Outros passaram a observar com maior
atencgdo as jogadas dos adversarios, tentando antecipar suas agdes.

Figura 3 - Estudantes realizando uma partida do jogo Kalah
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Fonte: Autores (2026)

Em determinados momentos, foi possivel perceber que os alunos
comegavam a identificar padrées no jogo, como jogadas que
possibilitavam uma nova rodada ou estratégias que favoreciom a
captura de sementes. Esse movimento indica que 0 jogo passou a ser
compreendido ndo apenas como uma atividade recreativa, mas como
um espago de tomada de decisdo e elaboragdo de estratégias.

Em determinados momentos, foi possivel perceber que os alunos
comegavam a identificar padrées no jogo, como jogadas que
possibilitavam uma nova rodada ou estratégiaos que favoreciom a
captura de sementes. Esse movimento indica que o jogo passou a ser
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compreendido ndo apenas como uma atividade recreativa, mas como
um espago de tomada de decisdo e elaboragdo de estratégias.

Paralelomente oo desenvolvimento do campeonato, foram
promovidos momentos de didlogo com os estudantes, nos quais se
discutiu a origem do jogo Kalah e sua relagdo com os jogos Mancalo, de
matriz africona. Essas discussbes forom conduzidas de forma
articulada o pratica, muitas vezes a partir de situagdes que emergiram
durante as partidas, o que contribuiu para tornar o processo mais
significativo.

No que se refere aos aspectos matemadticos mobilizados,
observou-se que os estudantes utilizarom, ainda que de forma ndo
formalizada, conceitos relacionados & contagem, distribuicdo de
quantidades, antecipagcdo de resultados e elaboragdo de estratégias.
Esses elementos foram evidenciados tanto nas jogadas quanto nas
explicagdes dadas pelos proprios alunos durante as rodas de conversa.

A avaliogdo da atividade ocorreu de forma qualitativo,
considerando a observagdo das interagdes, o desenvolvimento das
estratégias e as falas dos estudantes ao longo do processo. As rodas de
conversa oo final das partidas possibilitaram identificar avangos na
compreensdo do jogo e na forma como os alunos passaram a perceber
a Matemdtica como parte da atividade.

Dessa forma, a metodologia adotada ndo se restringiu a
aplicagdo de um jogo, mas constituiu um processo que articulou
experimentagdo, interagdo, reflexdo e construgdo coletiva do
conhecimento, em consondncia com 0s pressupostos da
etnomatematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizagdo da atividade evidenciou um cendrio mais complexo
do que o inicialmente planejado, revelondo ndo apenas 0 engajomento
dos estudantes, mas também diferentes formas de interagdo com o jogo
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e com o conhecimento matemdtico. Embora a proposta tivesse como
foco o desenvolvimento do raciocinio légico por meio do Kalah, o que se
observou, na pratica, foi um processo gradual de apropriagdo das
regras, construgcdo de estratégias e ressignificagdo da prépria ideia de
Matematica.

Nos momentos iniciais, muitos estudantes apresentaram
dificuldades na compreensdo das regras, especialmente no que se
refere & dindmica de distribuicdo das sementes e & légica da captura.
Era comum que realizassem jogadas sem planejomento, escolhendo
casas de forma aleatéria ou guiados apenas pela quantidade de
sementes disponiveis. Esse comportamento evidenciava uma auséncia
inicial de antecipagdo das consequéncias de suas agdes, caracteristica
recorrente em situagdes nas quais o raciocinio estratégico ainda ndo
estd consolidado.

Com o avango das partidas, no entanto, comegarom o emergir
mudangas significativas. Alguns estudantes passaram a verbalizar suas
decisdes antes de jogar, indicando um movimento de reflexdo sobre as
préprias agdes. Frases como “se eu jogar aqui, a Ultima cai no meu
Kalah" ou “se eu escolher essa casq, eu consigo pegar as sementes dele”
passaraom o aparecer com maior frequéncio, demonstrando que os
alunos estavam construindo relagdes entre agdo e resultado.

Além disso, foraom observadas estratégias especificas sendo
utilizadaos pelos estudantes. Entre elas, destacam-se:

. a contagem antecipada das sementes para prever onde a
ultima peca seria depositadaq;

° a escolha intencional de jogadas que possibilitavam uma
nova rodadaq;

. tentativas de capturar sementes do adversdrio a partir da
identificagdo de casas opostas;
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° a observagdo atenta das jogadas do outro, buscando
antecipar suas estratégias.

Esses comportamentos indicam um avango no raciocinio l&gico e
na capacidade de planejomento, aspectos que ndo estavam presentes
de forma significativa no inicio da atividade.

Outro ponto relevante diz respeito oos erros recorrentes, que
tombém desempenharom paopel importante no processo de
aprendizagem. Entre os mais frequentes, destacam-se:

. a distribuigdo incorreta das sementes (pulondo casas ou
incluindo o Kalah do adversario);

° a dificuldade em identificar situagdes de capturaq;
° a escolha de jogadas que beneficiovam o adversdrio.

Esses erros, longe de representarem apenas falhas,
configurarom-se como  momentos importantes de  reflexdo,
especialmente quando discutidos coletivamente. Em diversas situagdes,
os proprios estudantes identificavam o erro apds a jogada, ou eram
questionados pelos colegas, o que favorecia a reconstrugdo do
raciocinio.

As interagbes entre os alunos também se mostraraom
fundamentais nesse processo. Mesmo em um contexto competitivo,
foram frequentes as trocas de estratégias, comentdrios sobre jogadas e
sugestdes entre os participantes. Em alguns momentos, estudantes que
j& haviom sido eliminados permaneceram acompanhando as partidas e
contribuindo com observagdes, o que ampliou o cardter coletivo da
aprendizagem.

No que se refere das dificuldaodes encontradas, além da
compreensdo inicial das regras, destacam-se a impulsividade nas
decisbGes e a dificuldade em antecipar mais de uma jogada a frente.
Muitos alunos conseguiom prever o resultado imediato de uma jogadaq,

mas apresentavam limitagdes oo considerar possiveis respostas do
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adversario. Ainda assim, essas dificuldades foraom sendo parcialmente
superadas ao longo da atividade, & medida que os estudantes

ganhavam maior familiaridade com o jogo.

Por outro lado, os avangos observados forom significativos. Além
do desenvolvimento de estratégias, destacou-se o aumento do
envolvimento dos estudantes, inclusive daqueles que, em contextos
tradicionais, demonstravam menor participagdo. Esse dado sugere que
a mudanga de abordagem metodoldgica pode influenciar diretamente
o engajomento dos alunos com a aprendizagem matematica.

As rodas de conversa realizadas ao final das atividades também
forneceram evidéncias importantes. Alguns estudantes relatarom que
passaram a perceber o jogo como “‘um jogo de pensar’ e ndo apenas
‘de sorte”, indicando uma mudang¢a na forma como compreendem a
l6gica envolvida. Outros destacaram a necessidade de “prestar atengdo
nas jogadas” e “pensar antes de jogar’, reforcando o desenvolvimento
de atitudes mais reflexivas.

No que se refere o dimensdo cultural, as discussdes sobre a
origem do jogo possibilitaram ampliar a compreens@o dos estudantes
acerca da Matemdtica como um saober presente em diferentes
contextos. Ainda que de forma inicial, foi possivel problematizar a ideia
de que o conhecimento matematico se restringe ao que é apresentado
nos livros didaticos, aproximando-se da perspectiva defendida por
D'’Ambrdsio (2009).

Essa experiéncia dialoga diretamente com o referencial tedrico ao
evidenciar que o conhecimento matematico pode emergir de praticas
culturais, como os jogos tradicionais. Além disso, ao considerar a
insergcdo de um jogo de origem africana no contexto escolar, a atividade
tombém se articulo com os principios da Lei 10.639/2003, contribuindo
para a valorizagdo de saberes historicamente marginalizados.

Nesse sentido, os resultodos apontom que o uso do Kaloh n&o
apenas favoreceu o desenvolvimento de habilidades cognitivas, como
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tombém abriu espago para a construgdo de uma abordagem mais
ampla do ensino de Matemadtica, alinhada o perspectivas
etnomatematicas e decoloniais.

CONSIDERAGCOES FINAIS

O presente trabalho teve como objetivo analisar o uso do jogo
Kaloh no ensino de Matemdtica, a partir de uma perspectiva
etnomatemadtica, no contexto de uma prdética pedagdgica com
estudaontes do Ensino Fundamental. Ao retomar esse objetivo,
observa-se que a experiéncia desenvolvida possibilitou compreender,
na pratica, como a insergdo de jogos tradicionais pode contribuir tanto
para o desenvolvimento do raciocinio légico quanto para a construgdo
de uma aprendizagem mais significativa e culturalmente situada.

Ao longo da atividade, foi possivel identificar que os estudantes
passaram por um processo gradual de apropriagdo do jogo, saindo de
uma postura inicial mais intuitiva para uma atua¢do mais estratégica e
reflexiva. Esse movimento evidenciou avangos importantes no que se
refere O antecipag¢do de jogadas,  tomada de decisdes e G capacidade
de andlise de situagdes-problema. Além disso, o envolvimento dos
alunos, inclusive daqueles Qque, em contextos tradicionais,
demonstravam menor participagdo, reforca a importédncia de praticas
pedagdgicas que diversifiquem as formas de ensino.

Outro aspecto relevante diz respeito & ampliogdo da
compreensdo da Matemdtica como um saber presente em diferentes
contextos culturais. A utilizagdo do Kalah, enquanto jogo de origem
ofricana, possibilitou ndo apenas o trobalho com conceitos
matemdticos, mas também a valorizagdo de conhecimentos
historicomente pouco explorados no ambiente escolar. Nesse sentido, a
experiéncia contribui para a construgdo de uma abordagem mais
alinhada aos principios da Etnomatemdtica e as diretrizes da Lei
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10.639/2003, apontando para caminhos que favorecem uma educag¢do
mais plural e descolonizada.

Como principais aprendizados, destaca-se que o uso de jogos no
ensino de Matemdtica pode promover maior engajomento dos
estudantes, favorecer a constru¢do do raciocinio légico de forma
contextualizada e ampliar as possibilidades de interagdo e troca no
ambiente escolar. Evidencio-se, aindao, que a aprendizagem ndo se deu
apenas pela execugdo do jogo, mas pelas discussdes, pelos erros, pelas
estratégias construidas e pela reflexdo sobre as préprias agdes.

No que se refere Os contribuicdes do trabalho, ressalta-se a
possibilidade de utilizagdo do Kaloh como recurso pedagdgico capaz
de articular conhecimentos matematicos e culturais, bem como de
promover praéticas mais dinGdmicas e participativas. Além disso, o relato
evidencia o potencial de propostas desenvolvidas no dmbito do PIBID
para a construgdo de intervengdes pedagdgicas significativas,
contribuindo tanto para o formaogdo docente quanto para a
aprendizagem dos estudantes.

Como encaminhamentos futuros, sugere-se a ampliagdo da
proposta para um ndmero maior de turmas, bem como sua integragdo
com conteldos especificos da Matematica escolar, como operagdes,
andlise combinatdéria e resolugdo de problemas. Também se aponta a
possibilidade de trabalhar com outros jogos da familia Mancalo,
ampliondo ainda mais o discuss@o sobre diversidade cultural no
ensino. QOutra perspectiva relevante consiste em desenvolver
investigagdes mais sistemdticas sobre os impactos desse tipo de
abordagem na aprendizagem dos estudantes ao longo do tempo.

Dessa forma, conclui-se que o uso do jogo Kalah, articulodo a
perspectiva etnomatematico, constitui uma alternativa relevante para o
ensino de Matematica, ao possibilitar a constru¢gdo de um aprendizado
mais significativo, participativo e conectado & diversidade de saberes
presentes na sociedade.
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Capitulo 9

O Ensino Das Quatro Operagdes Nos Anos
Iniciais Do Ensino Fundamental

Helles Conceigdo da Cunha Rodrigues®
Thaissa Domingos dos Santos®®
Fernando Soares de Carvalho®

Antelina Isaias da Rocha Vieira¥

INTRODUCAO

O presente estudo foi desenvolvido no Colégio Militar do Estado
do Tocantins Jacy Alves de Barros, Unidade IV, localizado no municipio
de Arraias. A instituicdo caracteriza-se por um modelo de gestdo
compartilhada entre a Secretaria de Estado da Educag¢do e a Policia
Militar do Estado do Tocantins, no qual as prdticas pedagdgicas
seguem as diretrizes da rede estadual de ensino, sendo conduzidas
pelos professores, enquanto a Policia Militar atua no suporte
administrativo e no acompaonhamento dos aspectos disciplinares e
comportamentais dos estudantes.

Esse modelo educacional busca articular a formagdo académica
ao desenvolvimento de valores como discipling, respeito e
responsabilidade, contribuindo para a formagdo integral dos alunos.
Nesse contexto, a organizagdo escolar e o ambiente disciplinado
favorecem condi¢gdes estruturais importantes para o processo de
ensino e aprendizagem. Contudo, apesar dessas especificidades
institucionais, a escola enfrenta desafios semelhantes aos das demais
instituicdes publicas, especialmente no que se refere 0 aprendizagem
da Matematica.

34 Graduanda do Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, helles.rodrigues@mail.uft.edu.br;

3% Graduanda do Curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal do
Tocantins - UFT thaissa.santos@mail.uft.edu.br;

%  Professora Supervisora: Colégio Militar Jacy Alves de Barros - TO,
antelinaisaios@professor.to.gov.br; ,

37 Professor da Universidade Federal do Tocantins - UFT, Coordenador de Area
Licenciatura em Matematica PIBID 2024/2026, fscarvalho@uft.edu.br.
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Nos anos finais do Ensino Fundamental, a Matemdtica assume
um papel ainda mais desafiador, uma vez que os conteddos exigem
maior nivel de abstrag¢do, interpretagdo e raciocinio légico. Entre esses
desofios, destaca-se a consolidagdo das quatro operagdes bdsicas,
adi¢do, subtragdo, multiplicagdo e divisdo, consideradas fundamentais
para a compreensdo de conteddos mais complexos, como fragdes,
equagdes e proporcionalidade, além de serem indispensdveis para a
resolugcdo de situagdes do cotidiano.

Entretanto, observa-se que muitos estudantes chegam oo 6° e 7°
ano apresentando dificuldades significativas no dominio dessas
operagdes. Essas dificuldades ndo se restringem & realizagdo de
cdlculos, mas envolvem também a interpretagdo de problemas, a
escolha de estratégias adequadas e a compreensdo dos significados
das operagdes. Tal realidaode pode estar associada tanto a lacunas
acumuladas ao longo da trajetéria escolar quanto & predomindncia de
préticas pedagdgicas centradas na memorizagdo de procedimentos,
sem a devida contextualizagdo.

Diante desse cendrio, evidencia-se a necessidade de repensar as
praticas de ensino, buscondo estratégias que promovam uma
aprendizagem mais significativa e participativa. Conforme destaca
David Ausubel (2003), o processo de aprendizagem torna-se mais efetivo
quando o0s novos conhecimentos sdo relacionados aos conhecimentos
prévios dos estudantes, favorecendo a construgdo de significados.
Assim, o ensino deve considerar o contexto do aluno e suas
experiéncias como ponto de partida.

Nesse sentido, Q utilizagéo de situagdes-problema
contextualizadas apresenta-se como uma estratégia pedagdgica
relevante, pois possibilita oo estudante compreender o aplicagdo
praética dos conceitos matematicos. De acordo com George Pdélya (2006),
a resolugdo de problemas constitui um dos principais caminhos para o
desenvolvimento do pensamento matematico, uma vez que envolve a
compreensdo, o planejomento, a execugdo e a verificagdo de
estratégias.
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Além disso, a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018)
orienta que o ensino de Matematica deve priorizar o desenvolvimento
de competéncias relacionadas & investiga¢cdo, 0 argumentacdo e &
resolugdo de problemas, incentivando o uso de diferentes estratégias
de cdlculo, tanto mentais quanto escritas. Nessa perspectiva, o aluno
deve ser visto como sujeito ativo no processo de aprendizagem, capaz
de construir conhecimentos a partir de sua interagdo com o conteldo.

Complementando essa abordagem, Ubiratan D'Ambrosio (20095)
ressalta que o ensino da Matemdtica deve considerar os aspectos
culturais e sociais dos estudantes, valorizaondo seus saberes e
experiéncias. Isso refor¢ca a importdncia de trabalhar com situagdes
proximas da realidade dos alunos, tornando o aprendizado mais
significativo e motivador.

Dessa forma, as atividades desenvolvidas neste estudo foram
realizadas no dmbito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo &
Docéncia (PIBID), com turmas do 6° e 7° ano do turno matutino, tendo
como finalidade intervir nas dificuldades identificadas e promover o
desenvolvimento das habilidades relacionadas as operagdes com
ndmeros naturais. A escolha por trabalhar com situagdes-problema
justifica-se pela necessidade de superar praticas mecanicas e promover
um ensino mais reflexivo, que estimule o raciocinio légico, a autonomia
e a participagdo ativa dos estudantes.

Além disso, as atividades foram planejodas de modo a favorecer a
interagdo entre os alunos, a socializagdo de estratégias e a construgdo
coletiva do conhecimento, contribuindo para um ambiente de
aprendizagem colaborativo. Essa abordagem possibilita que os
estudantes ndo apenas resolvam problemas, mas também
compreendom o0s processos envolvidos e desenvolvam diferentes
formas de pensar matematicamente.

A escolha por trabalhar com situagdes-problema justifico-se pela
necessidade de superar praticas mecdnicas e promover um ensino mais
reflexivo, que estimule o raciocinio l&gico, a autonomia e a participagdo
ativa dos estudantes.

166



EXPERIENCIAS DE INICIAGAO A DOCENCIA NO PIBID:
QUANDO A MATEMATICA ENCONTRA A ESCOLA

Diante desse cendrio, o presente estudo estabelece como objetivo
central analisar as contribui¢cdes do uso de situagdes-problema
contextualizadas para a aprendizagem das quatro operagdes Nnos anos
finais do Ensino Fundaomental. De modo a operacionalizar essa andlise,
definirom-se como objetivos especificos: identificar as principais
dificuldades apresentadas pelos estudantes; desenvolver e aplicar
estratégiaos pedagdgicas adequadas & realidade do 6° e 7° ano; e
analisar os resultados obtidos a partir da intervengdo realizada.

Assim, a pesquisa orienta-se pela seguinte questdo norteadora:
como o uso de situagdes-problema contextualizadas pode contribuir
para a aprendizagem das quatro operagdes nos anos finais do Ensino
Fundamental?

REFERENCIAL TEORICO

O ensino de Matemadtica nos anos finais do Ensino Fundamental
tem sido objeto de diversas discussées no campo educacional,
especialmente no que se refere as dificuldades apresentadas pelos
estudantes na consolidagdo das operagdes bdsicas. Nesse sentido,
autores como Dante (2005) ressaltom que a compreensdo insuficiente
dos algoritmos fundamentais compromete a progressdo do aluno, uma
vez que a Matematica é uma disciplina cumulativa. No mesmo sentido,
Imenes e Lellis (1992) apontam que muitos estudantes chegam a essa
etapa dominando apenas mecanismos de repeticdo, sem compreender
o significado real das operagdes, o que gera obstdculos no
aprendizado de conteddos mais avangados. Essas operagdes
constituem a base para a aprendizagem de conteddos mais complexos
e para o desenvolvimento do raciocinio légico, sendo, portanto,
essenciais no processo de formagdo escolar

No que se refere as orientagdes curriculares, a Base Nacional
Comum  Curricular (BRASIL, 2018) estabelece um conjunto de
competéncias e habilidades que orientam o ensino da Matemdatica na
Educagdo Bdsica. Entre as competéncias gerais, destaca-se a
valorizagdo dos conhecimentos historicomente construidos para
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compreender e explicar a realidade, bem como o incentivo a
curiosidade intelectual, 0 investigagdo e o andlise critica. Além disso, a
BNCC propde a valorizagdo da diversidade de saberes e experiéncias,
promovendo uma formagdo voltada para o exercicio da cidadania.

No campo especifico da Matemdtica, a BNCC enfatiza a
importdncia de utilizar diferentes estratégios de cdlculo, tanto mentais
quanto escritas, para resolver e elaborar problemas envolvendo
ndmeros naturais. Essa competéncia evidencia o necessidade de o
estudante compreender ndo apenas os procedimentos operatdrios,
mas também os significados das operagdes.

Nesse contexto, destacam-se as habilidades (EFO6MAQ03) e
(EF0O4MAO03), que orientam o trabalho com numeros naturais por meio
da resolugdo de problemas, utilizando estratégias variadas, como
cdlculo mental, algoritmos e estimativas. Essas habilidades reforgam a
importdncia de um ensino que valorize a compreensdo dos Processos
matematicos, e Nndo apenas a execu¢gdo mecdnica de cdlculos. Além
disso, o descritor ?N1.5 evidencia a necessidade de o estudante ser
capaz de calcular resultados de adigdes, subtragdes, multiplicagdes e
divisdes com numeros naturais, consolidando o dominio das quatro
operagdes bdsicas como fundamento essencial para a progressdo no
aprendizado matematico.

Durante nossa intervengdo pedagdgico, essas orientagdes
servirom como base para o planejomento e desenvolvimento das
atividades, buscando promover uma aprendizagem significativa,
contextualizada e alinhada as diretrizes curriculares. Entretanto, na
prética escolar, ainda é comum a predomindncia de metodologias
tradicionais, centradas na repeticdo de exercicios e na memorizagdo de
procedimentos. Esse modelo de ensino, muitas vezes, ndo favorece a
compreensdo dos conceitos matemadticos, o que contribui para a
dificuldade dos estudantes em aplicar o conhecimento em situagdes

reais.
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Para evidenciar a articulagdo entre as orientagées da BNCC, as
atividades desenvolvidas e os resultados obtidos durante a intervengéo

pedagdgicaq, apresenta-se o Quadro 1, a seguir:

Quadro 1-Alinhamento entre BNCC, atividades desenvolvidas e resultados

obtidos
Elemento Descrigdo Atividades Resultados
da BNCC desenvolvidas observados
Competén Valorizar Situagdes-pr Maior
cia Geral conhecimentos para | oblema envolvendo | interesse e
compreender a cotidiano (dinheiro, | participagdo dos
realidade escola, consumo) alunos
Competén Exercitar a Problemas Desenvolvim
cia Geral curiosidade e abertos e ento do raciocinio
investigagdo discussdo coletiva | légico e
argumentagdo
Competén Valorizar Problemas Maior
cia Geral saberes e contextualizados a | identificagdo com
experiéncias realidode dos as atividades
estudantes
Competén Utilizar Uso de Diversificag
cia Especifica diferentes cdlculo mental, do das estratégias
estratégias de algoritmos e de resolugdo
cdlculo estimativas
Descritor Calcular Exercicios de Melhora
9N1.S operagdes com adigdo, subtragdo, | gradual na
nUmeros naturais multiplicagdo e execugdo dos
divisdo cdlculos
Haobilidad Resolver Situagdes-pr Avangos na
e EFO6MAQ3 problemas com oblema interpretacdo e
estratégias variadas | contextualizadas e | resolugdo de
resolugdo coletiva problemas
Habilidad Resolver Atividades Melhor
e EF04MAO03 problemas com com cdlculo compreensdo dos
diferentes mental, processos
estratégias decomposicdo e motematicos
estimativas

Fonte: Elaborado pelos autores (2026).

Nesse contexto, a teoria da aprendizagem significativa proposta
por David Ausubel (2003) oferece importantes contribuicdes para o
ensino da Matemadtica. Segundo o autor, a aprendizagem ocorre de
maneira mais eficaz quando os novos conteddos sdo relacionados aos
conhecimentos prévios do aluno, possibilitando a construgdo de
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significados. Assim, o ensino deve considerar aquilo que o estudante j&
sabe, utilizando esses conhecimentos como ponto de partida para
novas aprendizagens.

A resolugdo de problemas, por sua vez, constitui uma das
principais estratégias para o desenvolvimento do pensamento
matematico. Conforme destaca George Pdélya (2006), resolver problemas
envolve um processo que vai além da aplicagdo de férmulas, incluindo
etapas como a compreensdo do problema, a elaboragdo de um plano, a
execu¢do e a verificagdo dos resultados. Esse processo contribui para o
desenvolvimento do raciocinio légico, da autonomia e da capacidade
de tomada de decisdes.

O trabalho com situagdes-problema permite oo estudante
estabelecer relagdes entre a Matematica e o seu cotidiano, tornando o
aprendizado mais significativo. Nesse sentido, Ubiratan D'Ambrosio
(2005) destaca que o ensino da Matemdtica deve considerar os
contextos culturais e sociais dos alunos, valorizando seus saberes e
experiéncias. Essa perspectiva conecto-se o resolugdo de problemas na
medida em que a estratégia deixa de ser um exercicio puramente
abstrato para se tornar um desafio situado na realidade do aprendiz.
Assim, o problema passa a ser o ponto de partida para que o estudante
utilize seus conhecimentos prévios e culturais na busca por solugdes. A
abordagem etnomatemdtica proposta pelo autor reforga a ideia de que
o conhecimento matemadtico ndo é neutro, mas estd inserido em
praéticas sociais e culturais.

A interagdo entre os alunos também desempenha papel
fundamental no processo de aprendizagem. Ao compartilhar
estratégios e discutir diferentes formas de resolugdo, os estudantes
ampliom sua compreensd@o e constroem conhecimento de forma
colaborativa. Nesse sentido, o professor atua como mediador,
incentivando a participagdo e promovendo um ombiente de
aprendizagem que valorize o didlogo e a reflexdo

Um aspecto relevante no ensino das operag¢des bdsicas refere-se
ao desenvolvimento do cdlculo mental e das estimativas. Essas
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habilidades permitem que o estudante compreenda melhor os ndmeros
e as operagdes, contribuindo para maior flexibilidade no raciocinio
matemadtico. Além disso, o uso de diferentes estratégias de cdlculo
possibilita ao aluno escolher a forma mais adequada para resolver
determinado problema, desenvolvendo autonomia e pensamento
critico.

Dessa forma, evidencia-se que o ensino das quatro operagdes
deve ir além da simples execugcdo de cdlculos, envolvendo a
compreens@o dos conceitos, a aplicagdo em diferentes contextos e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas mais complexas. A utilizagdo
de situagdes-problema contextualizadas, aliaoda o uma abordagem
pedagdgica participativa, constitui uma estrotégio eficaz para
promover uma aprendizagem significativa e contribuir para a
superagdo das dificuldades apresentadas pelos estudantes.

METODOLOGIA

Adotamos para este trabalho uma metodologia fundamentada na
pesquisa-agdo, sob uma abordagem qualitativa, visto que essa
modalidade nos permitiu realizar uma andlise critica da nossa prépria
prdtica durante a atuagdo no cotidiano escolar. De acordo com
Thiollent (2011), o pesquiso-agdo pressupde uma estreita associagdo
entre a teoria e a agdo, promovendo a construgdo de conhecimentos
voltados para o aprimoramento das situagdes que observamos no
ambiente educativo.

Realizamos a intervengdo com turmas de 6° e 7° ano do Ensino
Fundamental, no turno matutino, durante os meses de margo e abril de
2026. Nossas atividades ocorrerom com uma frequéncia de um encontro
semanal por turma, com carga hordria de uma hora para cada grupo.
Por se tratar de um atendimento voltado ao reforgo escolar no &mbito
do PIBID, os grupos foram compostos por um ndmero reduzido de
estudantes: a turma do 6° ano contou com a participagdo média de 3
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alunos, enquanto a do 7° ano foi composta por cerca de 5 estudantes,
todos na faixa etdria entre 11 e 13 anos.

Iniciomos o percurso pedagdgico com a aplicagdo de um
diagndstico inicial, realizado por meio de atividades impressas que
contemplavam as quatro operagdes fundamentais. Durante essa etapaq,
incentivamos os alunos a resolverem as questdes, ao mesmo tempo em
que auxiliomos na retirada de duvidas e observamos os processos de
raciocinio utilizados por eles. Esse diagndstico foi essencial para que
pudéssemos identificar as principais dificuldades e lacunas de
aprendizagem, servindo de base para o planejomento das nossas agdes
subsequentes.

A partir dos dados que colhemos, organizamos as atividades em
torno dos seguintes eixos tematicos:

. Operagdes fundamentais: revisdo de algoritmos e conceitos;

° Situagdes-problema  contextualizadas:  aplicagdo  da
Matematica em cendrios do cotidiano;

. Decomposi¢do de numeros: compreensdo da estrutura do
sistema de numeragdo decimal,

. Expressdes numéricas: desenvolvimento do pensamento
légico e da ordem das operagdes.

Ao longo da nossa intervengdo, as aulas foraom estruturadas a
partir de sequéncias didaticas impressas, contendo
situagdes-problema que abrangiom as quatro operagdes fundamentais.
Embora o recurso fisico (folha impressa) tenha sido constante, em cada
encontro variomos a complexidade e os contextos dos problemas
apresentados, buscando cobrir desde operagdes simples até desafios
que exigiam multiplas etapas de resolugdo.

No inicio do processo, observamos uma resisténcia significativa
por parte dos estudantes. Notamos que o desinteresse e a apatia em
relagdo Os tarefas eram recorrentes, o que exigiu de nés uma postura
constante de mediagdo e incentivo. Como metodologia de trabalho,
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optomos por ndo fornecer respostas prontas; estabelecemos como
estratégiao que os alunos realizassem primeiramente a leitura individual
e tentassem interpretar o que era solicitado antes de solicitarem nosso
auxilio.

Entretanto, identificamos que a principal dificuldade dos alunos
residia justomente na interpretagdo de texto. Muitos conseguiam
realizar o cdlculo, mas ndo identificavam qual operagdo deveria ser
aplicada ao cendrio proposto. Diante disso, nossa intervengdo focou
em auxilid-los na decodificagdo dos enunciados, ajudando-os a isolar
os dados relevantes e a compreender o comando da questdo.

Como estratégia de diferenciagdo pedagdgica e para romper com
a passividade da sala, em determinados momentos solicitaomos que os
estudantes resolvessem as questdes diretamente no quadro. Essa agdo
permitiu a socializagdo das estratégias, pois, ao explicar o seu
raciocinio para os colegas, o aluno deixava de ser apenas um receptor
e passava a construir ativamente o conhecimento. Essa dinGmica de
resolucdo coletiva no quadro foi fundamental para aumentar o
engajamento e para que pudéssemos intervir diretamente nos erros de
percurso, transformando o duvida em uma oportunidade de
aprendizado compartilhado.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A poartir da intervengdo pedagdgica realizada, pudemos
identificar avangos graduais na aprendizagem dos estudantes, bem
como dificuldades persistentes que exigirom nossa atengdo constante.
No diagndstico inicial, observaomos que muitos alunos apresentavam
fragilidades severas na execugdo das operagdes bdsicas, o que
compromete a resolu¢gdo de problemas mais simples.

Identificamos que as  principais  dificuldaodes  estavam
concentradas na realizagdo de subtragdes com ndmeros maiores,
processo em que os estudantes frequentemente se confundiam com os
reagrupaomentos, e em multiplicagdes que envolviom mais de um
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algarismo no multiplicador. Além disso, a divisdo se mostrava como um
obstdculo critico, tanto pela incompreensdo do algoritmo quanto pela
dificuldade em organizar as etaopas do cadlculo. Percebemos que a
interpretagdo dos problemas se configurava como a barreira principal,
evidenciando a necessidade de articular a leitura e a compreensdo
textual ao ensino da Matematica.

Figura 1. Atividade diagndstica
evidenciando dificuldades iniciais dos estudantes

Fonte: Acervo dos autores (2026).

Ao longo das atividades desenvolvidas, constatamos que o uso de
situagbes-problema contextualizadas contribuiu  significativamente
para o aumento do interesse e da participagdo dos estudantes.
Notamos que, quando os problemaos estavom relacionados oo
cotidiano, como divisdo de objetos, situagdes financeiras e eventos
escolares, os alunos demonstraram maior envolvimento e compreensdo.
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Figura 2: Desenvolvimento de atividade
contextualizada em sala de aula

i

Fonte: Acervo dos autores (2026).

No trabalho com o 6° ano, percebemos que as atividades de
decomposicdo e composicdo de numeros foram eficazes para o
desenvolvimento do entendimento do valor posicional e para a
melhorioc no desempenho em operagdes. Ao longo das aulas,
observamos que o0s alunos passaram a compreender melhor a
estrutura dos numeros, o que se refletiu positivamente na realizagdo
dos cdlculos.

J& no 7° ano, verificamos que os problemas envolvendo situagdes
financeiras e o trabalho com o jogo de sinais contribuiram para o
desenvolvimento do raciocinio légico. Inicialmente, os alunos
apresentaram dificuldades na aplicagdo das regras de sinais; no
entanto, com a pratica e a retomada das atividades, pudemos observar
avangos significativos na compreensdo.

Outro aspecto que nos chamou atengdo foi a evolugdo das
estratégias utilizadas pelos estudantes. No inicio, predominava o uso de
algoritmos tradicionais, muitas vezes aplicados de forma mecdnica.
Com o desenvolvimento das atividodes e as discussdes coletivas,
percebemos que os alunos passaram a utilizar diferentes estratégias,
como decomposi¢do, cdlculo mental e estimativas.

Além disso, a socializagdo das resolugdes mostrou-se um
elemento fundamental no processo de aprendizagem, pois possibilitou
que os alunos compartilhassem suas ideios e aprendessem com 0s
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colegas. Essa prdética contribuiu para a construgdo coletiva do
conhecimento e para o desenvolvimento da autonomia.

Entretanto, também identificamos dificuldades persistentes, como
erros de cdlculo, falta de atengdo e problemas na organizagdo das
operagdes. Esses aspectos nos indicom que o processo de
aprendizagem das operagdes bdsicas requer continuidade e reforgo
constante ao longo do tempo.

Além dos avangos técnicos, o que mais nos chamou a ateng¢do foi
o mudanga de postura dos estudantes diante dos desafios propostos.
No inicio, era comum vermos os alunos desistindo antes mesmo de
tentarem, mas, com o passar das aulos, esse desinteresse foi
substituido por um maior empenho e curiosidade. Eles passaram a ter
mais autonomia para enfrentar operagdes que antes evitavam, como a
subtragdo de valores altos e a multiplicagdo. Para nds, esse interesse
em "tentar resolver” foi o resultado mais valioso, pois demonstrou que a
nossa mediagdo ajudou a diminuir o bloqueio que eles tinham com a
discipling, criaondo um aombiente onde eles se sentirom mais seguros
para aprender e tirar duvidas.

De modo geral, compreendemos que a utilizagdo de metodologias
ativas, baseadas na resolugdo de problemas e na participagdo dos
estudantes, contribui significativamente para a aprendizagem. Esses
resultados dialogom com as contribui¢cdes de George Pdlya (2006), ao
enfatizar a importdncia da resolugdo de problemas no desenvolvimento
do pensamento matematico.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A partir da experiéncia vivenciada no ambito do PIBID,
compreendemos qQue o uso de situagdes-problema contextualizadas
contribuiu significativamente para o desenvolvimento das habilidades
matemadticas dos estudantes, especialmente no que se refere a
consolidagdo das quatro operagdes bdsicas. A transicdo de um ensino
puromente mecdnico para uma abordagem que prioriza a
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interpretagdo permitiu que os alunos atribuissem sentido aos
algoritmos que, até entdo, eraom executados sem reflexdo.

Observamos que, ao longo das intervengdes, os discentes
passarom a demonstrar maior interesse e autonomio, superando a
apatia inicial. O avango na utilizagdo de estratégias diversificadas,
como o cdlculo mental e a decomposi¢cdo, evidenciou uma
aprendizagem mais significativa, onde o estudante se tornou capaz de
validar seus préprios resultados. Por outro lado, as dificuldades que
ainda persistem, como a organizagdo espacial das operagdes e a
agilidade no cdlculo de divisdo, reforcom que o processo de
alfabetizagdo matemadtica exige um trabalho continuo, sistemdtico e
paciente.

Enquanto futuras docentes, essa experiéncia foi um divisor de
dguas em nossa formagdo. O contato direto com a realidade escolar
nos permitiu compreender, na pratica, que o desafio do ensino vai além
da transmissdo de conteddos; envolve a sensibilidade de identificar as
lacunas de aprendizagem e a criatividade para propor metodologias
que valorizem o protagonismo dos alunos. Aprendemos qQue a nossa
mediagdo, enquanto dupla de bolsistas, foi o que transformou o erro
em uma ferramenta de descoberta e evolugdo.

Como continuidade deste trabalho, propomos como ag¢des futuras
a intensificagdo de atividades com materiais manipuldveis, como o
Material Dourado, o dbaco e o uso de fichas sobrepostas. Acreditamos
que o manuseio desses recursos é fundamental para tornar concreto o
conceito de valor posicional e as trocas nas operagdes de multiplicagdo
e divisdo, ajudando a sanar as dificuldades de organizagdo e raciocinio
que as folhas impressas, sozinhas, nem sempre conseguem resolver.
Essa abordagem prdética permitiria uma transicdo mais suave do
concreto para o abstrato, fortalecendo a base matemdtica dos
estudantes.

Portanto, concluimos que a atuag¢do no reforgco escolar nos
mostrou a necessidade de um ensino que va além da repeticdo de
exercicios. Ao priorizar a resolugdo de problemas e o acolhimento das
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ddvidas dos alunos, conseguimos transformar a relagdo deles com a
Matemdtica, tornando-a mais acessivel e compreensivel. Essa vivéncia
reafirma nosso compromisso com uma prética pedagdgica reflexiva e
atenta as reais necessidades da sala de aula.
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A Arvore Pitagérica E A Geometria Fractal Como
Estratégias Investigativas Para O Ensino Do Teorema
De Pitdgoras E Da Progressé@o Geométrica: Um Relato

De Experiéncia No Pibid

Natdliao Lopes Damasceno®
Bdrbara Lis De Souza Lopes®
Fernando Soares de Carvalho*
Weberson Sousa Dos Anjos*

INTRODUCAO

O programa institucional de bolsa de iniciagdo a docéncia (PIBID)
constitui-se como um pilar essencial na formagdo de futuros
licenciodos ao inseri-los diretamente no cotidiono de uma escola de
educagdo bdsica. A relevancia reside na capacidade de proporcionar
Qo universitdrio uma transicdo de perspectiva fundamental: o
abandono do papel de ex-aluno para a construgdo da identidade do
futuro docente. Segundo Tardif (2014), os saberes profissionais ndo sdo
apenas tedricos, mas sdo construidos e validados na pratica cotidiana
do ambiente escolar. Esse ‘olhar de dentro’ nos revela a pluralidade no
ambiente escolar, permitindo contato direto com a realidade do ensino
médio e fundamental, onde diferentes sujeitos e percepg¢des coexistem.
Ao participar ativamente do dia a dia escolar, os futuros licenciados
adquirem maturidade profissional e compreendem que o ato de ensinar
exige uma multiplicidade de estratégias, garantindo um olhar
individualizado sobre o processo de ensino e aprendizagem.

% Graduanda do Curso de Licenciatura em Matemética Da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, natalio.lopes@uft.edu.br.

% Graduanda do Curso de Licenciatura em Matematica Da Universidade Federal do
Tocantins - UFT, barbara.lis@mail.uft.edu.br. .

40 Professor Da Universidade Federal Do Tocantins - UFT, Coordenador De Area
Licenciatura Em Matematica PIBID 2024/2026, fscarvalho@uft.edu.br.

1 Mestre em Matemadtica pelo Profmat- UFOB e Professor Supervisor no Colégio
Estadual Joaquim de Sena e Silva, Combinado -TO, weber04max@gmail.com.
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A experiéncia pratica na unidade escolar tombém demonstra que
a homogeneidade em sala de aula € um mito; ndo é possivel ensinar
trinta alunos de uma Unica maneira. No exercicio da monitoria como
pibidiona, percebi a necessidade de adaptar a linguogem e as
explicagdes, abordando o conteddo por diversos dngulos. Essa busca
por multiplas formas de transmitir o conhecimento é essencial para que
a explicagdo alcance cada estudante em sua individualidade.

Nesse contexto de diversificagdo metodoldgica, o ensino da
matemdtica ganha novas perspectivas ao utilizar recursos visuais e
geométricos. A Geometria Fractal, por exemplo, é uma drea dedicada ao
estudo de formas irregulares e complexas, criondo modelos que
representam os elementos da natureza de maneira mais fiel. O termo
fractal’ foi cunhado pelo matemdtico Benoit Mandelbrot, em 1975, para
dimensionar objetos cujas caracteristicas fogem a geometria euclidiana
cléssica. Uma de suas principais caracteristicas é a autossimilaridade,
ou seja, cada fragdo da figura assemelha-se a sua forma como um todo.

Um exemplo cldssico desse conceito é a Arvore Pitagérica, uma
figura fractal plana construida a partir da iteragdo geométrica de
quadrados e tridngulos retdngulos. Para concretizar essa busca por
metodologias diferenciadas, o presente relato tem como objetivo
descrever e analisar uma intervengdo pratica utilizando a Arvore
Pitagdrica, desenvolvida com uma turma da 2° série do Ensino Médio
na Escola Estadual Joaquim Sena e Silva, localizada em Combinado,
Tocantins.

A atividade iniciou com uma explanagdo detalhada no quadro,
pois percebemos que era essencial realizar uma revisGo sobre
Progressdo Geométrica (PG) e introduzir a base dos fractais. Apds essa
preparagdo visual, entregamos a cada aluno a atividade impressa em
folha sulfite, definindo o valor de duas unidades para a figura base. Em
vez de apenas entregar o conteddo pronto, usamos perguntas
investigativas. Essa escolha metodoldgica apoio-se em Ponte, Brocardo
e Oliveira (2003), que defendem que as investigogdes matemadticas
colocam o aluno como protagonista. Essa estratégia fez com que a
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turma prestasse atengdo nos padrdes da Arvore Pitagdrica e
percebesse como a diminui¢gdo continua dos quadrados se liga com a
PG, formando o desenho da drvore na praética.

Diante desse cendrio, a presente intervengdo pedagdgica teve
como objetivo geral proporcionar aos estudantes a compreensdo dos
conceitos de Geometria Fractal e ProgressGo Geométrica (PG), utilizando
a investigag¢do visual e a construgdo da Arvore Pitagdrica como meios
para articular o teorio matemdtica o prdética experimental. Para
alcangar esse propdsito, o trabalho pautou-se em dois objetivos
especificos centrais. Primeiromente, buscou-se retomar e consolidar o
estudo da PG, permitindo que os alunos revisem de forma aplicada o
conteldo da 19 série ao identificarem o raozdo e a sequéncia de
crescimento nos padrdes das figuras. Em segundo lugar, a intervengdo
visou desenvolver a capacidade de interpretagcdo e investigagdo
matematica, estimulondo o pensamento critico da turma por meio de
perguntas que os levarom a observar as rela¢gdes métricas no tridngulo
retdngulo e as propriedades de autossimilaridade do fractal.

REFERENCIAL TEORICO

A formagdo docente exige a articulagdo entre conhecimentos
académicos e experiéncias praticas, sendo o ambiente escolar um
espago fundamental para o desenvolvimento profissional dos futuros
professores. Nesse sentido, o PIBID contribui diretomente para a
aproximagdo entre universidade e escola, promovendo vivéncias que
favorecem a reflexdo critica sobre o fazer pedagdgico. Conforme Tardif
(2014), os saberes docentes sdo construidos na pratica e constituem-se
por conhecimentos e experiéncias, curriculares e disciplinares,
desenvolvidos no contoto direto com o realidade escolar. Em
consondncia, Pimenta e Lima (2012) defendem que a formagdo inicial
deve ultrapassar os limites tedricos da universidade, possibilitando ao
licenciondo compreender os desafios reais da docéncia.
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A atuogdo dos pibidianos no cotidiono escolar permite o
desenvolvimento de prdticas pedagdgicas que dialogam com as
necessidades dos estudantes, favorecendo a construgdo da identidade
docente. Segundo Noévoa (2009, o professor se constitui
profissionalmente a partir da experiéncia, da reflexdo e do contato com
diferentes contextos educativos. Dessa forma, a inser¢do precoce no
aombiente escolar amplia a capacidade de observagdo, intervengdo e
adaptagcdo metodoldgica, aspectos fundamentais para o exercicio da
profissdo.

De acordo com Lorenzato (2006), a aprendizagem matematica
torna-se mais efetiva quando associada o recursos visuais e
manipuldveis, pois esses elementos contribuem para a compreens&o de
conceitos abstratos. O autor destaca que a visualizagdo geométrica
auxilia os estudantes a perceberem regularidades e relagdes espaciais,
tornondo o processo de aprendizagem mais concreto. Assim, a
utilizagdo de representagdes visuais pode facilitar a compreensdo de
conteldos complexos, especialmente em temas relacionados a
geometria.

Nesse contexto, a Geometria Fractal apresenta grande potencial
pedagdgico por possibilitar a articulagdo entre matematicao, natureza e
percepgcdo visual. Segundo Barbosa (2005), os fractais favorecem o
desenvolvimento da observagdo e da identificagdo de padrdes, uma vez
qQue apresentom estruturas marcadas pela repeticdo e pela
autossimilaridade. Essas caracteristicas permitem explorar relagdes
matemdticas de forma dindmica, aproximondo o estudante de
conceitos geométricos frequentemente considerados abstratos.

A nog¢do de autossimilaridade, principal caracteristica dos
fractais, refere-se O repeticdo de uma mesma estrutura em diferentes
escalas. Mandelbrot (1982), responsdvel pela popularizagdo do termo
“fractal”, aofirma que essas formas geométricas descrevem padrdes
complexos encontrados tanto na matematica quanto na natureza. No
contexto educacional, os fractais podem ser utilizados como
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ferromenta didatica por favorecerem a exploragdo de regularidades,
sequéncias e proporcionalidades.

Entre os fractais mais conhecidos, destacao-se a Arvore Pitagdrica,
construida a partir da repeticdo de quadrados e tridngulos retdngulos.
Essa estrutura geométrica possibilita relacionar diferentes conteddos
matemadticos, especialmente o Teorema de Pitdgoras e a Progressdo
Geométrica. Segundo Dante (2014), o compreensGo do Teorema de
Pitdgoras torna-se mais significativa quando vinculada o representag¢do
visual e & resolugdo de situagdes concretas, permitindo ao estudante
perceber a relagdo entre os lados do tridngulo reténgulo.

Além disso, a construgdo sucessiva dos quadrados na Arvore
Pitagdrica permite identificar padrées de crescimento e redugdo,
favorecendo a compreensdo da Progressdo Geométrica. Conforme lezzi
et al. (2013), o PG caracterizo-se por uma sequéncia numérica em que
cada termo é obtido pela multiplicagdo do anterior por uma constante
denominada rozdo. Ao observar a repeticdo proporcional dos
elementos geométricos no fractal, os estudantes podem perceber a
aplicagdo desse conceito de forma visual e contextualizada.

Assim, a utilizagdo da Arvore Pitagdrica como recurso didatico
contribui  para integrar conceitos algébricos e geométricos,
estimulondo o raciocinio légico, a investigagdo matemdtica e a
percepcdo de padrdes. Essa abordagem refor¢ca a importdncia de
metodologias diferenciadas no ensino da Matemdtica, favorecendo
uma aprendizagem mais significativa e proxima da realidade dos
estudantes.

METODOLOGIA

A metodologia adotada caracteriza-se como qualitativa,
investigativa e mediada, priorizando a observagdo, a experimentagdo e
a construgdo gradual do conhecimento matematico, promovendo maior
participagdo dos estudantes e favorecendo a compreensdo de
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conceitos abstratos por meio de representagdes visuais e relagdes
geomeétricas.

A intervengdo pedagdgica foi realizada no Colégio Estadual
Joaquim Sena Silva, localizado no municipio de Combinado, Tocantins,
envolvendo duas turmas da 2° série do Ensino Médio. A primeira turma
era composta por 18 estudantes e a segunda por 15 estudantes, ambas
acompanhadas pelo professor regente da disciplina de Matematica e
pelos bolsistas do PIBID. A aplicagdo em dois grupos distintos
possibilitou observar diferentes respostas pedagdgicas diante da
mesma proposta, favorecendo o refinaomento metodoldgico e a
adequagdo das estratégias de ensino.

Inicialmente, realizou-se uma revisdo dialogada dos contelddos
prévios relacionados ao Teorema de Pitdgoras, a Progressdo Geométrica
e aos conceitos introdutérios de Geometria Fractal, buscando reativar
conhecimentos j& trabalhados anteriormente e preparar os estudantes
para a andlise da Arvore Pitagdrica, utilizada como recurso central da
intervengdo.

Os oalunos receberom imagens da drvore pitagdérica e um
conjunto de oito questdes, organizadas em exercicios de
observagdo,percepgdo e cadlculo, elaboradas com base nos conteddos
previomente estudados. Antes do inicio da atividade, foi realizada uma
revisdo dialogada dos conceitos j& trabalhados, com objetivo de
favorecer a compreensdo e o desenvolvimento das questdes propostas.

Ao priorizar observagdo da estrutura da drvore pitagdrica antes
da realizagdo de cdlculos, a atividade evitou, a simples memorizagdo e
buscou promover uma aprendizagem com significado, conforme
defendido por ser Sérgio lorenzato(2006), ao destacar a importdncia da
investigagdo e da reflexdo no desenvolvimento do raciocinio
l6bgico-matemadtico.

A organizagdo das atividades seguiu uma sequéncia estrutural
contemplando diferentes niveis de raciocinio:
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1. Exercicios de observagdo geométrica: voltadas & andlise visual
da drvore pitagdrica, permitindo que os estudantes identificassem
padroes, repeti¢des e a estrutura da figuro, sem a necessidade imediata
de cdlculos.

2. Exercicios de percepgdo e interpretagdo: destinados a
compreensdo das relagdes entre os elementos da figura, incentivando
os alunos a estabelecer conexdes, levantar hipdteses e interpretar a
construgdo da drvore a partir do teorema de Pitdgoras.

3. exercicio de cdlculos e aplicagdo: focados na utilizagdo dos
conceitos matemadticos j& estudados, especialmente o teorema de
Pitdgoras, para a resolugdo de problemas envolvendo medidas, dreas e
relagdo numérica presente na figura.

A aplicagdo da atividade em duas turmas distintas possibilitou
observar diferengcas no processo de aprendizagem. Na primeira turma,
composta por 18 estudantes, foram identificadas maiores dificuldades,
principalmente nas questdes investigativas que exigiom interpretagdo e
raciocinio mais elaborado, demandando maior medigdo por parte do
professor e dos pibidianos.

J& na segunda turma, composta por 15 estudantes, observou-se
uma melhor compreensdo da proposta, resultado das adaptagdes
realizadas nas questdes, que passaram apresentar uma linguagem
mais acessivel e progressdo mais adequada ao nivel dos alunos. Ainda
assim, alguns estudantes necessitom de acompanhamento individual,
especialmente em relagdo & atengdo & interpretagdo da atividade.

Dessa forma, a experiéncia evidenciou a importdncia da
flexibilidade metodoldgica, permitindo ajustar as estratégias de ensino
conforme as necessidades de cada turma favorecendo um processo de
aprendizagem mais significativo.

O perfil da turma é caracterizado por estudantes que apresentam
um nivel de dificuldade acentuado na compreensdo de conceitos
matemadticos abstratos. Notou-se uma demanda constante pela
repeticdo de explicagdes e pela necessidade de utilizar metodologias
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variadas (visuais e manipuldveis) para que os alunos pudessem
visualizar e processar as informagdes. Os Parémetros Curriculares
Nacionais (PCN) de 1998 orientam que o aluno desenvolva o raciocinio
matemadtico de forma ativa e investigativa.
um processo de aprendizagem que valorize o raciocinio
matemadtico nos aspectos de formular questdes, perguntar-se
sobre a existéncia de solugdo, estabelecer hipdteses e tirar

conclusdes, apresentar exemplos e contra exemplos, generalizar
situagdes, abstrair regularidades, criar modelos, argumentar

com fundamentagdo logico-dedutiva. (BRASIL, 1998, p.70).

Essa caracteristica exige do docente e dos pibidianos uma
postura paciente e adaptdvel, voltando ao conteddo base sempre que

necessario.
DESCRICAO DA EXPERIENCIA

A principio, os estudantes se interessarom pela atividade,
comegaram a ler as questdes e interpretar cada um do seu jeito, mas ao
decorrer da realizagdo muitas dificuldaodes puderom ser notadas, os
alunos ndo possuem dominio de matematica bdsico, como operagdes
bdsicas, multiplicagdo e divisGo, radiciagdo e potenciagdo, o que
causou grande complicagdo duronte a realizagdo do projeto, os
pibidianos juntomente com o professor de matematica foram auxiliar
cada um individualmente, mas mesmo assim muitos ainda ndo
enxergavam claromente a proposta pedida.

A principio, a proposta da atividade foi recebida com considerdvel
interesse pelos estudantes. Observou-se um entusiasmo inicial, com os
alunos engajoando-se na leitura das questdées e na tentativa de
interpretar o conteddo de acordo com suas percepgdes individuais.
Contudo, o desenrolar da execugdo da atividade revelou um cendrio de
dificuldades mais complexas do que o esperado.

Durante a realizagdo do projeto, tornou-se evidente a deficiéncia
dos alunos em dominios fundamentais da matemdtica bdsica.
Notavelmente, a falta de proficiéncia em operagdes bdsicas (adi¢do e
subtragdo), multiplicagdo e divisdo, bem como em conceitos de
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radiciagdo e potenciagdo, constituiu um obstdculo significativo. Essa
lacuna no conhecimento prévio causou grande complicagdo na
compreensdo e resolugdo das tarefas propostas no projeto, impedindo
muitos de progredir de forma auténomoa.

Dionte desse cendrio, a equipe de pibidianos, em colaboragdo
estreita com o professor de matemdtica responsdvel pela turmao,
implementou uma estratégia de intervengdo individualizada. Os
membros do PIBID e o professor dedicarom-se a auxiliar cada aluno,
procurando desmistificar os conceitos matematicos bdsicos e conectar
o conteldo do projeto a base tedrica. Entretanto, mesmo com o apoio
direto e personalizado, persistiu uma dificuldade em muitos estudantes
de enxergar claramente a proposta central da atividade e os objetivos
pedagdgicos subjacentes, indicando que a superagdo das dificuldades
de base demandard um trabalho mais continuo e estruturado.

ANALISE E DISCUSSAO

A atividade proposta contribuiu para o desenvolvimento do
raciocinio logico dos estudantes, incentivando-os a explorar estratégias
e ideiaos além do convencional. Embora o compreensdo do conteddo
ndo tenha sido plenamente alcangada por todos, a dindmica atendeu
Qo objetivo de introduzir o conceito de Progressdo Geométrica (PG.) de
forma visual e intuitiva.

A partir da observagdo da imagem apresentada, os alunos
puderam identificar padrdes e perceber que os valores atribuidos a
cada quadrado variom conforme uma progressdo geométrica. Dessa
forma, a atividade se mostrou significativa como estratégia inicial de
abordagem do conteldo, favorecendo o engajomento e a construgdo
gradual do conhecimento.

No entanto, durante a execugdo da atividade, os estudantes
enfrentaram obstdculos significativos. Embora o objetivo fosse uma
aprendizagem por meio da investigagdo, percebeu-se que muitos
alunos, cerca de 40% dos estudantes, tiverom dificuldades extremas em
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interpretar as perguntas investigativas propostas no roteiro. Essa
barreira linguistica e logica dificultou o inicio da resolugdo auténoma,
exigindo que a equipe do PIBID interviesse diversas vezes para explicar
0 que estava sendo solicitado. Como observa Fiorentini (2013), o cendrio
investigativo rompe com a passividade do aluno e exige a construgdo
de um novo contrato didatico, o que pode gerar um bloqueio inicial.

Além disso, o esquecimento de conteldos bdsicos e a falta de
dominio sobre a estrutura da ProgressGo Geométrica (PG) geraraom um
sentimento de forte inseguranga. Muitos estudantes demonstrarom néo
saber por onde comegar ou como relacionar o crescimento da Arvore
Pitagdrica com as férmulas matemdticas.Dionte desse cendrio, a
atuagdo dos pibidianos foi essencial para realizar explicagdes
individualizadas, utilizando o quadro e o material impresso para tornar
o conceito mais concreto e palpdvel.

Nesse contexto, a nossa autonomia como pibidianos transcendeu
a mera explicagdo matemdtica: o verdadeiro desafio foi atuar na
desconstru¢do da inseguranga dos estudantes. Nossa principal misséo
tornou-se quebrar o ‘parede’” do ndo saber, rompendo a crenga
limitante de que o aluno ndo é capaz de aprender. O acompanhamento
corpo a corpo evidenciou que a dificuldade apresentada néo reflete
uma limitagdo cognitiva, mas sim a urgéncia de uma mediagdo
empdtica. O estudante demonstrou possuir plena capacidade de
compreensdo; ele apenas necessitava de um educador que
permanecesse ao seu lado, adaptando a linguagem e o método de
ensino G sua realidade.

Essa experiéncia mostra que ensinar envolve planejar estratégias
que despertem a curiosidade e incentivem o pensamento légico, mesmo
quando a compreensdo ndo ocorre de forma completa e imediato.
Nessa perspectivo, o ensino de matemdtica deve favorecer a
participagdo ativa dos estudantes, incentivando a exploragdo, a
formulagdo de hipdteses e a construgdo de significados (D’AMBROSIO,
1996). O professor, nesse contexto, precisa estar atento as dificuldades
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apresentadas, utilizaondo-as como ponto de partida para novas
intervengdes pedagdgicas (FIORENTINI; LORENZATO, 2004).

Figura 1: Estudantes
Desenvolyendo Atividades sobre a
Arvore Pitagorica

-

Figura 2: Questdes Investigativas

S
Fonte: Autores, 2026.

Fonte: Autores, 2026.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizagdo da atividade realga a ideia de que € importante o
professor analisar a construgdo da atividade como um todo e ndo
somente o resultado final. Durante o experiéncia os alunos puderaom
usar os conteddos que j&d estudaram para entender o conceito de uma
nova descoberto.

A partir desse experimento, é possivel notar o que funcionou e o
que deixou a desejar, possibilitando uma evolugdo e melhor adaptagdo
da turma para as préximas atividades. O professor pode observar as
dificuldades encontradas por cada aluno e usd-las como ponto de
partida para as aulas seguintes, buscando melhoria na compreensdo e
visualizagdo dos conteldos trabalhados.

Os alunos possuem grande deficiéncia na resolugdo de contas
utilizando fragdo e raiz qQuadrada, o que impacta diretomente na
compreensdo dos contelddos trabalhados. Tal constatagdo reforga a
importdncia de retomar e consolidar esses conhecimentos bdsicos, a
fim de promover uma aprendizagem mais consistente e significativa nas
proximas atividades.
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De forma geral, a experiéncia proporcionou para os alunos uma
nova maneira de enxergar os tridngulos retdngulos e perceber que a
matemadtica estd conectada entre seus fragmentos,assim como o
teorema de Pitdgoras se conectar com progress&o geométrica e com os
fractais na arvore pitagodrica.

Além disso, a atividade evidencia a importéncia de metodologias
que valorizem a participagdo ativa dos alunos, permitindo que eles
construam o conhecimento de forma investigativa e significativa. Esse
tipo de abordagem contribui ndo apenas para a aprendizagem dos
conteddos matematicos, mas também para o desenvolvimento da
autonomia, do pensamento critico e da copacidade de estabelecer
relagdes entre diferentes conceitos.

Por fim, destaca-se que experiéncias como essa reforcam o papel
do professor como mediador do conhecimento, que observa, analisa e
reorganiza sua prdtica a partir das necessidades da turma, tornando
possivel promover um ensino mais dindmico, reflexivo e alinhado as
reais dificuldades e potencialidades dos estudantes.
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