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RESUMO

Este trabalho trata da ludicidade como pratica pedagogica em uma escola de Educacao
Infantil do municipio de Campos Belos-GO, na tentativa de apreender como os profissionais
viam a relacdo do brincar com a aprendizagem e o desenvolvimento da crianga, partindo das
seguintes questdes: Por que se brinca na Educagao Infantil? Quais sdo os tempos e os espagos
do brincar na primeira infancia? O que pensam professoras e coordenadoras pedagogicas
sobre o brincar? Quais sdo suas praticas? Nesse sentido, o objetivo geral foi destacar a
importancia da adocdo de praticas pedagdgicas cotidianas que pudessem estimular o
desenvolvimento integral das criangas. Pretendiamos ainda apreender, na perspectiva dos
sujeitos da pesquisa, sobre o uso do ludico como facilitador da aprendizagem; identificar os
objetivos e as praticas de cada uma das professoras, no dia a dia da sala de aula, no trabalho
com jogos e brincadeiras; descrever as atividades ludicas, as brincadeiras € os jogos que
faziam parte do planejamento das professoras ao longo do ano letivo; apreender, na
perspectivas das coordenadoras, como se efetivava esse trabalho no cotidiano da escola e
como se dava o acompanhamento do trabalho feito por cada uma das docentes. Neste estudo,
trazemos contribui¢des de autores como Brougéere (2002), Kishimoto (2010), Freire (2011),
Ferreiro (2011), Almeida (1897) e outros, destacando que a ludicidade auxilia no
desenvolvimento integral das criangas, pois ¢ brincando que elas aprendem, expressam seus
sentimentos e se conectam com o mundo. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa,
com pesquisa de campo realizada por meio de entrevistas aos profissionais da escola. Ao final
deste trabalho, pudemos observar que € por meio das brincadeiras dirigidas e do brincar livre
que as criangas socializam, aprendem a respeitar o proximo, exercem seu papel de crianga
utilizando-se do que sdo delas por direito, além da satisfacdo e do prazer gerados, podendo
adquirir novas habilidades. Brincando a crianga desenvolve ao mesmo tempo a autonomia, o
pensamento, a organizacdo das ideias e um olhar critico sobre o mundo que a cerca,

enfrentando os desafios que surgirdo.

Palavras-chave: Ludicidade. Primeira infancia. Praticas Docentes. Aprendizagem.



ABSTRACT
This work deals with ludicity as a pedagogical practice in an Early Childhood Education
school in the city of Campos Belos-GO, in an attempt to apprehend how professionals saw the
relationship between playing and child learning and development, starting from the following
questions: Why do you play in kindergarten? What are the times and spaces of playing in
early childhood? What do teachers and pedagogical coordinators think about playing? What
are your practices? In this sense, the general objective was to highlight the importance of
adopting daily pedagogical practices that could stimulate the integral development of
children. We also intended to apprehend, from the perspective of the research subjects, about
the use of play as a facilitator of learning; to identify the objectives and practices of each one
of the teachers, in the day to day of the classroom, in the work with games and pranks;
describe the ludic activities, games and games that were part of the teachers' planning
throughout the school year; apprehend, from the perspective of the coordinators, how this
work was carried out in the daily life of the school and how the work carried out by each of
the teachers was monitored. In this study, we bring contributions from authors such as
Brougere (2002), Kishimoto (2010), Freire (2011), Ferreiro (2011), Almeida (1897) and
others, highlighting that playfulness helps in the integral development of children, because it
is playing that they learn, express their feelings and connect with the world. This is a research
with a qualitative approach, with field research carried out through interviews with school
professionals. At the end of this work, we could observe that it is through guided games and
free play that children socialize, learn to respect others, exercise their role as children, using
what is rightfully theirs, in addition to satisfaction and pleasure. generated, being able to
acquire new abilities. While playing, the child develops at the same time autonomy, thinking,
organization of ideas and a critical look at the world around him, facing the challenges that

will arise.

Keywords: Ludicity. Early childhood. Teaching Practices. Learning.
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1 INTRODUCAO

Nesta pesquisa, considera-se a importancia do lidico como agente facilitador da
aprendizagem na sala de aula da Educagdo Infantil, apontando a necessidade de se discutir a
importancia do brincar no dia a dia da escola e da utilizacdo de brincadeiras e jogos para o
desenvolvimento de praticas que visem o desenvolvimento integral da crianga. Estas
atividades auxiliam na constru¢do do conhecimento e podem ser vistas e compreendidas como
situagdes em que as criancas t€m a liberdade de poder expressar seus diferentes sentimentos,
podendo, gradativamente, aceitar a existéncia do outro, promovendo a criticidade, a
curiosidade, incentivando novas descobertas e a pesquisa.

Nesse sentido, sdo atividades ludicas que tém como objetivo principal promover a
socializagdo entre as criangas, fazendo com que vivenciem situagdes de colaboracao, trabalho
em equipe e respeito, além de proporcionar momentos lidicos e prazerosos que promovam o
aprendizado dos pequenos e fazendo com que a crianga se sinta motivada a enfrentar novos
desafios. Enquanto brinca, a crianga estd pensando, criando e desenvolvendo, dentre outros
aspectos, o pensamento critico.

Estamos inseridos em uma sociedade que vive em constantes transformagdes e nada
mais natural do que a permanéncia e a forte presenca do ludico no cotidiano dos nossos
alunos desde a mais tenra idade. Inserir o ludico como objeto de ensino aprendizagem na
nossa didatica dentro da sala de aula nos faz tecer, ou seja, faz com que despertemos nas
crian¢a aquilo de melhor da criatividade e curiosidade, além de nos ajudar na construcao de
uma boa base na educagdo, quando destinamos um espago para que as criangas se expressem
e tenham a liberdade de falar sobre as atividades informais vividas no cotidiano de cada uma,
elas se sentem parte desse processo transformando uma aprendizagem repetitiva que ¢ quando
os alunos so repetem o que ¢ visto e ensinado e passam a ser livres ¢ se tornam pecas
essenciais de um ensino mais sélido.

Essas atividades servem como ligacdo entre o sujeito ¢ o mundo tendo como
mediadores o brinquedo, o brincar € os jogos que possibilitam esse contato da crianga com
diferentes possibilidades, sejam elas coletivas ou individuais, podendo ainda explorar sons,
formas, palavras e estando em constante desenvolvimento. Segundo Ferreiro (2011):

O proposito de manter o processo de aprendizagem sob controle traz implicita a
suposicdo de que os procedimentos de ensino determinam os passos na progressiao

da aprendizagem. Por sua vez, este ponto de vista baseia-se na convic¢do de que
“nada esta dentro da mente se ndo esteve antes fora dela”. (FERREIRO, 2011, p.66)



A utilizagdo de brincadeiras e jogos no processo pedagdgico ¢ uma pratica que nunca
serd substituida, pois o brincar faz despertar o gosto pela vida e leva as criangas a enfrentarem
os desafios que surgem. Assim como Ferreiro (2011) destacou, ¢ de extrema importancia nao
invalidarmos os conhecimentos dos alunos e sabermos utilizar os conhecimentos trazidos de
fora, do contexto social no qual cada um estd inserido, para dentro da sala de aula,
valorizando a realidade de cada um, aquilo que utilizam e vivenciam no cotidiano para o
desenvolvimento das aulas e das metodologias utilizadas. Precisamos entender que ¢
importante adotarmos praticas que geram prazer no individuo, como a utilizagcdo dos jogos e
as brincadeiras como base para um ensino em um clima alegre e na constru¢do de uma
educacao libertadora, como citado por Paulo Freire (2011).

A partir do exposto, destacamos que, neste trabalho, discutiremos o quanto o “ludico”
e o “brincar” podem e devem ser instrumentos indispensaveis no processo de ensino e
aprendizagem, no desenvolvimento e na vida das criangas, fazendo com que professores e
futuros professores tenham consciéncia disso. Queremos apreender como os profissionais da
Educagdo Infantil veem a relacdo do brincar com a aprendizagem e o desenvolvimento da
crianga, partindo das seguintes questdes: Por que se brinca na Educa¢do Infantil? Quais sao os
tempos e os espagos do brincar na primeira infincia? O que pensam as professoras e
coordenadoras pedagogicas sobre o brincar na primeira infincia? Quais sdo suas praticas?

Na constru¢do do texto, utilizamos como referéncia estudo feito por Vygotsky (1991),
que nos faz refletir sobre a necessidade de o professor estimular os alunos, de ser o mediador
da aprendizagem, fazendo com que reflitam, se esforcem, pesquisem e aprendam brincando, a
fim de construir novos conhecimentos. Precisamos também deixa-los livres, mas devemos
criar situagdes que levem os alunos a fazer reflexdes. Outra autora que destacamos ¢ Emilia
Ferreiro (2011), que nos traz ricas contribuigdes sobre a necessidade de ficarmos atentos em
relacdo a valorizacdo dos conhecimentos que as criangas trazem de casa, compreendendo que
nenhum sujeito parte do zero ao ingressar na escola, pois as criangas ja possuem
conhecimentos anteriormente adquiridos e o brincar faz parte da cultura infantil. Destacamos
ainda a importancia da relagdo entre aluno e professor, pois segundo Paulo Freire (2011) esta
deve ser uma relacdo dindmica em que a pratica, orientada pela teoria, caminha para um
processo constante de aprendizagem solida e que deve ser constantemente aperfeicoada. O
brincar, portanto, exige a observacdo atenta do professor, que deve perceber como sao
verdadeiramente proveitosas e prazerosas essas atividades no processo de ensino e

aprendizagem, no desenvolvimento integral das criangas.
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O objetivo geral deste trabalho foi discutir, a partir da perspectiva de professoras' e
coordenadoras pedagogicas de uma escola publica de Campos Belos-GO, a necessidade e a
adocdo de praticas pedagogicas cotidianas que pudessem estimular o desenvolvimento
integral das criangas da Educagdo Infantil. Como objetivos especificos, destacam-se: 1)
apreender, na perspectiva das professoras e coordenadoras, sobre o uso do ludico como
facilitador da aprendizagem; ii) identificar os objetivos e as praticas de cada uma das
professoras, no dia a dia da sala de aula, no trabalho com jogos e brincadeiras; iii) descrever
as atividades ludicas, as brincadeiras e os jogos que fazem parte do planejamento das
professoras ao longo do ano letivo; iv) apreender, na perspectiva das coordenadoras, como se
efetiva esse trabalho no cotidiano da escola € como se d4 o acompanhamento do trabalho feito
por cada uma das docentes.

Este trabalho estd organizado em seis se¢des. Inicialmente, apresentamos a introdugao,
com destaque para a importancia do ludico na Educacdo Infantil e como metodologia de
trabalho dos professores, apontando a necessidade de profissionais qualificados e
comprometidos e que reconhecam a importancia do brincar na primeira infancia. Na se¢do
seguinte destacamos o significado do brinquedo, da brincadeira e do jogo e sua importancia
para o desenvolvimento integral das criancas. Em seguida, destacamos os procedimentos
metodologicos adotados e, na sequéncia, discutimos e analisamos as informacoes obtidas por
meio das entrevistas realizadas com professoras e coordenadoras pedagogicas. Ao final,

apresentamos as consideracdes finais, referéncias, apéndices e anexos.

! Todas as participantes desta pesquisa, professoras e coordenadoras, sdo do sexo feminino. Por isso adotamos,
neste texto, somente os pronomes ela/dela.
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2 APRENDER BRINCANDO: O LUDICO NO ESPACO ESCOLAR

Nesta sec¢do, serdo abordadas algumas questdes sobre a importancia da ludicidade na
infancia, ao longo do processo de ensino e aprendizagem e como ela pode contribuir para o
crescimento e desenvolvimento da crianga no processo educativo.

Segundo o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), a infincia ¢ a fase de
desenvolvimento que vai do nascimento a puberdade, ou seja, do zero aos doze anos de vida.
De acordo com Kohan (2010), o primeiro que podemos aprender da infancia encontra-se na
propria palavra: infancia quer dizer, etimologicamente, auséncia de fala. Essa auséncia foi
entendida historicamente como incapacidade de falar, tanto que o termo latino infans foi
usado para se referir aos que, mesmo falando, pela sua minoridade, ndo estavam ainda
habilitados para testemunhar nos tribunais. (KOHAN, 2010, p.1)

A infancia também deve ser vista como prioridade € com um olhar de prote¢ao por
parte dos adultos, pois ¢ nessa fase que a crianca vai criar relagdes que terdo reflexo na vida

adulta de cada uma delas.

[...] podemos perceber duas formas principais de se compreender a infiancia. A
primeira, mais evidente, como uma etapa da vida humana, a inicial, que se segue em
outras, como a adolescéncia, juventude, adultez, etc. Nesse sentido, a vida humana ¢é
entendida como um processo em desenvolvimento e a infancia define-se pelo tempo
cronolédgico de vida transcorrido ou a etapa desenvolvida, pelo nimero de anos que
se tem: na infincia estdo as criangas e elas abandonam a infancia para se tornar algo
diferente. Nessa logica, criangas e adultos sdo termos relativos e opostos: toda
crianca para ser adulta precisa abandonar a infincia e todo adulto ja foi antes
crianga. (KOHAN, 2010, p.1)

Nesse sentido, entende-se que o brincar traz uma enorme contribuigdo para o
desenvolvimento e o sucesso escolar da crianca, principalmente na fase inicial da sua
escolarizagdo que ¢ o momento em que ela vai vivenciar, fora do seio familiar, as primeiras
dificuldades e o professor ¢ uma figura importante para ajudar nesse processo.

Nesse caso. a utilizacdo de atividades ludicas nas escolas, pelos professores, pode
contribuir para uma melhora significativa no desenvolvimento da crianga, pois ela ndo vai
somente sentir prazer em aprender, ela vai explorar e conhecer o mundo de uma forma mais
agradavel e prazerosa.

A brincadeira esta presente o tempo todo no cotidiano da crianga e deve estar presente
também na escola, especialmente na Educagdo Infantil, onde ela passa a interagir com novos
colegas em um espago diferente do que ela estd acostumada, e é, para nds, a melhor forma de
fazer com que a crianga se expresse, se sinta confortdvel, acolhida e livre através das

brincadeiras, dos jogos, da musica, da arte, da expressdo corporal, ou seja, atividades que
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mantenham a espontaneidade das criancas e gerem a curiosidade, o prazer e o interesse pela
busca constante do conhecimento.

Portanto, ¢ fundamental que o professor seja criativo e que estimule a imaginagao das
criangas. O docente entdo tem um papel fundamental nesse processo que inicia quando a
crianga tem seu primeiro contato com o ambiente escolar, visto que o ladico é construido
através da percep¢do, principalmente na Educag¢do Infantil quando as criancas estdo
conhecendo o mundo. Como afirmam Albuquerque; Felipe & Corso (2017, p.72), “a postura
do adulto ¢ a de observar atentamente, direcionar o olhar para as narrativas ludicas que as
criangas estdo construindo nos momentos de brincadeira livre e espontdnea” e esse olhar
necessita ser cuidadoso, atento, permitindo que as criangas brinquem de forma espontanea e
livre, observando novas praticas para serem desenvolvidas a partir do que geram prazer nelas.
Ainda para esses mesmos autores,

A brincadeira livre oportuniza momentos nos quais as criangas podem atuar de
forma criativa e utilizar a imaginacdo construindo narrativas ladicas carregadas de
significados. O espago deve ser criado, recriado e enriquecido com uma gama de
materiais variados para que os pequenos tenham um ambiente com diversos

estimulos, onde possam interagir, criar, inventar e atuar, fazendo as construcdes ¢
modificacdes de seu interesse. (ALBUQUERQUE; FELIPE; CORSO, 2017, p.72)

Fica claro que as atividades ludicas nao seriam objetos unicos do processo educativo,
mas contribuiriam muito para o sucesso escolar e seriam essenciais na busca por melhores
resultados por parte dos educadores interessados e dispostos a promover e investir nesse
trabalho. Estas atividades oportunizariam aulas mais dindmicas, interessantes e contribuiriam
para que a sala de aula se tornasse um local mais agradavel, gerando bons resultados e novas
conquistas por parte das criangas.

Brincar, portanto, ¢ um direito de todas as criangas, garantido pelo principio VII da
Declaragdo Universal dos Direitos da Crianca (BRASIL, 1959), da UNICEF e ¢ uma
atividade de grande importancia na vida e no desenvolvimento da crianga, pois a torna ativa,
criativa e lhe da a oportunidade de relacionar-se com os outros de forma saudavel. Assim, o
ludico pode e deve ser um instrumento utilizado no educar em todas as fases da vida humana
e deve estar presente cotidianamente na pratica pedagogica dos docentes.

A crian¢a nao deve e nem pode ser tratada como um adulto que ndo cresceu. Ela tem
caracteristicas proprias e precisa percorrer todas as etapas em seu desenvolvimento, como o
fisico, o cognitivo, o social e o emocional. Seu primeiro apoio nesse percurso de
desenvolvimento ¢ a familia e somente depois esse grupo se amplia aos colegas de

brincadeiras e a escola. Através das atividades ludicas, a crianga explora e desenvolve muito
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mais sua criatividade, melhora a sua aprendizagem e sua autoestima e a ajuda a ser capaz de
resolver conflitos e viver em sociedade, mas para que isso acontega as criangas devem se
sentir motivadas, estimuladas.

Kishimoto (2010) diz que o verdadeiro sentido da educacdo ludica so estara garantido
se o professor estiver preparado para realiza-la e tiver um profundo conhecimento sobre os
seus fundamentos. O brincar ndo estd relacionado somente a um passatempo, mas ao direito
da crianca e o estimulo que a brincadeira proporciona para o progresso do individuo gerando
prazer, aprendizado e liberdade. Garantindo a ela o direito de diversdo, intera¢do e
estimulando a criticidade acerca das brincadeiras propostas e das dindmicas estabelecidas. O
professor como profissional, segundo a autora, precisa entender que os alunos necessitam
desse momento, compreendendo que a ocasiao precisa ser tratada com leveza, pois o brincar ¢
prazeroso, observando se cabe ou nao a media¢ao do docente.

Assim, podemos perceber que a sala de aula deve ser um local de didlogo e que a
utilizacdo de jogos, brinquedos e brincadeiras oferecem diversas vantagens, como a promogao
da ludicidade, a cooperagdo, a participacdo, a alegria, motivagdo, possibilitando que os alunos
se desenvolvam cada vez mais.

Entretanto, Brougere (2002) nos alerta que ndo ¢ o jogo que € educativo, € o olhar que
analisa diferentemente a atividade da crianca e compreendendo isso conseguimos assimilar
sobre as diferentes proporgdes que os jogos e brincadeiras podem ter na vida das criangas.
Brougere, no texto citado, deixa explicita a riqueza que as brincadeiras infantis podem
proporcionar, pois sdo usadas para estimular o aprendizado das criangas. O referido autor
defende que os individuos se baseiam na realidade imediata para a criagdo de um universo
alternativo e que os jogos e as brincadeiras geram a possibilidade para que os alunos,
independentemente da classe social, tenham oportunidades e direitos iguais. Essa cultura do
ludico acontece desde os primeiros anos de vida na relagdo familiar, mas além do aprender
fazendo, que sdo o que as praticas do ludico proporcionam, elas aprendem a compartilhar e
manter vinculos desde o inicio, entendendo que o lazer ¢ um direito, sendo necessario garantir
o zelo e respeito por elas. Para Brougére (2002):

As referéncias teodricas ndo estdo aqui para desenvolver uma compreensao, mas para
assentar uma pratica que remete a logicas sociais e culturais de nossas

representacdes da crianga em seu lugar na sociedade e ao estatuto das estruturas que
a acolhem antes do ensino obrigatério. (BROUGERE, 2002, p.8)

Para aprender precisamos estar envolvidos com o outro, partilhando valores, praticas,

gostos, jeitos e ao partilhar aquilo que sabemos ¢ que entendemos e adquirimos novos
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conhecimentos, fazendo com que a aprendizagem seja construida através da participagao.
Assim, para Brougere (2002), a crianga se desenvolve através dessa interagao.

O autor também aponta para a necessidade da crianga explorar coisas, espagos €
atividades que estejam presentes no seu contexto social; € preciso deixar que elas busquem
espacos nas situagdes e brincadeiras propostas para que sejam descobertos por elas seus
limites com coisas diferentes e até mesmo abstratas, mas que construam através delas sua
autonomia e a arte da descoberta. E € especialmente nessa fase que o educador exerce um
papel importante pois fara com que ela aprenda e valorize o brincar, apresentando elementos
culturais a fim de que aprendam noc¢des de espago, tempo e socializagao.

O brincar envolve ainda a sensagdo de liberdade, fazendo com que a crianga se veja
como construtora dos seus proprios sentidos, coordenando sua imaginagao e organizando seu
mundo de faz de contas. O professor ¢ o mediador entre o aluno e o brincar, entendendo e
respeitando sua autonomia e independéncia e auxiliando nessa etapa de aprendizagens e de
novas descobertas. Para Kishimoto (2010):

A pouca qualidade da educagdo infantil pode estar relacionada com a oposi¢do que
alguns estabelecem entre o brincar livre e o dirigido. E preciso desconstruir essa
visdo equivocada para pensar na crianga inteira, que, em sua subjetividade, aproveita
a liberdade que tem para escolher um brinquedo para brincar e a mediacdo do adulto
ou de outra crianga, para aprender novas brincadeiras. A crianca ndo nasce sabendo
brincar, ela precisa aprender, por meio das interagdes com outras criangas € com 0s
adultos. Ela descobre, em contato com objetos e brinquedos, certas formas de uso
desses materiais. Observando outras criangas e as intervengdes da professora, ela
aprende novas brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir ou

recriar novas brincadeiras. Assim, ela vai garantindo a circulagdo e preservacio da
cultura ludica. (KISHIMOTO, 2010, p.1)

O brincar ¢ a linguagem usada pelas criangas, ¢ quando estdo se conhecendo,
entendendo sobre si mesmas, sobre o contexto social na qual estdo inseridas, adquirindo
nogoes de espaco, conhecendo os sons, as formas e quando interagem umas com as outras
entendendo sobre o real sentido de coletividade. Kishimoto (2010) deixa isso evidente quando
escreve que a intervencdo do professor ¢ necessaria, mas que precisa ser observada e validada
a necessidade de deixar que os alunos se sintam autonomos descobrindo praticas de
aprendizagem através das brincadeiras.

De fato, as criangas precisam se sentir livres brincando e interagindo, pois elas
aprendem brincando e interagem se divertindo. Para Brougere (2002), ¢ através do contato
com o brinquedo que a crianga inicia o didlogo com o discurso cultural da sociedade,
realizado e propicio para ela como nos contos de fadas, nos desenhos animados e nos livros,

mas ¢ através do brinquedo que a crianga se situa no universo.
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Em diversas situagdes presenciadas por mim, pesquisadora, tive o privilégio de
acompanhar algumas criangcas na Educacdo Infantil da faixa etaria entre 0 e 5 anos, em
instituigdes escolares e religiosas e pude perceber a importincia dos jogos no
desenvolvimento integral dos pequenos. O brincar era essencial para aliviar a tensdo e a
dificuldade de convivio com o diferente, pois havia algumas criangas com problemas de
socializacdo e timidez e a brincadeira proporcionava autoconfianca e despertava a criatividade
€ a imaginagao.

Como indicado na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2017), na
Educagdo Infantil devemos nos preocupar com o desenvolvimento integral das criangas, nas
suas interagdes com o mundo. E através das brincadeiras que as criangas conseguem se
colocar em situagdes e papéis distintos e variados, seja no mundo imaginario ou real,
experimentando diferentes sensacoes. Nessa fase ¢ de extrema importancia que os familiares e

a escola trabalhem em parceria, fomentando novas oportunidades de aprendizagem.
2.1 O educador e a formacao ludica

A qualidade na formacdo do educador € indispensavel para o investimento no trabalho
com a ludicidade, por isso seria necessario investir mais na formag¢ao do Educador Infantil,
seja ela inicial ou continuada.

Alves (2019) aponta que a formacgao tedrica proporciona o aprender prazeroso, pois
construimos o conhecimento ansiando pela informagao e enriquecemos buscando aprofundar
a nossa compreensao da teoria. Podemos, enquanto educadores, conseguir isso por meio de
leituras e estudos relacionados as praticas cotidianas, nos inscrevendo em cursos com o intuito
de colaborar para nosso crescimento profissional, no desenvolvimento e aplicagdo de novas
das metodologias, assistindo palestras, nos inscrevendo em seminarios, ou seja, buscando por
novos métodos e metodologias que nos fagam ser melhor como professores e nos
aproximemos mais dos alunos. Na metodologia ludica, isso se relaciona com a preparagao do
educador para saber lidar com diferentes praticas, respeitando as limitagdes de cada crianga,
utilizando materiais destinados para cada faixa etaria.

A formacao pedagdgica ¢ o que vai gerar a capacitacdo e a qualificacdo do trabalho
docente dentro do ambiente escolar; ¢ a continuagdo de tudo aquilo que foi aprendido,
colocando em pratica as metodologias apreendidas. Nesse sentido, ¢ de extrema importancia
que a crianga se sinta acolhida e que o professor dé liberdade para que deem retorno sobre as

atividades propostas e que falem sobre si, sobre o que gostam de fazer e quais as
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metodologias que despertam nelas a vontade de aprender. No trabalho com o ladico ¢
indispensavel uma agdo responsavel e ndo invasiva, para que se compreenda a hora do brincar
dirigido e o brincar livre.

A formacdo ladica ¢ baseada na criatividade do educador, na afetividade que ¢
construida entre os sujeitos no processo de interagcdo. Ela ¢ caracterizada pela experiéncia que
o educando ird obter, no ludico o que € essencial sdo as vivéncias e ndo os resultados. Sao
primordiais as praticas que envolvam a agdo, que estimulem a linguagem corporal, a
imaginacdo, a oralidade, a percepcdo, tendo como pilar do seu desenvolvimento o ato de

brincar. Segundo Almeida (1987),

(...) A decis@o de se permitir envolver no mundo magico infantil seria o primeiro
passo que o professor deveria dar. Explorar o universo infantil exige do educador
conhecimento teodrico e pratico, capacidade de observagdo, amor e vontade de ser
parceiro da crianga neste processo. (ALMEIDA, 1987, p.102)

Como ponto de partida, o professor deve valorizar os saberes de cada crianca sem
menosprezar ou julgar quem sabe mais ou menos. Para Kishimoto (2010), a andlise do brincar
na primeira etapa da educagdo basica serd por meio dos artigos 9° ao 12° das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educag¢do Infantil. De acordo com o artigo 9°, os eixos
norteadores das praticas pedagodgicas sdo as interacdes € a brincadeira, pois ndo se pode

pensar no brincar sem as interagdes. Para a autora,

[...] O brincar interativo com a professora é essencial para o conhecimento do
mundo social e para dar maior riqueza, complexidade e qualidade as brincadeiras.
Especialmente para bebés, sdo essenciais agdes ludicas que envolvam turnos de falar
ou gesticular, esconder e achar objetos. (KISHIMOTO, 2010, p.2)

O educador, nesse sentido, ¢ uma das pontes para que a crianga possa explorar o
universo das brincadeiras, isso desde as creches quando sdo acalentadas com cantigas e
versos. E através do contato com os objetos que o aluno vivencia essa interagdo e no meio
educacional as brincadeiras e as atividades ludicas podem ser desenvolvidas de forma que as
criancas sejam livres para escolher e criar seu proprio cenario ou podem ser dirigidas e
propostas pelos professores, pois ¢ o educador que apresenta essas brincadeiras para os
pequenos, sendo recomendado ter disponiveis materiais como, por exemplo, fantasias e
instrumentos que possam ser manuseados por eles para que essa experiéncia magica, Unica e
particular de cada crianga aconteca.

Kishimoto (2010) considera que na interagdo com as outras criangas, o brincar

"garante a producdo, conservacdo e recriacdo do repertdrio ludico infantil. Essa modalidade
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de cultura é conhecida como cultura infantil ou cultura ladica" (p.2). Para a autora, a interagao
com os brinquedos e materiais € essencial para o conhecimento do mundo dos objetos. A
diversidade de formas, texturas, cores, tamanhos, espessuras, cheiros e outras especificidades
do objeto sdo, portanto, importantes para a crianga compreender esse mundo.

Nesse sentido, ¢ na pratica dos jogos e das brincadeiras que a crianca comega a
compreender que ndo existe somente o “eu”, mas que o “eu, voc€ € 0 nds” estdo presentes nas
dindmicas e que ha necessidade do trabalho em equipe para a conclusdo de um jogo ou de
alguma atividade proposta (KISHIMOTO, 2010).

Sobre o processo de interagdo entre crianga € o ambiente, Kishimoto (2010, p.2)
aponta que "a organizacdo do ambiente pode facilitar ou dificultar a realizacdo das
brincadeiras ¢ das interacdes entre as criangas e adultos. O ambiente fisico reflete as
concepgoes que a instituicao assume para educar a crianga". E acrescenta: "A relagdo entre a
instituicdo e a familia possibilita o conhecimento e a inclusdo, no projeto pedagdgico, da
cultura popular e dos brinquedos e brincadeiras que a crianga conhece". (KISHIMOTO, 2010,
p-2)

A interacao da familia no processo de adaptacao escolar das criangas ¢ essencial, pois
quando garantem o direito das criancas de brincar estdo possibilitando que elas entendam
como funcionam as leis e normas que norteiam a sociedade, entendendo e vivenciando a
colaboragdo, o respeito, a harmonia, a destreza e a percepcao sobre o que sdo regras € que
devemos segui-las. Educar, portanto, ¢ um trabalho dificil que exige amor, paciéncia e
respeito.

O professor em sua formagao precisa compreender e se colocar no lugar da crianga, até
pelo fato de todos nds ja termos passado pela infincia. E fundamental reconhecermos a
importancia e a necessidade das brincadeiras no nosso desenvolvimento social, cognitivo,
emocional e psicomotor, entendendo que na brincadeira nos expressamos € encontramos o
nosso lugar no mundo. Como diz Porto (2008):

Em algumas institui¢des, o brincar é, muitas vezes, desvalorizado em relacdo a
outras atividades, consideradas mais produtivas. A brincadeira acaba ocupando o
tempo da espera, do intervalo. No entanto, valorizar a brincadeira ndo é apenas
permiti-la, ¢ suscitd-la. Ao observarmos atentamente o modo como as diferentes
criangas brincam, ¢ possivel perceber que os usos que fazem dos brinquedos e a

forma de organiza-los estdo relacionados com seus contextos de vida e expressam
visdes de mundo particulares. (PORTO, 2008, p.4)

Como citado por Porto (2008), compreendemos que o professor precisa estimular e

explorar a criatividade das criangas, proporcionando a elas momentos de ludicidade,
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construindo memorias e fazendo com que consigam se expressar, garantindo assim o direito
delas de brincar. Compreendemos também que ¢ de extrema importancia que os professores
estejam cientes do seu papel, principalmente no desenvolvimento de atividades ou na
administracdo de momentos e locais propicios e destinados ao “brincar”. Para Porto (2008), o
brincar na Educacdo Infantil compreende:
[...] 1) brincadeira pedagogica: uso de brinquedos ¢ jogos para favorecer
aprendizagens escolares; 2) recreag@o: dindmicas criadas para ensinar brincadeiras,
sem que novas relagdes e significados possam emergir desses momentos; 3)
brincadeira livre: momentos em que as criangas brincam sem interferéncia e também

sem mediagdo alguma das professoras. 4) brincadeiras dirigidas: maneiras “certas”
de brincar. (PORTO, 2008, p.5)

Assim como os professores precisam estar preparados e cientes do seu papel e da
grande importancia do brincar na vida e no desenvolvimento dos alunos, toda escola deveria
ter uma brinquedoteca ou uma sala de brinquedos e que estas ndo fossem usadas apenas para
deposito de materiais ou exposicao de brinquedos adquiridos. Além disso, esses espacos nao
podem exigir, segundo a autora, a “preservagdo dos brinquedos a qualquer custo”. Nas
palavras de Kishimoto (2001):

Geralmente, nas escolas infantis, o inico ambiente interno criado intencionalmente
para a livre exploragdo de brinquedos ¢ a brinquedoteca, disponivel em 10% da rede
municipal e pouco utilizada pelas criangas em razao da dificuldade de manutengdo e
substituicdo dos brinquedos quebrados. A norma de uso desses espacgos, a

preservacdo dos brinquedos a qualquer custo ocasiona a interdi¢do de seu uso.
(KISHIMOTO, 2001, p.43)

A criacdo e implantacdo de brinquedotecas ¢ tdo importante para as criancas que
transcende o espaco escolar. No Brasil, a Lei 11.104, de 21 de marco de 2005, trata da
obrigatoriedade de instalacdo de brinquedotecas nas unidades de satide que oferecam
atendimento pedidtrico em regime de internacdo e em seus artigos 1° e 2° determina que os
centros hospitalares com pediatria necessitam ter um espaco ludico que possibilite o lazer e a
diversao que por lei ¢ um direito das criangas. A intengdo destes espacos € proporcionar
momentos de estimulo e distracdo promovendo alegria e colaborando para a recuperagdo dos
pacientes, pois enquanto brinca a crianga se desenvolve. Segundo Mattos e Mugiatti (2014,
p.29), esses espagos favorecem “a associagao do resgate, de forma multi/inter/transdisciplinar,
de condicao inata do organismo, de saide e de bem-estar, ao resgate da humanizacao e da
cidadania”.

Sobre a criacdo desses espacos e o trabalho dos profissionais nesses ambientes, Porto

(2008) destaca:
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[...] 1) A atuag@o ndo se define apenas pela agdo de favorecer a brincadeira com os
brinquedos, mas por uma representagdo particular do lidico que sustenta todas as
praticas e que remete a gratuidade e a liberdade proprias do ato de brincar; 2) As
pessoas que trabalham nesses locais devem ser capazes de aconselhar, apresentar,
explicar e mediar a participag@o nos jogos e brincadeiras; 3) A atuagdo se caracteriza
e se particulariza também por uma presenca e por uma forma de se relacionar
dindmica e aberta, que tem como objetivo o desenvolvimento da atividade ludica e,
mais amplamente, o acolhimento da autonomia e da liberdade num contexto
organizado e seguro. (PORTO, 2008, p. 6)

Diante do exposto, fica evidente que o envolvimento do educador antes de ser pratico
necessita ser teodrico, ou seja, ele precisa ter um fundamento no qual ele se apoia, pois precisa
ter como base uma fundamentacdo tedrica com estudos sobre ludicidade que os auxiliem na
pratica. E preciso ainda estabelecer critérios nas escolhas das agdes ludicas, sempre
procurando atividades adequadas a cada crianga envolvida, respeitando assim os principios
basicos da individualidade de cada ser humano.

A preparacdo e o conhecimento do que vai ser trabalhado dentro do contexto escolar ¢,
sem duvida, fundamental na proposta ludica, pois ndo se pratica de forma coerente aquilo que
nao se conhece, ou seja, precisamos estar cientes do nosso papel como educadores dentro da
formacao ludica. Almeida (1987) afirma que o professor deve estar embasado na proposta
ludica quando relata que:

[...] A educagdo ludica pode ser para o professor competente um instrumento de
unificagfo, de libertagdo e de transformagdo das reais condigdes em que se encontra

o educando. E uma pratica desafiadora, inovadora, possivel de ser aplicada (...).
(ALMEIDA, 1987, p.106)

Tratando do papel do educador como mediador dos jogos, das brincadeiras, da
utilizagdo dos brinquedos e, principalmente, da organizacdo dos espagos para a crianga, Rego

(1994) aponta:

[...] O educador tem como papel ser um facilitador das brincadeiras, sendo
necessario mesclarem os momentos onde orienta ¢ dirige 0 processo, com outros
momentos onde as criancas sdo responsaveis pelas suas proprias brincadeiras.
(REGO, 1994, p.75)

O professor deve estar atento as necessidades, a idade e a capacidade de cada aluno,
sendo criterioso na hora de escolher e de disponibilizar os materiais apropriados. O material
deve ser suficiente em quantidade, apresentar diversidade, lembrando sempre da importancia
de respeitar e ter materiais que favoregam a criatividade das criangas.

Outro aspecto importante ¢ que o professor interaja com o grupo e ndo seja uma mera

figura decorativa durante a realizagdo de atividades, mas que faga parte do grupo e brinque
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com seus alunos, quando convidado, assumindo deste modo uma postura diferenciada,
sabendo respeitar a vontade dos seus alunos e compreendendo que o brincar € livre. Dessa
forma, o professor aproxima-se mais do aluno e gradativamente vai conquistando a confianca
da crianga, pois nessas atividades ¢ importante que os papéis ndo tenham rigidez, pois o
professor pode ensinar e aprender ao mesmo tempo e os alunos podem também ensinar além

de aprender.
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3 O BRINQUEDO, A BRINCADEIRA E O JOGO: CONCEITUANDO CADA
UM DOS TERMOS

E papel do educador observar e investir em jogos e brincadeiras no dia a dia das
criancas na Educacdo Infantil. Kishimoto (2010, p.2) destaca que “para educar a crianga na
creche, € necessario integrar ndo apenas a educagdo ao cuidado, mas também a educacao, o
cuidado e a brincadeira. Essa tarefa depende do projeto curricular”.

Nesse sentido, ¢ de extrema importancia ndo somente entender seu papel como
educador ou a contextualizacdo desses elementos que sdo parte da cultura ludica, mas
conhecer seus alunos e a forma ideal de trabalhar com cada um em suas particularidades,
entendendo e respeitando as caracteristicas proprias € o que os torna diferentes. Kishimoto
(2010, p.2) nos faz refletir sobre a necessidade de adogdo de praticas destinadas a cada
publico-alvo. Nas palavras da autora, "ndo se pode planejar o curriculo sem conhecer a
crianga. E bebé? Crianga pequena? Pré-escolar? Como aprende e se desenvolve? Cada uma é
diferente da outra, vem de familias e grupos étnicos diferentes”, e esta ¢ uma observagao
extremamente importante.

Sempre que possivel o educador deve participar dos jogos e aproveitar para questionar
com as criangas sobre suas necessidades e interesses ao brincar. Kishimoto (2010) afirma
sobre a necessidade de disponibilizar brinquedos que respeitem a faixa etaria de cada
individuo, buscando introduzir brinquedos que gerem interesse, que sejam durdveis e
apropriados para uso. Disponibilizar objetos de diversdo para os alunos vai muito além de
somente distribuir e os deixar brincar livres, pois devemos sempre zelar pela seguranca e bem
estar dos pequenos, evitando brinquedos com cordas, pontas, bordas que possam causar
algum acidente, além de escolher aqueles que sejam lavaveis para sempre manté-los limpos e
prontos para uso, pois a brincadeira ¢ livre mas os adultos somos nos, e ¢ de total
responsabilidade do educador selecionar esses materiais adequados para disponibilizacao.

As criangas aprendem de diversas formas e se comunicam também de modos diversos.
Para Kishimoto (2010):

Nao se pode pensar que a crianga utiliza apenas a linguagem verbal para se
comunicar. A crianga tem “cem linguagens”: o gesto, a palavra, o desenho, a pintura,
as construgdes tridimensionais, a imitacdo e a musica, todas sdo linguagens, que
oferecem oportunidades para expressao ludica. Toda crianga aprende a falar primeiro
por gestos, olhares e, depois, usa a palavra para se comunicar. Nas brincadeiras, a
crianga relaciona os nomes dos objetos e situagdes do seu cotidiano e, pela imitacao,
a linguagem se desenvolve. A danga é também uma forma de expressdo por gestos e
comunica significados. (KISHIMOTO, 2010, p 5)

Passamos entdo a definicdo dos termos brinquedo, brincadeira e jogo, além de algumas
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consideragdes sobre cada um deles, pois s@o indispensaveis para a compreensao do brincar e

sua importancia no cotidiano da escola.

31 Brinquedo

Segundo o dicionario Aurélio, o termo brinquedo significa objeto para as criangas
brincarem; jogo de crianga; brincadeira.

O brinquedo ¢ um auxiliar da brincadeira e da imaginag@o e nem todos os brinquedos
tém a mesma utilidade para as criangas. Por exemplo, uma peteca pode ser ninada por uma
crianga e utilizada como instrumento de jogo para outra. Qualquer objeto se torna brinquedo
dependendo da condi¢do ludica sugerida: um prato pode se tornar parte de uma brincadeira,
utilizado como mediador para que a crianga crie e desenvolva o ato de brincar, servindo como

parte de um cendrio para o sujeito, por exemplo. Segundo Kishimoto (1994),

Brinquedo é outro termo indispensavel para compreender esse campo. Diferindo do
jogo, o brinquedo supde uma relagdo com a crianga e uma abertura, uma
indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que
organizam sua utilizagdo. O brinquedo esta em relagdo direta com uma imagem que
se evoca de um aspecto da realidade e que o jogador pode manipular. Ao contrario,
jogos, como xadrez, constru¢do, implicam, de modo explicito ou implicito, o
desempenho de certas habilidades definidas por uma estrutura preexistente no
proprio objeto e suas regras. Admite-se que o brinquedo representa certas realidades.
Uma representagdo ¢ algo presente no lugar de algo. Representar ¢ corresponde a
alguma coisa e permitir sua evocacdo, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca
a crianga na presenga de reprodugdes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as
construgdes humanas. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo ¢ dar a
crianga um substituto dos objetos reais, para que possa manipula-los. Duplicando
diversos tipos de realidades presentes, o brinquedo metamorfoseia e fotografa a
realidade, ndo reproduz apenas objetos, mas uma totalidade social. (KISHIMOTO,
1994, p.108)

O brinquedo geralmente faz parte da infancia de qualquer crianca, sendo ele mais que
um simples objeto. A imaginagao e a criatividade da crianga sdo capazes de tornar um simples
brinquedo um grande divertimento, pois a sua intencionalidade intelectual transforma a real
utilidade em diversas outras. Vygotsky (1991) diz:

O primeiro paradoxo contido no brinquedo ¢ que a crianga opera com um
significado alienado numa situagdo real. O segundo ¢ que, no brinquedo, a crianga
segue o caminho do menor esfor¢co — ela faz o que mais gosta de fazer, porque o
brinquedo estd unido ao prazer — e ao mesmo tempo, aprende a seguir os caminhos
mais dificeis, subordinando-se a regras e, por conseguinte renunciando ao que ela

quer, uma vez que a sujeicdo a regras e a renuiincia a acdo impulsiva constitui o
caminho para o prazer do brinquedo. (VYGOTSKY, 1991, p.66)

Vygotsky (1991) aponta em seus estudos sobre a importincia do brinquedo no

processo de ensino, visto que a crianga pode aprender brincando, associando a aprendizagem
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como uma forma divertida e prazerosa para obter conhecimento. Desse modo, adotando um
olhar mais critico e observador sobre as situacdes apresentadas no cotidiano, assimilando o
fato de conseguir ver o que lhes ¢ colocado para aprender nas pequenas situagdes vividas,

associando o ladico ao real.

3.2 Brincadeira

A brincadeira é definida como uma atividade que nao pode ser delimitada; ¢ um ato
espontaneo que proporciona a crianca o prazer em realizar algo. O brincar € algo imaginario e
as brincadeiras mudam conforme a idade. Por exemplo, uma crianca que gostava de brincar
com algo quando tinha 3 anos podera mudar quando ela atingir os 5 anos. As criangas
aprendem a brincar com os adultos e, no inicio, seu aprendizado ainda ¢ muito concreto
baseando-se no toque, no contato com o objeto. Somente quando o pensamento se torna

abstrato ela ¢ despertada para novos conhecimentos e a imaginacao flui. Para Kishimoto

(1994),

Na teoria piagetiana a brincadeira ndo aparece em si, mas serve para revelar
mecanismos cognitivos da crianga. E uma forma de expressio da conduta que nio
parte de um conceito especifico, mas empresta caracteristicas metaféricas como
espontaneo, prazeroso, provenientes do Romantismo e da Biologia. (KISHIMOTO,
1994, p.122)

No ato de brincar a crianga sente alegria com o mundo a sua volta, e € nessa pratica
que ela passa pelo processo de adaptacao e vivéncia a coletividade, entendendo que ndo existe
somente o “eu”, pois ainda ndo conhecem outra perspectiva e s6 conhecem a sua visao de
mundo e tem seus ideais e suas interpretagdes como Unicas. Além das caracteristicas sobre as
reflexdes relativas ao periodo pré-operacional, podemos dar énfase ao egocentrismo e a
interacdo com o0s jogos e brincadeiras entram como uma forma de dissociar esse pensamento,
apresentando para as criangas novas concepgoes € esclarecendo que o “eu” ndo € uma
referéncia singular, ou seja, uma visdo que seja absoluta, isolada e Unica, mas que existem
visdes compartilhadas gerando a oportunidade de conhecerem outros conceitos com a
interagdo com seus colegas e o entendimento de cada um.

Quando temos a oportunidade de estar em sala de aula, percebemos que a percepcao
do eu como referéncia absoluta ¢ muito presente, pois estamos trabalhando com criangas
pequenas que nunca conheceram outra realidade além do convivio com a familia; a escola ¢
algo novo e torna-se uma experiéncia marcante. Os jogos e as brincadeiras estdo presentes no
cotidiano de cada uma desde a infincia, entdo precisamos compreender que o que precisam de

noés como educadores ¢ a mediacdo para nocdes mais abstratas, sempre valorizando a
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individualidade dos alunos e respeitando o brincar como algo livre, para que possam aprender
convivendo e construindo suas proprias relagoes.

A brincadeira, entdo, assume um papel fundamental no desenvolvimento da crianga,
tornando-se indispensavel na pratica pedagogica do professor em sala de aula. Na escola a
crian¢a convive com outras crianc¢as, havendo uma troca de valores, de experiéncias, de ideias
entre si e a melhor forma de integracdo entre elas ¢ através da brincadeira. Segundo

Kishimoto (1994),

Para Vygotsky (1988, 1987, 1982), os processos psicologicos sdo construidos a
partir de injun¢des do contexto socio-cultural. Seus paradigmas para explicar o jogo
infantil localizam-se na filosofia marxista-leninista, que concebe o mundo como
resultado de processos historico-sociais que alteram nao s6 o modo de vida da
sociedade mas inclusive as formas de pensamento do ser humano. Sao os sistemas
produtivos, geradores de novos modos de vida, fatores que modificam o modo de
pensar do homem. Desta forma, toda conduta do ser humano, incluindo suas
brincadeiras, sdo construidas como resultado de processos sociais. Considerada
situagdo imaginaria, a brincadeira é uma conduta predominante a partir de 3 anos e
resulta de influéncias sociais recebidas ao longo dos anos anteriores. (KISHIMOTO,
1994, p.123)

A brincadeira ¢ construida pela situagdo imaginaria da crianga com o contato com o
mundo real e o contexto social onde estdo inseridas, assim sdo construidas culturalmente. A
brincadeira possibilita que desejos sejam realizados em um mundo imagindrio, possibilitando

que a crianca saia a qualquer momento desse mundo imaginario para o mundo real.

33 Jogo

Os jogos sao atividades nas quais quem participa esta sujeito a regras e se conduzidas
de forma criteriosa geram momentos de prazer, confraternizacdo, participacdo e integragao.
No jogo sdo criadas situacdes e cendrios onde a crianga se distancia do mundo real e entra em
um mundo imaginario. O jogo esta relacionado a liberdade, mas sujeito a seguir algumas
regras estabelecidas pela dindmica; os jogos sdo elaborados por situagdes as quais
denominamos como ‘“‘concretas”, ou seja, que existem subjetividades, mas que podem obter
resultados diversos e os jogadores jogam baseando-se no que ¢ apresentado no decorrer desse
processo.

Nesse tipo de atividade sempre havera a incerteza do resultado e do vencedor onde ¢
mais interessante o processo desse percurso que € o jogar do que o proprio resultado em si, ou
seja, o jogo ¢ uma agdo voluntiria valorizando a a¢do em si mesma e o processo de

desempenho das criangas. Nas partidas e dindmicas propostas, os jogadores precisam de
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motivagdes pessoais e coletivas para obterem um bom desempenho, obtendo o envolvimento

do sujeito com a atividade que designa para a colaboracao nos processos evolutivos de cada

um. Kishimoto (1994) afirma que:
Tentar definir o jogo ndo ¢ tarefa facil. Quando se diz a palavra jogo cada um pode
entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos politicos, de adultos,
de criancas, de animais ou de amarelinha, de xadrez, de adivinhas, de contar
estorias, de brincar de "mamade e filhinha", de domind, de quebra-cabega, de
construir barquinho ¢ uma infinidade de outros. Tais jogos, embora recebam a
mesma denominagdo, t€ém suas especificidades. Por exemplo, no faz-de-conta, ha
forte presenca da situacdo imaginaria, no jogo de xadrez, as regras externas
padronizadas permitem a movimentag@o das pecas. Ja a construgdo de um barquinho

exige ndo sO a representacdo mental do objeto a ser construido, mas também a
habilidade manual para operacionaliza-lo. (KISHIMOTO, 1994, p.105)

O uso dos jogos educativos na escola, além de proporcionar e promover a disposicao e
a participagdo, estimulard o aprendizado onde as criangas desenvolverdo a motricidade,
inteligéncia, relagdes logicas, o estimulo do crescimento fisico, e a todo 0 momento ocorre a
socializagao.

Levando em consideracdo que o processo de ensino e aprendizagem comeca antes
mesmo da crianga entrar para a escola, devemos considerar o uso dos jogos como parte do
processo € que tem a preferéncia dos estudantes, ndo podendo simplesmente serem ignorados.
O uso dos jogos auxilia na autoavaliagdo do sujeito, estimula a mente com a memorizagao e
trabalha ainda no seu processo psicomotor e essa pratica na vida da crianga ird contribuir para
o desenvolvimento de diferentes habilidades. Savi e Ulbricht (2008) afirmam que:

Conseguir desviar a atengdo que os estudantes ddo aos jogos para atividades
educacionais ndo ¢é tarefa simples. Por isso, tem aumentado o niimero de pesquisas
que tentam encontrar formas de unir ensino e diversdo com o desenvolvimento de
jogos educacionais. Por proporcionarem praticas educacionais atrativas e
inovadoras, onde o aluno tem a chance de aprender de forma mais ativa, dindmica e

motivadora, os jogos educacionais podem se tornar auxiliares importantes do
processo de ensino e aprendizagem. (SAVI, ULBRICHT, 2008, p.2)

Com isso, podemos dizer que o brinquedo, a brincadeira e o jogo sdo essenciais, estao
relacionados diretamente ao desenvolvimento integral da crianga e contribuem

significativamente para o seu aprendizado.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

4.1 Caracterizacao da pesquisa

Este trabalho caracteriza-se por uma abordagem qualitativa que, segundo Gil (2002) ¢
realizada através de intencionalidade e de caracteristicas relevantes que ndo conseguem ser
avaliadas; trata-se de estudos e investigacdes de evidéncias que foram observadas e dentro
desse processo baseadas em materiais que foram disponibilizados por meio da pesquisa. A
pesquisa empirica, que, de acordo com Lakatos e Marconi (1991, p.186), tem como objetivo
"conseguir informagdes e/ou conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura
uma resposta, ou de uma hipotese, que se queira comprovar, ou ainda, descobrir novos
fendmenos ou as relacoes entre eles".

A pesquisa qualitativa nos permite uma conexao entre as caracteristicas da pesquisa,
gerando possibilidades de esclarecimento e aprofundamento acerca do assunto. Marconi e

Lakatos (2008), afirmam que:

metodologia qualitativa se preocupa em analisar e interpretar aspectos mais
profundos, descrevendo a complexidade do comportamento humano. Fornece
analise mais detalhada sobre as investigagdes, habitos, atitudes e tendéncias de
comportamento etc. (MARCONI; LAKATOS, 2008, p. 269)

Com isso, entendemos que o resultado da experimentagdo e o contato com sujeitos
colaboradores deste trabalho enriquecem ainda mais os resultados propostos, observando
claramente as falas dos entrevistados estando interligados ao problema de pesquisa e as

respostas apresentadas pelas professoras e coordenadoras da Educagao Infantil.

4.2 Local da pesquisa

A pesquisa foi realizada com profissionais que trabalham em uma escola publica da
rede municipal que oferta a educacao infantil, atendendo criangas da creche e da pré-escola,

no municipio de Campos Belos, pertencente ao estado de Goias.

4.3 Colaboradores

Neste trabalho, contamos com a participacao de sete professoras da Educacao Infantil,
funcionarias da rede publica de educacdo. Além destas profissionais, contamos ainda com a
participacdo de duas coordenadoras pedagdgicas que trabalham diretamente com essas

professoras na mesma instituicao.
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Ressaltamos que, inicialmente, foram contatadas treze professoras. Entretanto, apenas

nove retornaram nosso convite e aceitaram participar deste estudo. Dessas nove, duas delas,

por questdes pessoais, nao puderam responder ao instrumento de pesquisa.

A seguir, apresentamos dois quadros que mostram os perfis dessas profissionais,

ressaltando que todos os nomes indicados neste trabalho sdo ficticios, buscando preservar a

identidade das participantes.

Quadro 1 - Perfil das Professoras

Tempo de q o
cm:t:::)s;l: do Tempo trabalho Tempo de (l;“:;xca;ie;::r:;
Profa. Idade Formacao de na trabalho na § .
curso de P ~ com as quais|
~ docéncia | Educacao| escola atual
graduacio q trabalha
Infantil
Graduada em Pedagogia/
Ana 44 Espe:mahzaggo em 2017 7 anos 7 anos 7 anos 1 e 3 anos
anos | Educacgdo Infantil e séries
iniciais
Graduada em Pedagogia/
2 E ializaga
Carol 3 specializagao em 2012 6 anos 6 anos 3 anos 4 e 5 anos
anos | Pedagogia e Educagdo
do Campo
Graduada em Pedagogia/
. E ializaga
Débora 38 -speciatzacao emm 2007 20 anos 10 anos 6 anos 5 e 6 anos
anos Métodos e Técnicas do
Ensino Superior
34 Graduada em Pedagogia/
Laila Especializagdo em 2010 15 anos 10 anos 6 anos 3 anos
anos ~ S
Inclusdo e Artes Visuais
Mikaely 25 Graduada em Pedagogia/ 2018 3 anos 3 anos 9 meses 4 e 5 anos
anos | Especializacdo em Gestdo
Escolar, Administragao,
Supervisdo, Orientacdo e
Inspecao
Fonte: elaborado pela autora (2023).
Quadro 2 - Perfil das Coordenadoras Pedagogicas
Tempo de
Ano de trabalho
conclusido dd Tempo de| €omo Tempo de Tempo
Coord. Idade Formacao s professora| trabalhona| trabalha na
curso de docéncia ~
raduacio na escola atual| coordenacio
g ¢ Educacio
Infantil
Graduada em
47 Pedagogia/
Charlene Especializagdo em 2003 20 anos 19 anos 19 anos 1 ano
anos ~ .
Educagio Infantil ¢
Desenvolvimento
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Graduada em
4 Pedagogia/
Vera Especializagdo em 2006 16 anos 13 anos 13 anos 3 anos
anos ~ .
Educacéo Infantil ¢
Desenvolvimento

Fonte: elaborado pela autora (2023).

4.4 Instrumentos e procedimentos para a coleta de dados

O levantamento dos dados foi feito através da realizagdo de uma entrevista
semiestruturada, baseando-se na flexibilidade das perguntas entre o pesquisador e
entrevistado, permitindo a interferéncia e a exposicdo sobre assuntos que ndo foram
perguntados. Para tanto, foi montado um roteiro com perguntas direcionadas para as
professoras e coordenadoras pedagogicas (APENDICES A e B). Neste trabalho, foram
anexados ainda os documentos utilizados e entregues as instituicdes e aos entrevistados
(ANEXOS A e B).

Destacamos que, em principio, apresentamos a pesquisa € fizemos o convite a todos os
profissionais da escola, entretanto, alguns professores e coordenadoras ndo aceitaram
participar deste estudo. Foram entrevistadas um total de sete profissionais da educag@o. Cinco
sdo professoras (duas lecionam no maternal e trés na Pré-Escola) e as outras duas estdo como
coordenadoras pedagodgicas da instituicdo. As entrevistas foram feitas pessoalmente, nas
dependéncias da escola, e as demais via dudio do aplicativo WhatsApp, ressaltando que os
métodos de comunicacdo e entrevistas foram livremente escolhidos em funcdo da
disponibilidade das entrevistadas. Cada entrevista durou cerca de 30 minutos e as conversas
foram gravadas no celular da pesquisadora.

Nas entrevistas procuramos mostrar os diferentes pontos de vista acerca do uso da
ludicidade como ferramenta pedagdgica e o quanto o ludico ¢ indispensavel para o
desenvolvimento da crianga de forma integral. A entrevista semiestruturada, que foi a
utilizada nesta pesquisa, permitiu que as convidadas ficassem a vontade para expor e debater
ideias e pontos relevantes para esse trabalho, que € o que Marconi e Lakatos (2008 p. 279)
dizem, pois, segundo os autores, esse tipo de entrevista possibilita essa flexibilidade entre a

conversa do pesquisador e o entrevistado, gerando autenticidade acerca da pesquisa realizada.
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5 BRINCAR NA PRIMEIRA INFANCIA: RELATOS DE PROFESSORAS E
COORDENADORAS PEDAGOGICAS

Nesta secdao serdo apresentados os dados das entrevistas realizadas. Primeiro serdo
apresentadas as perguntas e respostas disponibilizadas pelas professoras e, logo em seguida,

as entrevistas com as coordenadoras.

5.1 Concepcoes e praticas: o olhar das professoras da Educacio Infantil

Inicialmente, perguntamos as professoras qual o significado do brincar em sala de

aula, e elas nos responderam que:

O brincar precisa caminhar junto com o educar, ¢ primordial na Educagdo Infantil.
Mas tem alguns momentos que até os proprios pais acham que é s6 um passatempo e
falam “vocés s6 brincam”, mas eles ndo sabem o grande significado de uma
brincadeira na vida de uma crianca, as inimeras habilidades que elas podem
desenvolver em uma brincadeira. (ANA, 2022)

Na Educacédo Infantil toda atividade que ¢ feita envolvendo a brincadeira ela ¢ muito
mais prazerosa e proveitosa para as criangas, eu acho que a brincadeira na Educacdo
Infantil ¢ de extrema importincia, ndo tem como vocé trabalhar com criancas
pequenas e muito pequenas como ¢ 0 nosso caso sem vocé brincar. A maioria das
coisas, grande parte delas, que eles aprendem ¢é por meio das brincadeiras, entdo nao
tem como desvincular a brincadeira do nosso dia a dia com as criangas. (LAILA,
2022)

O brincar em sala de aula carrega um significado muito especial, porque o brincar
faz parte do processo de ensino e aprendizagem da crianga. Eu posso dizer que ele ¢
a principal atividade da crianga dentro da sala de aula, além disso o brincar fortalece
a ponte entre o que o professor ensina e o que a crianga aprende. (MIKAELY, 2022)

Por ser professora da Educacdo Infantil ja ha algum tempo, eu posso dizer para vocé
que ¢ brincando mesmo que a crianca aprende, brincar nessa fase da Educacdo
Infantil ¢ de suma importancia para ajudar a crianca a se desenvolver, ¢ através das
brincadeiras que elas comegam a fazer suas descobertas, comecam a inventar outras
brincadeiras, elas vdo desenvolvendo habilidades, vao fazendo experimentos, o
brincar vai estimular muito a curiosidade dessas criangas. E através das brincadeiras
que elas vdo aprendendo a criar uma autoconfianga, a ter uma autonomia e é neste
momento também que elas comegam a desenvolver sua linguagem. (CAROL, 2022)

O brincar ¢ um tema muito importante, muito relevante, principalmente para a
Educacdo Infantil. O brincar em sala de aula ¢ muito significativo, muito importante.
E uma pratica inerente a crianca, faz parte do seu desenvolvimento, através do
brincar ela se desenvolve, através das situagdes de faz de contas ela esta se
desenvolvendo, interagindo, desenvolvendo sua fala, coordenagdo motora, entdo ¢é
muito importante para o aprendizado. (DEBORA, 2022)

A partir das respostas fornecidas por elas, podemos perceber que o brincar ¢
primordial na vida da criancga, principalmente no desenvolvimento integral. Como foi citado

pela Carol (2022), a autonomia e as habilidades sdo concebidas através das brincadeiras, as
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criancas desenvolvem diversas habilidades quando estdo desenvolvendo alguma pratica
ludica, seja no mundo imaginario onde elas vivem, em jogos com regras e situagdes diversas.

Como destaca Brougere (2002), € nas brincadeiras que envolvem a coletividade e
parceria, ou simplesmente brincando, que elas exploram o melhor de si e da sua criatividade.
Como o autor nos descreve, os jogos sdo atribuidos de acordo com o olhar que cada crianca
designa a ele; dependendo da sua imaginacdo, o brincar faz parte da esséncia da infincia,
sendo que elas aprendem a brincar e se desenvolvem a partir da sua criatividade. Nesse
sentido, a professora Débora (2022) destaca “[...] ¢ uma pratica inerente a crianga, faz parte
do seu desenvolvimento[...]”, ou seja, € algo que ndo pode e nem deve ser separado, o brincar
¢ um direito da crianga e um grande aliado nas praticas dos professores.

Na sequéncia, perguntamos quais estratégias elas utilizam para explorar a ludicidade

no dia a dia com as criangas, ao que responderam:

Procuro diversificar muito, até entdo, se vocé ndo procurar diversificar as atividades
ludicas a propria crianca fica distante, desinteressada, é necessario trazer varios
materiais pedagdgicos, Iudicos, procurando sempre alguma brincadeira que chame a
atengdo delas. Brinco, procuro levar varias brincadeiras pois elas se dispersam muito
facil, vocé elabora uma brincadeira, mas precisa ser agil para conseguir prender a
atencdo delas. (ANA, 2022)

Todas as nossas atividades didrias na creche sdo baseadas na BNCC, a gente procura
seguir direitinho tudo que ¢ proposto pela BNCC. Levando em conta isso, a BNCC
sugere brincadeiras diarias, todos os conteidos sdo necessarios ensinar de forma
ludica, ndo tem como desvincular o ladico da Educagdo Infantil, realmente € assim
que acontece. Além da ludicidade ser a melhor forma deles aprenderem, aprendem
brincando. (LAILA, 2022)

Eu utilizo bastante a ludicidade no meu dia a dia, quando estamos na sala de aula, se
formos parar para prestar atengdo nés utilizamos a ludicidade o tempo inteiro.
Utilizo muitos os jogos, gosto muito de utiliza-los, jogos de tabuleiro,
quebra-cabega, praticamente todos os dias uso a massinha de modelar, meus alunos
brincam todos os dias com legos, pecinhas, joguinhos de montagem, eles amam
esses joguinhos de montar, levo eles para brincarem de amarelinha no patio, gosto de
fazer mimicas com eles, musicas, dangas, circuitos em sala de aula, gosto muito de
contar historias utilizando fantoches, e as atividades também que fazemos utilizando
tintas, as vezes usamos pincéis ¢ em outra vezes utilizamos os proprios dedinhos,
eles gostam muito, usamos lapis de cor, giz de cera, tudo isso eu vejo que a
ludicidade esta presente. (MIKAELY, 2022)

Quando vamos para essa parte de explorar a ludicidade eu sempre procuro
brincadeiras com estratégias que estardo mais adequadas para desenvolver as
habilidades, para estarmos trabalhando conceitos, por exemplo, tem musicas que
ensinam a contar oralmente, gosto de trazer musicas com contagens para que elas
possam estar cantando, brincando ¢ aprendendo ao mesmo tempo, aprendendo a
conceituar ¢ a perceber a musica com as contagens nos dedinhos, aprendendo o
conceito do que sdo os numeros, e também através de filmes e videos. Podemos
trabalhar com o ludico ja aproveitando para que eles consigam aprender. (CAROL,
2022)

O ludico esta basicamente em tudo, sdo através das brincadeiras do faz de contas,
dos momentos que direcionamos e também através das brincadeiras livres nas quais
as criancas tendem a participar, temos também os brinquedos pedagogicos que
utilizamos para trabalhar determinados objetivos, isso ajuda muito. (DEBORA,
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2022)

Através das respostas fornecidas, podemos perceber que a ludicidade esta presente no
dia a dia das criangas e das professoras; a brincadeira exige responsabilidade e
comprometimento, entendendo que o brincar vai muito além de propostas pedagogicas e nao
deve ser proporcionado somente como estratégia para uma atividade com um determinado
objetivo, mas deve ser tratado com seriedade como estd descrito no ECA (BRASIL, 2009),
assegurando esse direito as criancas e colocando como obrigagdo de todos proporcionar esse
direito a elas. Quando falamos sobre comprometimento destacamos a necessidade de atencao
a questdoes como saber respeitar o espago da crianca no seu momento de brincar livre,
entendendo que o brincar ¢ necessario para despertar nas criangas a criatividade e a
criticidade.

Logo em seguida, perguntamos sobre a opinido de cada uma sobre a influéncia do

brincar no desenvolvimento da crianga, € obtemos as seguintes respostas:

As brincadeiras sdo extremamente importantes para o desenvolvimento da crianga,
isso ai ¢ sem duvidas, eles aprendem nas brincadeiras os contetdos das disciplinas,
trabalho em grupo, respeito, além de muitas outras habilidades. E é dentro dessas
brincadeiras que aplicamos conteudos, por exemplo, no dia que formos trabalhar
sobre as cores vocé pode adaptar alguma brincadeira e dentro dessa brincadeira
consegue ensinar as cores, que era o conteido daquele dia, eles aprendem brincando
e isso ¢ muito importante. (LAILA, 2022)

Sim [...] o brincar favorece o desenvolvimento da crianga, a brincadeira ela promove
muitas coisas, como a imagina¢do, a fantasia, o pensamento, a memoria, a
concentragdo, a imitagdo, entre outros. E tudo isso faz parte do desenvolvimento da
crianca na Educagdo Infantil, ¢ uma fase muito importante e nds enquanto
professores devemos saber que o brincar na Educagio Infantil contribui
significativamente para o desenvolvimento das criangas. (MIKAELY, 2022)

[...] favorece sim e muito! E brincando que a crian¢a aprende, e ela vai estar
desenvolvendo habilidades, quanto ela brincando sozinha como brincando com os
coleguinhas, ela vai estar adquirindo habilidades, ela vai estar aprendendo, e eu
acredito que seja um aprendizado bem eficaz, porque enquanto ela esta brincando
ela vai estar aprendendo sem saber que ela tem aquele dever de aprender, mas
automaticamente ela estara aprendendo. (CAROL, 2022)

[...] favorece sim. Pois, ¢ através do brincar que elas se desenvolvem, que interagem
uns com os outros, socializam, se expressam, se auto afirmam, entdo ¢
extremamente importante. (DEBORA, 2022)

Como ja foi dito acima, o brincar promove o desenvolvimento integral da crianga;
brincando a crianga estd interagindo com o mundo, desenvolvendo a fala, a coordenagao
motora, a socializac¢do, principalmente na Educa¢do Infantil onde elas estdo sendo inseridas
em uma realidade onde tudo ¢ novidade para elas, com novas pessoas, novos habitos, nova
rotina, e a brincadeira ¢ a ponte entre desenvolvimento e adaptacdo. A partir das respostas,

podemos observar o quanto a brincadeira apresenta possibilidades, pois, como descrito por
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Kishimoto (2010), o brincar desperta sensagdes e promove o desenvolvimento de diferentes
habilidades, como a concentracdo, compreensdo, assimilacdo, a memoria, a coletividade, a
fantasia, estimula a fala, além de proporcionar na crianga a coragem e a autoconfianca.

Na sequéncia, indagamos sobre como cada uma utilizava a ludicidade como estratégia

pedagogica no planejamento, e elas nos descreveram:

Aqui ¢ o ludico mesmo que prende a atengdo das criangas, em uma contac¢do de
histéria que vocé trouxer, fantoches, materiais confeccionados, a gente trabalha
muito com sucata, nés ja fizemos muitos cursos para saber lidar com esse tipo de
brinquedo, e eles vieram para agregar, fizemos o ultimo no ano passado com um
pessoal de fora e eles frisaram bem essa questdo da sucata. Uma caixa que vocé
trouxer, uma latinha, uma garrafa pet, a crianga ela inventa a brincadeira dela com
esses objetos, elas criam brincadeiras, viajam no mundo do faz de conta, com uma
simples sucata, um simples objeto que poderia estar 14 no lixo ela consegue
desenvolver essa criatividade, uma caixa de papeldo ja vira uma casinha para um,
um avido para outro, ja entram e criam situagdes, ¢ incrivel a criatividade das
criangas quando estdo brincando. (ANA, 2022)

As estratégias que a gente costuma usar no dia a dia na creche, so as brincadeiras,
pois sdo as que mais chamam aten¢@o das criangas, na verdade todas as brincadeiras
que propomos eles gostam, porém tem algumas que eles gostam mais. Entdo a gente
busca adaptar as brincadeiras que eles mais gostam dentro daquele contetido que a
gente tem que trabalhar com eles, com isso a gente percebe que eles absorvem muito
mais conhecimento do que apenas com falas ou atividades em folhas, a gente evita
ao maximo dar essas atividades, temos essas atividades para evidéncias, mas
prezamos muito pela parte do ladico na escola. (LAILA, 2022)

Sim, eu posso dizer que eu uso a ludicidade como estratégia pedagdgica no meu
planejamento do inicio ao fim, porque logo na acolhida a gente canta musicas, a
gente danca, a gente conta historia, alguns dias a gente faz jogos, em outros fazemos
brincadeiras, logo depois disso quando vamos fazer a tarefinha do dia que sempre
utilizamos as massinhas de modelar, giz de cera, tinta, as vezes usamos o pincel e as
vezes eles pintam com os proprios dedos, lapis de cor, e logo depois da atividade
tem o momento que eles vao brincar dentro da sala de aula eles utilizam os legos que
sdo muito importantes.(MIKAELY, 2022)

Sim, utilizo a ludicidade no meu planejamento didrio. Na acolhida que ¢ o primeiro
momento, eu ja uso a ludicidade, porque eu trabalho com os alunos com uma
musiquinha, uma brincadeira, s6 que sempre tem algumas estratégias que vao estar
favorecendo o desenvolvimento de alguma forma, ou da fala, ou do contetido
trabalhado no dia, por exemplo, os nimeros, eu estou trabalhando com eles os
numeros de 1 ao 10, entdo eu ja canto a musiquinha com eles da Mariana “Mariana
conta de um ao dez” porque eles estdo cantando mostrando o dedinho um, dois, trés
e ali automaticamente eles estdo aprendendo a contar, estdo ja associando a numerar
a quantidade de forma ludica, brincando. E brincando e aprendendo, s6 que eles ndo
sentem aquilo como um dever de aprender a contar de um ao dez ou de saber
associar quantidades, eles ndo estdo enxergando como algo a aprender, eles estdo
enxergando apenas uma brincadeira e ¢ automatico, automatico eles estdo
aprendendo, eles ja sabem contar de um ao dez, sabem associar com os dedinhos ou
com qualquer outro material. (CAROL, 2022)

Sim, em varios momentos da nossa rotina nos utilizamos, a questdo da ludicidade.
Entdo essa pratica ¢ totalmente planejada com fins pedagodgicos, s6 que existem
momentos que podemos estar deixando a crianga livre para estar desenvolvendo o
faz de conta que ¢ extremamente importante, no desenvolvimento da criatividade, do
criar, do planejar também. (DEBORA, 2022)
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Dentre as respostas, ¢ notorio que o primordial na brincadeira ¢ a imaginagdo. Como
foi relatado pela professora Ana (2022), “[...] uma caixa que vocé trouxer, uma latinha, uma
garrafa pet, a crianga inventa a brincadeira dela com esses objetos, elas criam brincadeiras,
viajam no mundo do faz de conta[...]” € com o auxilio de um profissional que use o ludico
como metodologia pode colaborar para que a crianga transforme o ambiente na qual esta
inserida, fazendo com que uma simples sucata possa favorecer o pensamento critico em uma
crianga.

Com isso, a partir da observacdo e demonstrando de forma criativa e eficaz que uma
caixa de papeldo pode se tornar um novo objeto, buscando despertar uma percepgao que gere
uma reflexdo sobre a importancia da reciclagem e do cuidado que precisamos ter com o meio
no qual estamos inseridos. Brougere (2002) escreve que a atividade proposta nao deve ser
caracterizada como educativa, ¢ sim deve ser avaliada através do olhar que as criangas tém a
partir do que ¢ proposto ou apresentado a elas, tendo um cuidado especial e olhar minucioso
em suas agdes para o desenvolvimento,

Questionamos as professoras se havia um espago especifico e um horario pré definido

para a brincadeira das criangas na escola, e as professoras deram as seguintes respostas:

Sim, as criancas gostam de brincar ao ar livre, temos o gramado que funciona, temos
também os quintais que em todas as salas tem um quintal na area externa e temos o
patio. Temos esse parquinho, mas nem todos os horarios ele ¢ utilizado, ele esta
passando por reforma e ainda vai ser coberto, 15h mesmo ndo podemos utiliza-lo
porque o sol estd muito quente, entdo ou ¢ a tardezinha ou ¢é pela manha. (ANA,
2022).

Na nossa escola nds temos o patio que levamos as criancas para brincarem, na
verdade as brincadeiras no patio elas sdo mais livres nos deixamos as criangas
brincarem mais livremente, agora quando retornamos para a sala é que a gente vai
fazer a brincadeira direcionada s6 com aquela turma, porque o momento que eles
estdo no patio eles estdo com as demais criangas da creche, entdo esse ¢ 0 momento
para eles socializarem e brincarem de forma livre. Mas quando voltamos para a sala
tem um espaco fora da sala que é um anexo da sala que da para a gente fazer essas
brincadeiras ¢ até mesmo as salas, como as salas sdo grandes, a gente consegue
desenvolver muitas brincadeiras dentro da sala. (LAILA, 2022).

Sim, as criangas elas brincam dentro da sala de aula, logo depois que tem a acolhida
e tem também a atividade do dia e tem o lanche, logo apds elas tém o recreio que
elas brincam no patio junto com todas as outras criangas e quando elas voltam para a
sala elas brincam na sala até o momento da saida, uma vez por semana elas vao para
o parquinho da escola. (MIKAELY, 2022)

Sim e ndo, a0 mesmo tempo. Porque esse espago especifico a gente tem sim o
espago na escola que ¢ o patio, que a gente usa no hordrio do recreio e tem o
parquinho, que o parquinho como ele ¢ para todas as turmas entdo tem a escala com
o dia e o horario pré definido para cada sala, porém esse espago especifico eu posso
dizer que tem e que ndo tem porque a gente também utiliza muito a sala de aula para
poder trabalhar brincadeiras com as criangas, ¢ o horario definido todos os dias nds
temos a hora do recreio, este horario definido, porém as brincadeiras em sala de aula
ndo tem um horario pré definido porque a gente pode estar brincando com eles no
inicio da aula ou no final da aula.(CAROL, 2022)
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Tentamos ao maximo aproveitar o espago da escola, hora do patio, hora na sala,
tentando com que aproveitemos ¢ modifiquemos bastante. Ndo tem um horario
pré-definido ndo, para esse tipo de horario s6 tem o recreio, que é o momento onde
eles brincam e extravasam um pouco ali as suas energias, mas na sala de aula eles
ndo tem um horario especifico ndo, geralmente quando a crianga termina a atividade
tem alguns brinquedos na sala que nos deixamos livres para que eles possam estar
brincando enquanto os outros coleguinhas concluem as atividades. (DEBORA,
2022)

Podemos perceber com esses relatos que ainda vivenciamos muitas limitagdes em
situagdes que poderiam gerar muito mais qualidade no desenvolvimento dessas criangas.
Mesmo com os espagos disponiveis, poucos ou nenhum deles foram pensados
especificamente para o brincar. Infelizmente, ndo foram planejados com um olhar atento e
especializado de um pedagogo que entende as necessidades de um local que seja apropriado
para seu uso em qualquer hordrio do dia. Como bem frisou Ana (2022), “temos esse
parquinho, mas nem todos os horarios ele ¢ utilizado, ele estd passando por reforma e ainda
vai ser coberto, 15h mesmo nao podemos utiliza-lo porque o sol estd muito quente [...]".

Nesse sentido, podemos afirmar que existem escolas hoje que enfrentam diversas
dificuldades, seja por falta de um espaco especifico e qualificado para momentos de lazer e
brincadeira, como uma brinquedoteca por exemplo, por falta de verba ou até¢ mesmo pela falta
de incentivo e disponibilidade de tempo. A organizag@o para o processo de interacdo entre as
criancgas ¢ o ambiente pode ser um ponto que auxilie na dinamicidade do processo ludico ou
pode ser um empecilho que dificulta esse processo, como citou a autora Kishimoto (2010).
Cabe destacar aqui que, circulando pela escola em que os entrevistados trabalham,
localizamos uma sala destinada a uma brinquedoteca que, infelizmente, esta desativada. Ao
passarmos pelo local havia alguns funciondrios presentes e quando perguntamos sobre o
funcionamento do espago eles ndo souberam os motivos do abandono.

Ao perguntarmos se existiam dificuldades para elas trabalharem utilizando-se de

brincadeiras na sala de aula, as professoras disseram:

Tem horas que existe essa dificuldade sim, tem hora que vocé planeja uma
brincadeira que as criancas gostam e participam bem, mas tem dias que elas ndo
estdo no dia, se dispensam fécil, ai precisamos partir para uma brincadeira que
prendam a atengdo delas ou para alguma outra atividade, precisamos pensar rapido e
ter sempre um plano

B. Eu ndo insisto em alguma atividade que eu percebo que eles nao estdo
interessados em participar, mas as minhas criangas mesmo com dois aninhos eles
sentam para prestar aten¢do nas historinhas que contamos, s2o criangas que estdo se
preparando para aprender a conviver umas com as outras, entender sobre a
coletividade e aprender ter concentragdo. (ANA, 2022)

Eu ndo tenho dificuldade para trabalhar com as brincadeiras, porque elas sdo nossas
aliadas, as criangas sdo muito pequenas e elas amam brincar de tudo, de faz de
contas, de todos os tipos de brincadeiras, entdo tudo que vamos fazer em sala a gente
j& encontra ali uma brincadeira que possa se encaixar com aquela atividade que
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precisamos desenvolver com eles, e a gente sabe que é uma atividade que vamos ter
retorno porque eles vao gostar, porque crianga gosta de brincar.(Laila, 2022)

Nao tenho dificuldades para trabalhar utilizando as brincadeiras, até porque a
brincadeira entre as criangas ela ja ¢ uma atividade que acontece de forma natural, e
quando planejadas tanto as criangas quanto nos também professores s6 temos a
ganhar. A brincadeira completa o que esta sendo ensinado. (MIKAELY, 2022)

Nao tenho dificuldades, até entdo eu prefiro trabalhar com eles através das
brincadeiras porque eu percebo que eles se desenvolvem de uma forma divertida, é
igual ja citei antes, eles acabam se desenvolvendo e aprendendo e nem percebem que
estdo estudando, eles se veem ali brincando e automaticamente vem a aprendizagem
através daquela brincadeira proposta. E necessario saber quais brincadeiras levar
para sala de aula, saber qual a sua estratégia através daquela brincadeira. (CAROL,
2022)

Nao, ¢ muito importante, ¢ muito legal, ¢ algo muito inerente ¢ natural da cultura
infantil, gosto. Principalmente no momento da acolhida, nds utilizamos uns 40
minutos cantando, brincando, brincadeiras antigas, brincadeiras novas, situagdes de
faz de conta, entdo essa dificuldade eu nio tenho. (DEBORA, 2022)

Nas palavras da professora Débora (2022), o brincar “[...] ¢ algo muito inerente e
natural da cultura infantil[...]”, o brincar naturalmente est4 inserido no cotidiano das criangas
e como esta descrito no ECA (BRASIL, 2009), por lei, ¢ um direito delas. Kishimoto (2010)
também nos faz refletir sobre a necessidade de adotarmos a ludicidade como uma pratica
cotidiana, uma aliada, compreendendo que o brincar precisa ser prazeroso € que ele nio
precisa necessariamente ser usado somente para fins de aprendizagem; o brincar ¢ quando a
crianca se sente livre para ser quem ela quiser, aprendendo a dividir, a respeitar o colega nas
brincadeiras coletivas, a entender seus sentimentos quando se passa por outra pessoa em
personagens criados na sua imaginagdo. O brincar proporciona a crianga viver a coletividade,
mas a brincadeira também pode ser algo estratégico, pensado para obter um resultado e cabe
ao professor a pratica da observagado, pois quando conseguimos enxergar os pontos positivos e
0 que precisa ser trabalhado, a brincadeira se torna uma forte aliada.

Indagadas sobre a percepcdo de cada uma a respeito do desenvolvimento das criancas

a partir da adocao dessa metodologia de trabalho, as professoras detalharam:

[...] a brincadeira é a base de tudo, o desenvolvimento delas é visivel, em relagdo a
coordenacdo motora, convivéncia, socializagdo, elas se desenvolvem integralmente.

(ANA, 2022)

A gente percebe que como a criangas gosta muito de brincar, ela aprende mais facil
brincando, entdo todo conteido que envolve a brincadeira nela vocé pode perceber
que a crianga tem um aprendizado melhor, se ¢ um contetido que vai ensinar sobre as
cores eles aprendem mais facil com as brincadeiras, se ¢ sobre os numeros eles
também aprendem mais facil brincando, todos os conteudos que a gente tem que
trabalhar eles se tornam bem mais faceis se a gente envolver as brincadeiras. Eu
diariamente brinco com eles na sala, faco brincadeiras direcionadas ja em sala de
aula diariamente, sdo rarissimos os dias que em sala ndo fazemos uma brincadeira
direcionada ao contetido. (Laila, 2022)
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E perceptivel o quanto o aprendizado e o desenvolvimento ficam mais significativos
e os resultados sdo sempre positivos. (MIKAELY, 2022)

[...] percebo que acontece um desenvolvimento satisfatorio através das brincadeiras,
¢ uma metodologia eficaz. (CAROL, 2022)

Colabora muito para o desenvolvimento infantil [...], no faz de conta, no mundo da
criatividade, a fala, coordena¢do motora, a socializagdo, tudo isso faz parte do
desenvolvimento ndo sé fisico, mas psicoldgico e social também da crianga [...]
(DEBORA, 2022)

A brincadeira, de fato, ¢ a base da cultura infantil. A crianca ja nasce sendo embalada
por cancdes de ninar no colo da mae, identificando as vozes, seu proprio nome, 0s sons ao
redor, em seu crescimento diario. A brincadeira esta presente ainda na hora de comer, quando
€ necessario que as colheres com os alimentos virem avides até chegar na boca, pois o brincar
sempre esta interligado as atividades desses pequenos.

Como citou Kishimoto (2010), a interacdo com os brinquedos e materiais geram a
oportunidade de conhecerem novas texturas, cores, formas e a brincadeira nao escolhe cor,
género, classe social; ela s6 estd 14, em uma musica cantada, em uma pipa no céu, em uma
amarelinha desenhada com pedago de giz na rua, nos parquinhos da escola, nas sucatas que
viram brinquedos ou nos jogos comprados. A brincadeira sempre estara presente, esperando
pela curiosidade e criatividade, para o pontapé como ponto de partida, seja no dia a dia dos
professores, dos pais, dos filhos, pois o brincar ¢ a base da Educacao Infantil.

Finalmente, questionamos se a instituicdo de Educagdo Infantil em que trabalhavam

era um lugar ludico, e elas relataram:

A institui¢do onde trabalho é uma institui¢do ludica, porque recebemos todo apoio
da coordenagdo e diregdo para todas as brincadeiras que vamos fazer e também
recebemos uma proposta pedagogica que ja ¢ vinda da secretaria e dentro dessa
proposta também ja tem as brincadeiras nessa proposta mensal com sugestdes de
brincadeiras para fazer com as criangas. Por esse motivo eu acredito que a escola
seja um espago liudico, ndo s6 a minha turma, mas também as demais trabalham
seguindo essa proposta. (LAILA, 2022)

Sim, essa institui¢do oferece a ludicidade para todos os alunos, a escola ¢ um lugar
ludico. Tem o parque que é um lugar que as criangas gostam muito, no patio tem a
amarelinha desenhada no chdo, tem umas casinhas de madeira que as criangas
gostam muito, tem jogos, tem brinquedos que ficam na escola que qualquer
professor pode ir e pegar, pode levar para sua sala, entdo eu acredito sim que o
CMEI [...] ¢ um lugar ludico para as criancas. (MIKAELY, 2022)

Sim, eu considero sim a institui¢do que eu trabalho um lugar ladico. La nds temos
brinquedos, temos um espago com o parquinho, temos o espago do patio, e eu falo
que nos temos espacos € ao mesmo tempo nds temos sim brinquedos que podemos
trabalhar com o ludico com as criangas, apesar que para trabalhar com o ludico nem
sempre precisamos desses brinquedos, talvez necessitamos somente daquele espago
ou talvez ndo, porque até dentro da proépria sala de aula conseguimos explorar essa
dinamicidade, ela se torna um lugar ludico. (CAROL, 2022)

Nessa questdo, na nossa institui¢do peca, por ser o unico centro de Educagéo Infantil
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municipal, onde atende criangas do pré I, pré I, esta a desejar. O espago tem muito,
porém, ainda ndo estd organizado, preparado para esses momentos, para vocé ter
ideia recentemente ganhamos o parquinho entdo esse ja ¢ um dos espagos que nos
temos para explorar a ludicidade, brincar, mas de forma geral carece, carece de uma
brinquedoteca e de outros espagos especificos. (DEBORA, 2022)

Nessa questao, uma das professoras nos deu uma resposta evasiva, mas gostariamos de
frisar uma das respostas que foram concebidas que falava sobre a ludicidade do espaco no
qual elas trabalhavam. Segundo a professora Débora (2022), “[...] a nossa institui¢do peca por
ser o unico centro de Educagdo Infantil municipal, onde atende criangas do Pré I, Pré Il e esta
a desejar.” Nos momentos em que estivemos presente na escola, tivemos a mesma percepgao,
pois a escola possui uma estrutura fisica muito boa e espacosa, porém peca em relagdo a
espacos que garantam o direito de as criancas brincarem com qualidade.

Na institui¢do, o Unico lugar que observamos que era destinado as brincadeiras das
criangas recebia sol pleno durante todo o dia, sem cobertura ou sombra, impossibilitando que
pudesse ser usado no decorrer do dia com as criangas e inclusive foi apontado pelas
entrevistadas. Como relatou Débora (2022), “o espaco tem muito, porém, ainda nao esta
organizado, preparado para esses momentos [...]”. A escola carece ainda de uma
brinquedoteca que funcione e dé uma atenc¢do especial voltada para essa area, ponto também
exposto por Débora (2022). Nas palavras dela, “[...Jrecentemente ganhamos o parquinho
entdo esse ja ¢ um dos espagos que nods temos para explorar a ludicidade, brincar, mas de
forma geral carece, carece de uma brinquedoteca e de outros espacos especificos.” Para
Kishimoto (2010, p 2), “a organizacdo do ambiente pode facilitar ou dificultar a realizacao
das brincadeiras e das interagdes entre as criancas e adultos”, por isso entendemos que ¢
primordial esse zelo e cuidado em relagdao ao espago, especialmente pensando no conforto e
na diversdo das criangas. Nesse sentido, fica a indagagdo: por que serd que a brinquedoteca da
escola foi fechada, sendo que a escola ¢ uma das poucas instituicdes do municipio destinada a
Educacao Infantil?

Ao final da entrevista, demos a oportunidade para que elas comentassem ou
perguntassem algo sobre o tema da nossa pesquisa que ainda ndo haviamos mencionado, ao

que responderam:

Vocé ndo perguntou é sobre os materiais que utilizamos nas brincadeiras, e
geralmente utilizamos bambolé, bola, cadeiras, fitas para demarcar territdrio, cordas,
entdo assim, sdo coisas simples que temos no nosso dia a dia mas que facilitam,
trabalhamos com cones também, os cones sdo Otimos para brincarmos. (LAILA,
2022)

Como a pesquisa esta voltada para a ludicidade, para mim que ja estou na Educacdo
Infantil h4a algum tempo, eu vejo que se a escola tiver espagos apropriados e
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materiais para trabalhar com o ludico é 6timo, porém se a escola ndo tiver mesmo
assim da para trabalhar com o lidico, as vezes a gente v€ alguns professores
comentam que nao trabalham com o ludico por falta de espago ou porque ndo tem
materiais, mas esquecendo que as criangas elas sdo muito criativas entdo qualquer
materiais ndo estruturados que vocé coloca dentro de uma sala de aula, a criangas
comegam a inventar, a criar brinquedos. Isso ¢ muito interessante, ndo apenas dar
brinquedos prontos para as criangas, mas dar objetos que elas possam criar, possam
estar reciclando, entdo a ludicidade ela vem através desse brincar, das musicas,
comunicagdo, dos jogos, que ndo necessariamente precisam de materiais, algumas
brincadeiras nio necessitam de materiais, algumas brincadeiras brincamos somente
através dos gestos, das musicas, tem musicas com movimentagdes do corpo que as
criangas estdo aprendendo sobre as partes do corpo , pois estdo desenvolvendo
alguns movimentos, trabalhando a lateralidade, € possivel trabalhar sobre o antes e o
depois através das brincadeiras, e o professor deve sim trabalhar com a ludicidade.
Na Educacédo Infantil eu posso comprovar que na escola as criangas se desenvolvem
com prazer através do uso de praticas ltdicas. (CAROL, 2022)

Nao, somente uma frase mesmo, que a questdo do brincar ¢ como se fosse respirar,
porque € muito natural para a crianga que ndo tem como concebermos uma
educacdo, um ensino onde ela ndo brinque. E algo muito espontineo que faz parte
do universo infantil, cabe a nds professores estarmos aproveitando, planejando,
direcionando e nem sempre também, deixar alguns espacos onde elas possam estar
protagonizando, criando, e a Educacdo Infantil se formos analisar ¢ mais o brincar,
brincar e o educar andam juntos, entio é extremamente importante. (DEBORA,
2022)

Finalizamos esta secdo com uma frase dita pela professora Débora (2022) “[...] brincar
¢ como se fosse respirar, porque ¢ muito natural para a crianga que ndo tem como
concebermos uma educagdo, um ensino onde ela ndo brinque". Como fica exposto por
Brougere (2002), quando nos diz que a brincadeira ndo pode ser separada da crianga, € o elo
entre a interagdo e o mundo, ¢ literalmente quando elas estdo se conhecendo e descobrindo as

possibilidades a sua volta.

5.2 O brincar, a brincadeira e suas concep¢des sob o ponto de vista das

Coordenadoras Pedagogicas da instituicao

Iniciamos as entrevistas perguntando sobre como ¢ no dia a dia de cada uma delas
como coordenadora na escola e como acontece o acompanhamento pedagdgico do trabalho

realizado pelas professoras, ao que elas responderam:

Meu dia a dia como coordenadora pedagogica é exatamente acompanhando o
trabalho dos professores nos planejamentos, orientando na preparagio das aulas,
dos materiais que vao ser utilizados em sala, e auxiliando no trabalho lidico com
atividades diferenciadas, preenchimento de fichas de avaliagdo bimestrais,
acompanhamento em reunides e conselhos de classe, encontros coletivos, reunides
de pais também. Como pedagdgicas também temos outras atividades que
realizamos, além de orientar os professores, também tem os trabalhos internos para
realizar, como por exemplo, fichas que precisamos preencher, relatdrios de todas
as acOes desenvolvidas em cada bimestre, organizamos, orientamos e coordenamos
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a elaboragdo do PPP da unidade, entre muitos outros documentos que enviamos
para a secretaria de educagd@o no decorrer do ano letivo. (VERA, 2022)

O dia a dia aqui € bem corrido, trabalhar com criangas, sdo muitas criangas entdo ¢
bastante puxado. A parte pedagdgica fica mais com as outras coordenadoras, eu
acabo acompanhando mais a hora do recreio, no lanche, ligar para os pais para
cobrar a frequéncia dos alunos, entdo eu acabo ficando menos participativa em
relagdo a parte pedagdgica. Mas o que eu posso estar ajudando nas atividades,
dando ideias, na hora da realizagdo de algum projeto, eu estou sempre junto,
porque como eu tenho muita experiéncia, muitos anos, entdo elas sempre me
chamam para participar e auxiliar na elaboragdo das atividades e projetos.
(CHARLENE, 2022)

Trabalhar com criangas exige comprometimento, atencdo e muita disposi¢do, entdo ¢
indispensavel a colaborac¢do da coordenacgao pedagogica. O trabalho pedagogico precisa ornar
com o trabalho dos professores, acontecendo em uma via de mao dupla, de forma simultanea
e que haja sintonia. A ludicidade ¢ um campo amplo que precisa ser explorado, quando temos
uma boa direcao ¢ uma boa base, temos bons resultados.

Perguntamos em seguida qual o significado do brincar em sala de aula e elas

responderam:

O brincar em sala de aula ¢ muito mais do que somente brincar por si so, brincar
significa aprender com significado onde a crianga vai ser estimulada a desenvolver
varias habilidades em uma brincadeira, fazendo com que ela se sinta bem, alegre e
motivada. Desta forma ela aprenderd de forma mais satisfatoria, ndo se sentindo
obrigada a aprender algo, pois na brincadeira ela se desenvolve sem o peso desta
obrigacdo. (VERA, 2022)

Desde sempre eu gostei muito de usar as brincadeiras como objeto de aprendizagem,
quando eu estivesse em sala de aula eu usei bastante as brincadeiras, e as meninas
aqui também o que eu percebo elas utilizam brincadeiras para auxiliar na
aprendizagem dos alunos, temos conseguido muitos avangos com os alunos, a
brincadeira ¢ essencial na Educacdo Infantil. (CHARLENE, 2022)

Analisar o trabalho de dentro da sala de aula com o olhar de quem estd fora ¢
primordial, quando nos colocamos no lugar do outro, ¢ quando compreendemos sobre a
dimensao da brincadeira no desenvolvimento da crianca, nos motiva a buscar métodos e
formas que qualificam esse trabalho ¢ empenhem em causas que visem o ladico como
necessario e como uma pratica inegociavel dentro da cultura infantil. As coordenadoras que
sdo as que geralmente mais acompanham de perto o trabalho das professoras compreendem
que seja uma pratica que sirva de estimulo, como citou Vygotsky (1991) nos mostrando sobre
a importancia de o professor em sala de aula estimular e incentivar suas criangas a se
empenharem, brincarem e criarem autonomia, conhecendo possibilidades e diversidades que o
brincar proporciona.

Perguntamos sobre a opinido delas relacionada a qual seria o papel do professor na

utilizagao das atividades ludicas, ao que responderam:
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O processo de aprendizado através de brincadeiras, ou seja, atividades ludicas, o
papel do professor ¢ mediar essas brincadeiras para que as criangas entendam as
regras, as normas de cada brincadeira, para que elas desenvolvam varias habilidades
com direcionamento, pois a brincadeira ndo pode ser brincar so por brincar tem que
ter um direcionamento e esse direcionamento quem da ¢é o professor, favorecendo a
aprendizagem integral das criangas. (VERA, 2022)

O professor acaba sendo tudo, principalmente o mediador, o professor se torna mais
um mediador, coloca as brincadeiras, as regras, ¢ acaba se tornando o mediador.
(CHARLENE, 2022)

Como estd indicado no documento normativo da BNCC (BRASIL, 2017), na
Educacao Infantil o processo de aquisicdo da leitura e da escrita, a alfabetizacdo, ndo ¢
prioridade nesta etapa. Devemos permitir que as criangas explorem e vivam um

desenvolvimento de conhecimentos pessoais e coletivos, como cita Kishimoto (2010)

A pouca qualidade da educacao infantil pode estar relacionada com a oposi¢ao que
alguns estabelecem entre o brincar livre ¢ o dirigido. E preciso desconstruir essa
visdo equivocada para pensar na crianga inteira, que, em sua subjetividade, aproveita
a liberdade que tem para escolher um brinquedo para brincar e a mediagdo do adulto
ou de outra crianga, para aprender novas brincadeiras. A crianga ndo nasce sabendo
brincar, ela precisa aprender, por meio das interagdes com outras criangas € com 0s
adultos. Ela descobre, em contato com objetos e brinquedos, certas formas de uso
desses materiais. Observando outras criangas e as intervengdes da professora, ela
aprende novas brincadeiras e suas regras. Depois que aprende, pode reproduzir ou
recriar novas brincadeiras. Assim, ela vai garantindo a circulacdo e preservacao da
cultura ladica. (KISHIMOTO, 2010, p.1)

Ou seja, o brincar pode e deve ser livre, sem regras, sem direcionamento, em muitos
momentos, pois ¢ quando, de fato, a crianca viaja em seu mundo de faz de contas. Precisamos
compreender que o brincar € espontineo e que a mediacdo estd relacionada as atividades
coordenadas e aos jogos que possuem regras para serem ditadas.

Demos prosseguimento perguntando para as coordenadoras quais as estratégias as

professoras utilizam para explorar a ludicidade no dia a dia com as criangas, explicaram:

Os professores utilizam de vérias formas para explorar a ludicidade no dia a dia com
as criangas, como por exemplo, as criangas tem toda uma rotina diaria a seguir, elas
ja comecam a aula com musicas, histdrias, brincadeiras, também sdo realizadas
brincadeiras ao ar livre, jogos com bolas, bambolé, trilhas, entre outras, mas sempre
com orientagdes dos professores e acompanhamento dos coordenadores. (VERA,
2022)

De tudo um pouco, as professoras sdo bem dinamicas, usam a brincadeira livre, as
vezes aquelas brincadeiras mais restritas na sala de aula, de tudo um pouco, percebo
aqui que as professoras alternam para conseguir explorar o melhor das criangas.
(CHARLENE, 2022)

Como descrito acima, ¢ de extrema importancia que saibamos distinguir o brincar livre

do brincar dirigido, quando estdo brincando de forma espontanea ¢ a necessidade natural e
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pessoal que a crianca desperta em querer conhecer as coisas a sua volta, mas o brincar
dirigido influéncia em questdes primordiais também, uma delas, por exemplo, € a no¢do em
saber seguir as regras € os comandos estabelecidos, como esta sendo trabalhado na instituigao.
Almeida (1987, p.10) cita que “explorar o universo infantil exige do educador conhecimento
teorico e pratico, capacidade de observagdo, amor e vontade de ser parceiro da crianca neste
processo”, quando utilizamos o lidico como aliado e separamos momentos destinados ao
brincar das criangas, logo compreendemos que ¢ uma pratica que exige da criatividade do
professor, ¢ ¢ onde necessita-se do apoio e o auxilio da coordenacdo pedagodgica da
institui¢do, proporcionando momentos com que as criangas sintam-se a vontade.

Dando prosseguimento a entrevista, perguntamos sobre qual a percep¢do sobre o
desenvolvimento das criangas a partir da adogao dessa metodologia de trabalho. As respostas

foram as seguintes:

O trabalho com o Iudico ajuda muito no desenvolvimento das criangas, pois ao
brincar ela aprende de forma significativa, lidica e espontanea, a crianca vai se
desenvolvendo em varios aspectos, como por exemplo, emocional, o cognitivo,
desenvolve a coordenagdo motora, pois com as brincadeiras podem ser trabalhadas
varios contextos, habilidades e alcangar diversos objetivos que talvez com atividades
impressas ndo conseguem, entdo acredito que o desenvolvimento da crianga se faz
melhor com luadico do que com outras atividades que ela ndo consegue assimilar
concretamente. (VERA, 2022)

Nossa, as criancas mudam demais. A questdo da socializagdo, ¢ incrivel, ontem
mesmo eu estava comentando 14 em Brasilia com uma colega minha que trabalha na
fundacdo o quanto eles aprendem brincando, o quanto eles socializam quando estdo
participando de alguma brincadeira. A gente faz brincadeiras e atividades por
turmas, faz todo mundo junto e reunido, entdo eles desenvolvem muito em tudo, na
coordenacgdo motora, tem aluno que eles ndo tém coordenagdo, até mesmo para jogar
eles ndo t&ém muita coordenagdo, entdo desenvolve muito a coletividade, a parceria, a
criatividade, em tudo eles desenvolvem. A educagdo Infantil ela ¢ a base, nds aqui
confeccionamos muito brinquedos com sucatas, e as criangas ajudam, eles criam, e
vocé ndo tem nocdo da criatividade dessas criangas, ¢ linda demais a Educagado
Infantil e todos os professores deveriam passar pela Educag@o Infantil para ver o
quanto ¢ gratificante e o quanto os alunos desenvolvem, o avanco que eles vao tendo
durante todo o ano, eu estava comentando esse dias que se tivesse como filmar o
crescimento deles, em tudo, ¢ para mim o que contribui e é o principal neste
desenvolvimento ¢ o brincar. Eu sou até suspeita de falar, porque eu sou apaixonada
pela Educagdo Infantil, eu sou a pioneira desta instituicdo, que ainda esta
trabalhando na escola, e eu sou apaixonada por esse trabalho, e assim s6 quem esta
aqui v€ o quanto essas criangas tém desenvolvido. Infelizmente tem muitos pais que
ndo tem essa visdo de que a aprendizagem da crianga comega na Educacdo Infantil,
porque os pais acham que a aprendizagem esta somente nas praticas de ler e
escrever, mas com uma simples brincadeira eles adquirem conhecimentos
riquissimos, nds usamos as brincadeiras em forma de aprendizagem, eles s6 tem
desenvolvido com isso, ndés vemos o crescimento deles, principalmente depois da
pandemia, eles chegaram com muita dificuldade de coordenagdo motora, de
socializagdo, em tudo, e hoje eu vejo o crescimento deles, a diferenga que foi do
inicio até agora, ¢ gratificante, ¢ impressionante ¢ s6 quem estd aqui que esta
convivendo no dia a dia sabe o quanto eles desenvolveram, na fala, tiveram muitas
criangas que chegaram aqui que ndo sabiam falar, ndo sabiam chutar uma bola, até
para correr eles tinham dificuldade, e hoje vocé precisa ver a gracinha que eles estdo,
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como estdo crescendo em tudo até mesmo na socializacdo, eles brigavam muito,
queriam morder, ninguém podia triscar neles, davam crises de gritos por causa de
um brinquedo , ndo tinham muita nogo, no inicio foi bem dificil, mas hoje eles
estdo uma graga, uma maravilha. (CHARLENE, 2022)

Podemos perceber, na fala das coordenadoras, o quanto o brincar contribui para o
melhor rendimento dessas criangas, na Educacdo Infantil e, principalmente, depois desse
isolamento social que vivenciamos em func¢do da pandemia do Coronavirus (2020-2021),
muitas criancas sé tinham contato com os familiares e poucas tinham acesso a criancas da
mesma faixa etaria, foram inseridas em uma realidade nova, tudo sendo um grande desafio.
Compreendemos a importancia desse elo entre instituicdo e familia nesse processo de
adaptagdo também. Kishimoto (2010, p.2) escreve que “a relagdo entre instituigdo e familia
possibilita o conhecimento e a inclusdo[...]”, foi e continua sendo um desafio para os
professores e familiares que ndo foram preparados para uma volta ao ensino presencial, foi
muito repentino, € para as criancas que estavam aprendendo a viver em sociedade,
aprendendo a conviver, ficar longe dos familiares, junto com pessoas que nunca tiveram
contato antes, acostumando-se com uma nova rotina, novos habitos e, como disse a
coordenadora Charlene (2022), o brincar foi um recurso valioso para que esse processo
pudesse acontecer de forma menos dolorosa, menos traumatica, no sentido de terem que se
adaptar a uma vida com novos habitos; ajudou no desenvolvimento da fala, na coordenagdo
motora, nas relacdes interpessoais, resolvendo conflitos; o brincar estimulando o lado criativo
de uma crianga.

Em seguida, perguntamos se a institui¢do de Educacao Infantil em que trabalhavam

era um lugar ludico:

Nossa instituicdo procura ser o mais ludica possivel, pois as vezes a gente enfrenta
condigdes que ndo sdo favoraveis para o ladico, mas na medida do possivel
procuramos nos adaptar de forma que atenda essa crianga. Toda institui¢do infantil
precisa ser um lugar ludico, porque a crianga aprende brincando, entdo nds
precisamos nos adaptar a essa condigdo para nossas criangas. (VERA, 2022)

Sim, tem muitos projetos, inclusive estdo no PPP, varios projetinhos. Sdo bem
planejados, bem organizados, agora também temos um parquinho, faltam ainda
muitos brinquedos a0 meu ver, porque sdo muitas criangas entdo os brinquedos que
temos se tornam poucos, querendo ou ndo acabam estragando, o parquinho ¢é
pequeno ainda devido a quantidade de alunos, mas ja estamos conseguindo bastante
coisas para as criangas, s6 que ainda faltam. (CHARLENE, 2022)

As institui¢des de Educacdo Infantil muitas vezes enfrentam algum tipo de descaso
para a falta de lugares especificos destinados para o ludico, infelizmente a Educagdo Infantil
nao deveria viver de adaptagdes, mas mais uma vez precisamos contar com a criatividade dos

representantes e professores para improvisar com os materiais cedidos, fica a nossa indagagao
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sobre até quando a Educagdo Infantil sobrevivera com improvisos.
Ao final da nossa entrevista, perguntamos se as entrevistadas gostariam de fazer algum

comentario sobre algo que nao haviamos perguntado, e uma delas destacou:

Sim, vocé vem participar do recreio dirigido ou de um dia de alguma atividade para
vocé€ ver e conhecer mais de perto, tenho certeza que vocé vai gostar. Temos datas
para que acontecam essas atividades, marcamos de acordo com a agenda dos
colaboradores, porque temos dois parceiros, eles geralmente ligam e avisam, foi um
projeto que fizemos que se chama os parceiros da escola, eles vém e trabalham
lateralidade com as criangas, exercicios de alongamento, eles trazem os materiais
deles, trabalham por turmas, as criangas ficam super empolgadas ¢ fascinadas, eles
sempre vém, organizam na agenda deles e as criangas amam, ficam emocionados,
pulam. (CHARLENE, 2022)

Como definido pelo ECA (BRASIL, 2009), o brincar ¢ um direito assegurado as
criangas, seja dentro das institui¢cdes escolares ou fora delas. Assim como ¢ regido pela BNCC
(BRASIL, 2017), na Educacdo Infantil o brincar precisa ser leve e prazeroso, sem o peso da
obrigagdo de uma alfabetizacdo e letramento eficaz e precoce.

Para Ferreiro (2011, p.65), “a constru¢cdo de um objeto de conhecimento implica muito
mais que mera cole¢do de informagdes|[...]” um brincar livre, com objetos que possibilitem a
diversdo e criatividade proporcionam as criangas ricas fontes de conhecimento. Segundo
Freire (2011), o educador deve ser proativo e agucar a curiosidade das criangas, visto que os
ambientes nos quais as criangas estdo inseridas estimulam ou desestimulam nesse processo e,

como diz Kishimoto (2010), ele ¢ uma peca chave para o rendimento das criangas e diz muito

sobre a qualidade da educagdo que a institui¢do deseja proporcionar.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Neste trabalho, buscamos compreender a ludicidade como pratica pedagdgica por
professores de uma escola publica de Educagdo Infantil na cidade de Campos Belos, Goias,
entendendo que o brincar ¢ essencial para o desenvolvimento da crianca. Através das
entrevistas que realizamos com professoras e coordenadoras, foi possivel identificar que, na
visdo delas, a ludicidade gera prazer, satisfacdo, espontaneidade, coordenagdo e interagdo
dentro da escola no processo de ensino aprendizagem. Como objetivos especificos,
pretendiamos apreender, na perspectiva das professoras e coordenadoras, sobre o uso do
ludico como facilitador da aprendizagem; identificar os objetivos e as praticas de cada uma
das professoras, no dia a dia da sala de aula, no trabalho com jogos e brincadeiras; descrever
as atividades ludicas, as brincadeiras e os jogos que fazem parte do planejamento das
professoras ao longo do ano letivo; apreender, na perspectivas das coordenadoras, como se
efetiva esse trabalho no cotidiano da escola e como se dd o acompanhamento do trabalho feito
por cada uma das docentes.

Ao final deste trabalho, percebemos que alcancamos os objetivos tracados
inicialmente, pois apreendermos, na perspectiva de cada uma delas, sobre o uso do ludico
como facilitador da aprendizagem, abordando que o brincar ¢ o momento em que a crianga
esta criando e exercitando sua imaginacdo e a percepgdo através das relagdes interpessoais,
tornando o ambiente escolar mais agradavel e interessante. Brincando a crianga estard se
desenvolvendo e o professor entrara como mediador nesse processo. Como citado por
Ferreiro (2011, p.65), o brincar ¢ uma ferramenta que estimula a crianca a se desenvolver, ou
seja, ela recebe a informacdo através das brincadeiras e com auxilio transforma essa
informacdo em conhecimento. O brincar nos possibilita fazer com que nossas criangas se

tornem mais autonomas e criativas.

Identificamos praticas e objetivos de cada professora dentro da sala de aula visando o
desenvolvimento integral das criancas e cada uma delas, de forma particular, buscava
promover em suas aulas momentos nos quais as criancas pudessem brincar e interagir com
seus colegas. Foram relatados por elas o respeito pelo brincar livre, quando a crianca estd em
seu universo particular explorando o ambiente e descobrindo novas formas e jeitos de criar

possibilidades e brincadeiras.

O brincar interativo € essencial para o conhecimento do mundo, pois quando a crianca
estd se relacionando com outras ela pode, gradativamente, aprender a trabalhar em equipe

conhecendo e valorizando a opinido do outro. E preciso valorizar os saberes e garantir os
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direitos das criancas, levando sempre em considera¢do os conhecimentos que adquiriram fora

do ambiente escolar, como escreve Kishimoto (2010).

Neste trabalho, também descrevemos as atividades ludicas e os jogos que, segundo as
profissionais, sdo adequados para as criangas com as quais elas trabalham, pois além do
brincar livre que ¢ exigido e proposto, as praticas das atividades coordenadas também sao
valorizadas e propostas dentro da sala de aula. Sio momentos em que as criangas estao
brincando ¢ aprendendo, podendo também curtir e vivenciar novas experiéncias ¢ ¢ o
momento em que as professoras estdo interagindo com as criangas, se envolvendo e criando

uma relacdo de confianga; os professores, portanto, se tornam mediadores nesse processo.

Apreendemos também com as coordenadoras pedagdgicas sobre a importancia dessa
parceria no trabalho conjunto com as professoras, auxiliando nas atividades, projetos e
materiais propostos. Acredita-se que esse processo precisa ser efetuado em coletividade,
valorizando a ludicidade como ferramenta e como principal aliada no trabalho dentro da
instituicdo de Educacdo Infantil. Levando em consideragdo as necessidades de espagos
propicios e destinados para essas atividades, sendo esse um dos fatores para a colaboragdo de

uma aprendizagem significativa.

Por fim, destaca-se que este trabalho foi proposto para observarmos a realidade
vivenciada na escola, as percepg¢des das profissionais acerca do ludico e a importancia dessa
pratica no desenvolvimento infantil. Mas, uma das observagdes a serem feitas ¢ em relagdo a
criacdo e implantacdo de brinquedotecas, e essa ¢ a indagagdo sobre; o porqué das criangas

nao terem espagos especificos pensados em condigdes propicias para seu uso.
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APENDICES

APENDICE A - ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA AS PROFESSORAS

Nome:

Idade (faixa de idade):

Escolaridade:

Ano de conclusdo do curso de graduacao:

Especializacao:

Hé quanto tempo ¢ professora?

H4é quanto tempo trabalha na Educagdo Infantil? Ha quanto tempo trabalha nesta escola?

Qual a faixa etaria das criangas com as quais trabalha?

1. Qual o significado do brincar em sala de aula?

2. Quais estratégias vocé utiliza para explorar a ludicidade no dia a dia com as criangas?
3. Na sua opinido, o brincar favorece o desenvolvimento da crianca?

4. Vocé utiliza a ludicidade como estratégia pedagogica no seu planejamento? Em quais

momentos? Descreva.

5. Ha um espaco especifico e um horario pré definido para a brincadeira das criangas?
6. Vocé tem dificuldades para trabalhar utilizando-se de brincadeiras?
7. Qual a sua percepgdo sobre o desenvolvimento das criangas a partir da adogao dessa

metodologia de trabalho?
8. A instituicao de Educacgdo Infantil em que vocé trabalha ¢ um lugar ludico? Explique.
9. H4 algo que ndo te perguntamos sobre o tema da nossa pesquisa e que vocé gostaria de

comentar?
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APENDICE B - ROTEIRO DE PERGUNTAS PARA AS COORDENADORAS

Nome:

Idade (faixa de idade):

Escolaridade:

Ano de conclusdo do curso de graduacao:

Especializacao:

Hé quanto tempo trabalha na Educagao Infantil?

Por quanto tempo atuou como professora na Educacdo Infantil? H4 quanto tempo trabalha
nesta escola?

H4é quanto tempo esta na coordenagao pedagogica nesta escola?

1. Como ¢ o seu dia a dia? Conte-nos como acontece o acompanhamento pedagdgico do

trabalho realizado pelas professoras.

2. Qual o significado do brincar em sala de aula?
3. Na sua opinido, qual o papel do professor na utilizagdo das atividades ludicas?
4. Quais estratégias as professoras utilizam para explorar a ludicidade no dia a dia com

as crianca? Conte-nos um pouco sobre isso.

5. Qual a sua percepgao sobre o desenvolvimento das criangas a partir da adogao dessa
metodologia de trabalho?

6. A instituicao de Educacgdo Infantil em que vocé trabalha ¢ um lugar ludico? Comente.
7. H4 algo que ndo te perguntamos sobre o tema da nossa pesquisa e que voce€ gostaria de

comentar
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ANEXOS

ANEXO A - TERMO DE CONCORDANCIA DA INSTITUICAO

Estamos realizando a pesquisa intitulada “a importancia do brincar no ensino-
aprendizagem na educacdo infantil”, que tem como objetivo estudar sobre a importancia do
ludico como agente facilitador da aprendizagem na sala de aula da educacdo infantil. Para
tanto, solicitamos autorizagdo para realizar este estudo nesta instituicdo. Também sera
utilizado um Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para cada participante.

A coleta de dados envolvera observagdo das praticas pedagogicas e entrevistas com
os professores, realizadas pelo(a) pesquisador(a). Todos os envolvidos serdo claramente
informados de que sua contribui¢do ¢ voluntaria e pode ser interrompida a qualquer momento,
sem nenhum prejuizo. A qualquer momento, tanto os participantes quanto os responsaveis
pela Instituicdo poderdo solicitar informagdes sobre os procedimentos ou outros assuntos
relacionados a este estudo.

Todos os cuidados serdo tomados para garantir o sigilo e a confidencialidade das
informacodes, preservando a identidade dos participantes. Os procedimentos utilizados nesta
pesquisa obedecem aos Critérios de FEtica na Pesquisa com Seres Humanos, conforme
Resolucdo n. 196/96 do CNS. Nenhum dos procedimentos realizados oferece riscos a
dignidade dos participantes. Todo material desta pesquisa ficard sob a responsabilidade do
pesquisador assistente e apds cinco anos sera destruido. Dados individuais dos participantes,
coletados ao longo do processo, ndo serdo informados a instituicdo envolvida, mas devera ser
realizada uma devolugao dos resultados, de forma coletiva, para a institui¢ao, se for assim
solicitado. Através deste trabalho, esperamos aumentar o conhecimento cientifico para a area
de educacao.

Agradecemos a colaboragdo dessa instituicdo para a realizacdo desta atividade de
pesquisa e colocamo-nos a disposi¢ao para esclarecimentos adicionais.

Responsaveis:
Giane Maria da Silva (Orientadora). Damaris de Jesus Ribeiro (Pesquisadora)
E-mail: giane.silva@uft.edu.br E-mail: damaris.ribeiro@uft.edu.br

Arraias-TO, xx de xxxxxx de 202x.
Concordamos em participar do presente estudo.
Instituigao:

Nome do responsavel legal:
Assinatura:


mailto:giane.silva@uft.edu.br
mailto:damaris.ribeiro@uft.edu.br
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ANEXO B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Resolugao n® 196/96 — CNS

O(a)senhor(a) esta sendo convidado(a) para participar da
pesquisa intitulada “A Importancia do Brincar no ensino-aprendizagem na Educagao Infantil”,
que tem como objetivo geral deste trabalho foi compreender a necessidade e o uso de praticas
pedagogicas dos educadores que possam estimular o desenvolvimento cognitivo, social,
motor e emocional das criangas da Educagao Infantil.

Trata-se de um Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) de graduacao em Pedagogia,
da Universidade Federal do Tocantins (UFT), cujos resultados poderao servir de subsidios
para a discussdo sobre a importancia do brincar no ensino-aprendizagem na educacao infantil.
A pesquisa tem término previsto para dezembro de 2022.

Informamos que suas respostas serdo tratadas de forma andnima e confidencial, ou
seja, em nenhum momento sera divulgado o seu nome em qualquer fase do estudo. Quando
for necessario exemplificar determinada situacdo, sua privacidade estard assegurada com a
substituicdo de seu nome. Os dados coletados serdao utilizados apenas NESTA pesquisa € os
resultados serdo divulgados em eventos e/ou revistas cientificas. Todo material desta pesquisa
ficara sob a responsabilidade do pesquisador e apds cinco anos sera destruido.

Sua participacdo ¢ voluntaria. Portanto, a qualquer momento o(a) senhor(a) podera se
recusar a responder qualquer pergunta ou desistir de participar e retirar seu consentimento,
sem nenhum prejuizo em sua relacdo com o pesquisador ou com a institui¢do em que trabalha.
Sua participagdo consistira em autorizar a observagdo das aulas, bem como responder as
perguntas a serem realizadas sob a forma de entrevista, a qual serd gravada para posterior
transcricao.

Informamos ainda que o(a) senhor(a) ndo terd nenhum custo ou quaisquer
compensagoes financeiras. Por ser andnima e confidencial, sua participagao no projeto nao
apresenta riscos a sua pessoa. O beneficio relacionado a sua participagdo serd de ampliar o
conhecimento cientifico sobre a area de educagdao. O(a) senhor(a) recebera uma copia deste
Termo, onde consta o e-mail dos pesquisadores responsaveis, podendo tirar suas duavidas
sobre o projeto e sobre sua participagdo, agora ou a qualquer momento.

Destacamos, ainda, os dados da coordenacdo do curso de Pedagogia, na UFT campus
de Arraias, para que o(a) senhor(a) possa também aciona-la agora ou a qualquer momento,
caso queira fazer alguma notificagcdo sobre o que considera como irregularidade de natureza
¢ética nesta pesquisa.

Desde j& agradecemos sua disponibilidade e atengao!

Responsaveis:
Giane Maria da Silva (Orientadora) Damaris de Jesus Ribeiro (Pesquisadora)
E-mail: giane.silva@uft.edu.br E-mail: damaris.ribeiro@uft.edu.br

Arraias-TO, xx de xxxxx de 202x.

Declaro estar ciente do teor deste TERMO e estou de acordo em participar do estudo
proposto. Sujeito da Pesquisa

Nome completo:
Assinatura:
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