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A todas que sentaram-se em frente a tela e
inspiraram-se em Padmé Amidala, Leia
Organa, Jyn Erso ou Rey.

Lembrem-se: O ultimo jedi é uma mulher.



Seu foco determina a sua realidade.
(Qui-GonJinn)
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RESUMO

E sabido que no Tocantins existe uma caréncia no tocante as experiéncias do que chamamos
de cultura pop, que sdo eventos, convengdes € encontros voltados ao universo geek. O
Conselho Jedi do estado foi o grande propulsor que apresentou aos fas de Star Wars, e
também aos de ficg¢do cientifica de modo geral, novas formas de se relacionar uns com os
outros. A internet teve papel essencial para que essa maneira de se viver um amor no estado
por Star Wars se materializasse e reinventasse. A pesquisa lida diretamente com as relagdes
existentes entre identidade e cultura midiatica, além disso, h4 pouca produgdo cientifica que
abarque a relag@o cultural de fas, sobretudo se delimitarmos as mulheres fas no estado do
Tocantins. O referencial tedrico tem como pilar os autores Jenkins, Hall, Lévy, Saquet e
Shirky. Essa problematizagdo ¢ muito relevante, ¢ preciso compreender como as mulheres
ocupam esses espagos, se sao organizadoras dos eventos ou meras coadjuvantes, se fazem
cosplay e se em razdo disso sofrem assédio, como suas familias as enxergam, se sofrem
discriminacao e criticas, se sentem-se inferiorizadas quando estdo com outros fas homens, se
dividem a dedicacdo as convengdes e encontros com afazerem domésticos e se sdo maes, por
exemplo. Para combater qualquer discriminacdo em razao de género e promovermos espago
igualitario, € necessario estudar seus agentes e os comportamentos dos mesmos. Para tanto
pretende-se realizar entrevistas com essas mulheres tocantinenses, sobretudo residentes em
Palmas e Araguaina para que alcancemos as respostas das perguntas problematizadoras.

Palavras-chaves: Cultura Participativa. Star Wars. Mulheres. Consumo. Tocantins.



ABSTRACT

It is known that in Tocantins there is a lack of experiences of what we call pop culture, which
are events, conventions and meetings aimed at the geek universe. The state's Jedi Council was
the great impeller that introduced Star Wars fans, and science fiction fans in general, to new
ways of relating to one another. The internet played an essential role for this way of living a
love in the state for Star Wars to materialize and reinvent. The research deals directly with the
existing relations between identity and media culture, in addition, there is little scientific
production that encompasses the cultural relationship of fans, especially if we delimit to
female fans in the state of Tocantins. The theoretical framework is based on the authors
Jenkins, Hall, Lévy, Saquet and Shirky. This problematization is very relevant, it is necessary
to understand how women occupy these spaces, if they are event organizers or mere
supporting actors, if they cosplay and if, because of that, they suffer harassment, how their
families see them, if they suffer discrimination and criticism, if they feel if they are inferior
when they are with other male fans, if they share the dedication to conventions and meetings
with housework and if they are mothers, for example. In order to combat any discrimination
based on gender and to promote an egalitarian space, it is necessary to study its agents and
their behavior. In order to do so, we intend to carry out interviews with these women from
Tocantins, mainly residing in Palmas and Araguaina, so that we can reach the answers to the
problematizing questions.

Keywords: Participatory Culture. Star Wars. Women. Consumption. Tocantins.
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1 INTRODUCAO

Todo o corpo dessa pesquisa ¢ repleto de significados, acredite que nenhuma palavra
ou frase foi colocada em vao por aqui. Abro esse trabalho com um conselho que, quase como
um mantra, trago comigo ao iniciar projetos pessoais, repetindo que o meu foco determina
qual serd minha realidade. A frase epigrafe dessa dissertagdo motivou-se mesmo quando a
madrugada parecia longa demais € meus ombros sentiram imenso peso, quase forgando
minhas maos a pararem de digitar.

Antes de me entender como pesquisadora, e todas as suas implicagdes, eu me
consolido como fa de Star Wars, uma mulher fa, sobretudo. E meu apego a essa midia ndo
nasceu precocemente por influéncia de pai ou mae, mas de uma busca pessoal por novidades.
Gosto de fantasia, imaginacao, aventuras e enredos dramaticos, Star Wars tem tudo isso.

Na infincia eu sempre gostei muito de assistir desenhos animados na TV, animes’, e
ler histérias em quadrinhos, os preferidos eram da Turma da Monica, Sesinho, e também de
super herd6is. Tinha muito apego a Liga da Justica e seus integrantes, especialmente o
Superman. Enquanto crescia percebia que alguns classicos do universo nerd” precisavam ser
contemplados por mim, e entdo nasceu a curiosidade de assistir aos seis — na época — filmes
da saga. Segui a ordem cronoldgica, pois, com tinha intencdo de compreender a fundo a
historia, fazia mais sentido entender o crescimento € o desenrolar de cada personagem de
maneira ldgica e crescente.

Algum tempo depois foi langado o sétimo filme da franquia, chamado “Star Wars: O
Despertar da For¢a” no qual, embora mantendo muitos personagens dos filmes classicos de
1977, apresenta-se ao publico uma protagonista, a Rey (Daisy Ridley), que cresceu por conta
propria, tinha dominio em luta com bastdo, nao fazia par romantico com ninguém e tinha uma
histéria desconhecida, o que significava, pra mim, e pra legido de fas da saga, que iriamos

acompanhar a trama de uma mulher.

1'“Os animés, ou mesmo animes, sdo descritos como desenhos animados japoneses, ou dentro dos padrdes dos
tracos japoneses. Essas produg¢des normalmente sdo voltadas ao entretenimento de diferentes tipos de publico,
entre eles: criangas, adolescentes e adultos.” (MOREIRA, 2022)

2 £ sabido que o termo nerd sofreu diversas alteragdes em seus significados conforme os anos passaram. Para
alguns, o nerd ¢ aquele que possui inteligéncia acima da média, fascinio por computagio e tecnologia e
geralmente ¢ sujeito pacado, sem jeito e introvertido. Ocorre que houve uma ressignificagdo do tempo,
atualmente existe, inclusive, o Dia do Orgulho Nerd, data onde aqueles que autodominam como nerd celebram
seus gostos em comum. Luiz (2011, p3) conta que, muito embora o esteredpito originario de nerd sejam aquelas
pessoas ligadas a tecnologia e com conhecimento acima da média, hoje muitos jovens se afirmam como nerds
por consumirem e serem aficionados por quadrinhos, seriados e jogos relacionados a cultura pop.
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Foi exatamente esse filme que fez com que meu amor pela franquia se sacramentasse,
pois, inspirada pela personagem feminina fiz um cosplay® que me levou a diversos estados
conhecendo muitos outros fas e, conhecendo os fa-clubes da saga Brasil afora, ouvi o
chamado e institui o primeiro fa-clube 100% dedicado a Star Wars no Tocantins, o Conselho
Jedi Tocantins, que ¢, inclusive, reconhecido pela Disney. Mas falaremos sobre esse grupo
num capitulo especifico.

Insta frisar que os titulos de cada capitulo precedem de um nome de planeta ficticio do
universo Star Wars e essa escolha ndo se deu de forma aleatéria. Observando as principais
caracteristicas € o momento de aparicdo de cada astro na saga, optar por um ou por outro foi
uma escolha bem planejada, para que tenha sentido e faca jus ao contetido que sera discutido
capitulo.

Naboo ¢ o primeiro planeta a aparecer em tela quando vocé comeca a assistir Star
Wars, ou seja, no “Episodio I — A Ameaca Fantasma”. Embora seja pequeno em dimensao, ¢
a partir dele que grandes acontecimentos da historia se desenrolam. Desse modo, Naboo
representa, nessa pesquisa, o pontapé inicial, onde tudo comeca, explicando de forma suscita
aos leitores, o que afinal & Star Wars e por qual razao faz tanto sucesso.

O capitulo seguinte ¢ representado por Coruscant, o planeta colossal com arquitetura
de metropoles futurista com milhares de vias de trdfego e arranha-céus com centenas de
andares. E em Coruscant também onde encontra-se a sede do Senado Galéctico, local que
reunia representantes de milhares de outros mundos. Nao poderia haver escolha melhor para
sintetizar aquilo que sera desenvolvido nesse capitulo, que visa compreender a internet em sua
dimensao digital como territorio, onde estdo interconectados os fas e as informacdes e dados
que compartilham uns com os outros em todo o ciberespaco.

Em seguida, no capitulo que leva o nome de Alderaan, demonstro como se deu a
apropriacao das mulheres na cultura pop, ou cultura da massa, territorios predominantemente
masculinos. Para tanto, compreender como as mulheres passaram a assumir papéis de
protagonismo que iam além do personagem que era par romantico de alguém ou secundarios.
E além, saindo das telas e paginas de HQ para assumir cargos de diregdo, arte finalizagdo,
cineastas, roteiristas, entre outros cargos de influéncia. Alderaan, nos filmes, conhecido por
suas belezas naturais e de habitantes que valorizavam arte e cultura, ¢ o planeta que nos

remete a Princesa Leia Organa (Carrie Fischer), personagem que ¢ considerado icone pop,

3Cosplay é a unido das palavras costume play, onde vocé, como f3, se fantasia como os personagens de alguma
midia, ou artista, que podem ser ficticios ou nfo, e, para além de vestir-se como aquela figura, também age ¢ o
interpreta enquanto estiver caracterizado.
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reconhecida em qualquer lugar por seu penteado emblemdtico e personalidade forte,
destemida e assertiva que tinha nos filmes. O criador de Star Wars, George Lucas, disse em
uma entrevista que nao queria a Leia com esteredtipo de princesa assustada esperando por
socorro, € sim uma guerreira, alguém independente.

Finalmente chegamos ao capitulo onde investigamos o comportamento das mulheres
que sdo fas de Star Wars no estado do Tocantins. A opcao pelo planeta Tatooine se da pela
total identificagdo de ambientacdo do planeta para com o estado do Tocantins, sendo descrito
como o local mais distante do universo, grandes rebanhos de Banthas®. Além disso, ha uma
piada interna do povo tocantinense que conta que aqui existe um sol pra cada morador,
Tatooine possui clima quente e desértico em razao de possuir dois s6is gémeos, portanto, acho
que ¢ uma excelente comparagao.

Esta pesquisa objetiva, portanto, a) Identificar em quais aspectos a cultura participativa
se concretiza no estado, sobretudo nas cidades de Araguaina e Palmas, sob o prisma da cultura
da convergéncia para com os membros do Conselho Jedi Tocantins; b) Entender se a atuacao
desse grupo ja influencia a cultura tocantinense € quais marcas socioculturais significativas a
atuacdo desses grupos estabelece ou introduz na sociedade tocantinense; c¢) Compreender o
que sdo os Conselhos Jedi no Brasil e como fundou-se o grupo no estado do Tocantins e
entender que convergéncias se estabelecem entre a cultura do universo Star Wars e a
tocantinense a partir da atuacdo desses grupos; de que forma esses grupos marcam a cultura
tocantinense a partir de Star Wars? Que mudancgas socioculturais significativas ou sensiveis
podem ser demonstradas nos lugares onde os grupos atuam? Para tanto, serao observados os
encontros, eventos e atividades interativas realizadas pelo grupo no periodo de 2016 a 2020.

Nesse interim, realizou-se uma vasta garimpagem e leitura de materiais bibliograficos,
doutrinas, produgdes, artigos, dissertacdes, teses € reportagens jornalisticas que versassem
sobre consumo de midia, recep¢ao das midias, representacdo cultural, cinema, apropriacdao
cultural, fa clubes, o papel do feminismo em contexto de produgdes mididticas, entre outros
pertinentes para constru¢do de uma boa base tedrica.

Para atingir os objetivos propostos, adotamos a pesquisa qualitativa, que, segundo
Martins e Theophilo (2007), se d& quando existe a necessidade de compreender a interagao
dos elementos que se correlacionam com o objeto de estudo. Assim, neste modelo de pesquisa

predomina-se a descri¢do de pessoas, situacdes, reacdes e acontecimentos, podendo utilizar-se

*Banthas sdo mamiferos quadrupedes, semelhantes aos bufalos, que podem ser domesticados e produzem um
leite azul muito famoso na saga.
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inclusive se transcricdo de relatos, de entrevistas, citacdes diretas de pessoas sobre suas
experiéncias, descri¢des de fatos e comportamentos, entre outros.

Atualmente, a comunidade de fas de Star Wars no estado do Tocantins tem pouco
mais de 1500 membros ativos. Nesta senda, através de entrevista, analise de dados (fotos,
registros, atas de encontros) e observagdo do comportamento dos fas nos eventos promovidos
pelo Conselho Jedi Tocantins, sera possivel compreender como ¢ exercida a cultura
participativa dos fas em Palmas e Araguaina. Nessa pesquisa, tornou-se mais relevante
interpretar os dados — sobretudo as entrevistas — do que mensura-los, de fato, pois, a base
teorica unida a exploragdo fatica pode resultar em respostas mais precisas as hipoteses
levantadas.

Por todo o exposto, a pesquisa conversa com conceitos de cultura, que sao tradigdes e
construgdes de uma vivéncia, onde o sujeito, envolto por uma teia de significados da
expressoes e sentido a essa teia, bem como com conceitos de territorios. Assim, a presente
dissertagdo embasa-se em fundamentos teéricos de autoras e autores que discutem cultura,

territorio e género, aliado a experiéncia pessoal da pesquisadora.
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2 NABOO | A FRANQUIA E SEU SUCESSO

“Ha muito tempo em uma galdxia muito, muito distante...”, vocé conhece essa frase?
Nessa cristalina alusdo as historias infantis que comegam com “Era uma vez...”, ¢ com esse
emblematico antiincio de tempo e espaco que se inicia qualquer filme da saga que ¢ uma das —
sendo a principal — midia responséavel pela forma como conhecemos o cinema hoje.

Mesmo que vocé jamais tenha assistido a nenhum dos filmes da saga, eu posso apostar
com segurang¢a que vocé ja ouviu falar em Darth Vader ou reconheceria um sabre de luz em
qualquer lugar. A historia criada por George Lucas no final da década de 70 encantou pessoas
de todas as idades e faz isso até hoje com maestria, afinal, basta conferir a imagem da Star
Wars Celebration de 2016, evento que ¢ uma convengao para homenagear a saga nos Estados

Unidos.

Figura 1- Fas na Star Wars Celebration

Fonte: Star Wars® (2016)

Originalmente Star Wars ¢ uma série composta por seis filmes de fic¢do cientifica,
criados por George Lucas. Divido em trés trilogias, a trama conta a historia de embates que
acontecem na galaxia por questdes comerciais e politicas, o golpe de estado e o governo
opressor do Império Galactico, para finalmente, vermos a vitoria da Alianga Rebelde. Ha dois

lados da Forga que se contrapdem, o Lado Sombrio e o Lado Luminoso, duelos entre os Sith e

5> Disponivel em: <https://www .starwars.com/news/star-wars-celebration-2017-set-for-orlando> Acesso em 11
fev. 2022
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os Jedi, e acompanhamos a jornada de Luke Skywalker. Star Wars é também uma historia
sobre familia, relag@o entre pais filhos, aliancas, sacrificios e redencao.

Frisa-se que, todo esse enredo, com cendrios e efeitos especiais revolucionarios para
os anos 70, ganhou vida com a trilha sonora desenvolvida por John Williams, o mesmo
compositor de outras trilhas sonoras épicas, com a do Superman, E.T e Tubarao.

Logo nas primeiras semanas de exibicdo de “Star Wars, Episddio IV: Uma Nova
Esperanga”, o primeiro produzido, o filme ja batia recordes de bilheteria e alcangava um
sucesso inimagindvel, pois a verba que George Lucas recebeu era de apenas 8 milhdes de
dolares como voto de confianga da 20th Century Fox%e tudo parecia crer que seria uma

catastrofe.

Até o inicio de 2016, a franquia Star Wars tinha arrecadado US$ 30,2 bilhdes. Desse
montante, US$ 6,25 bilhdes vieram de bilheteria, quase US$ 2 bilhdes da venda de
livros e aproximadamente US$ 12 bilhdes do licenciamento de brinquedos. O total
excede o produto interno bruto de cerca de noventa nagdes do mundo, incluindo
Islandia, Jamaica, Arménia, Laos e Guiana. Suponha que Star Wars é uma nagao e
que sua arrecadagdo ¢ o seu BIP. Dessa forma, a franquia estaria classificada mais
ou menos na metade do ranking das 193 nagdes do planeta. (SUNSTEIN, 2016, p.
13).

E a partir dai ndo houve mais trégua, todas as sequéncias de filmes alcangaram
altissimo nivel de sucesso, no que diz respeito a bilheteria e engajamento. A titulo de
curiosidade, elenco o nome de todos em ordem cronolédgica, vejamos: Episodio I: A Ameaca
Fantasma; Episodio II: Ataque dos Clones: Episodio III: A Vinganga dos Sith; Episodio IV:
Uma Nova Esperanga; Episodio V: O Império Contra Ataca; Episdédio VI: O Retorno de Jedi;
Episodio VII: O Despertar da Forga; Star Wars Episodio VIII: Os Ultimos Jedi; Episodio IX:
A Ascensao Skywalker, Han Solo: Uma Historia Star Wars e Rogue One: Uma Historia Star

Wars.

Pra quem gosta de mapas: os episoddios I, II e III exploram como George Lucas
concebeu a saga Star Wars e por que Uma Nova Esperanga veio a ser, contra todas
as previsdes, um sucesso estrondoso. Os episddios IV, V e VI examinam os
significados intrigantemente multiplos dos filmes e também o que eles tém a dizer
sobre os temas mais importantes: paternidade, redencdo e liberdade. Os episodios
VII e VIII voltam-se para ligdes da saga sobre politica, rebelides, reptblicas, império
e o direito constitucional. Os episdédios IX e X investigam a madgica, a ciéncia
comportamental e a Forga — e por que Star Wars acaba sendo atemporal.
(SUNSTEIN, 2016, p. 19).

% Hoje ¢ chamado de 20th CenturyStudios e é um dos maiores estadios de cinema estadunidense.
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Desde maio de 1977, data de estreia do primeiro filme da saga, Star Wars ja foi
indicado e premiado em diversos concursos. J4 no ano seguinte, em 1978, o “Episdédio IV:

99 <¢ J%  ¢¢

Uma Nova Esperanca” foi indicado nas categorias “melhor filme”, “melhor diretor”, “melhor

ator coadjuvante”, “roteiro original”, “figurino”, “direcdo de arte”, “edicao”, “efeitos

b L I3

especiais”, “trilha sonora” e “edicdo de som”, ganhando em seis dessas categorias.

O filme “O Império Contra Ataca” foi indicado nas categorias “melhor som”, “melhor
trilha sonora” ¢ “melhor direcdo de arte”, vendendo em “edi¢do de som”. O filme “O Retorno
de Jedi” recebeu quatro indicagdes também técnicas, mas nao conseguiu levar nenhuma
estatueta, mas recebeu uma premiagao especial por conta dos efeitos visuais.

Em 1999 o “Episédio I: A Ameaga Fantasma” era langado, com meng¢ao honrosa ao
trabalho impecavel que a Industrial Light & Magic (ILM)’ havia realizado nesse filme, o que
lhe rendera indicagdo ao Oscar em trés categorias, “mixagem de som”, “edi¢do de som” e
“efeitos especiais”. Posteriormente, “Episodio II: Ataque dos Clones” foi indicado a categoria
de “melhores efeitos especiais”, e o filme “Episodio III: A Vinganga dos Sith” foi indicado na
categoria de “melhor maquiagem”.

Mais tarde, no ano de 2016, “Episodio VII: O Despertar da For¢a” volta a levar a
franquia ao Oscar, sendo indicado em cinco categorias. O mesmo aconteceu com todos os
outros filmes langcados, sempre indicados em categorias técnicas como som, efeitos especiais,

figurino e mixagem de som.

Figura 2 — Personagens de Star Wars na cerimonia do Oscar

Fonte: (Oscar, 2016)

7 Empresa estadunidense criada por George Lucas especialista em efeitos visuais para filmes.
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Sunstein (2016, p. 14) revela que nunca houve na histéoria da humanidade um
fenomeno como Star Wars, pois, ndo somente em razdo da midia social e muito investimento
em marketing, mas em razao de um nimero imenso de fas que a cultuam.

O trunfo obtido pelo sucesso dos filmes também chamou atencdo das editoras, sdo
inameros livros, graphic novels® e HQs. Além dos nove filmes que compdem as trilogias, Star
Wars nos presenteia com um universo — literalmente — de possibilidades, e entdo héa diversas
historias paralelas que ocorrem nos livros, quadrinhos, videogames, séries, animagdes, sejam
eles legends ou nao.

Chamamos de legends, ou lendas em portugués, todo o conteudo que nao foi
originalmente escrito por George Lucas, mas sim por outros escritores e autores que, no
deleite da imaginagao que tudo que Star Wars proporciona sentiram-se a vontade para criar
histérias do chamado universo expandido.

Depois que Star Wars foi langado, ficou aparente que minha histéria—ndo importa
quantos filmes levaria para ser contada—era apenas uma de milhares que podiam ser
contadas sobre os personagens que habitam sua galaxia.

Mas essas ndo eram historias que eu estava destinado a contar. Ao invés disso, elas
viriam da imaginacdo de outros escritores, inspirados pelo vislumbre de uma galaxia
que Star Wars provia. Hoje, ¢ um maravilhoso, e inesperado, legado de Star Wars que

tantos escritores talentosos estao contribuindo novas historias para a Saga. (LUCAS,
1996).

Assim, no universo expandido de Star Wars abarca todas as histdrias ficticias que,
embora licenciadas pela Lucasfilm, ndo sdo contadas nos filmes langados. Como exemplo
podemos citar livros “Star Wars: Herdeiro do Império”, jogos como o “Star Wars: The Force
Unleashed”, e uma infinidade de historias em quadrinhos langadas pela editora Dark Hourse a

Marvel.

Embora os antigos elementos do Universo Expandido tenham perdido seu status de
canon, eles continuam existindo como fontes para que novos materiais de Star Wars
facam referéncia na nova continuidade. O Universo Expandido, ¢ na verdade mais
velho do que os proprios filmes, com a romantizagdo do filme original publicado
quase um ano antes de seu langamento nas telonas (FAIRBANKS, 2017).

Ou seja, o proprio George Lucas sabia que Star Wars ndo se limitaria as obras que ele
porventura viesse a criar, pois a historia originaria daria a outros autores, escritores e artistas
de modo geral, uma vasta possibilidade de contetido para serem parte dessa galaxia também, o

que € o pontapé, portanto, da convergéncia das midias que abordaremos logo mais.

8 Tradugdo de “romance grafico”, onde a histéria em formato de quadrinhos, porém com narrativas mais densas,
complexas e maior numero de paginas.
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No Brasil destacamos as editoras Aleph, Panini, Darkside, Universo Geek e Culturama
e Bertrand Brasil como impulsionadoras do género literario de Star Wars, como as principais
editoras que langam materiais sobre a saga para todas as idades, desde folhetos para ilustrar a
grandes atlas e colegdes de livros.

Uma pesquisa rapida no site Amazon nos mostra que ha mais de 8 mil exemplares de

titulos da franquia.

Figura 3 — Resultado pela busca de livros de Star Wars na Amazon

Brasil

ama;on © SUT fets odos = | star wars book
S ;

— Todos OfertasdoDia Atendimento ao Cliente  Minhas listas  Vales-presente  Vender

1-48 de mais de 8.000 resultados para "star wars book"

Fonte: (Amazon?)

E exatamente essa narrativa transmidiatica que Jenkins (2009) bem define, pois, a
franquia se entende por diversos meios de comunicagdo, entdo a historia original acaba por
desdobrar-se em novas narrativas, personagens ou cenarios que se difundem na TV, jogos,
séries, filmes, numa possibilidade infinita de expandir-se.

Para facilitar, considerando somente midias de filmes e séries ja lancadas até aqui, sem
incluir “O Livro de Boba Fett”, série estreada em 9 de fevereiro de 2022, a trilha do tempo

fica dessa forma:

Figura 4 — Linha do Tempo de Star Wars

®Amazon. Disponivel em:

<https://www.amazon.com/s?k=star+wars+book& mk pt BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3
%91&crid=20VDIRY CFSJ7K &sprefix=star+wars+book%2Caps%2C329&ref=nb _sb noss 1> Acesso em 23
fev. 2022.
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EPISODIO Il TFILME: CLONE WARS SERIE: CLONE WARS EPISODIO I

Ll }

o MAaNDALORIANO RESISTANCE ‘EPISODIO VIl EPISODIO VIl EPISODIO IX

Fonte: (Teoria Geek, 202219

Os fas sdao grandes responsaveis por muito dos contetidos criados, sobretudo em razao
da nova forma de consumirem os conteudos, onde o sujeito deixa de apenas admirar e ser
passivo e se torna instrumento ativo, compartilhando a midia, comentando em tempo real,
fazendo parodias, fanarts'!, sugerindo alteragdes na histéria, manifestando sua empolgacio ou
decepg¢ao com alguma midia langcada e muito mais.

O fa, portanto, modifica e reinventa a midia de acordo com suas necessidades e
perspectivas, de modo tdo relevante que uma das praticas mais realizadas pelas marcas hoje ¢
de enviar seus produtos para que o consumidor possa fazer um video abrindo a encomenda,
reagindo e dando suas primeiras impressdes sobre algum produto ou conteudo.

A Disney comprou a Lucasfilm em 2012 e aproveitou que havia ao seu lado uma

legido de fas que acompanharia a saga por décadas a fio e ndo poupou esforgos para langar

19 Teoria Geek. Disponivel em: <https://teoriageek.com.br/wp-content/uploads/2021/11/Star-Wars-4a-Ordem--
¢1638306873103-1024x934.png> Acesso em 02 mar. 2022

! Arte criada por um f3, que pode ser ilustrada no papel ou de forma digital, que é inspirada ou baseada em
algum personagem ou obra ja conhecida de forma notoria.
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filmes, desenhos, séries de TV, brinquedos, camisas, jogos, produtos de decoragdo e até
mesmo um parque tematico em Orlando na Floérida, o “Galaxy's Edge”, com ambientagdo
impecavel onde vocé se sente realmente em outro planeta e interage com naves em tamanho

real, droids, e comidas tipicas, e outros elementos.
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3 CORUSCANT | RECEPCAO E CULTURA PARTICIPATIVA

Quando pensamos no momento em que vivemos, no ambito da comunicagdo, da
manifestagdo cultural e da evolugdo do mundo digital, fica clara a relagdao existente entre a
cibercultura e a convergéncia das midias. A cultura da convergéncia refere-se a variacdo do
fluxo de conteudos que percorre multiplos suportes mididticos e determina a mudanga de
comportamento do publico que estd sempre em busca de novas informagdes e entretenimento
(JENKINS, 2009). Um grande exemplo ¢ a franquia Star Wars, criada em 1977 por George
Lucas, que nos mostra como uma historia pode ser contada através de diversas plataformas e
ainda assim ndo cair na mesmice e continuar a conquistar fas mesmo ap6s 43 anos.

Para Jenkins (2009), o fandon, ou seja, o grupo de fas, possui grande importancia na
cultura participativa, pois sao eles que moldam e causam interferéncia direta nos conteudos
distribuidos pelas produtoras, fazendo com que os proximos capitulos, ou filmes, como ¢é Star
Wars, respondam aos interesses do publico. A saga Star Wars possui uma vasta quantidade de
midias que atendem ao consumo extremamente ativo dos aficionados pelos seus produtos,
como livros e HQs, séries animadas, série de TV, jogos de videogame e para PC, além de
eventos que sdo gigantescas convengdes, como a Star Wars Celebration nos Estados Unidos,
e a JEDICON no Brasil. Nao se pode olvidar de mencionar sobre a infinidade brinquedos,
bonecos, réplicas de armas e a recente inauguracdo do parque tematico da Disney, o Galaxy's
Edge, que oferece ao visitante uma imersao no mundo ficticio de Star Wars, transportando-o a
outra atmosfera, o fa tem prazer em se aprofundar nos assuntos, expandir sua imaginagao,
integrar o meio, conjecturar, viver experiéncias com o que admira.

Quando falamos de imersdo nos referimos ao desejo ostensivo de viver a realidade
originada de um universo ficcional. Para Murray (2003, p. 102), “a experiencia de ser
transportado para um lugar primorosamente simulado ¢ prazerosa em si mesma,
independentemente do contetido da fantasia.”, e essa imersdo ¢, inclusive, um dos pilares da
cultura participativa.

Importa salientar, inclusive, que nos parques tematicos da Disney nao se autorizam
adultos a usarem fantasias ou cosplays’?, e para além de questdes de seguranca, também ¢é um

cuidado com o rompimento da fronteira entre o espectador e o mundo magico. Se

12 Com excecdo de trés eventos anuais: Mickey’s Not So Scary Halloween Party, a festa de Halloween da Disney,
Mickey’s Very Merry Christmas Party, a festa de Natal e a Star Wars: Galactic Nights, que sdo noites tematicas
que acontecem no Hollywood Studios.
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considerarmos que varios cosplays circulando pelo parque poderia causar confusdo nas
criangas e outros visitantes sobre quem ¢ funciondrio e quem ¢ o cidaddo imersivo.

Murray (2003) dita que toda convergéncia cultural, sobretudo a transmidiatica, ndo
terd sentido se nao for imersiva. As possibilidades de interacao geradas nos ambientes virtuais
sO sdo possiveis por conta da narrativa que se constrdi de modo flexivel, possibilitando a

interpretacao de uma série de fendmenos que envolvem os sujeitos.

A expressdo cultura participativa contrasta com nog¢des mais antigas sobre a
passividade dos espectadores dos meios de comunica¢do. Em vez de falar sobre
produtos e consumidores de midia como ocupantes de papéis separados, podemos
agora considerd-los como participantes interagindo de acordo com um novo
conjunto de regras, que nenhum de nds entende por completo. Nem todos os
participantes sdo criados iguais. Corporagdes — ¢ mesmo individuos dentro das
corporagdes da midia — ainda exercem maior poder do que qualquer consumidor
individual, ou mesmo um conjunto de consumidores. E alguns consumidores tem
mais habilidades para participar dessa cultura emergente do que outros. (JENKINS,
2099, p. 30).

A emergéncia da cultura participativa resulta na reconfiguragdo de uma sociedade
conectada, derrubando barreiras geograficas, linguisticas e temporais, dando liberdade as
pessoas em todos os veiculos que a midia pode transitar, nas redes sociais, aplicativos de bate-
papo, videochamadas, streaming’’, onde as pessoas ndo buscam somente consumir, mas ser
parte. Portanto, produtores de midia precisardo se ajustar as exigéncias da participa¢do do

consumidor, ou correrdo o risco de perder seus consumidores

3.1 Cultura tradicional, Cultura de Massa e Cultura da Convergéncia

E desafiador desenvolver um capitulo acerca dos trés tipos de cultura que me
proponho pois, como bem dita Hall (p.19), conceituar cultura ¢ muito complexo pois ha varias
maneiras de precisa-la. Tradicionalmente, “cultura” ¢ tido com aquilo que fora dito, pensando
ou praticado de forma reiterada numa sociedade. Afinal, a cultura ¢ resultado daquilo que os
participantes de uma comunidade (territério fisico ou virtual), interpretam o que acontece ao

redor e passam a dar sentido a esses fatos.

A cultura, podemos dizer, esta envolvida em todas as praticas que ndo sdo
geneticamente programadas em noés (diferentemente do movimento involuntario do
joelho ao ser estimulado por um martelo), mas que carregam sentido e valores pra

130 streaming ¢ a tecnologia de transmissdo de dados pela internet, especialmente dudios e videos, sem a
necessidade de baixar o conteudo. Aquele que detém o contetido transmite o material pela internet e o usuario
acessa de modo online sem que precise baixar e ocupar espago no seu celular ou computador.
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nds, que precisam ser significadamente interpretados por outros ou que dependem
do sentido, para seu efetivo funcionamento. A cultura, desse modo, permeia toda a
sociedade. Ela ¢ o que diferencia o elemento “humano” na vida social daquilo que ¢
biologicamente direcionado. Nesse sentido, o estudo da cultura ressalta o papel
fundamental do dominio simbdlico no centro da vida em sociedade. (HALL, 2016,

p.21).

E sabido que a cultura possui varios sentidos, e inicialmente estava relacionada ao
cultivo, seja de uma lavoura, agricultura, etc, ou seja, manter e cultivar algo que iria
perpetuar.

Contudo, a principio, diferenciava-se a cultura tradicional, propriamente dita, como
classicos da literatura, filosofia, as obras de pensadores renomados, aquilo que somente era
consumido pela alta sociedade, por essa razdo referir-se a alguém como culto era um
significado de alguém civilizado. Para os alemaes a cultura relacionava-se diretamente com o
estudo de faculdades humanas, facilitando trabalhos académicos e artisticos (THOMPSON,

1992).

...na Alemanha, nas décadas de 1830 e 1840, muito
antes que se iniciasse naquele pais uma industrializagdo séria, ja era
possivel receber uma boa educacdo universitaria em ciéncia aplicada,
melhor do que qualquer curso que a Inglaterra ou os EUA so vieram a
oferecer duas geragdes mais tarde. (SNOW, 2015, p. 25).

Snow (2015), usando dois grupos, os cientistas e os literatos, elucida com muita
exatiddo sobre como esses grupos lidam, ou ndo lidam, com os diversos, aqueles que nao
estdo inseridos em ambiente de cultura ndo-cientifica. Ter conhecimento cientifico, nido
necessariamente faz com que alguém seja detentor de todos os saberes e cultura.

Adiante, passou-se a entender cultura como um conjunto de tradigdes, costumes e
crencas de um determinado grupo, que passava de geracdo a geracdo, ou seja, praticas
reiteradas de grupos sociais. Quanto a cultura de massa, esta pode ser definida como a
producdo que ¢ feita pensada para a populacdo como um todo, sem considerar
posicionamentos socioecondmicos, crengas, etnias, etc.

Cultura da massa, ou popular, nada mais ¢ do que materiais culturais apropriados e
inseridos no cotidiano dos cidaddos. McQuail (2003, p. 41) explana que as “massas” eram as
pessoas comuns, tidas como nao educadas, ignorantes e potencialmente irracionais. Os
valores sociais e culturais dominantes do ocidente eram individualistas e elitistas, geralmente
contra agdes coletivas. O método de comunicacdo firmado na cultura de massas, sob a otica

de McQuail (2003), trata a cria¢do e processo industrial de modo vertical, indireto, massivo e
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impessoal, pois busca atingir o maximo de pessoas possivel sem necessariamente que haja
uma ligacdo entre o sujeito e conteudo.

Na visdo de Cuche (1999), o sentido mais antropologico de uma cultura diz respeito a
maneira de viver, sentir ou pensar de um grupo especifico, ou seja, cultura ¢ o conjunto de
praticas dos sujeitos que integram grupos sociais.

Na cultura da convergéncia, Jenkins (2009) ensina que conteudos interligados, feitos
para diversas plataformas, permitem novas experiéncias ao consumidor aumentando os pontos
de acesso a uma franquia. A narrativa transmidia ocorre através dessas plataformas e cada
uma delas contribui de forma diferente, porém altamente relevante para toda a franquia. Por
exemplo, uma informacgdo ¢ introduzida em um filme, que se expande posteriormente para a
televisao, livros ou jogos eletronicos, de forma que a transmidia se revela como um universo

expandido.

A convergéncia nao ocorre por meio de aparelhos, por mais sofisticados que venham
a ser. A convergéncia ocorre dentro dos cérebros de consumidores individuais e em
suas interacdes sociais com outros. Cada um de nods constréi a propria mitologia
pessoal, a partir de pedagos ¢ fragmentos de informagdes extraidos do fluxo
midiatico. Por haver mais informagdes sobre determinado assunto do que alguém
possa guardar na cabeca, ha um incentivo extra para que conversemos entre nos
sobre a midia que consumimos. (JENKINS, 2009, p. 30)

No tocante a convergéncia de midias, Star Wars ¢ um exemplo vanguardista. George
Lucas optou por ter todos os direitos sobre a historia, personagens e produtos que fossem
fruto ou referéncia tematica dos filmes, ao invés de receber o salario padrdo. De modo que
passou a lucrar muito com venda de pdsteres, camisas, livros, brinquedos e qualquer outra
coisa, objeto e bem que fosse relacionado a saga. Assim, “toda historia ¢ importante, ¢
contada, toda marca ¢ vendida e todo consumidor ¢ cortejado por multiplas plataformas de
midia” (JENKINS, 2009, p. 29).

No ano de 2012 a Disney comprou todos os direitos de Star Wars de George Lucas,
que por motivos pessoais € apos ponderar sobre tantas coisas, optou por fazé-lo. Em um

trecho de entrevista cedido a Paul Duncan, o dirctor afirma:

"Entdo eu pensei em abrir mado disso, aproveitar o que eu tive e eu estava ansioso
para criar minha filha. Além disso, eu queria construir um museu, 0 que eu sempre
quis fazer, entdo eu estava pensando 'Se eu ndo fizer isso agora, nunca vou
conseguir'.

Passei minha vida criando Star Wars — 40 anos — e desistir foi muito, muito
doloroso. Mas foi a coisa certa a fazer. Achei que teria um pouco mais a dizer sobre
0s proximos trés porque ja os havia iniciado, mas eles decidiram que queriam fazer
outra coisa”. (TROJAIKE, 2020).
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E apesar de soar bastante nostalgico, fato ¢ que a Disney fez valer a pena cada centavo
investido, pois além de dar continuidade as historias ja rascunhadas também investiu
fortemente no universo expandindo, conforme notamos na captura de tela abaixo.

A convergéncia exige das empresas uma nova forma de pensar como o publico ird
consumir suas midias, moldando decisdes de marketing, por exemplo. Os novos
consumidores sdo ativos, migratorios, altamente leais aos meios de comunicagdo, sdo
conectados, barulhentos e publicos (JENKINS, 2009).

Portanto, a forma com que consumimos cultura ¢ alterada, em razao das possibilidades

114

que a tecnologia proporciona, isto €, reagindo em tempo real *, comentando, editando videos,

montando fi-filmes'> ou escrevendo fanfics'®.

Figura 5 — Interface de navegaciao da plataforma Disney+
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Fonte: (Disney+)

Notamos que existe trés categorias principais, “Originais”, contendo contetidos criados

pela Disney, “Filmes”, onde temos as trilogias da saga e os spin-offs'’, e finalmente as

14 Muitos fas transmitem algum filme ou episodio de série em plataformas de streaming, como Facebook,
Youtube ou Twitch, para assistir € comentar ao vivo com os usuarios. Gerando assim um sentimento de que,
embora geograficamente distantes, estdo juntos.

BFilmes amadores feitos pelos fis que podem ser parddias de midias ja existentes ou mesmo uma criagdo nova
inspirado na midia original.

16 Originalmente o termo refere-se a qualquer narragdo feita em prosa com historias € personagens que sio
extraidos de midias do meio de comunicagdo em massa.

17 Spin-Offs sdo artificios usados para contar uma historia nova a partir de um universo ou personagens ja
existentes em outro produto midiatico.
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“Séries”, que inclui animagdes, documentdrios e tantos outros conteidos cem por cento

dedicados a Star Wars.

3.2 O Ciberespaco

A cultura, assim como varios ramos da ciéncia, se sujeita a mudancas e modernizagao
com o passar dos anos. Para Hall (2003), a globalizagao resultou em deslocamentos que
ocorreram no amago das identidades culturais nacionais, alavancando o hibridismo dessas
culturas. O sujeito pdés-moderno ndo possui uma identidade fixa, sendo dindmica e em
constante constru¢do conforme se relaciona com o meio e sistema cultural em que esta

inserido.

Um tipo diferente de mudanga estrutural esta transformando as sociedades modernas
no final do século XX. Isso esta fragmentando as paisagens culturais de classe,
género, sexualidade, etnia, raga e nacionalidade, que, no passado, nos tinham
fornecido soélidas localizagdes como individuos sociais. (HALL, 2003, p. 9)

O autor aponta que as identidades culturais sdo hibridas, ou seja, movidas por
mudangas, encontros e desencontros, de modo que a identidade ¢ composta de diversas
identificacdes, passiveis de mudangas e transformagdes. Nesse mesmo sentido, Castells
(2007) explana que o surgimento do meio de comunicagdo eletronico e digital abre um leque
de possibilidades de interagdo, de modo que a informagdo se difunde pelos meios mais
significativos da sociedade, tornando-se uma comunica¢do em massa, posto que alcanca
potencialmente uma audiéncia global através das redes e conexdes com internet. Star Wars &,

de vérias formas, um 6timo exemplo da convergéncia dos meios de comunicag¢do em agao.

Os fas sempre foram os primeiros a se adaptar as novas tecnologias de midia; a
fascinagdo pelos universos ficcionais muitas vezes inspira novas formas de producao
cultural, de figurinos a fanzines e, hoje, de cinema digital. Os fas s3o o segmento
mais ativo do publico das midias, aquele que se recusa a simplesmente aceitar o que
recebe, insistindo no direito de se tornar um participante pleno. (JENKINS, 2009, p.
188).

Essa sociedade com acesso tao facil a informagdo, associado com novas tecnologias,
favorecem o surgimento de novas formas de sermos sociaveis uns com os outros. Para Hall
(20023) a identidade do ser humano pode ser dividida em trés concepgdes, quais sejam: O

sujeito Iluminismo, o Socioldgico e o Pds-Moderno, sendo esse ultimo como aquele cuja
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identidade ndo ¢ fixa, uma vez que a sociedade moderna se transforma economicamente,
socialmente e politicamente, o ser humano modifica sua identidade.

Bradbury (1987, p. 27) anteriormente a Hall também ja tinha feito essa andlise e
defini¢do, quando disse que as relagdes humanas se modificam sempre, entre padroes,
empregados, mulheres, filhos, maridos, e essa mudanga acontece a0 mesmo tempo nas
relagdes humanas, na religido, na politica e na literatura.

As comunidades virtuais possuem grande potencial de compartilhamento de
conhecimento e se tem no CJTO ativa participacdo na divulgacao de novos produtos, séries,
filmes, e mais diversos fluxos de contetido nas plataformas mais comuns de midia. A industria
mididtica estd cada vez mais dependente de consumidores ativos e envolvidos, visando

divulgar suas marcas e se destacar no mercado.

(...) novas formas de comunidade estdo surgindo: essas novas comunidades sdo
definidas por afiliagdes voluntarias, temporarias e taticas, e reafirmadas através de
investimentos emocionais e empreendimentos intelectuais comuns. Os membros
podem mudar de um grupo a outro, & medida que mudam seus interesses, ¢ podem
pertencer a mais de uma comunidade ao mesmo tempo. As comunidades, entretanto,
sdo mantidas por meio da produgdo mutua e troca reciproca de conhecimento.
(JENKINS, 2009. p. 57).

Felinto (2008, p. 2) ensina que a cibercultura ¢ apice da convergéncia cultural, e seu
conceito deve envolver discursos sociais, realidades tecnologicas, praticas de consumo,

diversas narrativas, de modo que redesenha o consumo cultural e midiatico.

Antes, quando a coordenacdo grupal era dificil, a maioria dos grupos amadores
permanecia pequena e informal. Agora que temos ferramentas que permitem que
grupos de pessoas se encontrem e compartilhem pensamentos e agdes, vemos um
estranho e novo hibrido: grupos de amadores grandes e publicos. Os individuos
podem, com mais facilidade, tornar publicos os seus interesses, € 0s grupos podem
equilibrar, também com mais facilidade, motivagdo amadora e grandes agodes
coordenadas. O alcance geografico dos esforgos colaborativos aumentou
drasticamente. (SHIRKY, 2011, 79)

Somos capazes de promover eventos, acdes e encontros mesmo de forma remota,
gracas ao ciberespago, observando as mudangas ocorridas ao longo do tempo na tecnologia e
nas formas dos individuos se comunicarem. Transformar a internet em um novo local de
expressdo cultural, sem deixar de pertencer também ao espago fisica em que se encontra, da

“

ao individuo o poder de pertencer em varios lugares, ser multiterritorial, assim, “os

ambientes digitais apresentam um espago pelo qual podemos nos mover” (Murray, 2003, p.
84).
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Saquet (2013, p. 173) afirma que nds somos e também estamos produzindo territorio e

territorialidade a todo momento enquanto reproduzimos natureza e sociedade.

Experimentamos, vivemos territorialidades distintas e plurais, multiplas, tanto
politica como econdmica e culturalmente, num Unico movimento. As relagdes
religiosas modificam-se e permanecem; alteram-se relagdes entre os Estados, que
também tém elementos que sdo conservados; as relagdes entre os estados e as
empresas, enfim, hd novas territorialidades, reterritorializagdes, constantemente, que
contém, em si, o velho, ha des-continuidade historias e multiescalares; um
movimento processual relacional, de apropriacdo, dominagdo e produgdo (i) material
(material-imaterial) do territério. (SAQUET, 2013. P. 158).

A rede ¢, portanto, um espaco de intensa producao cultural, articulando comunidades,
eventos, encontros, muitas vezes até se aproximando dos modelos de comunicagdo e interagao
fisico. Importante ressaltar que as midias tradicionais, como TV e cinema, ndo vao morrer, ao
contrario, irdo se moldar ao novo comportamento do publico. Além disso, com a
democratizagdo dos meios de comunicagdo, a inteligéncia coletiva nos oferece uma
superabundancia de informacdes.

E por inteligéncia coletiva, melhor defini¢do nos traz Lévy (2003, p.28) quando dita
que ¢ uma inteligéncia que se distribui “por toda a parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das competéncias”.
Noutras palavras, o conhecimento de cada um de nos associado com habilidades de outros,
concretiza inteligéncia coletiva. Os consumidores interagem uns com os outros, € ¢ essa troca
de informacgdes, conteido e fragmentos extraidos do fluxo mididtico que produz em nds a

concepgao que temos das coisas no nosso dia-a-dia.

(...) a saber, a valorizacdo, a utilizagdo otimizada e a criagdo de sinergia entre as
competéncias, as imaginacdes e as energias intelectuais, qualquer que seja sua
diversidade qualitativa e onde quer que essa se situe. Esse ideal da inteligéncia
coletiva passa, evidentemente, pela disponibilizagdo da memoéria, da experiencia, por
uma pratica banalizada de troca de conhecimentos, por novas formas de organizagéo
e de coordenacdo flexiveis e em tempo real. Se as novas técnicas de comunicagdo
favorecerem funcionamento dos grupos humanos em inteligéncia coletiva, devemos
repetir que ndo o determinam automaticamente. (...) Em resumo, em algumas
dezenas de anos, o ciberespaco, suas comunidades virtuais, suas reservas de
imagens, suas simulagdes interativas, sua irresistivel proliferagdo de textos e de
signos, sera o mediados essencial da inteligéncia coletiva na humanidade (LEVY,
1999. p. 167).

O conceito de ciberespago também se define como o local onde as informagdes
circulam, permitindo que essa inteligéncia coletiva seja partilhada, de modo que os

relacionamentos entre pessoas (e também os politicos e econdmicos) independem de limites
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geograficos ou mesmo temporais (LEVY, 1999). Assim, entendemos o cibesperago, para fins
desse estudo, como “pritica de comunicagdo interativa, reciproca, comunitaria e
intercomunitaria, [...] como horizonte de mundo virtual vivo, heterogéneo e intotalizdvel do
qual cada ser humano pode participar e contribuir.” (LEVY, 1999. p. 126). Sio trés principais
pilares resultantes do crescimento do ciberespaco: criagdo de comunidades virtuais,
interconexao e inteligéncia coletiva.

Nao hd comunidade virtual sem interconexdo, ndo ha inteligéncia coletiva em

grande escala sem a virtualizagdo ou desterritorializacdo das comunidades no

ciberespago. A interconexao condiciona a comunidade virtual, que ¢ uma
inteligéncia coletiva em potencial. (LEVY, 1999, p.133).

Os individuos das comunidades que territorializam o ciberespago o se encontram por
afinidade, nichos, aproximagdo, curiosidade, e compartilhamento de experiéncias,
informagdes e contetido, nessa senda, o fandom'® é o grupo de pessoas que estdo inseridas
nesse processo € passaremos analisar.

Para compreender a cultura participativa, este projeto anseia unir o embasamento
tedrico a pesquisa empirica, através do estudo dos membros do Conselho Jedi Tocantins.
Sendo um objeto de varias décadas de existéncia, Star Wars garante a pesquisa mais solidez

nas capturas de dados.

3.2 Organizacao dos fas no Brasil

No Brasil, ser fa de Star Wars nos anos 80, na época de sua estreia era uma dificil
missdo para os mais apaixonados, as revistas ndo chegavam ao pais traduzidas e eram raras as
lojas especializadas. O pouco conteudo de facil acesso era muito oneroso e dispendioso,
sobretudo se pensarmos que a internet popularizou-se somente no final da década de 1990,
com programas como ICQ e o site Orkut (MOURA; GRANADO, 2015, p.10-11). Os
aficionados, antes desse salto tecnologico, recorriam as colunas de jornais para divulgar o
interesse em encontrar outros com quem pudessem compartilhar a paixao pela saga.

Foi assim que, em 1997, o primeiro fa-clube de Star Wars no Brasil foi fundado, o
Conselho Jedi Rio de Janeiro. Nao muito tempo depois, outros estados como Sao Paulo,
Minas Gerais; Rio Grande do Sul, passaram a interagir, o que resultou, até o presente, na

criacdo de Conselhos Jedi por 16 estados do pais, dentre eles o Tocantins, objeto desse estudo.

18 Fandom é um termo utilizado para se referir a subcultura dos fis em geral, caracterizada por um sentimento de
camaradagem e solidariedade com outros que compartilhem os mesmos interesses. (JENKINS, 2009. p. 39)
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Alguns anos depois, mais precisamente em 1° de maio de 1999 em uma pizzaria, apds
uma reunido de fas da saga, nasceu o Conselho Jedi Sdo Paulo que, juntamente com fas do
estado do Rio de Janeiro e Minas Gerais, passaram a conversar e alinhar a criagao da primeira
convencdo anual de fas de Star Wars no Brasil: a JEDICON, evento que passou a ser

considerado o mais esperado por todos os admiradores da saga até os dias de hoje.

De ano em ano a quantidade de publico aumentou. Com muita garra, o Conselho
Jedi Sao Paulo esfor¢cou-se em contribuir na evolugdo dos eventos, incentivando a
confeccdo de fantasias, a unido de todos e buscando novas atividades e
atragdes. Inovando nas palestras e apresentacdes, a JEDICON foi acrescida em cada
edicao de novidades, como grupo de teatro, apresentagdo de lutas coreografadas,
coral, atragdes surgidas nos diversos Conselhos Jedi do pais. E nesse movimento
crescente, o Conselho Jedi Sdo Paulo sempre esteve presente e atuante.

Importante lembrar que a unido ndo ¢ so entre os chamados Conselhos Jedi, mas
também com todo e qualquer fa clube de Star Wars que de alguma maneira quis
fortalecer sempre a oportunidade de os fas divertirem-se com sua paixao pela saga.
E a unido vai além, com fa clubes de outras franquias, porque um fa entende sempre
a dedicagdo que cada um tem com aquilo que admira. (CONSELHO JEDI SAO
PAULO, 2022).

Os Conselhos Jedi no Brasil existem desde 1997. Eles sdo organizagdes sem fins
lucrativos que tém como objetivo reunir aficionados pela saga em encontros ou eventos,
sejam eles virtuais ou ndo. Inicialmente as ferramentas se limitavam apenas aos foruns
virtuais e e-mails. O primeiro site oficial sobre Star Wars s6 foi lancado pela Lucasfilm,
empresa criadora da saga, no ano 2000, e tinha como objetivo incentivar o continuo

entusiasmo, criatividade ¢ interagao dos fas.

Figura 6 — Mapa dos Conselho Jedi do Brasil
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(Fonte: Argollo, 2019)

Apesar da distancia geografica que separa cada fa clube, gragas a internet o ambiente
para que eles coexistam ¢ unificado, como veremos nos topicos a seguir alguns exemplos de
eventos promovidos pelos Conselhos Jedi. A convergéncia ocorre quando se da as pessoas as
rédeas das midias e ndo ¢ s6 entretenimento que flui pelas plataformas midiaticas. “Nossa
vida, nossos relacionamentos, memorias, fantasias e desejos também fluem pelos canais de
midia.” (JENKINS, 2009, p. 45).

Essa ¢ o grande trunfo do ciberespaco, como ampliador das interagdes sociais, nos
permitindo conhecer e viver com pessoas para além da nossa comunidade local. Vejamos
alguns exemplos de eventos que o CJTO organizou e proporcionou aos membros que estavam

espalhados por todo o estado, de norte a sul.
3.2.1 Live interconselhos
Esse evento aconteceu nos sdbados do més de maio de 2020, mais precisamente nos

dias 09, 16, 23 e 30, e em cada dia de /ive os representantes dos fa clubes papeavam sobre

Star Wars, contando suas experiéncias regionais, compartilhando com os demais acerca dos
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planos futuros de ag¢des, num momento de descontracdo e intimidade como se de fato

estivessem todos em uma roda presencial.

3.2.2 Concursos culturais

Uma das formas de trazer para o ciberespago a energia dos campeonatos presencias €
através dos concursos virtuais adaptados ao meio virtual, que geralmente sdo abertos para
pessoas de todas as idades e todas as origens interessadas em participar. Podendo ser
destacados o concurso de cosplay'® com envio de videos e fotos das performances teatrais,
concursos de desenho, e até mesmo torneios de saberplay®.

Geralmente os resultados dos concursos passam por um julgamento de um corpo de
juri técnico, mas os finalistas sao submetidos a vota¢ao popular, tornando mais democratico o
resultado, sendo possivel que o publico assista as apresentacdes, celebre os resultados, torca e

vote tal como seria presencialmente.

3.2.3 Sorteios e rifas entre os membros

O engajamento dos fas as redes sociais e paginas dos Conselhos Jedi ndo ¢ mantido
somente pelo frequente debater de ideias e trocas de informagdes, a diretoria’' de cada fa
clube sempre procura meios de atrair novos aficionados e tornar a experiéncia de se juntar
efetivamente ao grupo ainda mais prazerosa, para tanto, atividades como sorteios de brindes
entre membros estdo entre as mais esperadas por todos.

E comum que as pessoas habilitadas para participarem dos sorteios precisem cumprir
alguns requisitos para tornar mais justa a atracdo, entdo muitas vezes somente membros
cadastrados no fa clube, proativos, assiduos, ou assinantes de algum programa de associagao ¢
que estdo aptos a concorrerem aos sorteios. Isso evita que qualquer pessoa, que ndo seja parte

do fa clube ou que sequer goste da saga, agindo de ma fé, leve o prémio. Prémios esses que

19 Cosplay ¢ a abreviagdo de costume play e diz respeito a agdo dos fas que se fantasiam como seus idolos, sendo
eles ficcionais ou ndo, como por exemplo, um cantor de rock, ou um personagem de um filme, quadrinhos,
livros, entre outros.

20Saberplay é a jungio das palavras sabre e play, ou seja, brincar com sabre de luz de forma a performar os
movimentos, golpes e ataques que os personagens de Star Wars fazem em suas midias usando os sabres de luz,
que € a arma principal e um dos principais simbolos da franquia.

2lGrupo de pessoas responsaveis por gerir o a clube naquele estado que conta com pelo menos duas pessoas, o
presidente e o vice. S3o responsaveis por deliberar acerca de quem sdo os membros oficiais, quais serdo os
proximos eventos, liderar a equipe de organizag@o desses eventos, sdo responsaveis pelo marketing do fa clube,
dentre outros atributos.
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sdo sempre artigos da saga, como livros, canecas, almofadas, chaveiros, action figures
(bonecos), jogos e camisas. Os sorteios sdo feitos em sites proprios pra esse fim e todo o
processo transmitido ao vivo para que todos possam acompanhar, comentar e vibrar ao

mesmo tempo.

3.2.3 Agoes beneficentes

Sado inumeras ag¢des promovidas pelos Conselhos Jedi no pais que possuem carater
filantropicos, como campanhas de doagdo de sangue, visitas a institui¢des de caridade, casas
de acolhimento, entre outras. Todavia, se estamos falando de uma participacdo dos fas na
rede, ¢ aceitavel questionar de que forma essas agdes poderia acontecer online.

Bem, recentemente, mormente pela realidade pandémica em que vivemos, foi possivel
mobilizar campanhas solidarias de forma integrada, em todo o pais. Uma delas chamada
“Unidos pela For¢a”, fazendo alusdo a Forca que ¢ o campo de energia presente em todos os
seres vivos da galaxia, tinha o intuito de mobilizar doacao de dinheiro para Manaus — AM, no
combate ao Covid-19 e falta de oxigénio nos hospitais. Em um movimento conjunto, todos os
fa clubes de Star Wars no Brasil divulgaram e incentivaram seus membros a colaborarem com

a doacdo as Organiza¢des Nao Governamentais que estavam a frente.
3.2.4 Assistindo juntos, mas separados

Naturalmente um fa clube de Star Wars promove mesas redondas e debates sobre os
filmes, e sempre que possivel alguns membros se reunem para assistir aos episédios novos ou
algum dos filmes da saga. Hoje, com a democratizacao da internet, ¢ possivel trazer a sala de

cinema — ou a sala da sua casa — para o ciberespago.

Figura 7 — Frame de video onde fas assistem juntos a um filme de Star Wars
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Através do site Twitch’>ou mesmo pelo YouTube, integrantes do grupo transmitem e
assistem simultaneamente, juntos, em tempo real e interagindo uns com os outros aos filmes e
também a novos episodios langados, em tempo real e em primeira mao, como fariam se
estivessem pessoalmente, reunidos no sofa e pelo tapete. Ocorre que aqui ndo ha limitagao de

espago ¢ o anfitrido ndo precisa se preocupar com pipoca pra todo mundo.

3.2.5 Gincana interconselhos

Quando pensamos em uma gincana prontamente nossa imaginacao nos leva a um
evento competitivo com torna na cara, cabo de guerra, futebol e outras provas que exijam
agilidade e conhecimento dos participantes dos times. Bem, o fandom de Star Wars brasileiro
conseguiu promover uma gincana entre os 16 conselhos, cada qual com 8 a 10 representantes,
totalizando quase 200 pessoas engajadas, jogando e se divertindo em um evento 100% online.

Na gincana interconselhos cada um dos times, representando seu estado, se enfrenta

em quizzes, concurso de fantasia, concursos de parodias, de desenho, provas que necessitam

22 Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=GB0gL3gojBg>. Acesso em 12 fev. 2022.
23 Plataforma online onde pessoas podem fazer transmissdes ao vivo, interagir com os espectadores através do
chat e ainda ganhar dinheiro.
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de um olhar critico para interpretar imagens na tela, campeonato de melhor representagdo
cinematografica (por video, atuando, ou por foto), confec¢ao de figurinos, dentre tantas outras
provas que sdo executadas, assistidas e compartilhadas uns com os outros nesse territorio
virtual.

Todas as atividades elencadas anteriormente sdo praticas culturais que os fas de Star
Wars exercem na internet. A rede permite que fas do pais inteiro se conectem, interajam, se
reinam, participem de eventos e atividades sem precisar sair do espago geografico que os
limita.

Para Shirky (2011, p. 31) antigamente via-se o ciberespago como um local
desvinculado do mundo real, quando a populacao online era menor e muitas pessoas do nosso
dia-a-dia ndo integravam a rede. Hoje, ao contrario, as ferramentas de midia social e internet
nao sao s6 uma alternativa para a vida real, mas parte dela.

Em razdo do surgimento de um novo sistema tecnologico, eletronico e digital, um
leque de possibilidades de interacdo e formas de se relacionar e se comunicar precisam ser
repensados. Essas diversas maneiras de se sociabilizar ndo reflete somente no ambito
econOmico ou profissional, a maneira de consumir o lazer e se conectar com pessoas que tém
habitos e gostos parecidos com os nossos, também foi facilitado.

O ciberespaco oferece ferramentas ao usuario para moldar e diversificar a forma de
expressar-se culturalmente, de modo que ¢ o homem quem conduz o movimento social para
qual a internet deve seguir, ndo o contrdrio. Do mesmo modo que a cultura ndo respeita
espagco geografico delimitado, sendo multavel e possuindo uma teia de significados, a
liberdade de ir e vir do individuo ndo se restringe a localidade de onde ele se encontra, € o
ciberespago ¢ esse territorio onde a inteligéncia coletiva se compartilha, juntamente com as

informacdes, relagdes de afeto, com livre circulagdo, ndo apenas de dados, mas de pessoas.

Embora o publico da televisdo seja acusado, hd muito tempo, de ser mais passivo do
que os leitores ou plateias do teatro, pesquisas sobre diferentes tipos de fa-clubes
oferecem consideraveis evidéncias de que os telespectadores apropriam-se
ativamente das historias de suas séries favoritas. O culto dos faz cresceu nas tltimas
décadas por meio da organizagdo de convengdes, das revistas underground e do
comercio de videos caseiros. A internet acelerou esse crescimento ao fornecer um
meio no qual os fas podem conversar — trocando mensagens escritas — uns com 0s
outros e, muitas vezes, com os produtores, escritores e astros da série em exibi¢ao.
(MURRAY, 2003, p. 52)

No momento em que pessoas de diversas partes do pais buscam e aceitam
voluntariamente integrar um grupo de alcance nacional e que organiza agdes de interacao,

ocorre a territorializagdo da rede, que ndo significa abandono do local onde o sujeito estd
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inserido e de onde ele fisicamente se encontra, ¢ a multiterritorialidade que define o
ressignificado do ciberespaco como um novo territério. Na visdo de Murray (2003), o fluxo

de informagdes, por nao ser linear, possui diferentes pontos de partidas e chegadas,
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4 ALDERAAN | MULHERES NO AUDIOVISUAL

Nesse capitulo, além de apresentarmos alguns dados sobre as mulheres por tras das
midias, também pretendeu-se elucidar possiveis diferengas na validacdo da identidade das
mulheres como nerds, diante das defini¢des de nerd que geralmente se referem apenas aos

homens, e compreender as ligacdes dessa identidade social com a cultura de fas e o consumo.

4.1 Representacio feminina na saga

Existe ao menos uma mulher em destaque em cada uma das trilogias da franquia,
Padmé Amidala (Natalie Portman) nos episodios I, II e III, Leia Organa (Carrie Fisher) nos
episodios IV, V e VI, e Rey (Daisy Ridley) nos episodios VII, VIII e IX, e se considerarmos
filmes spin-offs ainda podemos mencionar com honraria a Jyn Erso (Felicity Jones) em

“Rogue One: Uma Historia Star Wars”.

Figura 8 -Padmé Amidala, Leia Organa, Rey e Jyn Erso respectivamente

Fonte: (Star Wars Fandon Page®*)

Padmé foi uma mulher envolvida na politica, era sinonimo de paz e diplomacia, em
seus atos prezava sempre pela manutencdo da democracia na galaxia e resolugdo de conflitos

sem violéncia. Foi rainha do planeta Naboo aos 14 anos e conforme crescia tornou-se

24 Disponivel em <https://starwars.fandom.com/wiki/Main_Page>. Acesso em 02 fev. 2022.
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perseguida politicamente, pois tinha uma visdo progressista no tocante as negociagdes e
independéncias dos planetas.

Padmé até o fim de sua vida mantém-se firme em seus propositos e ideais, faleceu
vitima de agressdao do proprio marido, Anakin Skywalker (Hayden Christensen), quando este
foi seduzido ao Lado Negro e sucumbiu. Padmé ¢ mae de Leia Organa e Luke Skywalker
(Mark Hamill), personagens que sdo pilares da trilogia, ¢ sobre eles que tudo se desenrola.

Leia Organa ¢, merecidamente, tida como icone feminista na trama. A princesa foge
de todos os esteredtipos que se esperava de um papel feminino da época. Onde esperava-se
uma mocinha indefesa esperando para ser resgatada a saga apresenta exatamente o contrario.
Muito embora realmente estivesse presa pelo império a princesa buscou auxilio sozinha para
sair de 14 e coordenou a fuga quando seus companheiros chegaram. Em momento algum
esteve inerte ou passiva.

Leia foi protagonista e inspirou muitas meninas que acompanharam sua historia, pois
era destemida, corajosa, ambiciosa e tinha pulso firme em seus posicionamentos, enfrentando
pessoalmente o poderio bélico do império. A personagem liderou rebeldes, tornou-se general
e foi peca fundamental em todos os embates que ocorriam na rebelido. Apesar de ter
constituido par romantico com Han Solo (Harrison Ford), este ndo se deu para cumprir tabela
e nem teve seu desenrolar de forma cliché, notoriamente Leia Organa era feminista e
arrebatou diversas mulheres pelo mundo.

Ao falarmos de Leia Organa ¢ valido nos voltarmos a personagem Antigona,
personagem da tragédia grega escrita por S6focles ha aproximadamente 440 a.C. Sob uma
perspectiva de género, Antigona agiu contra a lei dos homens ao enterrar seu irmdo Polinices
que foi considerado traidor, tomou uma decisdo que afrontava diretamente o poder de
Creonte, um homem, o que nos faz pensar sobre a coragem e firmeza da figura feminina de
Antiogona ao questionar uma ordem imposta pelo governante. Dessa forma, o espirito
transgressor ¢ nada submisso de Leia Organa ¢ de um tanto semelhante com Antigona,
subversivo, representado ruptura de amarras de silenciamento que mulheres sofrem ao longo
dos anos.

No tocante a personagem Rey, ela era uma cara nova na saga, lutava com bastdo e
ninguém sabia sua origem, gerando muita discussdo e controvérsias entre os fas,
principalmente homens fas. Isso se deu pois de certo modo o foco da histéria mudou de curso
e o protagonismo de Luke Skywalker agora tinha outro alvo. Literalmente o bastdo, ou sabre,
foi passado. Rey ndo era membro da familia Skywalker, pelo contrario, era uma catadora de

lixo que cresceu sozinha e abandonada no planeta desértico de Jakku, aprendeu a se virar,
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desenvolveu habilidades como piloto e também com luta com bastdo. Ou seja, tudo que Rey
conquistou foi sozinha, com perseveranca, num ambiente hostil e isolado do mundo. Rey,

rompendo com todas as expectativas, €, afinal, o ultimo jedi.

Rey nasceu para todas nds, cansadas de ver o homem exercendo protagonismo do
comego ao fim. Luke Skywalker teve sua trilogia. Anakin Skywalker teve sua
trilogia. Um sobrenome ¢ assim tdo importante, ao ponto de destruir uma garota que
criou a si mesma? Aparentemente, para JJ Abrams e companhia, sim.

Desde o comego, conhecemos uma mulher com espirito guerreiro, explorador, cujas
habilidades foram construidas por conta do abandono e ambiente indspito onde
viveu. Uma verdadeira heroina de Space Opera— mas, por ela ser uma mulher, ja no
Episodio VII foi criticado que ela fosse capaz de ferir KyloRen. (...)

Finalmente com uma mulher no centro da agdo, destemida tal quanto Leia, e com as
habilidades mecanicas de alguém que sempre desejou construir uma nave para fugir.
Ou usar aquelas que descobria abandonadas por seu planeta desértico. (MORALIS,
2022).

No que diz respeito a Jyn Erso, essa personagem foi simbolo da rebelido, isso porque
nasceu inserida na guerra que ocorria na galdxia. Seu pai era um engenheiro que trabalhava
para o Império, mesmo a contragosto. Jyn Erso conseguiu crescer escondida do Império, mas
acabou presa, sendo resgatada posteriormente por rebeldes, a mesma alianga rebelde onde
Leia Organa atuava. Finalmente, Jyn Erso € pecga essencial para destruicdo de uma grandiosa
arma destruidora de planetas que o Império havia construido, pois seu pai deixou uma
mensagem subliminar, que era um cddigo que a faria descobrir a falha na constru¢do da arma.
Uma mulher determinada, perseguida na guerra, firme em seus ideais, habilidosa com armas e
heroina na histéria, partiu como martir pela causa Rebelde.

Sem entrar no mérito de ordem de importancia, aparicdo ou influéncia, penso ser
pertinente mencionar outras personagens femininas que estdo presentes em todo universo da
saga, seja ele legends ou nao, e que de certa forma também foram impulsionadoras para atrair

novos fas, sobretudo mulheres fas!

Figura 9 — Ahsoka Tano, SabineWren, Cara Dune e Mara Jade respectivamente
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Fonte: (Star Wars Fandon Page?)

As personagens acima ndo aparecem em nenhum filme, pelo contrario, sio mulheres
presentes nas midias de universo expandindo que comentamos capitulos acima. Ahsoka Tano
¢, disparadamente, uma das personagens mais emblematicas quando se trata de mulheres em
Star Wars. Originaria da série animada Clone Wars, a personagem teve seu treinamento jedi
realizado por Anakin Skywalker e foi importante pilar em diversas batalhas, e guerras, em que
esteve presente. Ashoka ¢ sagaz, destemida, valente, foi comandante do Grande Exército da
Republica, uma Jedi habilidosa. Recentemente Ahsoka Tano (Rosario Dawson) ¢ apresentada
na série “O Mandaloriano”, surpreendendo aos fas que sempre sonharam em ver a jedi “tomar
vida”.

Sabine Wren também ¢ uma personagem desenvolvida em série de animacao, a Star
Wars Rebels. Sabine é uma mandaloriana?®expert em armamentos, explosivos e tecnologia,
estudou taticas de guerra, juntou-se aos rebeldes e usou todas as habilidades para combater o
poderio imperial.

Cara Dune (Gina Carano) ¢ uma personagem com papel importante em “O
Mandaloriano”. Ela foi soldada experiente da Republica, faz o tipo linha dura e depois de
abrir mao de servir ao exército decidiu torna-se mercenaria. Cara Dune atua ao lado do
Mando (Pedro Pascal) em diversas missdes por toda a série, sendo uma combatente corpo a

corpo bastante poderosa.

% Disponivel em < https://starwars.fandom.com/wiki/Main_Page>. Acesso em 02 fev. 2022.

26 Povo originario do planeta ficticio Mandalore.
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Ato continuo ¢ valido mencionar a inica mulher da lista que ndo saiu de alguma midia
filmica ou série: Mara Jade. Sua primeira aparicdo se da no livro “Herdeiro do Império”,
escrito por Timothy Zanh. Essa personagem foi uma mulher que serviu ao Imperador
Palpatine, ou seja, ao Império e ao lado sombrio, ambiente em que naturalmente nao recebia
bem as mulheres. Em dado momento recebeu ordens de matar Luke Skywalker, todavia o
plano falhou quando ambos acabam se apaixonando.

A personagem teve uma juventude muito turbulenta, mas soube reinventar-se, sempre
com voz ativa ¢ ndo permitindo ser subjugada, conseguiu sair de local de submissdao para
torna-se jedi, com um sabre inclusive de cor muito rara. Mara Jade ¢ tdo popular entre os fas
que apareceu em videogames e jogos de cartas. Ha especulagdes sobre sua apari¢do em novas

séries que a Disney tem lancado.

Figura 10 — Capita Phasma, Hera Syndula, FennecShand e Q’irarespectivamente

Fonte: (Star Wars Fandon Page?”)

Capita Phasma (Gwendoline Christie), personagem que ¢ introduzida na historia no
mesmo filme que a Rey, foi capitd na Primeira Ordem, organizacdo que sucedeu ao Império
Galactico. Sua armadura metélica ¢ inica e memoravel, a personagem ja chama atenc¢ao nesse
aspecto, pois sempre se espera de personagens femininos que suas armaduras sejam

acinturadas ou quase nua, o que na pratica nao ¢ nada funcional. Phasma ¢ responsavel por

%7 Disponivel em < https:/starwars.fandom.com/wiki/Main_Page>. Acesso em 02mar. 2022.
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comandar tropas de soldados stromtroopers, tem tragos agucgados, ¢ perfeccionista e altamente
eficiente em duelos com blaster’® ou bastio.

Hera ¢ uma personagem da raca 7wi’Lek, também origindrio da animacao Star Wars
Rebels e ao lado se Sabine comanda o grupo de rebeldes com um papel superimportante e
pilota a famosa nave Ghost. O pulso firme e lideranca de Hera foi imprescindivel para que o
grupo de rebeldes que andavam consigo tivesse sucesso em suas missoes.

Fennec Shand (Ming-Na Wen) ¢ a personagem mais recente de todas, com apari¢ao no
quinto episddio da série “O Mandaloriano™, ela ¢ uma mercendria de elite, cacadora de
recompensas, que é totalmente badass.”’ Decidida, inteligente, sagaz e uma excelente
atiradora, merece destaque nessa lista cheia de mocinhas.

Finalmente temos Qi’ra (Emilia Clarke), personagem do filme “Han Solo: Uma
Historia Star Wars” que dividiu muitos fas. A personagem cresceu as margens da sociedade,
foi vendida escrava, mas conseguiu se destacar apesar de diversos problemas, estudando artes
marciais e se virando, mesmo que de forma ilegal, como criminosa. Juntou-se a Han Solo,
contrabandista, atuando como anti-herois, que mesmo fora da lei agiam com certo senso de
justica. Ao final, abriu mao de seguir com Han Solo para servir Darth Maul, um Sith da
vilania.

Esse mesmo filme de Han Solo que levantou diversas controvérsias e dividiu aos fas
(uns amam, outros odeiam), também nos presenteia cm uma personagem memoravel: A
primeira droid feminina — de destaque — na franquia, chamada L3-37.

Essa personagem possui papel muito importante na historia, para além de auxiliar Han
Solo, Qi’ra e companhia, ela ¢ autbnoma e tem narrativa propria, a personagem luta pela
igualdade entre droides e outros seres da galdxia, especialmente droides femininos. A
personagem ¢ revolucionaria, feminista e luta pelo direito de “seu povo”, por assim dizer.

Curiosamente, a L.3-37 ¢ feita a partir de pecas de outros droides que morreram, como
uma forma de protesto e também para levar consigo o que houve de bom em seus colegas de
lata. Para além de ser um droid forte e independente, ela também apresenta ao publico um
lado sensual, e quicd, sexual, surpreendendo a todos, realmente uma “mulher” a frente do seu

tempo, revolucionaria.

28 Arma de laser.
2 Sigla em inglés que significa alguém “foddo”, casca grossa.
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Figura 11 — Droid L3-37

Fonte: (Star Wars’?)

Nao foi facil decidir quais personagens escolher para dissertar nesse capitulo. A lista ¢
realmente vasta, sio muitas personagens realmente potentes e marcantes na historia de Star
Wars, sobretudo quando incluimos nas midias todos os livros e HQs disponiveis, como Bo-
Katan Kryze, Nomi Sunrider, Satele Shan, Luminara Unduli, Mon Mothma, Shaak Ti, Era
Sloane e tantas outras.

Quando olhamos os cartazes de promoc¢do dos filmes da saga notamos que as
personagens femininas ali representadas possuem espago de destaque, o que ndo € muito
comum em outras midias, especialmente de aventura e agdo, onde elas sdo coadjuvantes e
secundarias.

Existe um movimento chamado gender flipping®!, que basicamente promove a
reflexado critica sobre estereotiparao feminina, onde sdo feitos comparativos se olharmos como
os personagens masculinos € os femininos sdo retratados em cartazes de filmes, capas de

livros, e outras midias.

Majoritariamente dirigido por homens, esses filmes mostram a tnica e exclusiva
visdo misogina dos homens para com as mulheres, mesmo que inconscientemente
essa sexualizacdo seja causada por uma espécie de institucionalizacdo do corpo
feminino em detrimento da satisfagdo masculina. Quando as Unicas mulheres nos
filmes de agdo estdo o tempo todo exuberantes e com roupas sensuais, fica claro que
aquilo ndo foi feito para representar o publico feminino, mas sim para agradar o
publico masculino. (RIBEIRO, 2019).

39 Disponivel em <https://www.starwars.com/databank/13-37>. Acesso em 06mar. 2022.

31 Inversdo de género, tradugio livre.



47

Figura 12 — Personagens da Liga da Justica em pose feminina

(Fonte: Kelly Turnbull, 202232)

Aquilo que ¢ vinculado pela midia também promove construc¢ao social, e nesse sentido
Mulvey (1975) faz uma critica a relagdo entre a imagem e o olhar predominante do cinema, o
que ela chama de contracinema, ou a ideia de um cinema feminista. Mulvey procura na teoria
psicanalitica fundamentos que andlise da imagem cinematografica, especialmente as
producdes hollywoodianas, onde predomina-se o olhar masculino ¢ a imagem da mulher ¢

apenas um objetivo passivo.

Figura 13 — Vingadores em pose feminina

(BOLK, 2022)

32 Disponivel em: <https://coelasquid.tumblr.com/post/8420220692/dreamsofawesome-wonder-womans-new-
costume-looks> Acesso em 13 ago. 2022.
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Poderiamos estender bastante uma discussdao sobre como as mulheres e personagens
femininas s3o retratadas nas midias, sejam elas protagonistas ou ndo, vilds ou mocinhas,
superpoderosas ou vitimas. A verdade ¢ que mulheres gostam de cultura pop, de quadrinhos,
videogames, séries, animes, historias em quadrinhos, € ndo ¢ interessante que o material

produzido para elas seja somente algo florido e com enredo roméantico.

Sempre que eu reclamo sobre como as mulheres sdo retratadas nos quadrinhos de super-
herdis, inevitavelmente meia diuzia de pessoas aparecem para me dizer isso: “Os homens
também sdo idealizados nos quadrinhos.”. Sim. Sim, eles estdo. Estou ciente disso. Embora
eu ache que o idealismo ¢ prejudicial, ndo é com isso que tenho problema. (Bem, ndo ¢ o
principal.) Porque enquanto os homens sdo impossivelmente musculosos ¢ as mulheres sdo
impossivelmente magras/gostosas, os homens nao estdo sendo sexualizados do jeito tdo
vulgar. Néo sdo os corpos dos personagens em si que sdo o maior problema, mas como eles
estdo vestidos e suas poses. Peitos para fora, bunda para fora, labios carnudos, pernas
abertas, quadris inclinados, cilios imensos. Roupas que fazem a calcinha estrelada da
Mulher Maravilha parecer adequada para um piquenique em familia. Saias curtas, decotes,
saltos altos, meias arrastdo, meia-calga. Nao estou descrevendo a Playboy aqui. Vocé ndo
vé€ her6is masculinos vestindo essas fantasias ou posando assim. Fora as raras excecdes
como como Namor®?, suas fantasias tendem a ter cobertura total e, quando posam, é para
inspirar medo, ndo ere¢do. (SALARIAN, 2022) (tradu¢io nossa)**

Na visdo de Mulvey (1975) o inconsciente masculino sempre busca colocar a mulher
em posi¢ado inferiorizada, logo, ou ela ¢ alguém que deve ser salvo ou punido ou ela torna-se
um fetiche, um corpo a ser desejado. Tratando-se de Star Wars, nenhum dos filmes lancados
até hoje foram dirigidos por uma mulher. Podemos citar a série de TV “Obi-Wan Kenobi”,
estreada nesse ano, cuja direcdo ¢ comandada pela cineasta, roteirista e diretora canadense
Deborah Chow.

Isso nos chama atencdo para outro fendmeno, o Male Gaze, discutido também por
Laura Mulvey cuja critica ¢ feita as obras onde o corpo feminino se mostra nu ou seminu € 0s
artistas responsaveis sao, em sua maioria, homens. A tradu¢do para Male Gaze seria como o
olhar masculino, ndo puro e simplesmente, mas aquele onde o homem projeta sua fantasia na
figura feminina que vé na tela. Quando nos referimos a filmes e séries a personagem feminina

esta ali para validar o homem, ser seu par romantico ou personagem sem autonomia, quando

33 Personagem masculino da Marvel que usa somente uma sunga e tridente.

3% Whenever 1 complain about how females are portrayed in mainstream superhero comics, inevitably half a
dozen people pop up to tell me this: “Men are idealized in comics, too.” Yes. Yes they are. | am aware of this.
While I think the idealism is harmful, that isn’t actually what I have a problem with. (Well, not the main thing.)
Because while the men are impossibly muscular and the women are impossibly skinny/boobular, the men aren’t
being sexualized out the wazoo. It’s not the characters’ bodies themselves that are the biggest problem, but how
they are dressed and posed. Tits out, ass out, lips pouty, legs spread, hips cocked, eyelids at half mast. Outfits
that make Wonder Woman'’s star spangled panties look fit for a Mormon picnic. Short skirts, cutouts, stilettos,
fishnets, thigh-highs. I’'m not describing Playboy here. You don’t see male heroes wearing these costumes or
posing like this. Outside of statistical outliers like Namor, their costumes tend to have full coverage, and when
they pose, it’s to inspire fear, not boners.
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das propagandas, o male gaze se caracteriza quando a mulher ¢ objeto de desejo ou publico-
alvo, no primeiro para que homens consumam, no segundo para que mulheres que assistem
queiram ser iguais a modelo. O olhar dominante masculino que existe no cinema torna a linha
entre sensualidade feminina e objetificacao do seu corpo bastante ténue.

Em 2020 tivemos um recorde de filmes com mulheres protagonistas em Hollywood,
no qual 40% dos filmes com maiores bilheterias foram protagonizados por mulheres.
(FRANCE PRESSE, 2020). A ascensdao desses numeros comegou em 2016, com filmes
protagonizados por mulheres como “Moana”, “A Garota do Trem” e “Rogue One: Uma
Historia Star Wars”.

Uma semana antes de “Rogue One” estrear, apoiadores do entdo candidato Donald
Trump, iniciaram uma campanha de boicote ao filme com a hashtag #DumpStarWars.
Primeiro por ele ser protagonizado pela personagem feminina Jyn Erso, que apresentaremos
nos proximos capitulos, segundo por que boatos diziam que cenas do filme eram anti-Trump,
pois o império era uma supremacia organizada de homens brancos. Bem, a identificagdo dos
apoiadores com o império ndo ¢ de grande estranheza, pois o proprio George Lucas, criador
da saga, ja4 declarou que os uniformes imperiais tivessem elementos que fizesses referéncia

aos usados pelos nazistas.

Quando Adolf Hitler subiu ao poder na Alemanha durante as décadas de 1920 e
1930, os nazistas leais se reuniam anualmente na cidade de Nuremberg. Foi 14 que
milhares de simpatizantes lotaram os recintos do partido nazista e o Campo Zeppelin
para ouvir o discurso do Fiihrer. Um Hitler orgulhoso as vezes fazia a grande
multidao esperar horas por sua chegada, permitindo que o suspense e a excitagdo
aumentassem. Finalmente, Hitler chegaria caminhando de uma ponta a outra do
campo, caminhando lentamente até a arquibancada que se erguia sobre os nazistas
reunidos. No topo da arquibancada, Hitler foi acompanhado por seus altos
funcionarios e muitos associados e dignitarios. O Campo do Zepelim seria decorado
com centenas de suasticas, muitas das quais Hitler consagrou pessoalmente usando o
Blutfahneou “bandeira de sangue” em reunides semelhantes. Bem acima do Fiihrer
pendia um grande Reichsadler ou aguia imperial nazista. A enorme bandeira da
Primeira Ordem pendurada atras do General Hux reflete essa ideia de insignias e
propaganda nazista. Na verdade, as imagens circulares em vermelho, branco e preto
do simbolo da Primeira Ordem lembram a suéstica. Os nazistas costumavam usar
uma bragadeira esquerda adornada com uma sudstica, um estilo que os oficiais da
Primeira Ordem imitavam ao usar um emblema do brago esquerdo de seu simbolo.
Aprenda mais sobre como os nazistas ¢ o Império “corromperam os simbolos
antigos”. (DODGNES, 2021).

Assim como em “Rogue One”, o filme “Star Wars: Os Ultimos Jedi” de 2017, também
foi a maior bilheteria do ano nos Estados Unidos, filme cuja protagonista ¢ uma mulher, a

Rey, e ja extrapolou US$ 1 bilhdo no mundo. (G1, 2022).
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Contudo, embora muitas producdes tenham interesse no cendrio do protagonismo
feminino e esses filmes tenham boa aceitacdo do publico, ¢ necessério refletirmos sobre
alguns dados. Até¢ 2022, apenas trés mulheres venceram o Oscar de Melhor Direcao: Kathryn
Bigelow em 2010, por “Guerra ao Terror”, Chloé Zhao em 2021, por Nomadland e Jane
Campion em 2022, por Ataque dos Caes e além disso, a maioria das mulheres que trabalham

em produgoes filmicas, trabalham em somente um filme durante a carreira. (BBC, 2018).
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S TATOOINE | O CONSELHO JEDI TOCANTINS

E importante investigar a formagdo da cultura local ou a transformacdo da identidade
estadual em razdo de haver um fa clube de uma saga americana. Inicialmente, ¢ valido
conhecer a histdria desse grupo.

Em 19 de agosto de 2016 foi fundado o CJTO, que tem como principal fungdo
proporcionar aos aficionados por Star Wars uma atmosfera de confraternizagao que possibilite
o fortalecimento dos lagos de fraternidade entre os membros do Conselho e fas da saga de
modo geral (ESTATUTO DO CONSELHO JEDI TOCANTINS, 2020).

Na introdugdo dessa pesquisa narra-se de forma suscita o que impulsionou a criagao do

grupo. Porém, na ata de criagdo do CJTO?> ha um topico dedicado a “motivagio” que expde:

No estado do Tocantins o publico geek tem ganhado mais espago e adeptos, isso
dado ao crescimento do numero de eventos de anime e cultura nerd. Assim, acada
ano que passa, mais pessoas se reinem para interagir, discutir e debater sobre aquilo
que mais gostam. Sejam animes, HQs, jogos, RPG, quests, cosplays, cinema,
literatura entre outros.

Atualmente possuimos dois grandes eventos no estado, quais sejam: AnimeSun e
Animanara, ambos sediados em Araguaina, embora com edi¢des em outros lugares
como ¢ o caso da capital, Palmas. Fa de HQs, animes, e especialmente pela saga Star
Wars, Victéria Feitosa, que ja acompanha as paginas de outros Conselhos Jedi,
passou a ter um contato proximo com os conselhos Jedi de Sdo Paulo (Anime
Friends) e da Bahia (AniBahia), sentindo-se assim, bastante motivada a fundar um
CJ no seu estado. Isso, em razdo de ter usado em ambos os eventos, o cosplay de
Rey e ter sido bastante questionada sobre a existéncia de um CJ aonde mora.

Desde entdo diversas acdes foram realizadas no Estado, como mesas redondas,

“hamburgadas®®”

, intervengdes culturais em shoppings, livrarias, escolas, comemorag¢des dos
mais diversos tipos, o Dia Internacional de Star Wars, campanhas filantropicas como doagao
de sangue e visita a casas de acolhimento, e seus dois maiores eventos: a Batalha de Sagas e a

JEDICON. Esse ultimo atrai fas de todo o Estado e de outros também, para sua celebracao.

Figura 14 - Banners de alguns eventos realizados pelo Conselho Jedi Tocantins

35 Ata de fundagdo do Conselho Jedi do Estado do Tocantins anexo

36Um dos eventos realizados pelo Conselho Jedi Tocantins, onde os membros se relinem para conversar sobre
Star Wars e outras nerdices enquanto comem hamburgueres, que podem ser preparados por eles mesmos ou
marcado em alguma hamburgueria.
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5.1 Consumo dos fas no Tocantins

Star Wars deixou de ser apenas uma saga de cinema e tornou-se uma marca, € uma
marca com imenso potencial de consumo, tanto os produtos licenciados, ou seja, que
estampam a marca em si, quando aqueles derivados que resultam em midia propria, como
jogos, brinquedos, histérias em quadrinhos em livros.

No CJTO existem exemplos praticos do hibridismo cultural. Por esse termo nds
caracterizamos o fenomeno que se da quando, a partir da globalizacdo, o sujeito deixa de ter
uma identidade cultural centralizada e passa a misturar-se com outras, ou seja, ha espago de
dialogo entre culturas (CANCLINI, 1997, p. 30). E bem verdade que os “meios de
comunicagdo sdo ideologicos”, conforme define Hall (2016, p. 42), pois sdo construidos para

afetar o imaginario social de onde estd inserido.

Afirmar que os meios de comunicag@o sdo ideoldgicos ¢ dizer que eles agem no
dominio da construgdo social do sentido. Eles fornecem o terreno no qual as pessoas
adquirem consciéncia de seu mundo. Nem toda a repeti¢do e invocagdo do asséptico
termo informagdo, com suas higiénicas propriedades cibernéticas, podera esterilizar
ou esconder o carater fundamentalmente sujo, semidtico, semantico, discursivo, dos
meios de comunicagdo em suas dimensdes culturais. Simplesmente ndo ha como
contornar isso. Nao existe nenhuma outra area, imaculada, na qual os seres humanos
se fazem entender, questionam a visao que outrem tem de si e entram na dialética da
luta em torno do sentido. E claro, o ideologico ndo ¢ um dominio autossuficiente.
Como afirmado, o ideologico ¢ estruturado e modelado do comecgo ao fim pelas
relagdes sociais, politicas, tecnoldgicas, assim como econdOmicas, que nao sio
analiticamente parte dele. O ideologico, por sua vez, tem formas especificas de
articulagdo com essas outras praticas e instancias. Ele tem efeitos bastante
especificos e reais para e sobre os outros dominios. (HALL, 2016, p. 42-43).

O hibridismo cultura se da, na visdo de Haesbaert (2012) como uma fusdo de culturas.
O espago e o territorio ndo sdo absolutos, de modo que o autor inclusive dita que o ser
humano ¢ um animal multiterritorial, e a propria multiterritorialidade humana favorece o

surgimento de culturas hibridas.

Assim como o hibridismo ndo ¢ uma condigdo estanque, propriamente um “estado”,
mas um processo em incessante ir-e-vir — ou, em outras palavras, em constante
devir, a multi ou transterritorialidade também deve ser vista, sobretudo, dentro de
um movimento de entrada, saida e, portanto, de transito entre diferentes territorios.
O que mais importa aqui ¢ a condi¢do de possibilidade, sempre em aberto, de nossa
inser¢ao em “territorio alheio” (que também passa, assim, de forma ambivalente, a
ser “nosso”), a abertura destes territorios que coloca permanentemente a
possibilidade de entrar, sair e/ou transitar por estas territorialidades — ou, se
quisermos, essa condi¢do de transitoriedade (no sentido amplo, de eventualidade).
(HAEBAERT, 2012).
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Da mescla entre elementos regionais com a saga, e ha dois exemplos, o primeiro deles
¢ a personagem Mucu’Rin, uma jedi originaria do Tocantins. Para a escolha da mascote, que
entre eles estavam a Arara Azul, Iguana e a Capivara, foi realizada uma votacao através de
questionario online onde os membros do CJTO e também de outros conselhos podiam
participar e opinar. Finalmente, a escolha do figurino do personagem, bem com o design do
seu sabre de luz foi todo pensando por uma das membras do fa clube que ¢ ilustradora.

A decisdao por escolher elementos que fossem tipicamente tocantinenses também foi
cuidadosa. A empunhadura do sabre de luz possui capim dourado e detalhes em casca de coco

babacu. A lamina ¢ amarela em referéncia ao sol regional, reluzente, sempre vivido e quente.

Figura 15 -Mucu’Rin — A Mucura Jedi

(Fonte: NICHELE, 2019%%)

Vejamos um trecho da lore*” desenvolvida para contar a histéria desse personagem:

Mucu’Rin foi uma notével cavaleira Jedi dos Muk’ras, o povo senciente do planeta
ToNanctis, um planeta situado na Orla interna da galdxia e conhecido ela exportacdo
do sumo de singonantus (uma espécie de planta dourada nativa), o melhor
lubrificante de pecas espaciais da galaxia. Os Muk’ras eram conhecidos por terem
grande afinidade com a Forga, mas por quinhentos anos, resistiram as ofertas do Jedi
para treinar as criangas muk’ras.

3NICHELE, Ana Carolina Bernhard, é designer, estudante de arquitetura € membro integrante do Conselho Jedi
Tocantins.
39Lore é uma histéria que narra enredo, caracteristicas e informagdes diversas sobre algum personagem ficticio.
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Entrou na Ordem Jedi e foi sagrada cavaleira jedi em tempo recorde, o que
despertou os olhares de alguns membros mais antigos do Conselho, como Mace
Windu.Um fato interessante da sua vida de padawan é que seu sabre ¢
completamente diferente dos demais. Ele possui detalhes na empunhadura — e na
disposicao do kyber — que representam elementos da sua terra natal. “Os Muk’ras
tém uma ligagdo muito forte com To-Nanctis, ¢ as plantas singonantus sdo nosso
maior tesouro”, explicou ao seu mestre Jedi quando lhe mostrou a empunhadura de
seu sabre. (PAIXAO, 2019%).

Um segundo caso pratico de ocorréncia da conexdo entre os elementos da saga com o
Tocantins se deu na elaboracdo do video teaser’’ da JEDICON Tocantins. As cenas a seguir,
extraidas desse video, mostram membros do Conselho Jedi Tocantins, usando cosplays, e
atuando num enredo em que personagens estdo em pontos turisticos da cidade de Palmas, no

estado.

40 PATXAO, José Vinicius da Costa, & engenheiro civil e vice-presidente do Conselho Jedi Tocantins.
41 Técnica usada em marketing, ela vem da palavra inglesa “tease” que significa provocar. Possui intuito de
chamar atencgdo, atrair atengdo, causar expectativa pelo que esta por vir.
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Figura 16 — Personagens na Praia da Graciosa em Palmas - TO

Rl S —— >

(Fonte: Conselho Jedi Tocantins*?)

Figura 17 — Personagem no Palacio Araguaia em Palmas - TO

42 Video Teaser JEDICON 2019. Disponivel em: <https://fb.watch/bLMiwMRFuk/> Acesso em 10 mar. 2022.
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(Fonte: Conselho Jedi Tocantins®)

Figura 18 — Personagens no Memorial Coluna Prestes em Palmas — TO

(Fonte: Conselho Jedi Tocantins**)

5.2 Mulheres tocantinenses no fandom

Foram selecionadas mulheres residentes no estado e realizou-se a coleta de dados em
uma entrevista semiestruturada, de modo que, embora houvesse um roteiro, todas elas

poderiam falar além do que fora perguntado, ou até mesmo negar-se a responder ou adicionar

43 Video Teaser JEDICON 2019. Disponivel em: <https://fb.watch/bLMiwMRFuk/> Acesso em 10 mar. 2022.
# Video Teaser JEDICON 2019. Disponivel em: <https://fb.watch/bLMxmadkXB//> Acesso em 10 mar. 2022.
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alguma informacao que julgasse importante. Todas as entrevistas foram realizadas através da
plataforma de videoconferéncia Zoom no periodo entre novembro de 2021 e fevereiro de
2022.

Optar pela entrevista como um dos métodos de coleta de dados deu-se pelo fato de que
somente os registros de imagem e questionarios ndo bastariam para trazer a tona as emogoes,
sentimentos, narrativas e consideragdes sobre o que ¢ ser mulher, e sobretudo mulher fa de
Star Wars na localidade em que estdo inseridas. Nas entrevistas buscamos capturar os
sentidos das falas das interlocutoras.

A pesquisa qualitativa nos da essa liberdade de compreender um fenomeno a partir do
estudo das pessoas envolvidas nele, e para tanto vérios dados podem ser coletados e
comparados, analisados, registrados. E o método indicado Godoy (1995, p. 22) conta que um
estudo qualitativo nos permite consultar seres humanos que muitas vezes nao temos acesso
fisicamente, seja pela questdo do tempo ou da distancia.

Vejamos, portanto, o perfil de algumas das entrevistadas e como se da a relagdo delas
com a saga, sem inteng@o de transcrever as entrevistas na integra, mas trazendo para o corpo

do trabalho a descricao sobre elas.

Quadro 1 — Participantes da Pesquisa

Nome Idade Profissao Localidade
Carine Rodrigues 53 Professora, Arquiteta e artista Palmas — TO
Bernhard plastica
Amanda de Souza Silva 32 Arquiteta Palmas — TO
Nicole Araujo Muniz 28 Estudante Palmas - TO
Emmilly Aguiar Silva 28 Animadora de festas infantis Araguaina - TO
Lacerda
Ana Carolina Bernhard 23 Arquiteta e Urbanista Palmas - TO
Nichele
Bruna Aline Freire dos 23 Estudante Palmas — TO
Santos
Ester Aguiar Alves 22 Servidora Publica Palmas - TO
Oliveira
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Ana Carolina Bernhard reside em Palmas — TO, tem 23 anos, esta finalizando curso de
arquitetura e urbanismo, também atua como projetista em um escritério de arquitetura, ¢
artista digital, designer e faz trabalhos artesanais como cosplay, inclusive faz cosplay de Jyn

Erso, entre outros.

Figura 19 — Ana Carolina Bernhard

(Fonte: Acervo Pessoal)

Seu primeiro contato com a franquia foi através de sua mae. Conta que em sua casa ela
a mae e a irma consomem Star Wars desde sempre, pois sua mae as apresentou e havia varias
referéncias aos filmes pela casa, na decoracdo, nos livros, etc. Ela conta que o que a fez se
encantar pelos filmes se deu pelo fato de tratar-se de uma fic¢do cientifica com aventura que
trazia ao publico mulheres importantes e protagonistas, nao s6 coadjuvantes. Num primeiro

momento a personagem da Princesa Leia chamou sua atengao.

Nao estar s6 num momento de acdo, mas também ser muito inteligente, ela ¢ uma
figura politica e ela também ¢ linda e € interessante pra outras pessoas, entdo ela ¢
completa, entdo ela aparece numa aventura de fic¢do cientifica ndo sdé como
acessorio de personagem masculino, digamos assim, entdo isso foi o que me chamou
atencdo quando comecei a assistir, assim “uau, ela € incrivel, quero ser como ela.”.
(Ana, 2022).

Ela também dita percebe diferenca no seu ciclo de amizade, fora do fa clube, quando o
assunto ¢ nerdice, pois existe menos paridade de consumo da saga quando ela compara com

mulheres da faixa etdria de sua mae, 40 anos por ai. Na sua visdo, isso se da principalmente
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em razdo dos pais ndo apresentarem filmes de aventuras ou ficgdo cientifica para suas filhas

quando sdo criangas, e sim romances ou animacdes. E completa:

Como Star Wars as vezes ¢ atribuido a um publico, talvez infantil, eu percebo que
quando um homem se posiciona como fa de Star Wars e ele ja ¢ adulto, isso ¢ visto
como algo legal, como um sinénimo de juventude, tipo, “ecle ¢ jovem”, “ele ¢
descolado”, e quando ¢ uma mulher que se afirma como fa isso ¢ visto como
infantilidade. (Ana, 2022).

Ana consome Star Wars principalmente assistindo aos filmes, os classicos, sobretudo
por ser uma midia com muitos filmes, o que permite maratonas num final de semana de lazer.
Um outro modo de consumir ¢ simplesmente estando com outras pessoas falando sobre a saga
que aborda diversos temas e tem “(...) diversas aplicagdes, pois vocé€ consegue falar sobre Star
Wars em uma conversa politica, sobre religido, espiritualidade né, sobre moda, sobre
arquitetura (...)”.

Bruna também reside em Palmas, tem 22 anos, ¢ estudante, faz cosplay de Princesa
Leia e seu primeiro contato com Star Wars aconteceu bem pequena e partiu por sua mae que
também ¢ uma mulher que se define nerd, mas o encanto nao surgiu por ai, pois somente com
uns 12 anos, quando ela viu na TV um comercial de sabres de luz foi que despertou um

interesse pela historia e partir disso comecgou a assistir aos filmes inclusive no cinema.

Figura 20 — Bruna Aline Freire dos Santos
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(Fonte: Acervo Pessoal)

Ela narra que a saga esta inserida no seu dia a dia “sobretudo pelo bombardeiro de
marketing que temos, entdo em todo lugar existe um produto de Star Wars para comprar”.
Com relagao a participagdo de mulheres e homens em um fa clube dedicado a saga, dita que

nao percebe muita dicotomia, pelo contrario, afirma ser um espaco bem democratico.

Com o revival®®, podemos dizer assim, quando a Disney trouxe de volta, aumentou
bastante o numero de fas, e isso inclui as mulheres, que se sentem mais confortaveis
para entrar no fandom, aparecerem mais. (...) E com isso a gente passa a ir a mais
eventos e ver outras mulheres fas também, ficando incentivadas. (Bruna, 2022).

E completa falando da importancia de ver outras mulheres tomando espagos
predominantemente masculinos dizendo que ver que no comando de um fa clube dedicado a
Star Wars no estado havia uma mulher presidente foi algo que a deixou bastante animada a
permanecer e participar das atividades.

Quanto a Amanda de Souza Silva, ela reside na zona rural de Palmas, tem 32 anos, ¢
arquiteta e teve seu primeiro contato com a midia de forma bem inusitada, pois ainda na
infancia seu pai adotou um gato e o nomeou de Luke Skywalker. Mas s6 foi assistir aos filmes
de fato um pouco mais tarde quando decidiu alugar o filme “Star Wars: Episodio III — A
Vinganca dos Sith” e afirma que foi bem dificil pois precisava reservar com antecedéncia, era

um filme muito procurado na época.

Figura 21 — Amanda de Souza Silva

#Tradugio de renascimento, usado no médio midiatico para descrever quando algo que parecia estar morto ou
desaparecido dos holofotes volta a tona.
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(Fonte: Acervo Pessoal)

O que mais lhe chamou aten¢@o na historia foi o ambiente fantasioso da atmosfera dos
filmes. Recentemente ¢ uma mulher que também estd inserida no CJTO e participou de
diversos eventos, inclusive fora convidada pra um podcast onde eles queriam ouvir mulheres

que assistiram “O Mandaloriano” e representou o estado.

Como comumente pensamos que o trabalho de pesquisa sempre envolve o contato
direto do pesquisador com o grupo de pessoas que sera estudado, esquecemos que 0s
documentos constituem uma rica fonte de dados. O exame de materiais de natureza
diversa, que ainda nf3o receberam um tratamento analitico, ou que podem ser
reexaminados, buscando-se novas e/ ou interpretagdes complementares, constitui o
que estamos denominando pesquisa documental. (GODOY, 1995, p. 21).

Amanda comenta ainda que no estado nao consegue perceber que ha discrepancia no
que diz respeito @ homens e mulheres que consomem Star Wars, e que lembra da tinica vez
que sentiu um desconforto foi na pré estreia do episddio VII, “Star Wars: O Despertar da
Forga” e topou com um colega de faculdade que a questionou sobre o que ela estaria fazendo
ali, e quando respondeu que foi ver o filme ele se espantou, como se ndo fosse normal ou
comum que uma mulher se interessasse pela midia, e concluiu dizendo que ele a questionou
sobre qual ordem assistiu aos filmes, tudo isso numa tentativa novamente de colocar a prova

se ela de fato era fa ou apenas estava seguindo a onda do momento. Frisa-se que mesmo que
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ela estivesse indo ao cinema somente ver um filme sem nenhum apego emocional, somente
por lazer ou curiosidade, isso ndo daria o direito de um terceiro apropriar-se dos motivos ou
questionar o quanto ela poderia estar ali ou nao.

A entrevistada Ester mora na capital do Tocantins, tem 22 anos, ¢ servidora publica e
estudante, também faz cosplay da personagem Padmé, e dita que observa nos homens um
desapego as personagens femininas da saga, que a participacao delas, a historia delas e outros
fatores relacionados as mulheres nos filmes sdo mais percebidas e estudadas por mulheres,

talvez pela identificagao.

Figura 22 — Ester Aguiar Alves Oliveira

(Fonte: Acervo pessoal)

Seu primeiro contato com a histéria foi feito por influéncia do seu tio que locou o
filme “Star Wars: Episodio IV — Uma Nova Esperanca” quando ela tinha aproximadamente 8
anos e apresentou a ela que, inicialmente, ndo sabia que era parte de um compilado de
historias.

Hoje Ester ¢ membra do CJTO, integra o corpo do grupo e faz participagdes nos
eventos promovidos como cosplay € como colaboradora e organizadora também. Os ultimos
eventos que participou foram a pré-estreia de “A Ascensao Skywalker” e a JEDICON 2019.

Além disso, a entrevistada narra que consegue criar varios vinculos de amizades com outras
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pessoas que também sdo fas da saga de forma bastante inusitada, pois se estd usando uma
camisa tematica e v€ outra pessoa com a camisa da saga também, j& existe uma interacdo e
abordagem em razao do gosto em comum.

Ester faz uma analise sobre a pouca incidéncia de mulheres fas em locais atipicos, por
assim dizer, em sua percep¢ao todas as mulheres que consomem Star Wars que ela conheceu
se deu por conta da existéncia do fa clube e todas elas estdo inseridas no grupo, pois fora

desse espaco ¢ dificil perceber uma mulher nerd. No tocante ao consumo, ela explica:

Com meu primeiro salario eu comprei uma camisa de Star Wars, entdo passei a
colecionar varias. E entdo comprei livros, HQs também, comprei um sabre de luz,
comprei um Baby Yoda®s, comprei tudo. (...) também assino a Disney Plus e
consumo todas as midias presentes ali, séries, animagdes, filmes, documentarios...
(Ester, 2022.)

Ester também aponta a diferenca que o servigo de streaming teve na vida do fa, pois
diversos contetdos que antes eram limitados a TV por assinatura com valores muito altos e
transmissdo em hordarios as vezes incompativeis, agora podem ser consumidor de qualquer
lugar, na palma da mao em um celular, o que também fez com que novas pessoas tivessem
contato com a historia, tornando-se novos fas, com ¢ o caso de sua irma que num primeiro
momento encantou-se pelos sabres de luz.

Ja a Nicole, entrevistada, mora em Palmas e tem 27 anos, ¢ académica de sistema de
informacao e estagiaria de suporte ¢ manutencao na UNITINS. Ela aduz que no final de 2015
decidiu por assistir filmes classicos do cinema e Star Wars estava em sua lista, com toda
certeza, e assistiu a todos em dois dias. Posteriormente passou a pesquisar sobre a historia em
livros, foruns, etc. O principal fator que a fez se encantar com a saga se deu no final do
episodio 3 com a morte da personagem Padmé Amidala, sua primeira grande emocao quando
assistiu a saga e fez sentir conectada de alguma forma foi exatamente a histéria de uma

mulher.

(...) quando ela t4 14 deitada, aquilo me arrepiou inteira. Nao sé o fato da morte, mas
a historia em si, ali quando o Anakin comeca a tratar ela mal, e ela fica muito
chocada. Parece at¢é uma forma tragica de comegar a gostar da historia, mas o
momento que me pegou ali e fiquei curiosa sobre o que vai acontecer, o que vai rolar
com essas criangas?’. (NICOLE, 2022)

46 Baby Yoda é o nome dado pelos fis ao personagem Grogu da série “O Mandaloriano”.
47 Na morte da Padmé ela estava gravida dos gémeos Leia e Luke.
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A Nicole ¢ membro efetivo e oficial do CJTO, colaborando na coordenagdo dos
eventos, nas logisticas de atividades, coordenando gincanas, encomenda de camisas do grupo,
gestdo, e outros assuntos burocraticos.

Nicole também conta da importancia em sua vida que foi estar inserida no CJTO, pois
quando conheceu o grupo ela estava na “crise dos 20 e poucos anos” e sentia-se deslocada e
confusa sobre sua identidade, mas enquanto estava junto com outros fas ou envolvida nas
atividades se encontrava, via que fazia sentido e que aquele lugar era acolhimento. Com
relagdo ao consumo, conta que esta sempre atenta aos lancamentos de brinquedos, posteres,

camisetas, chaveiros, novas séries langadas.

Figura 23 — Nicole Aratjo Muniz

(Fonte: Acervo Pessoal)

A entrevistada Emmilly conta que, assim como a maioria das pessoas, seu primeiro
contato com a saga foi através dos filmes que assistiu em ordem cronologica por indicacao de

(13

um amigo, “... Eu me apaixonei pelos graficos, por toda aquela magia de... de naves, os
personagens me tocam muito e a parte politica também”, conta. Emmilly também ¢ cosplayer
e integrante do fa clube Conselho Jedi Tocantins, o que lhe proporcionou firmar grandes

amizades e aprender li¢des de vida.

Com relagao as mulheres eu noto uma diferenca sim, eu percebo que ha muito mais
fas homens, apesar de que também ha bastante mulheres, porém a maioria ¢ homem.
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Por isso ¢ muito bom ver mulheres assumindo a lideranca desses grupos e tomando
espacgos que ainda sdo majoritariamente masculinos. (EMMILLY, 2022).

Figura 24 - Emmilly Aguiar Silva Lacerda

(Fonte: Acervo Pessoal)

Emmilly consome Star Wars principalmente indo ao cinema nas pré-estreias, nos
eventos promovidos pelo fa clube e com a aquisi¢do de action figures para colecionar. Ela
acredita também que ser fa dessa midia interfere ¢ molda o modo como ela vé o préximo, pois
se alguém se apresenta como fa da saga, e consequentemente, um nerd, isso ja lhe causa mais
conforto em fazer amizades e iniciar uma interagao.

Para Carine o contato com a histéria aconteceu de modo um pouco diferente, pois
quando comegou a assistir séries de TV, mesmo na aberta, admirava personagens como a
Poderosa Isis (Joanna Cameron) e Mulher Maravilha (Lynda Carter), além de ler livros por
incentivo do seu pai, sempre com tematicas nerds, como “Eram os Deuses Astronautas?” de
Erich von Déniken e outros classicos. Anos mais tarde Carine teve seu primeiro contato com

Star Wars, e a afeicdo foi certa pois ela ja tinha assistido Star Trek*s e gostava da tematica.

Figura 25 - Carine Rodrigues Bernhard

48 Série langada durante o século XXIII que mistura de ficgdo cientifica, aventura e filosofia. O titulo no Brasil é
“Jornada nas Estrelas” e o enredo conta a historia de um grupo de exploradores seguindo em aventuras pelo
espaco a bordo da iconica nave estelar Enterprise
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(Fonte: Acervo Pessoal)

Somente mais recentemente, depois de adulta e com a companhia de suas filhas,
passou a se aprofundar nas historias de Star Wars, compreender os personagens e entender
suas historias além dos filmes classicos. Carine também faz cosplay e a primeira vez que deu
vida a um personagem ele era um jedi. Ela confessa que no inicio ficou receosa de vestir a
fantasia de um personagem que ¢ predominantemente masculino, sobretudo nos filmes,
quando as jedi sdo pouco exploradas, mas encarou o desafio e confeccionou seu manto e
improvisou um sabre de luz com cabo de vassoura. “... no inicio achei que tava meia boca,
mas comprei o tecido, montei o manto jedi, a tanica, fiz a tranca de padawan*’e fui. Quando
eu vesti aquela roupa e andei dentro do Capim Dourado®, e entrei meio esquisita, confesso,
mas uma menina chegou perto de mim, apontou e quis tirar uma foto, ai pronto... ai me
emocionei e fiquei apaixonada”, conta Carine lembrando de uma das ag¢des que participou
com o Conselho Jedi Tocantins. Nesse momento vieram os primeiros questionamentos “cara,
mas eu, mulher, vestida de jedi... sera que ndo vai ficar muito maluco? Porque eram os
homens que apareciam de jedi. As mulheres estavam 1a de princesas... a princesa Leia 14.”.

Carine explica que passou a integrar um fa clube ao perceber que havia tantas pessoas
no Tocantins que eram apaixonadas pela mesma coisa, e admira o CJTO pois, mesmo alguns

tenho mais conhecimento tedrico que outros, considera que o fa clube no estado ¢ bem

4 As criangas que sdo sensitivas na Forca e fazem treinamento para tornarem-se mestres jedi.
50 Shopping localizado em Palmas — TO.
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democrético, e, para além das nerdices, também tem atuagdes solidarias, como a campanha de
doacdo de sangue, visitas aos orfanatos, hospitais, dentre outras atividades que fazem com que
o proposito do grupo de fas ndo seja somente a diversao, mas a sensibilidade com pautas
sociais.

Uma percepgdo curiosa que Carine faz se da quanto a sua idade e a nogdo de
maturidade que os outros fazem sobre ela a partir de um cosplay ou por gostar da cultura pop.
Quando um homem da mesma faixa etaria se assume como fa de Star Wars ou outra midia,
ele ¢ considerado descolado, antenado e divertido. O contrario nao acontece com Carine, que
¢ julgada, questionada, invalidade e até subjugada, afinal, “como pode uma mulher dessa
idade, com duas filhas adultas, ficar se vestindo e agindo assim”. (sic) Carine conta que
percebe certa resisténcia por parte do publico masculino em aceitar o protagonismo de
mulheres em midias nerds, como jogos € no proprio Star Wars.

A entrevistada conta que consome Star Wars e o insere em sua vivéncia em todos os
aspectos, na decora¢do da sua casa, no lazer, nas aulas que ministra com os alunos, até mesmo
na igreja, fazendo uma referéncia da for¢a dos jedi com a forga que vem de Deus.

Quando uma mulher se assume como nerd ela o faz isso politicamente também, uma
vez que rompe com os padrdes esperados para esses espacos. Ora, vivemos numa sociedade
machista, logo, ¢ de esperar que haja algum embate entre homens e mulheres, principalmente
quando aqueles querem validar se uma mulher é ou ndo nerd o bastante.

Os depoimentos das entrevistadas fazem jus ao que Mulvey descreve quando percebe
que para a espectadora feminina existe uma sobrepresenga da imagem, a telespectadora ¢ a
propria imagem. Para podermos visualizar como distribuem as mulheres que integram o fa-
clube, trazemos algumas imagens de momentos distintos. Assim, com andlise desses registros
que estao disponiveis nas redes sociais do CJTO poderemos ver, quantitativamente, se ao
menos nesse grupo, objeto de estudo, ha muita discrepancia na participacao feminina e sua
ocupac¢do nesse espaco predominantemente masculino. Souza (2001. p. 18) faz uma reflexao
pertinente ao afirmar que “justamente nos espagos em que as mulheres sdo excluidas ¢ que se

revela a sua presenca, simbolicamente, nos lugares e niveis em que foram discriminadas.”

Figura 26 — Fas na Jedicon Tocantins em 2019
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- 9 o
(Fonte: Conselho Jedi Tocantins®?)

Figura 28 — Fas no evento Star Wars Day

S1Conselho Jedi Tocantins. Disponivel em:
<https://www.facebook.com/ConselhoJediTocantins/photos/a.1200073996721493/2708235155905362/> Acesso
em 10 mar. 2022.

32Conselho Jedi Tocantins. Disponivel em:
<https://www.facebook.com/ConselhoJediTocantins/photos/a.2708222932573251/2714385138623697/> Acesso
em 10 mar. 2022.
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(Fonte: Conselho Jedi Tocantins®?)

Figura 29 — Fas no evento Batalha de Sagas

(Fonte: Conselho Jedi Tocantins¥)

Numa andlise fria das imagens conseguimos observar de cara os seguintes dados: Na

Figura 26, ha dezoito pessoas, onze sdao mulheres, na Figura 27, ha vinte e cinco

3Conselho Jedi Tocantins. Disponivel em:
<https://www.facebook.com/ConselhoJediTocantins/photos/3225948387467367>Acesso em 10 mar. 2022.
34Conselho Jedi Tocantins. Disponivel em:
<https://www.facebook.com/ConselhoJediTocantins/photos/a.1200073996721493/2171612552900961>Acesso
em 10 mar. 2022.
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organizadores do evento, o que chamamos de staffs™, doze deles sdo mulheres, na Figura 28,
ha catorze pessoas, 8 sdo mulheres, Figura 13, h4 13 pessoas, 6 sdo mulheres. Porém, nao ¢
apenas por essas quatro imagens que podemos concluir que se hd ou nao discrepancia e
desigualdade no que diz respeito a participacdo de mulheres nos eventos dedicados a Star
Wars no estado do Tocantins. Isso porque outros fatores precisam ser levados em conta.

E certo que as sete mulheres entrevistadas nessa pesquisa ndo podem falar por todas
aquelas que residem em territdrio tocantinense, mas hd algo em comum nelas e algumas
percepgdes que sao validas para serem pontuadas e entendermos o que essas mulheres t€ém em
comum, ou ndo, quais suas relacdes com a saga e claro, de que modo o consumo da franquia
acontece.

Concernentemente ao primeiro contato com a saga, a maioria delas teve por influéncia
familiar, o que corrobora com a afirmagdo de que ¢ uma franquia que ¢ transmitida de
geracdes em geracdes e continua fazendo sucesso. Isso se da, sobretudo, por Star Wars conter
os ingredientes necessarios para que uma narrativa faga sucesso, quais sejam, o cowboy, o
samurai, o rebelde, o 6rfao que ouve o chamado a aventura (LANGLEY apud GONCALVES,
2019).

Todas as mulheres afirmam conhecer o fa clube dedicado a saga, CJTO, e participam
dele de algum modo, outras mais ativamente, coordenando eventos e agdes ou fazendo
cosplays, e outras como ouvintes e frequentadora dos eventos e grupos de discussdo. A busca
pelo fa clube se d4 em razao da possibilidade de unir-se a outros fas e dialogar com eles sobre
assuntos afins, compartilhar o mesmo gosto e sentir o pertencimento em um grupo.

O Conselho Jedi Tocantins torna-se, para elas, um canal de informacgdo sobre a
franquia, troca de conhecimento, um excelente ambiente para fortalecer e criar lagos de
amizade, além de ser uma fonte de entretenimento em razdo dos diversos eventos que

promove.

Para além de todas as coisas bacanas de estar dentro de um grupo de fas, também foi
bastante importante quando percebi que era uma mulher que liderava esse fandom,
na frente de tudo, e ai a gente pensa “nossa, que legal, ela ¢ uma mulher e estd
liderando um movimento, € eu me sinto acolhida de estar nesse ambiente.”. Entdo
ver outras mulheres ocupando espaco nos deixa mais acolhidas. (BRUNA, 2022)

Tratando-se do consumo propriamente dito, nenhuma das mulheres negaram fazé-lo,

pelo contrério, as formas sdo bastante parecidas, todas possuem produtos da franquia, sejam

35 E como chamamos a equipe de apoio do evento, os membros do fa clube responsaveis pela coordenagio de
atividades, campeonatos e toda a logistica para que o evento flua, desde a portaria e bilheteria até os responsaveis
pelo som e os apresentadores de palco.
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artigos de decoracdo, camisas, livros, HQs, action figures, posteres, assinatura de servigo de
streaming, brinquedos, entre outros. Todas as entrevistadas afirmaram que adquiriram mais
coisas se pudessem, pois geralmente esses itens nao possuem prego tao acessivel. O ato de
colecionar produtos tematicos e investir dinheiro para tanto, se da pela satisfacdo pessoal e
pela forma de reconhecimento com outros fas. Vestir uma camisa, estar portando um
chaveiro, mochila, meias, ou lendo livros da saga, sinaliza para outras pessoas que aquela

midia faz parte da sua construcao identitaria.

Em todo lugar que a gente vai tem um produto de Star Wars, ¢ um verdadeiro
bombardeiro. Inclusive comprei um caderno esses dias, um caderno do Kylo Ren’®...
E também por se tornar uma tradigdo, ¢ parte da vida da gente. Quando eu to assim
desanimada eu penso “nossa eu vou assistir Star Wars e vai ser muito bom, vai me
dar uma animada no espirito.” (BRUNA, 2022).

Quando questionadas sobre Star Wars ser ou nao parte da sua construgdo identitaria,
nao houve titubeio, de forma unanime todas declararam que sim. O

No momento em que as entrevistadas foram indagadas sobre suas percepcdes acerca
de outras mulheres que sdo fas, se elas conhecem bastante outras ou se a maioria ¢ de homens,
as repostas tiveram alguma variacdo. Ester afirma que conhece mais homens fas, que
encontrar outras mulheres declaradamente fa por ai ¢ raridade, e que foi somente dentro do

CJTO que ela conseguiu perceber outras mulheres que tinham a mesma paixao.

Olha, eu acho que nos ultimos anos, principalmente por conta da tltima trilogia, essa
discrepancia (entre homens e mulheres) diminuiu bastante, mas penso que a maioria
de fas que vemos por ai ainda é de homens. Quando eu era adolescente,
principalmente, pouquissimas amigas minhas tinha assistido..., mas eu sempre fui a
nerd do grupo. Eu me lembro de um fato que aconteceu comigo, quando foi langar o
“Despertar da For¢a” eu topei com um colega de faculdade no cinema e ele disse
espantando “o que vocé esta fazendo aqui? Vocé por aqui?” e eu respondi “sim” e
ele insistiu num tom irdnico “e vocé ja assistiu todos os filmes? Em qual ordem?”,
tipico de homem, que pensa que mulheres ndo podem ser verdadeiramente fas de
Star Wars. (AMANDA, 2022)

Na o6tica de Ana Carolina (2022) o pensamento ¢ de que apesar de conhecer muitas

mulheres e ter amigas que sdo fas de Star Wars, especialmente no CJTO, ela aponta que:

A relagdo dos homens e das mulheres com o fandom ela acontece de forma
diferente. Eu percebo que sempre que eu vejo no meu ciclo que uma mulher ¢ fa de
algo que ¢ geralmente geek ou nerd, mesmo sendo fas, elas ndo sdo ativistas sobre
esse tema, porque quando ela se posiciona como fa ¢ sempre desgastante precisar
ficar se validando, dando muitas justificativas sobre vocé ser fa. Entdo assim,
quando vocé vai conversar com um homem que ¢é fa de Star Wars, ele simplesmente

%6 Personagem interpretado por Adam Driver.
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¢ fa, ja quando se trata de uma mulher que se afirma como fa, espera-se que ela seja
muito fa, saiba tudo da saga, entender todas as teorias, sendo ela ndo ¢ validada.
Felizmente no CJTO eu ndo percebo muito isso, talvez pela grande quantidade
significativa de mulheres que existem no grupo.

Para ela, estar num grupo de fas onde existe muitas mulheres ¢ um fator inibitorio de
qualquer machismo ou tentativa de silenciamento feminino pois além daquelas que sdo
membros, o corpo diretivo do fa clube ¢ composto por muitas mulheres.

O local onde essas mulheres estdo inseridas, ¢, portanto, muito relevante para o modo
como elas se sentem a vontade e validadas. A entrevistada Nicole, por exemplo, conta que seu
ambiente de trabalho ¢ predominantemente masculino e nerd, vez que ela trabalha com
programacdo e informatica. Desse modo, seus colegas sdo muito ligados ao filme e usam
muito termos tecnoldgicos que fazem referéncia a saga, assim, o espago acaba sendo
democratico pois todos ali gostam basicamente da mesma coisa e ela ndo se sente um peixe

fora d’agua.
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CONSIDERACOES FINAIS

O ambiente virtual, como vimos, ¢ capaz de fazer conexao entre as pessoas que, ainda
que estejam distantes fisicamente e espacialmente, conseguem manter intimidades e lagos em
razdo da autoidentificag¢@o, que no caso do presente estudo € o amor por Star Wars.

Durante o dissertar dessa pesquisa tentou-se colocar a mulher como espectadora e
consumidora da midia e as personagens femininas como centro da narrativa. Muito embora o
termo nerd tenha um sentido original de uma pessoa estudiosa, pouco habilidosa com esportes
e todo aquele esteredtipo que conhecemos (Oculos, camisa xadrez e abobalhado), essa
expressao tem sido ressignificada, ainda que comumente seja usada para referenciar homens.

Hoje muitas produtoras de midias (filmes, séries, jogos, livros, etc) se preocupam em
alcangar o publico feminino cada vez mais, sobretudo por serem, as mulheres, grandes
consumidoras dessa cultura. E provavel que, quanto mais representatividade, mais consumo
de produtos e midias pelas mulheres. O esteredtipo da pessoa nerd mudou, juntamente com o
estereotipo da mulher nerd, que nao ¢ somente a garota aficionada por jogos ou programagao.
E possivel ser mulher nerd e ser mée, professora, advogada, arquiteta, de qualquer idade e em
qualquer lugar do Brasil.

Quando nos compreendemos quem sdo as mulheres que ocupam esses espagos, como
o fazem, de que formam inserem na sua vida, se existe hibridismo cultural entre a midia ¢ a
localidade em que vive, varios problemas podem ser resolvidos, como o desrespeito com as
mulheres vestindo cosplays, pois muitos imaginam que o corpo dela é publico, chegam
tirando fotos e tocando sem autorizagdo, a invalidacdo das falas, a rejei¢do nos grupos de fas,
além do assédio. E através do dialogo e inser¢do de pesquisas com recorte de género que
poderemos compreender quem sao os sujeitos de certa problematica e enfrenté-lo.

Fica a inquietagdo sobre a convergéncia ser fruto da interacdo dos sujeitos ou também
ser produzida, propositalmente, pelas grandes marcas. Diante do que fora exposto ¢ patente
que a convergéncia de midias e a cultura participativa se ddo também pela produgao e nao
somente pela recepcao, especialmente tratando-se de Star Wars, produto mididtico preparado
comercialmente para causar impacto antes mesmo de suas estreias e que ndo limita-se

somente ao audiovisual.
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APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTA

Como se deu o seu primeiro contato com Star Wars? Foi através dos filmes? De algum
desenho? Livro? Quem te apresentou?

O que te fez se encantar por Star Wars? A historia? Os personagens?

Vocé tem conhecimento ou faz parte de algum fa clube de Star Wars no estado do
Tocantins?

Como ¢ a sua participacdo nesse fa clube? Ouvinte, visitante,cosplayer, outro?

De alguma forma Star Wars afeta sua vida cotidiana? Como?

Vocé percebe que ha muitas mulheres fas de Star Wars no seu ciclo social? Mais
homens? Nao percebe diferenciagdo?

Qual ¢ a sua principal forma de consumir Star Wars? Brinquedos? Colecionaveis?
Cinema, roupa, livros, outros?

Vocé acredita que Star Wars faz parte da sua construgao identitaria?



APENDICE B — QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOME:

IDADE: NACIONALIDADE:

CIDADE ONDE RESIDE:

NATURALIDADE:

ESCOLARIDADE:

PROFISSAOQO:

TEM FILHOS? SIM( ) NAO( )
QUAL A SUA COR OU ETNIA?
AMARELA ( ) BRANCA ( ) INDIGENA ( )PARDA ( )PRETA ()

OUTRA () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR () PREFIRO NAO RESPONDER ( )
SE RESPONDER “OUTRA” ESPECIFIQUE QUAL

IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO ( ) MULHER TRANSEXUAL ( )
TRAVESTI( ) PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se
houver):

Assinatura
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APENDICE C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA A
REALIZACAO DA ENTREVISTA
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Consentimento Livre e Esclarecido

iz

Eu. .‘J\ e f%-ilu.l'c';_ i3 7:1;&"&'1115{_ tidﬁ-ﬁc L | . fu
informada dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara ¢ detalhada ¢ esclareci
minhas dividas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagdes €
madificar minha decisio. se assim o desejar. O professor Plibio Marcos Martins
Desidério juntamente com 1 pesquisadora Vietoria Feitosa Sampaio certificaram-me de
que todos os dados desta pesquisa serdio confidenciais se assim eu desejar. Tendo em vista
os itens acima apresentados. eu, de forma livre ¢ esclarecida, manifesto meu

consentimento em participar da pesquisa.

Autorizo minha identificagio na transcrigdo das falas.

|:| Nio autorizo minha identificagilo na transcrigio das falas, prefiro usar nome ficticio.

Assinatura da Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora

CEP- Comité de Etica em Pesquisa - UFT/TO.

Enderego: 109: Norte, AV. NS 15, ALCNO 14, Prédio do Almoxarifado
Fone: (63) 3232-8023 E-mail: cep-uft(@uft.edu.br

CEP: 77001-090  Palmas/TO.

Pesquisadora Responsavel: Victoria Feitosa Sampaio

Endercgo: Avenida B, Quadra 97, Lote 393 Bairro: Jardim Santa Ménica. Araguaina/TO
Fone: (63) 9 8108-9894

E-mail: viesamp@gmail.com

Orientador: Plibio Marcos Martins Desidério
Fone: (63) 9 8121-5261
E-mail: plabio@ mail.uft.edu.br
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QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOME: Anp  CAROLNA BERMHARD NiICHELE

IDADE: 22 NACIONALIDADE:  BRASKE(RA

CIDADE ONDE RESIDE: PALMAS —TO
NATURALIDADE: (ALMAS -TO

ESCOLARIDADE: ENSING  SURERIOR. E0NMTLE TO

PROFISSAD:  DESIeN GRATICD ; ARCURETA & URBANSTA

TEM FILHOS? SIM () NAOGC)

QUAL A SUA COR OU ETNIA?

AMARELA () BRANCA (1 INDIGENA () PARDA ( ) PRETA( )

OUTRA () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR () PREFIRO NAQ RESPONDER ()
SE RESPONDER “OUTRA™ ESPECIFIQUE QUAL

IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO P MULHER TRANSEXUAL ( )
TRAVESTI () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se
houver)) oJYN ©RSo , PADME £  Loa OReANA

Arva CullwaBacbend Nichube

Assinatura
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QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOME: CARINE RODR\QUES BERNHARD

ADE: B3 NACIONALIDADE: PRASLATIRA-
CIDADE ONDE RESIDE: PALMAS —To

NATURALIDADE: CANDELAALA -~ RS

ESCOLARIDADE: _SUPE RIOR

PROFISSAO:T ROFE sqoRA /ARQUTETA |ARTISTA PLASTICA
TEM FILHOS? SIM (x) NAO( )

QUAL A SUA COR OU ETNIA?

AMARELA () BRANCA (> INDIGENA () PARDA ( ) PRETA( )

OUTRA () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( ) PREFIRO NAO RESPONDER ( )
SE RESPONDER “OUTRA” ESPECIFIQUE QUAL

IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO DY MULHER TRANSEXUAL ()
TRAVESTI( ) PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se
houver): LRiA ORSANA o PADME J TYh ERSC =~ REY

Pl

/ Assinatura




Consentimento Livre e Esclarceido

Eu, 6{_’2}1{,2&, '_Q_:atfl—u,ﬁculﬁ ;-Q(_'E.M.[(]Om_é7 . fui

informada dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara e detalhada e esclareci
minhas dividas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagoes ¢
modificar minha decisio, se assim o descjar. O professor Plabio Marcos Martins
Desidério juntamente com a pesquisadora Victaria Feitosa Sampaio certificaram-me de
que todos os dados desta pesquisa serio confidenciais se assim eu descjar. Tendo em vista
0s itens acima apresentados, eu, de forma livre ¢ esclarecida, manifesto meu

consentimento em participar da pesquisa.

@ Autorizo minha identificagio na transcrigio das [alas.

D Nio autorizo minha identificagiio na transerigio das falas, prefiro usar nome ficticio.

Wm da Participante da Pesquisa ]

Assinatura da Pesquisadora

CEEP- Comité de Etica em Pesquisa - UFT/TO.

Enderego: 109: Norte, AV. NS 15, ALCNO 14, Prédio do Almoxarifado
Fone: (63) 3232-8023 E-mail: cep-uft@uft.edu.br

CEP: 77001-090  Palmas/TO.

Pesquisadora Responsavel: Victéria Feitosa Sampaio

Enderego: Avenida B, Quadra 97, Lote 393 Bairro: Jardim Santa Mdnica. Araguaina/TO
Fone: (63) 9 8108-9894

[-mail: vfesampf@gmail.com

Orientador: Plibio Marcos Martins Desidério
FFone: (63) 9 8121-5261
E-mail: plabiv@mail.uft.edu.br
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QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOMLE: Bruna Aiine Freire dos Sanios

T o iy
ii.- brasileira

iDADE: 23 ancs NACIONALIDA

CIDADE ONDE RESIDE: Palmas/TO

’

TATYITIIAY
VAR UENRAS

manre. Palmas/TO
1A

rrma

ESCOQLARIDADE: Ensino superior completo

PROFISSAQ: Estudante

TEM FILHOS? SIM( ) NAO(X)
QUAL A SUA COR OU ETNIA?
AMARELA ( ) BRANCA (X) INDIGENA ( ) PARDA ( )PRETA( )

OUTRA () PREFIRO NAQ ME CLASSIFICAR () PREFIRO NAO RESPONDER ()

SE RESPONDER “OUTRA” ESPECIFIQUE QUAL

IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO () MULHER TRANSEXUAL ( )

TRAVESTI( ) PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se

hanver): Leia Organa; Jvn Erso; Padmé Amidala

Assinatura
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Consentimento Livre e Esclarecido

Eu, Do Qn Mrsine den doeTen , fui

informada dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara ¢ detalhada e esclareci

Pl

minhas dividas. Sci que em qualguer momento poderei solicitar niovas informagdes ¢
modificar minha decisdo, se assim o desejar, O professor Plibio Marces Martins
Desidério juntamente com a pesquisadora Victéria Feitosa Sampaio certificaram-me de
que todos os dados desta pesquisa serdo confidenciais se assim eu desejar. Tendo em vista
os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto meu

consentimento em participar da pesquisa.

| = |
| )( | Autorizo minha identifica¢do na transcrigdo das falas.

i I Nio autorizo minha identificagdo na transcrigao das falas, prefiro usar nome ficticio.

Assinatura da Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora

CEP- Comité de Etica em Pesquisa - UFT/TO.

Endereco: 109; Norte, AV. NS 15, ALCNO 14, Prédio do Almoxarifado
Fone: (63) 3232-8023 E-mail: cep-uft@uft.edu.br

CEP; 77001-090  Palmas/TO.

Pesquisadora Responsavel: Victéria Feitosa Sampaio

Endereco: Avenida B, Quadra 97, Lote 393 Bairro: Jardim Santa Ménica. Araguaina/TO
Fone: (63) 9 8108-9894

E-mail: vfesamp@gmail.com

Orientador: Plibio Marcos Martins Desidério
Fone: (63) 9 8121-5Z61
E-mail: plabio@mail.uft.edu.br
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QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOME: _E =fey Muiae Mues OLigeica

IDADE: 21 NACIONALIDADE: Dz sileira

CIDADE ONDE RESIDE: ‘T | m2e -0

NATURALIDADE: [ peretiiz -mh

ESCOLARIDADE: F neing 5, pe.xior Tweo mchTo

PROFISSAO: Seryidora Piblica,

TEM FILHOS? SIM ( ) NAO ()

QUAL A SUA COR OU ETNIA?

AMARELA () BRANCA ( ) INDIGENA ( ) PARDA (x) PRETA ( )

OUTRA () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( ) PREFIRO NAO RESPONDER ( )
SE RESPONDER “OUTRA” ESPECIFIQUE QUAL
IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO <) MULHER TRANSEXUAL ( )
TRAVESTI( ) PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se
houver): Vadne Awidala \' Avgeks Yome 4 Lela {\J'rd.\)ﬁ.\‘\&.

.
\

Assinatura




Consentimento Livre e Esclarecido

Eu, 55\72/\, (Ac;u'.m rAlﬂfuxo (Qﬂhx;m , fui

informada dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara e detalhada e esclareci

minhas dividas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagdes e
modificar minha decisdo, se assim o descjar. O professor Plibio Marcos Martins
Desidério juntamente com a pesquisadora Victéria Feitosa Sampaio certificaram-me de
que todos os dados desta pesquisa setdo confidenciais se assim eu descjar. Tendo em vista
os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto meu
consentimento em participar da pesquisa.

Autorizo minha identificagfio na transcrigdo das falas.

D Néo autorizo minha identificacdo na transcri¢éo das falas, prefiro usar nome ficticio.

o

Assinatur\éf?:f Participante da Pesquisa

Assinatura da Pesquisadora

CEP- Comité de Etica em Pesquisa - UFT/TO.

Enderego: 109: Norte, AV. NS 15, ALCNO 14, Prédio do Almoxarifado
Fone: (63) 3232-8023 E-mail: cep-uft@uft.edu.br

CEP: 77001-090 Palmas/TO.

Pesquisadora Responsavel: Victoria Feitosa Sampaio

Enderego: Avenida B, Quadra 97, Lote 393 Bairro: Jardim Santa Ménica. Araguaina/TO
Fone: (63) 9 8108-9894

E-mail: vfesamp@gmail.com

Orientador: Plabio Marcos Martins Desidério
Fone: (63) 9 8121-5261
E-mail: plabio@mail.uft.edu.br
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Consentimento Livre e Esclarecido

i, éfmm (/“ iﬁé 1d ol ,gilvau fa@cmaé- i

informada dos objetivos da pesquisa acima de maneira clara e detalhada e esclareci

minhas duvidas. Sei que em qualquer momento poderei solicitar novas informagdes e
modificar minha decisdo, se assim o desejar. O professor Plabio Marcos Martins
Desidério juntamente com a pesquisadora Victoria Feitosa Sampaio certificaram-me de
que todos os dados desta pesquisa serdo confidenciais se assim eu desejar. Tendo em vista
os itens acima apresentados, eu, de forma livre e esclarecida, manifesto meu

consentimento em participar da pesquisa.

EAutorizo minha identificacdo na transcricdo das falas.

D Nio autorizo minha identificagdo na transcrigdo das falas, prefiro usar nome ficticio.

Assinatura da Pesquisadora

CEP- Comité de Etica em Pesquisa - UFT/TO.

Endereco: 109: Norte, AV. NS 15, ALCNO 14, Prédio do Almoxarifado
Fone: (63) 3232-8023 E-mail: cep-uft@uft.edu.br

CEP: 77001-090 Palmas/TO.

Pesquisadora Responsavel: Victoria Feitosa Sampaio

Enderego: Avenida B, Quadra 97, Lote 393 Bairro: Jardim Santa Monica. Araguaina/TO
Fone: (63) 9 8108-9894

E-mail: vfesamp@gmail.com

Orientador: Plabio Marcos Martins Desidério
Fone: (63) 9 8121-5261
E-mail: plabio@mail.uft.edu.br
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QUESTIONARIO DE PERFIL DA ENTREVISTADA

NOME: EMMILLY AGUIARL _GUVA LACERDA

IDADE: 28 anos NACIONALIDADE:  Brasileira

CIDADE ONDE RESIDE: /\raguaina-TO

NATURALIDADE:  Araguaina-TO

ESCOLARIDADE: Ensino Superior Incompleto

PROFISSAQ: Animadora de festas infantis

TEM FILHOS? SIM( ) NAO( X)
QUAL A SUA COR OU ETNIA?
AMARELA ( ) BRANCA ( x) INDIGENA ( )PARDA ( ) PRETA( )

OUTRA () PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR () PREFIRO NAO RESPONDER ( )
SE RESPONDER “OUTRA” ESPECIFIQUE QUAL

IDENTIDADE DE GENERO: MULHER CISGENERO (X) MULHER TRANSEXUAL ( )
TRAVESTI( ) PREFIRO NAO ME CLASSIFICAR ( )

TRES PERSONAGENS FEMININAS DE STAR WARS QUE A INSPIRAM (se
houver): Leia, Rey e Padmé

Assinatura




ANEXO A - COMPROVANTE DE SUBMISSAO AO COMITE DE ETICA E

PESQUISA

FUNDAGAO UNIVERSIDADE Plataforma
FEDERAL DO TOCANTINS Qg«:u'l

COMPROVANTE DE ENVIO DO PROJETO

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Cultura participativa: O consumo de Star Wars a partir das mulheres
tocantinenses

Pesquisador:  Victoria Feitosa Sampaio

Versao: 1
CAAE: 61665322.4.0000.5519
Institui¢ao Proponente: Fundagdo Universidade Federal do Tocantins

DADOS DO COMPROVANTE

Numero do Comprovante: 089988/2022

Patrocionador Principal: Financiamento Proprio

Informamos que o projeto Cultura participativa: O consumo de Star Wars a partir das mulheres
tocantinenses que tem como pesquisador responsavel Victéria Feitosa Sampaio, foi recebido para analise
ética no CEP Fundagédo Universidade Federal do Tocantins em 16/08/2022 as 14:36.

Enderego: Avenida NS 15, 109 MNorte Prédio da Reitoria, 2° Andar, Sala 16.

Bairro: Plano Diretor Morte CEP: 77.001-090

UF: TO Municipio: PALMAS

Telefone: (63)3229-4023 E-mail: cep_uft@uft.edu br
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ANEXO B - ESTATUTO DO CONSELHO JEDI TOCANTINS

DO CONSELHO JEDI TOCANTINS

Art. 1° Fica regulamentado o Conselho Jedi Tocantins, fa clube da saga Star Wars, entidade
sem fins lucrativos, sediada no municipio de Araguaina.

Art. 2° O Conselho Jedi Tocantins busca proporcionar aos aficionados por Star Wars uma
atmosfera de confraternizagdo, que possibilite o fortalecimento dos lagos de fraternidade entre
os membros do Conselho e fas da saga de modo geral.

Art. 3° O Conselho Jedi Tocantins visa orientar e aplicar os principios Jedi em qualquer
oportunidade que se apresente, tais como trabalhos filantropicos, eventos culturais, palestras,

apresentagdes, bem como, nas proprias reunides e eventos organizados pelo Conselho.

DAS OBRIGACOES E DIREITOS DOS MEMBROS OFICIAIS DO CONSELHO JEDI
TOCANTINS

Art. 4° Sdo obrigacdes de todos os membros do Conselho Jedi Tocantins:

I — Respeitar os demais;

IT — Respeitar todos os presentes em qualquer evento que o Conselho Jedi esteja presente;

III — Comparecer aos eventos oficiais do Conselho Jedi Tocantins, tais como reunides,
palestras, apresentagdes, visitas, debates, confraternizagdes e demais eventos que o Conselho
Jedi Tocantins se faga presente;

IV — Seguir as determinagdes passadas pela Coordenagao;

V — Contribuir para um ambiente harménico entre membros do Conselho Jedi Tocantins;

VI — Prestar auxilio necessario nos eventos que o Conselho Jedi Tocantins participe;

VII — Nao tomar atitudes que possam denegrir a imagem do Conselho Jedi Tocantins ou de
seus integrantes;

Pardgrafo unico: Qualquer comportamento abusivo, que desrespeite 0 bom-senso comum ¢ a
boa-fé devera ser informado por qualquer integrante a coordenacdo para andlise e tomada de

medidas necessarias.

Art. 5° Sdo direitos de todos os membros do Conselho Jedi Tocantins:
I — Acesso aos eventos organizados pelo Conselho Jedi Tocantins;

IT — Se identificar como integrante do Conselho Jedi Tocantins;
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IIT — Expressar suas opinides sempre que achar necessario, respeitando o estipulado no artigo
anterior;

IV — Ser respeitado por todos os integrantes do Conselho Jedi Tocantins em suas atitudes e
opinides.

V — Usufruir de beneficios advindo de parcerias e/ou atividades organizadas pelo Conselho
Jedi Tocantins*.

*Desde que associado.

DO MEMBRO OFICIAL

Art. 6° Membro Oficial ¢ aquele integrante do Conselho Jedi que a convite ou por solicitacado,
ap6s a demonstragdo de interesse em participar do Conselho Jedi Tocantins cumulado com a
presenca em pelo menos trés eventos oficiais do Conselho passara a integrar os quadros do
Conselho Jedi Tocantins.

§1° O membro associado que no prazo de seis meses ndo comparecer, apos 0 seu ingresso nos
quadros do Conselho Jedi Tocantins, a pelo menos um evento oficial do Conselho Jedi, sera
desligado do Conselho.

§2° Para os fins do pardgrafo anterior, a presenga apenas em reunido convocada pelos

coordenadores ndo atende o requisito de presenga em evento oficial.

DO MEMBRO ASSOCIADO
Art. 7° O Membro Associado ¢ aquele que em razdo do pagamento de sua anuidade ou
mensalidade, passard a integrar os quadros de socios e usufruir de beneficios advindo de

parcerias e/ou atividades organizadas pelo Conselho Jedi Tocantins.

DOS COORDENADORES

Art. 8° Coordenador ¢ aquele integrante que pertence aos quadros dos membros executivos,
escolhido em reunido de membros executivos para ocupar algum dos cargos de
coordenadores.

§1° Compete aos coordenadores as funcoes de direcdo e orientagdo dos demais integrantes do
Conselho Jedi Tocantins.

§2° O mandato dos coordenadores ¢ de 01 ano, sendo sempre marcado no inicio do ano
reunido para a escolha dos coordenadores. Nao existe limite para a reconducdao dos
coordenadores (reeleicao).

§3° Os cargos de coordenadores sdo estes:
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I — Presidéncia (Presidente e Vice): Exercem primordialmente a funcdo de direcdo e
representacdo do Conselho Jedi Tocantins, cabendo a ambos, ou a um na auséncia do outro,
orientar os demais integrantes do Conselho sempre que necessario, prestar auxilio aos demais
coordenadores em suas areas especificas, convocar reunides da coordenagdo ou gerais,
organizar e planejar o calendario do Conselho, manter aberto didlogo com outros Conselhos
ou Fa Clubes e zelar pela correta observancia do respeito e cordialidade entre os integrantes
do Conselho.

II — Coordenador de Eventos: Exerce a funcao de contato entre o Conselho Jedi e
organizadores/parceiros em eventos oficiais, cabendo sozinho e/ou com apoio dos
coordenadores gerais, apresentar propostas de eventos, organizar os eventos do Conselho e
orientar os demais integrantes nos eventos oficiais do Conselho.

IIT — Coordenador de Midias: Exerce a fun¢do de organizar e administrar sozinho e/ou com
apoio dos coordenadores gerais, o material de exposicao das atividades do Conselho Jedi em
seus canais oficiais de divulgacgdo (redes sociais, site, qualquer outro meio utilizado), zelando
pela fiel veracidade das informacgdes expostas pelo Conselho Jedi.

IV — Coordenador de Produtos: Exerce a funcao de planejar e organizar sozinho e/ou com
apoio dos coordenadores gerais, a confec¢ao e producao de produtos oficiais do Conselho Jedi
Tocantins que possam custear gastos do Conselho nos eventos que organiza ou participa.

V — Coordenador de Cosplay: Integrantes do Conselho com experiéncia na confec¢do de
cosplays que exercem a funcdo de orientadores, principalmente de novos integrantes, na
criacdo de novos cosplays.

VI — Coordenador Saberplay/Swordplay: Exerce a fung¢do de organizar arenas de batalha de
simula¢do de duelos com sabres de luz feitos de espuma, bem como a confec¢ao dos mesmos.
§4° Sempre que necessario os coordenadores podem solicitar auxilio dos demais integrantes
do Conselho Jedi Tocantins.

§5° Caso antes do prazo de um ano o cargo de coordenador fique vago, serd convocada
reunido dos membros associados para preenchimento do cargo vago.

§6° No caso do pardgrafo anterior, o0 mandato tera apenas o prazo restante do mandato ja em
curso.

Art. 9° Ao coordenador estdo sujeitas as mesmas condigdes impostas aos demais membros do
Conselho. Aquele se mostrar omisso, ausente ou desinteressado em colaborar com agdes ou
eventos lhe sera feito questionamento (adverténcia) e ndo sendo justificada a displicéncia para
com o Conselho Jedi Tocantins, os demais coordenadores decidirao pela permanéncia ou nao

deste nos quadros de diretoria.
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DAS DISPOSICOES GERAIS

Art. 10 A reunido para escolha dos novos coordenadores ou reconducao dos atuais acontecera
preferencialmente no més de fevereiro.

Art. 11 As decisdoes do Conselho Jedi em reunides serdo tomadas por maioria simples dos
presentes na reuniao.

Art. 12 Ao final de cada semestre havera uma confraternizagdo do Conselho Jedi Tocantins.
Art. 13 Tendo sempre em mente o bom-senso e a boa-fé, visando primordialmente a diversao
e o respeito dos integrantes do Conselho Jedi Tocantins, os casos excepcionais que possam
surgir serdo analisados pela Coordenacao.

Art. 14 Os dias 4 de maio (May the 4th bewithyou), 25 de maio (Dia da toalha ou Dia do
orgulho nerd) e 19 de agosto (Aniversario do CJTO) integrardo sempre o calendario oficial do
Conselho Jedi Tocantins.

Art. 15 A JEDICON, evento exclusivo, realizado pelo Conselho Jedi, serd realizada
bienalmente.

Art. 16 A Batalha de Sagas, evento exclusivo, realizado pelo Conselho Jedi, sera realizado
bienalmente quando ndo houver JEDICON.

Art. 15 Fica registrado que o Conselho Jedi Tocantins foi criado em 19 de Agosto de 2016.

Araguaina, 15 de Junho de 2017.
(1*: Modificacao de redagao: 04/01/2019)

Victoria Feitosa Sampaio

Presidenta do Conselho Jedi Tocantins
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ANEXO B - ATA REUNIAO DE FUNDACAO DO CONSELHO JEDI DO ESTADO

DO TOCANTINS

1. DAMOTIVACAO

No estado do Tocantins o publico geek tem ganhado mais espago e
adeptos,isso dado ao crescimento do numero de eventos de anime e cultura nerd.
Assim, acada ano que passa, mais pessoas se reunem para interagir, discutir e
debater sobreaquilo que mais gostam. Sejam animes, HQs, jogos, RPG, quests,
cosplays, cinema,literaturaentre outros.

Atualmente possuimos dois grandes eventos no estado, quais sejam:
AnimeSun e Animanara, ambos sediados em Araguaina, embora com edi¢cdes em
outroslugarescomo ¢€o caso da capital,Palmas.

FadeHQs,animes,eespecialmentepelasagaStarWars, VictoriaFeitosa,que  ja
acompanha as paginas de outros Conselhos Jedi, passou a ter um contatoproximo
com os conselhos Jedi de Sao Paulo (Anime Friends) e da Bahia
(AniBahia),sentindo-se assim,bastante motivada a fundar um CJ noseu estado. Isso,
em razdode ter usado em ambos eventos, o cosplay de Rey e ter sido bastante

questionadasobreaexisténcia de umCJaondemora.
2. DA INICIATIVA

Apbs entrar em contato com diversos conselhos do pais e
conversarcomvarios membros, através de redes sociais, houve um despertar...
Victéria convidoualguns amigos de confianca e também fas da Saga para
integrarem e coordenarem ofaclube

deStarWarsnoestadodoTocantins,denominadoConselho JediTocantins.
3. DAREUNIAO

O grupo entdo decidiu convocar uma reuniao com mais fas e amigos, a fim
deexplanaremaforma deatuacao edefinicaosobreoqueé¢ umConselhoJedi.

Assim,no dial9 de Agostode 2016,as18h,na salal9F da FaculdadeCatolica
Dom Orione em Araguaina, foi realizada a reunido de fundagdo do ConselhoJedi
Tocantins.

Na ocasidotambémfoiapresentadoogrupodecoordenadoresesuasatribui¢des
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noConselhoJedi Tocantins:

e VictoriaFeitosa—Presidenta
e lagoThales —Vice Presidente
e FernandaAquino eFagner Brito —CoordenadoresGerais(Palmas)

e RafaelGomes— Coordenacdo demidias
e JeremyeLucas Bringel- Coordenagdaode Eventos

e AlanParrudoeLuizFernando —CoordenagdaoCosplay

e RayrtonJonhDeSouza—CoordenagaodeOficinadeSabres

4. FOTOS
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4. DOBRASAO

ObrasaodoConselhoJediTocantinspossuielementosdereferénciaaobrasao do
estado do Tocantins, com padrao de cores, sol de ouro e estrela no topointegradocomo

simbolo daOrdemJedi.

5. DASEDE

Napresenteata,solicita-
seaosdemaisConselhosJedi,quesejareconhecidoeautorizadoque oCJTOseja
sediadoemAraguaina, segunda maiorcidade doestadoemdimensdoemaioreconomia
doestado.

No estado do Tocantins, os eventos de natureza nerd\geek sdo realizados
emAraguaina,atraindopublicodeoutrascidades,inclusivePalmas.Alémdisso,a
coordenacdo do presente conselho estd distribuida de forma com que haja

quatrocoordenadoresresidentesemPalmascapital,afimdequeasatividadessejam
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realizadas de maneira conjunta e agregando todo o espaco territorial do

estado(regiaoSuleNorte).
6. MISSAO

O Conselho Jedi do Tocantins tem como missdo reunir, interagir e
promoverencontroentreosfasdaSaganoestado,realizandomesasredondas,debates,eve
ntos,participandode eventoscomsalastematicas,exibindofilmes,desempenhando
acdes sociais, levando os ensinamentos da for¢a, ouvido por nospredecessorespela
primeira vezno Nucleo Profundo, noplanetaTyhon.

Pretendemos integrar o quadro de Conselhos Jedi do Brasil, com proposito
defortalecermoslacos,criarnovasamizadesepromoverasagacomrganizagao,diversaoe
muitasmadrugadasdiscutindoteorias.

Que aforgaestejasempre,semprecomvoces.

e [ Zoe

Yo thaly Sdio i A
:Erm“\ Muson
Faghun Do do. 0002

"//* [ f/(’ j;w;_. :j’;:ff‘wja ﬁ/f:’w‘;

[lasrlow
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