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PUBLICO ALVO: Ensino médio
DISCIPLINA: : Linguagens Aplicadas das Tecnologias/
itinerarios formativos

e Estimular a aprendizagem, introduzindo ferramentas
tecnologicas e pedagbgicas acessiveis ao ensino que
desenvolvam a comunicag¢do, colaboragdo, criatividade e
0 pensamento critico do aluno.

e promover a interatividade e a descoberta dando a
oportunidade dos alunos serem criadores de conteudo
em vez de apenas consumidores.

¢ auxiliar aluno e o professor na produgdo de videos
animados. Despertar valores como democracia incluséo,
a partir da: elaboragé@o de questionamentos, hipoteses,
argumentos e proposicées em relagdo a documentos,
interpretacées e contextos historicos especificos,
recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando
a empatia, o didlogo, a resolugéo de conflitos, a
cooperacdo.

* investigar as ferramentas pedagédgicas disponiveis de
aprendizagem e identificar possiveis dificuldades dos
alunos no uso das ferramentas de aprendizagem.
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(EM13LGGI05) Analisar e experimentar diversos processos
de remidiacdo de produgées multissemidticas, multimidia
e transmidia, desenvolvendo diferentes modos de
participac¢do e intervengdo social.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producgdo coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar praticas e repertérios artisticos,
de modo reflexivo, ético e responsdvel.




O Animaker € um software de video e animag¢do baseado
em nuvem langado pela primeira vez em uma verséo
beta aberta em 2014. Em fevereiro de 2015, o software foi
lancado oficialmente com base em um modelo freemium
que permitia aos usudrios uma opgdo de conta gratuita.
O software fornece ferramentas online para criar e editar
animagdes de video. O software foi desenvolvido pela
Animaker Inc., uma empresa SaaS baseada em video
fundada por RS Raghavan.

O Animaker é construido em HTML5 e ajuda os usudrios a
criar videos animados que podem ser exportados para o
Facebook , YouTube ou baixados como um arquivo MP4.

Um recurso digital que possibilita a criagdo de
audiovisuais, € um software de animag¢do online que
pode ser usado para fins educacionais. Embora ndo seja
exclusivamente projetado para fins educacionais, sendo
assim, um software genérico que pode ser usado para
outras finalidades, ele pode ser usado por professores e
alunos para criar animagdées de personagens,
apresentagdes, videos explicativos, objetos, textos entre
outros recursos.


https://en.wikipedia.org/wiki/Cloud-based
https://en.wikipedia.org/wiki/Open_beta
https://en.wikipedia.org/wiki/Freemium
https://en.wikipedia.org/wiki/SaaS
https://en.wikipedia.org/wiki/SaaS
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
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https://en.wikipedia.org/wiki/YouTube
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O futuro da criacao de videos comeca aqui!




PRODUZINDO

PARA UTILIZAR 0 ANIMAKER 3.0 NA EDUCACAO, SEGUINDO AS NORMAS DA
BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC), VOCE PODE SEGUIR ESTE PASSO
A PASSO:

Defina o objetivo da aula;
Identifique qual o conteudo especifico da histéria vocé deseja
ensinar aos alunos. Isso ajudard a direcionar o uso do
Animaker 3.0

Planejamento da aula;
Elabore um plano detalhado incluindo os objetivos de
aprendizagem, os topicos especificos a serem abordados e as
habilidades que os alunos devem desenvolver.

Crie um roteiro
Elabore um roteiro para o seu video animado. Divida o conteddo
em partes légicas e decida o que ser& apresentado em cada
secdo. Certifique-se de que o roteiro seja claro, conciso e
adequado ao nivel de compreensdo dos alunos.




acesse o (www.animaker.com) e crie uma conta,
vocé possui a possibilidade de se cadastrar por uma conta
do Google ou pelo Facebook. Caso n@o queira vincular pelo
Facebook, basta completar os campos abaixo e ele vai
mandar um email de confirmagéo no seu email.

Entrar com Animaker

Preencha todos os campos pedidos com seu nome,

email, uma senha e a confirmagédo da senha. Em seguida,
basta cadastrar


https://www.animaker.com/
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Escolha um estilo de animacdo

No Animaker, vocé pode escolher entre vdrios estilos de
animacgdo. Selecione aquele que melhor se adequa ao
conteldo que vocé estd ensinando. Por exemplo, se estiver
abordando a histéria medieval, pode escolher um estilo de
animagdo que se assemelhe a desenhos medievais.
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Desenvolva os elementos visuais

Utilize as ferramentas do Animaker para criar os elementos
visuais do video. Isso pode incluir personagens, cendrios,
objetos e outros elementos relevantes para a histéria que
vocé estd ensinando. Personalize-os de acordo com suas
necessidades.

Escolha os personagens.
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Para fazer a criagdo dos cendrios deverd escolher
os fundos nesta opgédo.
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Tem a possibilidade de escolher propriedades e de
as acrescentar ao video.
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Adicione musicas

vocé pode adicionar efeitos de transi¢céo
nos slides



Passo 6: Animacgdo e narragdo

Dé vida aos elementos visuais, adicionando animagbdes e
movimentos. Vocé também pode gravar sua propria
narragéo ou utilizar recursos de dudio disponiveis no
Animaker para adicionar uma narragéo ao video.
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Passo 7: Adicione legendas

Se achar necessdrio, adicione legendas ao video para auxiliar na
compreensd@o dos alunos. Além disso, vocé pode inserir recursos
visuais, como setas, marcadores ou legendas destacadas, para
direcionar a atenc¢do para pontos-chave do conteudo.
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Passo 8: Adicione mais de uma cena
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Controle o tempo do video



Enfileirado
Seu video estd aguardando na fila de renderizagio

Camegaments...
Iniciando a exportagao do projets

Adicionando sua Solicitagao & exponagao..

Solicitagao adicionada com sucesso..

Projeto adicionade 4 fila...
Miquinas de sondagem para renderizar este projeto..

Atribuindo maquina..

Isso pode levar alguns minutos...

Vock serd notificado assim que o processo for concluido e podera baixar o arquive na
seqdo Gerenciar exportages.
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