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Estimular a aprendizagem, introduzindo ferramentas
tecnológicas e pedagógicas acessíveis ao ensino  que
desenvolvam a comunicação, colaboração, criatividade e
o pensamento crítico do aluno.

promover a interatividade e a descoberta dando a
oportunidade  dos alunos serem criadores de conteúdo
em vez de  apenas consumidores.

auxiliar aluno e o professor na produção de vídeos
animados. Despertar valores como democracia inclusão,
a partir da: elaboração de questionamentos, hipóteses,
argumentos e proposições em relação a documentos,
interpretações e contextos históricos específicos,
recorrendo a diferentes linguagens e mídias, exercitando
a empatia, o diálogo, a resolução de conflitos, a
cooperação.

 investigar as ferramentas pedagógicas disponíveis de
aprendizagem e identificar possíveis dificuldades dos
alunos no uso das ferramentas de aprendizagem.

PÚBLICO ALVO: Ensino médio 
DISCIPLINA: : Linguagens Aplicadas às Tecnologias/    
itinerários formativos 

OBJETIVOS: 

SOBRE ESTE MATERIAL 
 



HABILIDADES:

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos processos
de remidiação de produções multissemióticas, multimídia
e transmídia, desenvolvendo diferentes modos de
participação e intervenção social.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, mídias e
ferramentas digitais em processos de produção coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

(EF69AR35) Identificar e manipular diferentes tecnologias
e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir,
registrar e compartilhar práticas e repertórios artísticos,
de modo reflexivo, ético e responsável. 



O Animaker é um software de vídeo e animação baseado
em nuvem lançado pela primeira vez em uma versão
beta aberta em 2014. Em fevereiro de 2015, o software foi
lançado oficialmente com base em um modelo freemium
que permitia aos usuários uma opção de conta gratuita.  
O software fornece ferramentas online para criar e editar
animações de vídeo. O software foi desenvolvido pela
Animaker Inc., uma empresa SaaS baseada em vídeo
fundada por RS Raghavan. 

O Animaker é construído em HTML5 e ajuda os usuários a
criar vídeos animados que podem ser exportados para o
Facebook , YouTube ou baixados como um arquivo MP4.

características 

Um recurso digital que possibilita a criação de
audiovisuais, é um software de animação online que
pode ser usado para fins educacionais. Embora não seja
exclusivamente projetado para fins educacionais, sendo
assim, um software genérico que pode ser usado para
outras finalidades, ele pode ser usado por professores e
alunos para criar animações de personagens,
apresentações, vídeos explicativos, objetos, textos entre
outros recursos.

CONHECENDO O ANIMAKER

https://en.wikipedia.org/wiki/Cloud-based
https://en.wikipedia.org/wiki/Open_beta
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https://en.wikipedia.org/wiki/SaaS
https://en.wikipedia.org/wiki/SaaS
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https://en.wikipedia.org/wiki/YouTube


Quando pesquisa pelo Aniamker 3.0 não
adicione o .com, pois dessa forma o site
aparecerá em inglês, para facilitar o acesso
coloque apenas o nome na barra de busca 



Para utilizar o Animaker 3.0 na educação, seguindo as normas da
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), você pode seguir este passo
a passo:

Passo 1: Defina o objetivo da aula; 
Identifique qual o conteúdo específico da história você deseja
ensinar aos alunos. Isso ajudará a direcionar o uso do
Animaker 3.0   

Passo 2: Planejamento da aula;
Elabore um plano detalhado incluindo os objetivos de
aprendizagem, os tópicos específicos a serem abordados e as
habilidades que os alunos devem desenvolver. 

Passo 3: Crie um roteiro
Elabore um roteiro para o seu vídeo animado. Divida o conteúdo
em partes lógicas e decida o que será apresentado em cada
seção. Certifique-se de que o roteiro seja claro, conciso e
adequado ao nível de compreensão dos alunos.



Passo 3:  acesse o (www.animaker.com) e crie uma conta,
você possui a possibilidade de se cadastrar por uma conta
do Google ou pelo Facebook. Caso não queira vincular pelo
Facebook, basta completar os campos abaixo e ele vai
mandar um email de confirmação no seu email. 

Preencha todos os campos pedidos com seu nome,
email, uma senha e a confirmação da senha. Em seguida,
basta  cadastrar

https://www.animaker.com/


clique em criar

Escolha o estilo que deseja usar



Passo 5: Escolha um estilo de animação

No Animaker, você pode escolher entre vários estilos de
animação. Selecione aquele que melhor se adequa ao
conteúdo que você está ensinando. Por exemplo, se estiver
abordando a história medieval, pode escolher um estilo de
animação que se assemelhe a desenhos medievais.





Passo 6: Desenvolva os elementos visuais

Utilize as ferramentas do Animaker para criar os elementos
visuais do vídeo. Isso pode incluir personagens, cenários,
objetos e outros elementos relevantes para a história que
você está ensinando. Personalize-os de acordo com suas
necessidades.

Escolha os personagens.

poderá também configurar o personagem escolhendo 
uma das ações. 



Para fazer a criação dos cenários deverá escolher
os fundos nesta opção.

Tem a possibilidade de escolher propriedades e de 
as acrescentar ao vídeo.



Adicione músicas

você pode adicionar efeitos  de transição
nos slides



Passo 6: Animação e narração
Dê vida aos elementos visuais, adicionando animações e
movimentos. Você também pode gravar sua própria
narração ou utilizar recursos de áudio disponíveis no
Animaker para adicionar uma narração ao vídeo.

gravar voz

texto para fala

fazer upload de narração



Passo 7: Adicione legendas 

Se achar necessário, adicione legendas ao vídeo para auxiliar na
compreensão dos alunos. Além disso, você pode inserir recursos
visuais, como setas, marcadores ou legendas destacadas, para
direcionar a atenção para pontos-chave do conteúdo.

Adicione mais de uma cenaPasso 8:



Controle o tempo do vídeo
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