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Prefacio

Old! Meu nome € Eduardo Ribeiro, sou professor e coordenador do Curso de Ciéncia da
Computacdo da Universidade Federal do Tocantins e tenho uma mensagem para vocé antes de

comecar a ler esse livro:

Caro leitor corajoso que se aventura a adentrar estas pdginas, saiba que vocé estd prestes a
entrar no mundo curioso e maluco da programagéo em Python. Mas antes, deixe-me dizer uma
coisa: este livro foi escrito por uma IA chamada ChatGPT, que provavelmente sabe mais sobre
Python do que eu jamais serei capaz de aprender!

Sim, € verdade! Enquanto vocé folheia este livro e se depara com exemplos brilhantes e claros,
é tudo mérito do ChatGPT, a inteligéncia artificial suprema do universo da programacgdo. E eu?
Bem, sou apenas um humano desajeitado que as vezes confunde ponto e virgula com pontos
de interrogacgdo.

Mas hey, ndo se preocupe, estou aqui para te guiar através dessa jornada cadtica. Enquanto
vocé aprende a criar varidveis, condicionais e loops, eu estarei ocupado tentando néo fazer um
looping infinito de erros de sintaxe. Prepare-se para observar meus pequenos tropegos
enquanto tento extrair conceitos complexos do ChatGPT. As vezes, até o ChatGPT precisa
intervir para salvar o dia e corrigir meus equivocos hildrios de comandos e pedidos
indecifraveis.

Ah, e as ilustracbes? Bem, vamos admitir que o DALL-E, outra inteligéncia artificial para geragdo
de imagens, tem um talento especial para criar desenhos incriveis. Enquanto isso, eu luto para
desenhar um circulo decente sem parecer uma batata deformada. Mas ndo se preocupe,
apesar de minhas falhas humanas, prometo que este livro serd uma montanha-russa
emocionante de aprendizado. Vocé vai dominar Python enquanto eu tento ndo me perder nos
proprios parénteses!

Entéo, caro leitor, vamos embarcar nessa aventura juntos? VVamos rir dos meus tropecos e
aprender com as brilhantes lices do ChatGPT. Tenho certeza de que ao final dessa jornada,
vocé estard preparado para enfrentar qualquer desafio em Python, enquanto eu continuo aqui
tentando lembrar como se escreve "print()" corretamente sem usar o Google. Boa leitura e
divirta-se aprendendo!

Assinado: ChatGPT se passando pelo Dr. Eduardo Ribeiro

Comando para esse texto: “escreva um prefacio criativo para esse livro se passando pelo por mim, fazendo piada e
depreciando a si mesmo.



Introducao

"Eu ndo temo os computadores. Eu temo a falta deles.”

Isaac Asimov



“Bem-vindos! Neste livio vamos explorar os fundamentos essenciais para desenvolver
habilidades em programacado e proporcionar uma base sdlida para sua carreira de programador
na drea de computacao.”

Esse texto acima e todo o texto deste livro foram gerados, aprimorados e/ou corrigidos por uma
inteligéncia artificial: o chatGPT. O ChatGPT é uma poderosa ferramenta de inteligéncia artificial
desenvolvida pela OpenAl. Ele € um modelo de linguagem avancgado, projetado para entender e
gerar texto de maneira inteligente e natural. Para um entusiasta da programacdo de
computadores, o ChatGPT é uma excelente fonte de conhecimento e aprendizado, pois permite
interagir com o modelo para fazer perguntas, resolver problemas e explorar conceitos de
programacado. O ChatGPT pode ajudar a entender a I6gica da programacao, oferecer exemplos
praticos, fornecer explicacdes detalhadas e até mesmo criar cédigo para resolver tarefas
especificas. Sua capacidade de compreender a linguagem humana e gerar respostas
significativas torna-o uma ferramenta valiosa para estudantes que desejam aprimorar suas
habilidades de programacdo e obter um conhecimento mais profundo sobre o mundo da
computacdo.

Além do texto, todas as imagens desse livro também foram criadas por outra IA chamada
DALL-E. Assim como o ChatGPT, o DALL-E utiliza redes neurais generativas para gerar imagens a
partir de prompts de comando. Abaixo temos algumas imagens resultantes do prompt de
comando: “um robé professor de uma aula de programacdo de computadores ensinando outros
alunos também robds". Ao longo de cada capitulo, as imagens foram criadas a partir do resumo
do conteudo com o mesmo tema de robds trabalhadores, agregando ainda mais valor a
experiéncia de aprendizado. Essas ilustracdes ndo apenas tornam a leitura mais agradavel, mas
também ajudam na compreensdo dos tépicos abordados. O uso de inteligéncia artificial na
geracdo de conteldo e imagens demonstra como a tecnologia avancou significativamente,
possibilitando o desenvolvimento de ferramentas poderosas que enriquecem a forma como

adquirimos conhecimento e nos aprofundamos em novas areas.




E importante ressaltar que todo o conteldo passou por um rigoroso processo de verificacao,
teste e aprovacdo realizado pelo professor Dr. Eduardo Ribeiro da Universidade Federal do
Tocantins, um especialista em programacao e tecnologia.

Além de aproveitar toda a curadoria do conteldo gerado pelo ChatGPT para aprender a
programar em Python, vocé pode também utiliza-lo como um professor virtual, sempre disponivel
para ajudar a esclarecer conceitos complexos que possam nao ter ficado totalmente claros no
livro. Além disso, o ChatGPT pode ser um excelente monitor, auxiliando-o prontamente em suas
duvidas de implementacao, fornecendo solugcdes e exemplos detalhados para que vocé possa
avancar no seu aprendizado de programacao.

Para enriquecer ainda mais a sua experiéncia com o ChatGPT, ao final de cada capitulo,
sugerimos diversas ideias de prompts, ou seja, conversas que vocé pode iniciar com o modelo
de linguagem, permitindo aprofundar seu conhecimento e explorar conceitos mais avangados.
Isso lhe permitira ingressar na empolgante area da "engenharia de prompt", uma pratica de
utilizar o ChatGPT como uma ferramenta poderosa para auxilid-lo em diversas areas, inclusive no
aprendizado de programacdo.

Através do ChatGPT, vocé terd acesso a um vasto
conhecimento que abrange ndo apenas a programacao
em Python, mas também uma ampla gama de tdpicos,
desde ciéncias e engenharia até artes e literatura.
Aproveite a flexibilidade dessa ferramenta para
personalizar suas interacOes e obter respostas adaptadas
as suas necessidades especificas.

Para um maior aprofundamento na area de programacao,
vocé pode explorar téopicos avancados, como estruturas

de dados complexas, algoritmos de otimizacdo,
programacdo orientada a objetos e muito mais. O ChatGPT estarda sempre pronto para fornecer
insights e exemplos praticos que o ajudardo a dominar esses conceitos com confianca.

Além disso, considere utilizar o ChatGPT para projetos praticos. Ao desenvolver seus proprios
programas e aplicativos, vocé ganhard experiéncia e consolidard o conhecimento adquirido
durante os estudos. O ChatGPT pode ser um excelente recurso para ajuda-lo a depurar o cédigo,
otimizar a légica do programa e fornecer sugestdes para melhorar a eficiéncia de suas solugoes.

Ndo limite seu uso do ChatGPT apenas a programacdo. Ele também pode ser um assistente
valioso para projetos de pesquisa, auxiliando-o na busca por informacdes relevantes, explicando
conceitos complexos e fornecendo uma perspectiva abrangente sobre diversos temas.



Portanto, explore ao maximo a parceria com o ChatGPT para expandir seu conhecimento,
solucionar desafios e aprimorar suas habilidades em diferentes areas, tornando-se um aprendiz
cada vez mais autbnomo e capacitado em suas jornadas académicas e profissionais.

O livro é uma experiéncia Unica e inovadora, pois ao longo das pdaginas, vocé encontrard

exemplos praticos criados pelo ChatGPT para ilustrar conceitos de programacao e resolver

desafios. Além disso, oferecemos dicas valiosas sobre como interagir com o ChatGPT,

fornecendo prompts de comando para que vocé, aluno, possa aprimorar suas habilidades de

programacdo e aprender ainda mais sobre o conteldo conversando diretamente com a
inteligéncia artificial.

A combinacdo da sabedoria do ChatGPT e da
expertise do professor Eduardo Ribeiro proporciona
uma experiéncia de aprendizado enriquecedora e
abrangente, permitindo que vocé se aprofunde nos
conceitos da programacdo e explore os limites da
tecnologia. Este livro é o resultado da sinergia entre
inteligéncia artificial e conhecimento humano,
oferecendo uma jornada emocionante e interativa
para aqueles que desejam dominar a arte da
programacao.

A programacdo de computadores é uma disciplina
central e imprescindivel em um mundo cada vez

mais dependente da tecnologia. Hoje em dia,
quase todas as areas de conhecimento tém algum tipo de interagcdo com a computagao, e os
educadores de computacdo tém um papel importante em formar profissionais capacitados e
preparados para esse cendrio em constante evolucdo.

Nosso objetivo é fornecer a vocé uma introducdo abrangente a programacdo, utilizando a
linguagem Python como ferramenta principal. Python é uma linguagem de programacado
poderosa e versétil, amplamente utilizada em diversos contextos, desde a construcdo de
aplicacdes web até a analise de dados e a inteligéncia artificial. Ao dominar os conceitos e
técnicas apresentados neste livro, vocé estard preparado para explorar inUmeras possibilidades
na area de programacao e transmitir esse conhecimento aos seus futuros alunos.

Ao longo do livro, abordaremos diversos toépicos fundamentais. Comecaremos com o
desenvolvimento de algoritmos em linguagem de programacdo, ensinando como estruturar
solucdes passo a passo. Em seguida, discutiremos o uso de constantes e varidveis, que sdo
elementos essenciais para armazenar € manipular informacdes em um programa.
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Posteriormente, exploraremos os tipos de dados primitivos, tais como nimeros, textos e valores
l6gicos, e aprenderemos a utilizar expressdes aritméticas e I6gicas para realizar calculos e tomar
decisdes. As estruturas de controle sequencial, selecdo e repeticdo serdo abordadas para
permitir a constru¢cdo de programas mais complexos e dinamicos.

Avancando, mergulharemos nas varidveis compostas homogéneas e heterogéneas, como listas
e diciondrios, que permitem o armazenamento de multiplos valores em uma Unica estrutura.
Além disso, exploraremos vetores e matrizes, que sdo fundamentais para lidar com conjuntos de
dados organizados.

Lembre-se de que a programacao de computadores é uma habilidade que requer pratica e
dedicacdo. Durante a leitura desse livro, vocé terd a oportunidade de desenvolver seus préprios
programas, experimentar e solucionar problemas do mundo real. Encorajamos vocé a explorar
além do conteudo do livro, a conversar com o ChatGPT e a buscar recursos adicionais para
aprimorar suas habilidades.

Antes de mergulharmos nas nuances da Programacdo de Computadores, € fundamental
conhecermos os aspectos béasicos do Pensamento Computacional e da Légica de Programacdo.
O Pensamento Computacional € uma abordagem que nos permite resolver problemas de
maneira estruturada e ldgica, utilizando conceitos e técnicas fundamentais da ciéncia da
computacdo. Ele envolve a capacidade de decompor um
problema complexo em partes menores, identificar padrdes,

criar algoritmos e implementar solucdes eficientes.

Através do Pensamento Computacional, desenvolvemos
habilidades como abstracdo, ou seja, a capacidade de isolar
aspectos relevantes de um problema e ignorar detalhes
desnecessarios. Além disso, aprendemos a utilizar a I6gica
para tomar decisdes, aplicar repeticdes para iterar em uma
série de instrucdes e usar a decomposicdo para dividir um

problema em partes menores e mais gerencidveis.

A Logica de Programacgdao € uma ferramenta essencial do Pensamento Computacional. Ela nos
permite estruturar nossos algoritmos de forma ldgica, coerente e compreensivel para um
computador. Através da légica, conseguimos expressar acdes sequenciais, tomadas de decisdo
e repeticdes, que sdo a base para a construcdo de programas funcionais.

Através da programacao, poderemos transformar o conhecimento tedrico em solugdes préaticas e
tangiveis. Estaremos aptos a desenvolver algoritmos mais sofisticados, lidar com dados
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estruturados, criar estruturas de controle mais complexas e modularizar nossos programas para
torna-los mais organizados e reutilizaveis.

Portanto, é essencial que vocés estejam confortdveis com os conceitos basicos do Pensamento
Computacional e da Ldégica de Programacdo, pois eles servirdo como a base sélida para o
aprendizado desta disciplina. Estejam abertos a conhecer esses conceitos, pois eles serdao
aplicados e aprimorados ao longo deste livro de Programacdo de Computadores.

Ao longo do livro, vocé encontrard diversos exemplos praticos criados pelo ChatGPT, que
ilustram de forma clara e concisa os conceitos tedricos apresentados. Vocé podera abrir o
ChatGPT no seu computador enquanto 1€ esse livro e o utilizar para:

[J Esclarecer duvidas: Quando encontrar alguma dificuldade em compreender um conceito,
basta conversar com o ChatGPT e fazer perguntas especificas para obter explicacdes
detalhadas.

[J Revisar conceitos: Mesmo apds aprender um tdpico, é natural esquecer alguns detalhes
com o tempo. Utilize o ChatGPT para revisitar os conceitos aprendidos e consolidar seu
conhecimento.

[J Praticar com exemplos interativos: O ChatGPT pode ajudé-lo a praticar a implementacéo
de algoritmos e resolver problemas. Basta fornecer um prompt de comando com o
problema proposto, e o ChatGPT pode fornecer sugestdes de abordagens e solucdes.

[J Desenvolver habilidades de resolucdo de problemas: Ao explorar diferentes exemplos e
desafios propostos pelo ChatGPT, vocé estard exercitando suas habilidades de
Pensamento Computacional e Légica de Programacao.

[J Explorar cenarios reais: Além dos conceitos bésicos, o ChatGPT também pode ajuda-lo a
entender como aplicar esses conhecimentos em projetos do mundo real. Ele pode
fornecer insights valiosos sobre o desenvolvimento de algoritmos eficientes e solucdes
praticas.

12
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A combinacdo da praticidade do ChatGPT e a qualidade do conteldo fornecido neste livro
permitird que vocé alcance um nivel mais profundo de compreensdo e dominio em programacao.
Esteja preparado para mergulhar em uma experiéncia interativa e enriquecedora, onde a
inteligéncia artificial trabalha a seu favor, tornando seu aprendizado mais dindmico e eficaz.
Aproveite essa jornada e leve suas habilidades de programacado para novos patamares!

Usar o chatGPT é bem simples, basta acessar o link https://chat.openai.com/, se cadastrar e
comecar a usar seguindo os seguintes passos.

Passo 1: Introducao

Primeiramente, inicie a conversa com o ChatGPT. Vocé pode fazer isso digitando uma pergunta
ou uma saudacdo como "OIa!" ou "Quero revisar algoritmos simples".

Passo 2: Faga perguntas especificas

Para revisar algoritmos simples, faca perguntas especificas ao ChatGPT. Por exemplo, vocé pode
perguntar "O que é um algoritmo?" ou "Como funciona um algoritmo de busca binaria?". O
ChatGPT fornecera respostas detalhadas para suas perguntas.

Passo 3: Explorando exemplos praticos

Além de explicar conceitos tedricos, o ChatGPT pode ajuda-lo com exemplos préticos. Vocé
pode solicitar exemplos de algoritmos especificos, como "Pode me mostrar um exemplo de
codigo para ordenagao por insercdo?" ou "Como implementar um algoritmo de fatorial em
Python?".
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Passo 4: Resolucdo de problemas

Para aprimorar suas habilidades, desafie o ChatGPT com problemas de programacdo. Por
exemplo, vocé pode perguntar "Como posso resolver o problema de encontrar o maior elemento

em uma lista?" ou "Qual é a melhor abordagem para inverter uma string em C++?".
Passo 5: Praticando com prompts de comando

Vocé também pode praticar a implementacdo de algoritmos usando prompts de comando. Basta
fornecer ao ChatGPT uma descricdo do problema que deseja resolver e pedir sugestdes de
solucdo.

Lembre-se de que o ChatGPT € uma ferramenta de aprendizado interativa, e quanto mais vocé
explorar e fazer perguntas, mais informacdes valiosas recebera. Use esse recurso a seu favor
para aprofundar seus conhecimentos em algoritmos e progredir em sua jornada de
programacao.

Lembre-se também de que a pratica é crucial para o desenvolvimento de suas habilidades em
programacado. Encorajo vocés a participarem ativamente das atividades préticas, a se desafiarem
e a buscar solucdes criativas para os problemas propostos. Com dedicacdo e perseveranca,
tenho certeza de que vocés se tornardo programadores confiantes e competentes.

Vamos continuar a construir sobre os alicerces do Pensamento Computacional e da Légica de
Programacdao, aproveitando as habilidades que vocés ja adquiriram, para explorar as maravilhas
da Programacdo de Computadores. Estou animado para compartilhar essa jornada com vocés!
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Capitulo 1- Desenvolvimento
de Algoritmos em Linguagem

de Programacao

"Programas devem ser escritos para que as pessoas possam ler, e apenas incidentalmente para
que as mdquinas possam executar."

Abelson e Sussman
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Bem-vindos ao Capitulo 1: Desenvolvimento de Algoritmos em Linguagem de Programacdo!

Neste capitulo, vamos dar inicio a nossa jornada no mundo da programacdo de computadores.
Aqui, vocés serdo apresentados aos conceitos fundamentais necessdrios para a criacdo de
algoritmos usando uma linguagem de programacao popular, como o Python.

Ao longo deste capitulo, exploraremos diversos topicos cruciais que irdo prepara-los para
construir programas funcionais e eficientes. Vamos dar uma olhada em alguns dos principais
temas que serdo abordados:

[J Introducdo & Programacdo: Comecaremos compreendendo o que é a programacdo de
computadores, sua relevancia e aplicacdes em diferentes dreas do conhecimento. Serd
fornecido um panorama sobre como o0s programas afetam nosso cotidiano e a sociedade
como um todo.

[J Algoritmos: Aprenderemos o conceito de algoritmo, que consiste em uma sequéncia
I6gica de instrucdes projetadas para executar uma tarefa especifica. Veremos como é
possivel representar algoritmos de forma estruturada, utilizando pseudocddigo,
fluxogramas ou mesmo a proépria linguagem de programacao.

[J Sintaxe Bésica da Linguagem: Serd apresentada a sintaxe basica da linguagem de
programacao escolhida, neste caso, o Python. Vocé aprenderd como escrever um
programa simples, incluindo informacdes sobre declaracdo de varidveis, estruturas de
controle e exibicdo de resultados na tela.

[J Entrada e Saida de Dados: Descobriremos como
um programa pode interagir com o usuario,
recebendo dados de entrada e exibindo resultados
na tela. Vocé entenderd como utilizar funcdes de
entrada, como a funcdo input( do Python, e
funcdes de saida, como a funcdo print().

[J Exemplos Praticos: Para reforcar os conceitos
aprendidos, trabalharemos com exemplos praticos
de algoritmos simples. Esses exemplos incluirdo
cdlculos matematicos basicos, conversdes de

unidades e resolucdo de problemas simples do dia
a dia.

Nosso objetivo é fornecer a vocés uma base sdélida para o desenvolvimento de algoritmos e a
traducdo desses algoritmos para a linguagem de programacao escolhida. Ao longo do capitulo,
serdo apresentados exemplos claros e praticos, estimulando-os a praticar e experimentar por
conta proépria.
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Estejam preparados para uma jornada empolgante no universo da programacdao de
computadores. O conhecimento adquirido nesta disciplina serd a base para suas futuras
conquistas como programadores competentes e confiantes.

Vamos iniciar essa fascinante jornada pelo mundo da programacdo. Aproveitem o Capitulo 1
Desenvolvimento de Algoritmos em Linguagem de Programacdo e bons estudos!

Secdo 11 - Introducao a programacao

A programacao de computadores é uma disciplina fundamental e empolgante que nos permite
criar e desenvolver softwares, aplicativos e sistemas que impulsionam o mundo atual. E através
da programacdo que podemos dar vida a ideias, resolver problemas complexos e aproveitar
todo o potencial da tecnologia.

Mas, afinal, o que é a programacdo de computadores? Podemos defini-la como um conjunto de
instrucdes légicas e precisas que guiam um computador na execucdo de tarefas especificas.
Através da escrita de algoritmos e do uso de linguagens de programacdo, somos capazes de
projetar solugcdes que automatizam processos, processam dados, interagem com usuarios e
muito mais.

A relevancia da programacdo na sociedade moderna é inegdvel. Ela estd presente em
praticamente todos os aspectos de nossas vidas. Através da programacdo, podemos
desenvolver aplicativos mdveis que facilitam
nossa comunicagdo, jogos que nos entretém e
sistemas de gerenciamento que tornam nossas
tarefas mais eficientes. A programacao permeia
a industria, a medicina, a educacao, as ciéncias,
a engenharia, o entretenimento e praticamente
todas as areas do conhecimento.

Os programas de computador afetam nosso
cotidiano de maneiras significativas. Pense em
como a internet, que é um resultado da
programacgao, revolucionou a forma como nos
comunicamos, compartilhamos informacgdes e
realizamos transacdes financeiras. Considere

como os aplicativos de transporte mudaram a
maneira como nos locomovemos nas cidades.
Observe como os avancos na inteligéncia artificial estdo transformando a maneira como
interagimos com assistentes virtuais, sistemas de recomendacdo e carros autbnomos.
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Além disso, a programagao nos permite resolver problemas complexos e enfrentar desafios
globais. Por exemplo, podemos utilizar algoritmos para analisar grandes volumes de dados e
obter insights valiosos para dreas como pesquisa cientifica, previsdo de desastres naturais,
descoberta de medicamentos e combate a crimes.

Em resumo, a programacdo de computadores € uma habilidade poderosa que abre portas para
oportunidades ilimitadas. Compreender os principios da programacdo ndo apenas permite que
vocé desenvolva suas proprias ideias e projetos, mas também o capacita a ser um solucionador
de problemas criativo e inovador.

Nesta secdo, exploraremos os fundamentos da programacdo, desde a estruturacdao de
algoritmos até o desenvolvimento de solucdes praticas usando uma linguagem de programacao.
Prepare-se para embarcar em uma jornada emocionante e desafiadora, na qual vocé ira
desvendar os segredos do mundo da programacdo de computadores.

Estamos entusiasmados para acompanhd-lo nesta jornada e vé-lo explorar o poder da
programag¢do em varias areas do conhecimento. Vamos comecar essa incrivel aventura rumo ao
dominio da programacado de computadores!

A medida que avancamos na era digital, a importancia da programacdo de computadores sé
tende a aumentar. As habilidades em programacdo sdao cada vez mais requisitadas em diferentes
setores e profissdes, seja no desenvolvimento de software, na andlise de dados, na criacdo de
sites, na automacao de processos, entre tantas outras aplicacoes.

A programacdo ndo se limita apenas aos especialistas em computacdo. Ela se tornou uma
habilidade essencial para uma ampla gama de profissionais, desde cientistas de dados e
engenheiros até designers e profissionais de marketing. O conhecimento em programacdo
permite que esses profissionais expandam suas capacidades, resolvam problemas de forma
eficiente e se adaptem as rapidas mudancas tecnoldgicas.

Além disso, a programacado proporciona um pensamento analitico e légico aprimorado, além de
desenvolver a capacidade de resolver problemas de maneira estruturada. O processo de
programacdo envolve a decomposicdo de problemas complexos em partes menores, a
identificacdo de padrées e a formulacdo de solucdes algoritmicas. Essas habilidades de
pensamento computacional sdo altamente valorizadas em diversas areas do conhecimento.

Outro aspecto importante é o fato de que a programacdo permite a expressao criativa. Ao
escrever cédigo, vocé pode dar vida a suas ideias, criar aplicativos, jogos, arte interativa e muito
mais. A programacdo é uma forma de expressado artistica, onde sua imaginacdo e criatividade
podem se manifestar em projetos concretos e tangiveis.
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No entanto, a importdncia da programacdo vai além das oportunidades profissionais e do
aspecto criativo. Ela também desempenha um papel crucial na capacitacdo das pessoas para a
era digital. Compreender os principios da programacdo nos torna cidaddos digitais mais
informados e capacitados. Nos permite entender melhor como os sistemas tecnoldgicos

funcionam, como os dados sdo processados e como a informacado é transmitida.

Em uma sociedade cada vez mais dependente de tecnologia, é fundamental que todos tenham
pelo menos uma compreensdo bdsica da programacdo. Isso nos capacita a tomar decisdes
informadas, a participar ativamente do desenvolvimento tecnoldgico e a contribuir para um
futuro onde a tecnologia seja usada de forma responsavel e ética.

Nesta disciplina, vamos explorar os conceitos essenciais da programacdo de computadores,
desde os algoritmos e estruturas de controle até a resolucdo de problemas reais. Vocé tera a
oportunidade de praticar e aplicar seus conhecimentos em projetos praticos e desafiadores.

A programacdo é uma ferramenta poderosa para resolver problemas do mundo real em diversas
areas. Aqui estdo alguns exemplos praticos de problemas que podem ser solucionados por meio
da programacdo:

[J Gerenciamento de estoque: Uma empresa precisa acompanhar e controlar seu estoque
de produtos. A programacado pode ser usada para desenvolver um sistema automatizado
de gerenciamento de estoque, que rastreia as quantidades disponiveis, registra vendas e
emite alertas quando os niveis de estoque estdo baixos.

[J Andlise de dados: Com a explosdo de dados disponiveis atualmente, a programac&o é
essencial para analisar e extrair insights significativos. Por exemplo, um cientista de
dados pode escrever programas para analisar grandes conjuntos de dados, identificar
padrdes, realizar previsdes ou criar modelos estatisticos.

[J Automatizacdo de tarefas: Tarefas repetitivas e demoradas podem ser automatizadas por
meio da programacdo. Por exemplo, um programador pode escrever um script para
automatizar o envio de e-mails personalizados para uma lista de contatos, economizando
tempo e esforcgo.

[J Aplicativos méveis: Os aplicativos mdveis sdo uma parte integrante de nossas vidas
atualmente. Através da programacao, é possivel desenvolver aplicativos que fornecem
servicos e informagdes relevantes para os usudrios, como aplicativos de entrega de
comida, rastreamento de exercicios fisicos ou plataformas de aprendizado online.

[J Simulacdes e modelagem: Programas podem ser usados para simular e modelar
fendbmenos complexos em dreas como fisica, engenharia, medicina e financas. Por
exemplo, um engenheiro pode escrever um programa para simular o comportamento de
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uma estrutura durante um terremoto, a fim de avaliar sua resisténcia e identificar areas de
melhoria.

[J Seguranca da informacdo: A programacdo desempenha um papel fundamental na
protecdo de informacdes sensiveis. Programas podem ser desenvolvidos para
implementar criptografia de dados, autenticacdo de usuarios e deteccdo de ameacas de
seguranca em redes.

[J Desenvolvimento web: A programacdo é essencial para o desenvolvimento de sites e
aplicativos web. Programadores utilizam linguagens como HTML, CSS e JavaScript para
criar interfaces interativas, implementar funcionalidades avancadas e garantir uma

experiéncia de usudrio agradavel.

Esses sdao apenas alguns exemplos de como a programacao pode ser aplicada para resolver
problemas do mundo real. A capacidade de criar solucdes personalizadas e adaptadas as
necessidades especificas de cada contexto torna a programacdo uma ferramenta verséatil e
valiosa em diversos setores e disciplinas. Através da programacdo, podemos impulsionar a

inovacdo, melhorar processos e tornar nossas vidas mais eficientes e conectadas.
Secado 1.2 - Algoritmos - A Base da Programacao

Na programacdo de computadores, o conceito de algoritmo é fundamental. Um algoritmo pode
ser definido como uma sequéncia légica de instrucdes que visa resolver um problema especifico
ou realizar uma tarefa. Podemos compard-lo a uma receita de bolo, onde cada passo é
cuidadosamente definido para atingir o resultado desejado.

Ao desenvolver algoritmos, buscamos estruturar as
instrucdes de forma clara, coerente e ldgica, de
modo que qualquer pessoa - Ou, NO €aso, um
computador - possa entender e executar as acoes
necessarias para alcancar o objetivo proposto.

Para representar algoritmos de forma estruturada,
existem diversas técnicas amplamente utilizadas.
Uma delas é o pseudocdédigo, que se trata de uma
descricdo em linguagem simples e semelhante a
linguagem humana, permitindo a expressdo dos
passos necessdrios para a resolucdo de um

problema. O pseudocddigo é uma abordagem mais
informal e flexivel, facilitando o entendimento e a
comunicacao do algoritmo.
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Outra técnica comum € o uso de fluxogramas, que sao diagramas visuais que representam a
sequéncia de instru¢des do algoritmo por meio de formas geométricas e setas. Cada forma
representa uma acao especifica, como uma decisdo ou um bloco de cddigo. Os fluxogramas sdo
particularmente (teis para ilustrar a Iégica do algoritmo e ajudar na visualizacdo e compreensdo
de sua estrutura.

Além disso, os algoritmos podem ser representados diretamente em uma linguagem de
programacdo especifica. Nesse caso, cada instrugdo € escrita seguindo a sintaxe da linguagem
escolhida. Isso permite que o algoritmo seja traduzido diretamente para um programa
executavel.

Vejamos um exemplo simples de algoritmo para ilustrar esse conceito:

Unset

Algoritmo: Calcular a média de dois numeros
1. Ler o primeiro numero

2. Ler o segundo numero

3. Somar os dois numeros e armazenar o resultado em uma variavel
"soma"

4. Dividir a soma por 2 para obter a média e armazenar o
resultado em uma variavel "media"

5. Exibir o valor da média na tela

6. Fim do algoritmo

Nesse exemplo, temos um algoritmo que calcula a média de dois nimeros. Cada passo é
claramente definido, desde a leitura dos numeros até a exibicdo do resultado final. Esse
algoritmo pode ser representado em pseudocddigo, em um fluxograma ou até mesmo em uma
linguagem de programagao como o Python.

Os algoritmos sdo a base da programacdo, pois sdao eles que nos permitem solucionar
problemas de forma estruturada e Idgica. A capacidade de desenvolver algoritmos eficientes e
bem projetados é essencial para o sucesso na programacdo. Ao compreender o conceito de
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algoritmo e sua representacdo, vocé estard preparado para avancgar na construcdo de programas
mais complexos e sofisticados.

Ao longo deste livro, vocé terd a oportunidade de aprimorar suas habilidades na criacdo e
implementacdo de algoritmos em Python. Lembre-se de praticar, experimentar e refinar suas
solucdes algoritmicas. Afinal, a programacdo é um processo continuo de aprendizado e
aprimoramento.

Prepare-se para dominar a arte dos algoritmos e explorar todo o potencial da programacdo de
computadores. Estamos empolgados para acompanha-lo nessa jornada emocionante!

Secdo 1.3 - A linguagem de Programacao Python

Considerando que vocés ja tiveram contato com o conceito de algoritmos em disciplinas
anteriores, estamos empolgados em iniciar diretamente a programac¢do em uma linguagem
especifica: o Python. Nesta disciplina, daremos continuidade ao seu aprendizado, aplicando os
conceitos de algoritmos em uma linguagem de programacao real.

Linguagens de programacdo sdo conjuntos de regras e simbolos que permitem aos
programadores escreverem cédigos para instruir os computadores a realizar tarefas especificas.
Elas fornecem uma forma estruturada e precisa de se comunicar com a maquina, permitindo que

vocé crie programas e aplicativos.

Existem diversas linguagens de programacdo disponiveis, cada uma com suas caracteristicas,
sintaxe e propdsitos especificos. Algumas linguagens sdo mais adequadas para o
desenvolvimento de aplicativos mdveis, enquanto outras sao mais utilizadas para a andlise de
dados ou desenvolvimento web. A escolha da linguagem de programacao depende do contexto
e das necessidades do projeto em questdo.

Uma das linguagens de programacdo mais populares e amplamente utilizadas é o Python. O
Python é uma linguagem de programacado de alto nivel, de cédigo aberto e com uma sintaxe
simples e legivel. E conhecida por sua facilidade de aprendizado e expressividade, o que a torna
uma excelente escolha para iniciantes e programadores experientes.

O Python foi escolhido como a linguagem de programacdo principal para este livro devido a sua
popularidade, versatilidade e facilidade de aprendizado. Ele é amplamente utilizado em
diferentes areas, desde desenvolvimento web e analise de dados até automacao e inteligéncia
artificial.

Ao nos concentrarmos diretamente na programacdo em Python, vocés terdo a oportunidade de
aplicar os algoritmos que ja aprenderam e traduzi-los em cédigo real. Vamos explorar a sintaxe e
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as estruturas de controle especificas do Python, permitindo que vocés criem programas
funcionais e executéveis.

Embora estejamos partindo diretamente para a programacdo em Python, ndo deixaremos de
revisar os conceitos essenciais, como algoritmos, estruturas de controle e boas praticas de
programacdo. Essa revisdo serd integrada ao longo das aulas, fornecendo a vocés um
entendimento completo da linguagem e garantindo que vocés se tornem programadores
proficientes.

Lembre-se de que a programacdo € uma habilidade que se desenvolve com prética e
experimentacdo. A medida que avancamos no livro, incentivamos vocés a explorar, criar e
solucionar problemas utilizando a linguagem Python. Através da programacdo, vocés estardo
capacitados para criar solugdes inovadoras e contribuir para o mundo da tecnologia.

Estejam preparados para uma jornada emocionante na programacdo em Python. Nossos
objetivos sdo aprofundar seu conhecimento em algoritmos e capacitar vocés a desenvolverem
programas reais e funcionais. Estamos ansiosos para acompanhd-los nessa nova etapa e
ajuda-los a se tornarem programadores habilidosos em Python.

Vamos mergulhar de cabeca na programacdo em Python e explorar todas as possibilidades
dessa linguagem poderosa!

Python possui uma ampla gama de bibliotecas e frameworks que tornam a programagao mais
eficiente e produtiva. Com o Python, é possivel desenvolver aplicativos web, cientificos, de
automacdo, aprendizado de maquina, entre outros. Sua popularidade é atribuida a sua
versatilidade, comunidade ativa e vasta documentacdo.

Ao converter um algoritmo para uma linguagem de programacdo como o Python, vocé estd
traduzindo as instrucdes I6gicas em uma forma que a méaquina pode entender e executar. Isso
envolve utilizar a sintaxe e as estruturas especificas da linguagem para implementar cada passo
do algoritmo.

Aqui estd o mesmo exemplo do algoritmo mostrado na secdo anterior traduzido para a
linguagem Python:

Python
# Calcular a média de dois numeros

# Passo 1: Ler o primeiro numero
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numero1 float(input("Digite o primeiro numero: "))
# Passo 2: Ler o segundo numero

numero2 = float(input("Digite o segundo numero: "))

# Passo 3: Somar os dois numeros e armazenar o resultado em uma
variavel "soma"

soma = numerol + numero2

# Passo 4: Dividir a soma por 2 para obter a média e armazenar o
resultado em uma variavel "media"

media = soma / 2
# Passo 5: Exibir o valor da média na tela
print("A média dos numeros é:", media)

# Passo 6: Fim do algoritmo

Nesse codigo em Python, as etapas do algoritmo sdo traduzidas em instrucdes especificas. O
programa solicita ao usudrio que digite os dois nimeros, realiza a soma deles e armazena o
resultado na varidvel "soma". Em seguida, a média é calculada dividindo a soma por 2 e
armazenada na varidvel "media". Por fim, o resultado € exibido na tela utilizando a func¢ao print().

Agora vocé pode executar esse codigo Python e obter a média dos dois nimeros inseridos.
Lembre-se de que, ao ler os numeros, utilizamos a funcdo float(input()) para garantir que os
valores sejam tratados como numeros decimais (ponto flutuante).

No exemplo anterior do calculo da média de dois nimeros, cada passo foi convertido para
codigo Python. Os comandos input() sdo usados para solicitar a entrada do usuario, os
operadores matematicos + e / sdo utilizados para realizar as operacdes de soma e divisdo, e a
funcdo print() € usada para exibir o resultado na tela.

Ao converter algoritmos para uma linguagem de programacgdo, € importante levar em
consideracao a sintaxe, as estruturas de controle e as convencdes da linguagem escolhida. Cada

24



linguagem possui suas peculiaridades, e é necessario se familiarizar com sua documentacdo e
recursos para escrever codigo correto e eficiente.

A conversao de algoritmos para uma linguagem de programacdo permite que vocé transforme
suas ideias em programas executdveis. Ela capacita vocé a criar solugdes praticas para
problemas do mundo real e explorar todo o potencial da programacao.

A medida que avancamos
neste livro, vocé terd a
oportunidade de aprimorar
suas habilidades de p
conversao de algoritmos para + 1(". ‘
a linguagem Python. Vocé A 4
aprenderd a utilizar a sintaxe

e as estruturas da linguagem pgthon

para implementar algoritmos

complexos e desenvolver
solugdes funcionais.

Esteja preparado para mergulhar no mundo da programacdo com Python e experimentar todo o
potencial dessa linguagem poderosa. A conversdo de algoritmos para cédigo Python abrird as
portas para um novo nivel de criatividade e solucdo de problemas. Estamos empolgados para
acompanha-lo nessa jornada emocionante!

Para aqueles que estdo entrando no mundo da programacdo pela primeira vez e ainda ndo
tiveram experiéncia com compiladores ou ambientes de desenvolvimento, gostariamos de
apresentar uma ferramenta bastante Util: o Google Colab.

O Google Colab é uma plataforma online gratuita que permite escrever, executar e compartilhar
codigo em Python sem a necessidade de instalar qualquer software no seu computador. Ele é
baseado no Jupyter Notebook, uma interface interativa que combina cédigo, texto explicativo e
elementos visuais em um Unico documento.

Uma das principais vantagens do Google Colab ¢é a sua facilidade de uso. Vocé pode acessa-lo
diretamente através do navegador, seja em um computador, tablet ou até mesmo em um
smartphone. Isso significa que vocé ndo precisa se preocupar em configurar ambientes de
desenvolvimento complexos em sua maquina pessoal.

Ao usar o Google Colab, vocé pode escrever seu cédigo Python em células individuais, que
podem ser executadas independentemente. Isso permite testar e depurar seu cddigo de forma
incremental, facilitando a compreensao e a visualizacdo do fluxo do programa.
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Além disso, o Google Colab oferece recursos adicionais, como a possibilidade de adicionar texto
explicativo, gréficos, imagens e até mesmo videos aos seus projetos. Essa combinacdo de
codigo e elementos visuais torna o processo de aprendizado mais interativo e envolvente.

Para utilizar o Google Colab, basta acessar o site colab.research.google.com e criar um novo
notebook. Vocé pode escrever seu codigo Python em cada célula, executa-lo clicando no botdo
de reproducdo ou usando o atalho de teclado "Shift + Enter". O resultado da execucdo sera
exibido logo abaixo da célula correspondente.

Outra vantagem do Google Colab é a capacidade de compartilhar seus notebooks com outras
pessoas. Vocé pode colaborar com colegas de classe, compartilhar seus projetos com
instrutores e até mesmo acessar notebooks compartilhados por outros programadores em
comunidades online.

o Welcome To Colaboratory

G Share % Sign in
File Edit View Insert Runtime Tools Help

+ Code + Text # Copy to Drive Connect = # Editing ~

€0 What is Colaboratory?

Colaboratory, or "Colab" for short, allows you to write and execute Python in your browser, with

» Zero configuration required
» Free access to GPUs
» Easy sharing

Whether you're a a data scientist or an Al

just get started below!

, Colab can make your work easier. Watch Introduction to Colab to learn maore, or

4

Getting started

The document you are reading is not a static web page, but an interactive environment called a Colab notebook that lets you write and execute
code.

For example, here is a code cell with a short Python script that computes a value, stores it in a variable, and prints the result:

[ 1 seconds_in_a day = 24 * 60 * 60
seconds_in a day

8 864080

~ PR B

Portanto, se vocé nunca viu um compilador na vida ou estd apenas comecando sua jornada na
programacado, o Google Colab é uma ferramenta valiosa para vocé experimentar, praticar e
desenvolver suas habilidades em Python. Ele oferece um ambiente amigdvel e acessivel para

aprender e escrever cédigo, sem as complicacdes iniciais de configuracdes de desenvolvimento.

Agora vocés estdo prontos para iniciar sua jornada no mundo da programagao com o auxilio do
Google Colab. Preparem-se para se divertir e se envolver na criacdo de cédigo Python de forma
pratica e interativa.
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Secao 1.4- Sintaxe Basica da Linguagem - Dominando os Fundamentos do Python

Nesta secdo, vamos mergulhar na sintaxe basica da linguagem de programacdo Python. A
sintaxe € o conjunto de regras e estruturas que definem como o cédigo em Python deve ser
escrito. Compreender e dominar a sintaxe bédsica é essencial para escrever programas funcionais
e eficientes.

Vamos comecar explicando como escrever um programa simples em Python. Um programa em
Python consiste em uma sequéncia de instrucdes que sdo executadas de forma linear, a menos
que haja estruturas de controle para modificar o fluxo do programa. Aqui estd um exemplo de um
programa simples em Python:

Python

# Exemplo de um programa simples em Python
# Declaragao de uma variavel nome = "Maria"
# Exibicao de uma mensagem na tela
nome="Maria"

print("0la, " + nome + "! Bem-vindo ao mundo da programagao em
Python!")

Neste exemplo, declaramos uma varidavel chamada nome e atribuimos a ela o valor "Maria". Em
seguida, usamos a funcdo print() para exibir uma mensagem na tela, concatenando a varidvel
nome com a frase de boas-vindas. A funcdo print() € utilizada para exibir resultados ou
mensagens para o usuario.

Uma caracteristica importante em Python € que ndo é necessdario declarar o tipo da varidvel
explicitamente. O tipo da varidvel é inferido automaticamente com base no valor atribuido a ela.
No exemplo acima, a variavel nome é do tipo string (texto), pois atribuimos a ela uma sequéncia
de caracteres entre aspas.
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Lembre-se de que a indentacdo (recuo) é fundamental em Python. A estrutura do cdédigo é
definida pela indentacdo, ou seja, pela quantidade de espacos ou tabulacdes no inicio de cada
linha. A indentacdo correta é crucial para que o programa funcione corretamente.

A sintaxe basica da linguagem Python é a base para a construcdo de programas complexos e
solucdes eficientes. Estejam preparados para se aprofundar nesses conceitos e desenvolver
habilidades sdélidas de programacdo em Python.

Secado 1.5- Entrada e Saida de Dados - Interagindo com o Usuario em Python

Nesta secdo, vamos explorar como os programas em Python podem interagir com o usuario,
permitindo a entrada de dados e exibindo resultados na tela. A capacidade de interagir com o

usudrio é fundamental para criar programas dinamicos e Uteis.

Para receber dados de entrada do usudrio, podemos utilizar funcdes de entrada, como a funcao
input() em Python. Essa funcdo permite que o programa solicite ao usudrio que digite um valor ou
uma informacdo especifica. Aqui estd um exemplo simples de como utilizar a funcdo input():

Python

# Solicitar ao usuario que digite seu nome

nome = input("Digite seu nome: ")

# Exibir uma mensagem de boas-vindas com o nome do usuario

print("0la,", nome, "! Bem-vindo ao nosso programa!")

Nesse exemplo, a funcado input() € utilizada para solicitar ao usudrio que digite seu nome. O valor
digitado pelo usudrio é entdo armazenado na varidvel nome. Em seguida, utilizamos a funcdo
print() para exibir uma mensagem de boas-vindas, incluindo o nome do usuario.

Além de receber dados de entrada, também é essencial exibir resultados ou mensagens na tela
para que o usuario possa visualizd-los. A funcado print() € a principal forma de exibir informacdes
na tela em Python. Vejamos alguns exemplos de como utilizar a funcao print():z
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Python
# Exibir uma mensagem simples na tela

print("0la, mundo!")

Python
# Exibir o resultado de um calculo

10

numero’l

numero?2 5
soma = numerol + numero2

print("A soma dos numeros é:", soma)

Python

# Exibir mdltiplos valores separados por virgula

nome = "Maria"
idade = 25
print("Nome:", nome, "| Idade:", idade)

Nesses exemplos, utilizamos a fungdo print() para exibir mensagens na tela. Na primeira linha,
temos uma mensagem simples "Ol4, mundo!". Em seguida, realizamos um célculo de soma e
exibimos o resultado junto com uma mensagem descritiva. Por fim, exibimos mdultiplos valores
separados por virgula, permitindo a exibicdo de informagdes concatenadas.

Lembrando que a funcdo print() aceita diferentes tipos de dados como argumentos e os converte
automaticamente para sua representacdo em texto. Isso nos permite exibir resultados de
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calculos, informacdes armazenadas em varidveis e até mesmo combinar textos e valores em uma
Unica mensagem.

A capacidade de interagir com o usudrio através da entrada de dados e da exibicdo de
resultados é fundamental para tornar os programas mais interativos e Uteis. Vocé pode criar
programas que solicitem informacdes especificas, realizem cdlculos com base nos dados de
entrada e exibam resultados personalizados para o usuario.

Ao longo do livro, vocés terdo a oportunidade de explorar mais recursos e funcionalidades
avancadas relacionadas a entrada e saida de dados em Python. Vocés aprenderdo a formatar
saidas, lidar com diferentes tipos de dados e realizar interacdes mais complexas com o usudrio.

Aqui estdo mais alguns exemplos simples de cédigos em Python:

Calcular a area de um retangulo:

Python

# Calcular a area de um retangulo
largura = 5

altura = 3

area = largura * altura

print("A area do retangulo é:", area

Python

# Encontrar o maior entre trés numeros

numl = 10
num2 = 7
num3 = 12

maior = max(num1, num2, num3)

print("0 maior numero é:", maior)
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Esses exemplos abordam diferentes aspectos e conceitos bdsicos da programacdo em Python,
como célculos matematicos, entrada de dados e manipulacdo de strings. Eles fornecem uma
base para vocé explorar e praticar a escrita de cédigo em Python.

Lembre-se de executar esses cédigos em um ambiente Python adequado, como o Google Colab,
ou em seu préprio ambiente de desenvolvimento local. Pratique a modificacdo desses exemplos,
experimente diferentes valores e desafie-se com novos problemas.

A medida que vocé avanca no aprendizado, os exemplos de cddigo se tornam mais complexos e
abrangem uma variedade maior de tépicos. Continue se dedicando, explorando e aprofundando
seu conhecimento em Python. A pratica constante é a chave para se tornar um programador
habilidoso.

Aqui estdo alguns exemplos praticos de algoritmos simples em Python para reforgar os conceitos
aprendidos:

Python

# Cdlculo da area de um circulo

raio = float(input("Digite o raio do circulo: "))
area = 3.14159 * raio**2

print("A area do circulo é:", area)

Python

# Conversao de temperatura de Celsius para Fahrenheit e Kelvin
celsius = float(input("Digite a temperatura em Celsius: "))
fahrenheit = (celsius * 9/5) + 32

kelvin = celsius + 273.15

print("A temperatura em Fahrenheit é:", fahrenheit)

print("A temperatura em Kelvin é:", kelvin)
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Python

# Calculo do desconto em uma compra

valor_compra = float(input("Digite o valor da compra: "))
desconto = float(input("Digite o percentual de desconto: "))
valor_desconto = valor_compra * desconto / 160

valor_final = valor_compra - valor_desconto

print("0 valor do desconto é:", valor_desconto)
print("0 valor final da compra com desconto é:", valor_final)
Python

# Céalculo do IMC (Indice de Massa Corporal)

peso = float(input("Digite o seu peso em kg: "))

altura = float(input("Digite a sua altura em metros: "))
imc = peso / altura**2

print("Seu IMC é:", imc)

Esses exemplos abrangem diferentes cenarios, desde calculos matematicos bdasicos até
conversoes de unidades e resolucdo de problemas simples do dia a dia. Eles permitem que vocé
aplique os conceitos aprendidos, pratique a escrita de cédigo em Python e obtenha resultados
Uteis.

Lembre-se de que a programacdo é uma habilidade pratica que se desenvolve com a prética
constante. Desafie-se a modificar esses exemplos, experimentar diferentes valores e criar
solucdes personalizadas. Quanto mais vocé praticar, mais confianca e habilidade vocé ganhara
na resolucdo de problemas com programacao.
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PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

10.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma visdo geral sobre o desenvolvimento de algoritmos
em linguagem de programacao, destacando a importancia desse conhecimento para a
resolucdo de problemas computacionais.

Solicite exemplos praticos de como a programacao € aplicada em diferentes dreas, como
ciéncia, engenharia, jogos e desenvolvimento web, para entender melhor a diversidade
de aplicagOes da programagao.

Peca ao ChatGPT para explicar detalhadamente o conceito de algoritmos e como eles
servem como base para o desenvolvimento de programas, com exemplos de algoritmos
simples e sua representacao.

Solicite uma introducdo detalhada a linguagem de programacdo Python, incluindo sua
histdria, caracteristicas Unicas e razdes para sua popularidade como uma linguagem de
facil aprendizado.

Peca ao ChatGPT para apresentar os principais conceitos da sintaxe basica da linguagem
Python, como declaracdo de varidveis, operadores e estruturas de controle, com
exemplos claros de implementacao.

Solicite uma explanacdo sobre a importdncia da entrada e saida de dados em
programacdo e como essa interacdo com o usuario é fundamental para a criacdo de
programas interativos.

Peca exemplos praticos de como utilizar comandos de entrada para receber dados do
usudrio e comandos de saida para exibir informagdes na tela, utilizando a linguagem
Python.

Solicite uma explicacdo detalhada sobre estruturas de controle, como condicionais e
loops, destacando suas aplicagbes e como eles podem ser usados para criar programas
mais eficientes.

Peca ao ChatGPT para abordar a importancia da organizacdo do cdédigo e do uso de
funcdes em Python, para tornar o programa mais legivel, modular e facil de manter.
Solicite exercicios praticos e desafios relacionados a cada uma das secdes do capitulo,
para aplicar o conhecimento adquirido e aprimorar as habilidades de desenvolvimento de
algoritmos em linguagem de programacao Python.

EXERCICIOS DE FIXAGAO

Aqui estd uma lista de seis exercicios para vocé praticar em casa utilizando o Google Colab:

1.

Exercicio de Célculo de Média:
a. Escreva um programa em Python que solicite ao usudrio trés notas (de 0 a 10) e
calcule a média dessas notas. Em seguida, exiba a média na tela.
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2. Exercicio de Conversado de Horas:

a. Escreva um programa em Python que solicite ao usudrio um numero inteiro que
represente a quantidade de horas e converta esse valor para dias e horas. Exiba o
resultado na tela.

3. Exercicio de Aumento de Salario

a. Faca um programa que calcule o aumento de um salério. Ele deve solicitar o valor
do saldrio e a porcentagem do aumento. Exiba o valor do aumento e do novo
salario.

4. Exercicio de Tempo de Viagem

a. Escreva um programa que calcule o tempo de uma viagem de carro. Pergunte a

distancia a percorrer e a velocidade média esperada para a viagem.
5. Exercicio de Tempo de Vida

a. Escreva um programa para calcular a reducdo do tempo de vida de um fumante.
Pergunte a quantidade de cigarros fumados por dia e quantos anos ele ja fumou.
Considere que um fumante perde 10 minutos de vida a cada cigarro, e calcule
quantos dias de vida um fumante perderda. Exiba o total em dias.

Esses exercicios abordam diferentes aspectos da programacdo em Python, como calculos
matematicos, manipulacdo de strings e estruturas de repeticdo. Eles permitem que vocé pratique
os conceitos aprendidos e desenvolva suas habilidades de programacdo.

Lembre-se de que a pratica é essencial para o aprendizado da programacdo. Tente resolver os
exercicios por conta prépria, utilizando os conceitos e técnicas aprendidos durante a leitura
desse livro. Caso tenha alguma dificuldade, vocé sempre pode consultar a documentacdo do
Python ou pedir ajuda ao ChatGPT..
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Capitulo 2 - Constantes e
Variaveis

"Olhar para o codigo que vocé escreveu hd mais de duas semanas € como olhar para o codigo
que vocé estd vendo pela primeira vez."

Dan Hurvitz
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Neste capitulo, vamos explorar um dos conceitos fundamentais da programacdo: constantes e
varidveis. Ao entender esses conceitos, vocé estard um passo mais préoximo de se tornar um
programador competente e capaz de criar solugdes eficientes.

As constantes desempenham um papel importante ao definir valores fixos que ndo podem ser
alterados durante a execucdo do programa. Elas nos permitem armazenar informacgdes
essenciais, como valores matematicos ou configuracdes estaticas. Ao utilizar constantes,
tornamos nosso cédigo mais legivel e evitamos a repeticdo desnecesséria de valores em todo o
programa.

Por outro lado, as varidveis sdo espacos na memoria que nos permitem armazenar valores que
podem ser alterados ao longo do programa. Elas sdo flexiveis e nos ddo a liberdade de
armazenar e manipular informacdes conforme necessario. Ao declarar uma varidvel, podemos
atribuir-lhe um valor inicial e atualiza-la sempre que necessario, permitindo-nos realizar calculos,
armazenar entradas do usudrio e muito mais.

Neste capitulo, vocé aprendera a declarar varidveis
corretamente em Python, seguindo as regras e
convencoes adequadas. Também exploraremos os
diferentes tipos de dados disponiveis, como
inteiros, numeros de ponto flutuante, strings e
booleanos. Através de exemplos praticos, vocé
descobrird como atribuir valores a varidveis e
utilizar operadores de atribuicdo para atualiza-las.

Além disso, vamos mergulhar no wuso de
constantes, que nos permite armazenar valores
fixos e reutilizd-los em todo o coddigo. Vocé

entenderd as vantagens de utilizar constantes em
vez de valores fixos diretos no cdédigo, tornando-o mais legivel, facilitando a manutencdo e
permitindo alteracdes rdpidas quando necessario.

Manipular varidveis € uma habilidade essencial em programacdo, e neste capitulo, vocé
aprenderd como realizar operacdes matematicas e aritméticas utilizando varidveis. Além disso,
exploraremos a concatenacdo de strings e a manipulacdo de texto, permitindo-nos criar
mensagens dindmicas e personalizadas.

Outro aspecto importante é a conversao de tipos de dados. Vocé aprenderd como converter um
tipo de dado para outro, permitindo a interoperabilidade entre diferentes tipos e facilitando a
manipulacdo de informacdes em diversos contextos.
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Por fim, abordaremos boas praticas no uso de constantes e varidveis, incluindo recomendacdes
sobre a nomeacdo adequada de varidveis para tornar o cédigo mais legivel. Também
discutiremos o uso apropriado de varidveis globais e como evitar seu uso excessivo.

Através de exemplos préticos, exercicios e desafios, vocé terd a oportunidade de aplicar os
conceitos de constantes e varidveis em Python. Essa pratica constante permitird que vocé
aprimore suas habilidades e se familiarize com a declaracao, atribuicdo e manipulacdo desses
elementos fundamentais da programacao.

As constantes e varidveis sdo elementos fundamentais na
programacdo, desempenhando papéis importantes na
manipulacdo de dados e no controle do fluxo do programa.
Vamos entender melhor a importancia desses conceitos e
como eles sdo aplicados em Python.

As constantes sdo valores fixos que ndo podem ser alterados
durante a execucdo do programa. Elas sdo utilizadas para
armazenar informagdes que ndo devem ser modificadas, como

valores matematicos constantes, configuragdes padrdo ou
codigos de identificacdo. Ao utilizar constantes, tornamos o
codigo mais legivel e facilitamos a manutencdo, pois podemos fazer alteragcdes em um Unico
local, caso seja necessario.

Um exemplo pratico de constante em Python é a constante matematica Pi. Podemos definir uma
constante chamada "PI" e atribuir-lhe o valor aproximado de 3.14159. Dessa forma, podemos
utiliza-la em célculos de geometria ou fisica, como o célculo da drea de um circulo.

Python

PI = 3.14159

raio 5

PI * raio * raio

area

print("A area do circulo é:", area)
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Ja as varidveis sdo espacos na memoaria que podem armazenar valores que podem ser alterados
ao longo do programa. Elas sdo flexiveis e nos permitem armazenar informagdes, como
resultados de cdlculos, entradas do usudrio ou dados obtidos de outras fontes. As varidveis sao
fundamentais para a criacdo de programas dindmicos e interativos.

7

Um exemplo pratico de varidvel em Python é o armazenamento do nome de um usuario.
Podemos solicitar ao usuario que digite seu nome e atribuir esse valor a uma varidvel chamada
"nome". Em seguida, podemos exibir uma mensagem personalizada utilizando essa varidvel.

Python

nome = input("Digite seu nome: ")

mensagem = "014&, + nome + "! Bem-vindo ao nosso programa."

print(mensagem)

No exemplo acima, o valor digitado pelo usudrio é armazenado na varidvel "nome" e
concatenado com a string "OI3, " e "Bem-vindo ao nosso programa." para formar uma mensagem
personalizada. Essa mensagem € exibida na tela através do comando print().

Perceba como as varidveis nos permitem armazenar informacdes e utiliza-las de forma flexivel,
tornando o programa mais interativo e adaptével as necessidades dos usuarios.

Portanto, as constantes e varidveis desempenham papéis cruciais na programacdo. As
constantes nos permitem armazenar valores fixos, facilitando a manutencado e a legibilidade do
codigo. Ja as varidveis nos fornecem a flexibilidade de armazenar e manipular dados ao longo
do programa, tornando-o dinamico e interativo.

Secdo 2.1 - Declaracao de Varidveis

A declaragdo de variaveis é um passo fundamental na programacdo, pois permite que vocé
reserve espaco na memoria para armazenar dados. Em Python, a sintaxe para declarar varidveis
é simples e direta. Vamos explorar a sintaxe, as regras e os nomes de varidveis vdlidos e

convencionais.

A sintaxe basica para declarar uma varidvel em Python é bastante simples. Basta escolher um
n_n

nome significativo para a varidvel e atribuir um valor a ela usando o operador de atribuicdo "="
conforme o exemplo abaixo:
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|
Python
nome = "Joao"
idade = 25

altura = 1.75

No exemplo acima, declaramos trés varidveis: "nome", "idade" e "altura". A varidvel "nome"
armazena uma string, enquanto "idade" e "altura" armazenam um numero inteiro e um ndmero de
ponto flutuante, respectivamente.

Ao escolher nomes para varidveis, existem algumas regras a serem seguidas:

[J Os nomes de varidveis podem conter letras (mailsculas ou minudsculas), nimeros e
underscores (_).

[J O nome da varidvel deve comecar com
uma letra ou um underscore, mas nao
pode comecar com um numero.

[J Caracteres especiais, como espacos,
pontos e simbolos matematicos, ndo sao
permitidos em nomes de variaveis.

[J Python diferencia maitsculas e mindsculas,
portanto, "nome" e "Nome" seriam
considerados varidveis diferentes.

[J Além das regras, existem também algumas
convencdes que sdo amplamente seguidas

para nomear varidveis em Python:

[J Utilize nomes significativos e descritivos
para as varidveis, que reflitam o propdsito
ou o contelido da informacdo armazenada.

[J Utilize letras minusculas para nomes de varidveis.

[J Para nomes compostos, utilize o estilo snake_case, ou seja, palavras separadas por
underscores (exemplo: meu_nome, idade_pessoa).

nn n,n

[J Evite nomes genéricos ou muito curtos, como "a", "x" ou "var".
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Seguindo essas regras e convencdes, vocé tornard seu cédigo mais legivel e compreensivel
tanto para vocé quanto para outros programadores.

Agora, vamos a alguns exemplos praticos:

Python
nome_completo = "Maria Silva"
ano_nascimento = 1990

altura_cm = 165.5

No exemplo acima, utilizamos nomes significativos para as varidveis. "nome_completo" indica
que estamos armazenando o nome completo de uma pessoa, "ano_nascimento" representa o
ano em gue a pessoa nasceu, e "altura_cm" indica a altura em centimetros.

Ao seguir as regras e convencdes de nomeacdo de varidveis, vocé estard criando um cddigo
mais legivel, facilitando a compreensdo do seu programa.

Lembre-se de que a escolha adequada de nomes para varidveis € uma pratica importante na
programacao, pois contribui para a clareza, a manutencdo e a colaboracdo em projetos.

Secdo 2.2 - Tipos de Dados

Na programacado, lidamos com diferentes tipos de dados que representam os diversos tipos de
informacdes que podemos manipular. Em Python, alguns dos tipos de dados mais comuns sdo
inteiros, nimeros de ponto flutuante, strings e booleanos. Vamos explorar esses tipos de dados

e aprender como atribui-los a varidveis.
1) Inteiros:

Os inteiros representam numeros inteiros sem parte fraciondria. Eles podem ser positivos ou
negativos. Podemos atribuir um valor inteiro a uma varidvel da seguinte forma:

Python

idade = 25
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ano_nascimento = 1995

No exemplo acima, "idade" e "ano_nascimento" sdo varidveis que armazenam valores inteiros.
Podemos realizar operacdes matematicas com essas varidveis, como soma, subtracao,

multiplicacdo e divisao.
2) Numeros de Ponto Flutuante:

Os numeros de ponto flutuante representam ndmeros com parte fraciondria. Eles sdo usados
para representar valores decimais. Podemos atribuir um valor de ponto flutuante a uma variavel

da seguinte forma:

Python
altura = 1.75

peso = 68.5

No exemplo acima, "altura" e "peso" sdo varidveis que armazenam valores de ponto flutuante.
Podemos realizar operacdes matematicas com essas varidveis da mesma forma que com os

inteiros.
3) Strings:

As strings representam sequéncias de caracteres. Elas sdo usadas para armazenar texto e sdo
delimitadas por aspas simples (") ou aspas duplas (""). Podemos atribuir um valor de string a uma

varidvel da seguinte forma:

Python
nome = "Maria"
frase = "Python é uma linguagem poderosa."
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No exemplo acima, "nome" e "frase" sdo varidveis que armazenam valores de string. Podemos
manipular strings realizando operacdes como concatenacao, fatiamento e muito mais.

4) Booleanos:

Os booleanos representam os valores de verdadeiro (True) e falso (False). Eles sdo usados para
expressar condicdes ldgicas. Podemos atribuir um valor booleano a uma varidvel da seguinte
forma:

Python
temperatura_alta = TRUE

pessoa_autorizada = FALSE

No exemplo acima, "temperatura_alta" e "pessoa_autorizada" sdo varidveis que armazenam
valores booleanos. Eles sdo frequentemente utilizados em estruturas condicionais e loops para
tomar decisdes com base em condi¢des ldgicas.

Ao atribuir um valor a uma variadvel, Python infere automaticamente o tipo de dado com base no
valor atribuido. Por exemplo, se atribuirmos um ndmero inteiro a uma variavel, ela sera do tipo
inteiro. Se atribuirmos um valor de string, a varidvel serd do tipo string. No entanto, &€ importante
lembrar que em Python as varidveis sdo dinamicamente tipadas, o que significa que o tipo de
dado pode ser alterado posteriormente.

Por exemplo:

Python
x = 10
x = "0la"

No exemplo acima, inicialmente atribuimos o valor 10 a varidvel "x", tornando-a do tipo inteiro. Em
seguida, atribuimos a string "Ola" a mesma varidvel, mudando o tipo para string.

Compreender os diferentes tipos de dados disponiveis em Python é essencial para manipular
informacdes de forma adequada em nossos programas. Ao atribuir um valor a uma variavel, é
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importante considerar o tipo de dado que estamos armazenando para garantir que as operagoes
e manipulacdes subsequentes sejam realizadas corretamente.

Os tipos de dados primitivos sdo a base para representar informacdes em um programa. Eles nos
permitem armazenar diferentes tipos de valores e realizar operacdes com eles. Os principais
tipos de dados primitivos que estudaremos sdo os inteiros, nimeros de ponto flutuante, strings e
booleanos.

Os inteiros representam ndmeros inteiros, como 1, -5 e 100, que sdo utilizados em diversas
situacdes, desde contagens até calculos matematicos complexos. Os numeros de ponto
flutuante representam valores com casas decimais, como 314, -0.5 e 2.0, permitindo a realizacdo

de célculos mais precisos. As strings sdo sequéncias de caracteres, como "OIl4, mundo!", "Python
e "23", utilizadas para representar texto em um programa. Os booleanos representam os valores
True (verdadeiro) e False (falso), que desempenham um papel fundamental nas expressdes
I6gicas.

Vamos explorar mais alguns exemplos praticos que ilustram o uso dos principais tipos de dados
primitivos em Python:

a) Inteiros:

Os inteiros sdo utilizados para representar nimeros inteiros, como 10, -5 e 100. Podemos realizar
operacdes matematicas simples com eles. Vejamos um exemplo:

Python
idade = 25
ano_nascimento = 1998

ano_atual = 2023

# Calculando o ano de nascimento

ano_nascimento = ano_atual - idade

print("Ano de nascimento:", ano_nascimento)
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b) Numeros de Ponto Flutuante:

Os numeros de ponto flutuante representam valores com casas decimais. Eles sdo Uteis para
calculos que envolvem valores fracionados. Vejamos um exemplo:

Python

altura = 1.75

peso = 68.5

# Calculando o indice de massa corporal (IMC)
imc = peso / (altura ** 2)

print("IMC:", imc)

c) Strings:

As strings sdo utilizadas para representar sequéncias de caracteres. Elas sdo usadas para
trabalhar com texto em um programa. Vejamos um exemplo:

Python
nome = "Joao"
sobrenome = "Silva"

# Concatenando strings

nome_completo = nome + + sobrenome

print("Nome completo:", nome_completo)

d) Booleanos:
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Os booleanos representam valores verdadeiros (True) e falsos (False). Eles sdo usados em
expressdes légicas e estruturas de controle. Vejamos um exemplo:

Python
temperatura = 25

chovendo = True

# Verificando se é um bom dia para passear
if temperatura > 20 and not chovendo:

print("E um bom dia para passear!")
else:

print("Melhor ficar em casa.")

Esses exemplos ilustram como podemos utilizar os tipos de dados primitivos em Python para
realizar operacdes matematicas, manipular texto e avaliar condicdes. E importante entender
como cada tipo de dado funciona e quais operacdes sao aplicdveis a eles.

Lembre-se de praticar e experimentar com diferentes valores e operacdes para fortalecer sua
compreensdo dos tipos de dados primitivos em Python. Com o tempo, vocé se sentird cada vez
mais confortdvel ao utilizd-los em seus programas.

Secdo 2.3 - Uso de Constantes

As constantes desempenham um papel importante na programacdo, pois nos permitem
armazenar valores fixos que ndo serdo alterados durante a execucdo do programa. Elas ajudam a
tornar o cédigo mais legivel, facilitam a manutencao e oferecem varias vantagens em relacao ao
uso de valores fixos diretos no cédigo. Vamos explorar esses conceitos e ver exemplos praticos
de constantes em Python.
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As constantes sdo valores que atribuimos a varidveis que ndo pretendemos alterar durante a
execucdo do programa. Elas sao utilizadas para armazenar informacdes como valores
matematicos constantes, configuracdes estaticas ou coédigos de identificacdo. Ao utilizar
constantes, evitamos a repeticao de valores em todo o cédigo e melhoramos a legibilidade e a
manutencdo do programa.

Em Python, € comum nomear as constantes em letras mailsculas para distingui-las das variaveis.
Vejamos alguns exemplos praticos de constantes em Python:

Python
PI = 3.14159
TAXA_JUROS = 0.05

DIAS_SEMANA = 7

No exemplo acima, "PI", "TAXA_JUROS" e "DIAS_SEMANA" sdo constantes que armazenam
valores fixos. Essas constantes podem ser utilizadas em varias partes do programa sem a
necessidade de repetir o valor em cada ocorréncia. Isso torna o cédigo mais legivel, facil de
manter e permite alteracdes rapidas se necessario.

Vamos considerar um exemplo em que precisamos calcular a drea de um circulo. Podemos usar
a constante "PI" para realizar o cdlculo sem a necessidade de digitar o valor de Pi em cada

ocorréncia:
Python
raio = 5
area = PI * raio ** 2
print("A area do circulo é:", area)
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Ao utilizar a constante "PI" em vez do valor direto de Pi, o cédigo se torna mais legivel e qualquer
alteracdo necessdaria no valor de Pi pode ser feita facilmente modificando apenas a declaracao
da constante.

Existem varias vantagens em utilizar constantes em vez de valores fixos diretos no cédigo:

[J Legibilidade e Manutencdo: Ao utilizar constantes, o cédigo se torna mais legivel, pois os
valores fixos sdo representados por nomes significativos. Se houver a necessidade de
modificar esses valores, a alteracdo pode ser feita em um Unico local, facilitando a
manutencdo do cédigo.

[J Reutilizac8o de Valores: O uso de constantes permite que valores fixos sejam reutilizados
em todo o cédigo sem a necessidade de repeticdo. Isso reduz erros de digitacdo e torna
o cédigo mais eficiente.

[J Facilidade de Alteracdes: Se houver a necessidade de modificar um valor fixo, como uma
taxa de juros ou uma configuracdo padrdo, essa alteracdo pode ser feita de forma rdpida
e facil apenas na declaracdo da constante, sem a necessidade de procurar todas as
ocorréncias desse valor no cédigo.

Ao utilizar constantes, tornamos o cédigo mais robusto, legivel e facil de manter. Elas nos ajudam
a evitar erros de digitacdo, facilitam a reutilizacdo de valores e permitem alteracles répidas e
eficientes.

Secdo 2.4 - Manipulacao de Variaveis

A manipulagdo de variaveis € uma parte essencial da programacado, permitindo que
realizem operagdes matematicas, concatenacdo de strings e atualizacdo de valores com base
em seus estados anteriores. Vamos explorar exemplos praticos dessas manipulacdes utilizando
varidveis em Python.

a) Operacdes Matematicas e Aritméticas:

Em Python, podemos realizar uma ampla variedade de operagcdes matematicas e aritméticas
utilizando varidveis. Vamos considerar alguns exemplos praticos:

Python
# OperagOes Matematicas
X =5

y =3

47



soma = X +y
subtracao = x -y

multiplicacao

I}

x
*

<

divisao = x / vy
resto = x %y

potencia = x ** vy

print("Soma:", soma)
print("Subtragado:", subtracao)
print("Multiplicacdo:", multiplicacao)
print("Divisdo:", divisao)
print("Resto:", resto)

print("Poténcia:", potencia)

nn "en

No exemplo acima, utilizamos as varidveis "x" e "y" para realizar operacdes matematicas bdsicas.
Armazenamos os resultados em varidveis separadas, como "soma", "subtracao", "multiplicacao" e
assim por diante. Ao exibir os resultados, utilizamos a funcdo print() para mostrar os valores na
tela.

b) Concatenacado de Strings e Manipulacdo de Texto:

Em Python, podemos usar as varidveis para manipular texto, realizar concatenacado de strings e
personalizar mensagens. Vejamos um exemplo:

Python

nome = "Maria"
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sobrenome = "Silva"
idade = 30

nome_completo = nome + + sobrenome

mensagem = "01a,
" anos."

+ nome_completo + "! Vocé tem " + str(idade) +

print(nome_completo)

print(mensagem)

No exemplo acima, utilizamos as varidveis "nome", "sobrenome" e "idade" para criar uma
mensagem personalizada. A varidvel "nome_completo" concatena as strings "nome" e
"sobrenome" com um espago entre elas. A varidvel "mensagem" concatena varias strings,
incluindo a conversao do valor inteiro "idade" para string utilizando a funcdo str().

c) Atualizagdo de Varidveis com Base em Seus Valores Anteriores:

Em Python, podemos atualizar os valores de varidveis com base em seus estados anteriores.
Vamos considerar um exemplo de atualizagao de variavel em um loop:

Python

contador = 0

while contador < 5:
print("Contagem:", contador)
contador += 1

print("Fim do loop!")
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No exemplo acima, utilizamos a varidvel "contador" para acompanhar o progresso de um loop. A
cada iteracdo do loop, exibimos o valor atual da varidvel "contador" e, em seguida, atualizamos
seu valor adicionando 1 (contador += 1). Isso faz com que o loop seja executado cinco vezes
antes de ser interrompido.

7

A manipulacdo de varidveis em Python é uma poderosa ferramenta que nos permite realizar
operacOes matematicas, concatenar strings, personalizar mensagens e atualizar valores com
base em seus estados anteriores. Essas manipulagdes sdao fundamentais para criar programas

dindmicos e interativos.
Secdo 2.5 -Conversao de Tipos de Dados

Em programacado, muitas vezes precisamos converter um tipo de dado para outro. Em Python, é
possivel realizar a conversao de tipos utilizando funcdes especificas. Vamos explorar exemplos
praticos de conversao de tipos de dados em Python.

a) Conversdo de Inteiro para String:

Para converter um ndmero inteiro para uma string em Python, podemos utilizar a funcdo str().
Vejamos um exemplo:

Python
idade = 25

idade_str = str(idade)

print("Idade:", idade_str)

print("Tipo de Dado:", type(idade_str))

No exemplo acima, convertemos a variavel "idade" de um numero inteiro para uma string
utilizando a funcdo str(). Em seguida, exibimos o valor da varidvel "idade_str" na tela, bem como
seu tipo de dado, que serd uma string.

b) Conversado de String para Inteiro ou Ponto Flutuante:

Para converter uma string para um numero inteiro ou ponto flutuante, podemos utilizar as
funcdes int() e float(), respectivamente. Vejamos alguns exemplos:
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Python

numero_str "100"

numero_int = int(numero_str)
print("Numero Inteiro:", numero_int)

print("Tipo de Dado:", type(numero_int))

numero_str = "3.14"

numero_float = float(numero_str)

print("Numero de Ponto Flutuante:", numero_float)

print("Tipo de Dado:", type(numero_float))

No primeiro exemplo, convertemos a string "100" em um ndmero inteiro utilizando a funcdo int().

Em seguida, exibimos o valor da varidvel "numero_int" na tela, bem como seu tipo de dado, que

serd um nUdmero inteiro.

No segundo exemplo, convertemos a string "3.14" em um nimero de ponto flutuante utilizando a
funcdo float(). Exibimos o valor da varidvel "numero_float" na tela, bem como seu tipo de dado,
que serd um ndmero de ponto flutuante.

E importante notar que, ao realizar conversdes de tipos de dados, devemos garantir que os
valores sejam compativeis. Caso contrario, podemos obter erros durante a execucdo do
programa.

Ao trabalhar com entradas do usudrio ou com dados de arquivos, a conversao de tipos de dados
€ uma habilidade util para garantir que as informacdes sejam manipuladas corretamente.

A conversdo de tipos de dados em Python nos oferece flexibilidade para manipular informacdes
em diferentes formatos. Compreender como realizar essas conversdes € essencial para trabalhar
com dados de maneira eficiente e precisa em nossos programas.
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Secao 2.6 - Expressoes Aritméticas

As expressdes aritméticas desempenham um papel fundamental na programacao, permitindo
que realizemos calculos matematicos dentro dos nossos programas. Vamos explorar alguns
exemplos praticos que ilustram a utilizacdo dos operadores matematicos e a importancia da
precedéncia e do uso de parénteses nas expressoes aritméticas em Python.

a) Adicdo e Subtracdo:

Os operadores de adicdo (+) e subtracdo (-) sdo utilizados para somar e subtrair valores. Vejamos
um exemplo:

Python
a=2>5
b =3

resultado = a + b
print("Resultado da adigdo:", resultado)
resultado = a - b

print("Resultado da subtragdo:", resultado)

b) Multiplicagdo e Divisao:

Os operadores de multiplicagdo (*) e divisdo (/) sdo utilizados para multiplicar e dividir valores.
Vejamos um exemplo:

Python
a=4
b =2
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resultado = a * b
print("Resultado da multiplicacdo:", resultado)
resultado = a / b

print("Resultado da divisdo:", resultado)

c) Resto da Divisao:

O operador de resto da divisdo (%) retorna o resto da divisdo entre dois valores. Vejamos um

exemplo:

o))
1
Y
(av]

resto = a %b

print("Resto da divisdo:", resto)

d) Exponenciacdo:

O operador de exponenciacdo (**) é utilizado para elevar um valor a uma determinada poténcia.
Vejamos um exemplo:
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resultado = a ** b

print("Resultado da exponenciagdo:", resultado)

e) Precedéncia e Uso de Parénteses:

A precedéncia dos operadores define a ordem em que as operagles sdo realizadas em uma
expressdo. E possivel utilizar parénteses para controlar a ordem das operacées. Vejamos um
exemplo:

Python

resultado = 2 + 3 * 4

print("Resultado sem parénteses:", resultado) # Resultado: 14
resultado = (2 + 3) * 4

print("Resultado com parénteses:", resultado) # Resultado: 20

Neste dltimo exemplo, o uso dos parénteses altera a precedéncia da operacdo, fazendo com que
a adicdo seja realizada antes da multiplicacao.

Ao utilizar expressdes aritméticas, € importante estar ciente da precedéncia dos operadores e
usar parénteses quando necessdrio para garantir que as operacdes sejam executadas na ordem
desejada.

O Python oferece um conjunto abrangente de funcgdes auxiliares para cdlculos com nimeros de
ponto flutuante, e elas estdo agrupadas no mdédulo de matematica (math). Para utilizar esse
maodulo, é necessério importa-lo no inicio do programa utilizando a instrugao import math.

Por exemplo, se desejamos encontrar o valor maximo inteiro para um ndmero x, ou seja, 0 menor
inteiro ndo menor que X, podemos chamar a funcdao adequada do mdédulo de matematica:
math.ceil(x).
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A sintaxe para chamar funcdes de maodulos é sempre a mesma:
nome_do_moddulo.nome_da_funcdo(argumento_1, argumento_2, ...).

Outra forma de utilizar as funcdes dos moédulos € importa-las individualmente, atribuindo-lhes um

nome especifico:

Python

from math import ceil, sqrt

Dessa forma, podemos utilizar diretamente as funcdes ceil e sqrt sem precisar referenciar o
maodulo.

Além disso, algumas funcgdes que lidam com nimeros, como int(), round() e abs() (valor absoluto),
sdo integradas ao Python e ndo requerem a importacao do médulo de matemética.

Todas as fungdes de qualquer moédulo Python padrdo estdo documentadas no site oficial do
Python. No caso do mdédulo de matematica, é possivel encontrar a descricdo completa de cada
funcdo. Algumas delas incluem:

Arredondamento:

Python
floor(x) #Retorna o maior inteiro menor ou igual a x.

ceil(x) #Retorna o menor inteiro maior ou igual a x.

Raizes e logaritmos:

Python
sqrt(x) # Retorna a raiz quadrada de x.

log(x) # Retorna o logaritmo natural de x. Com dois argumentos, é
possivel especificar a base do logaritmo.
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Trigonometria:

Python
sin(x) #Retorna o seno de x em radianos.

asin(x) #Retorna o arcseno de x em radianos.

Ao utilizar o médulo de matemaética, vocé tem acesso a um conjunto de funcdes poderosas que
facilitam célculos mateméaticos complexos. E importante consultar a documentacdo oficial do
Python para obter informacdes detalhadas sobre cada funcao.

Explore essas funcionalidades e aproveite os recursos do médulo de matematica para aprimorar
seus programas e lidar com tarefas matematicas de forma eficiente.

O Python oferece um conjunto abrangente de funcdes auxiliares para calculos com ndmeros de
ponto flutuante, e elas estdo agrupadas no mddulo de matemadtica (math). Para utilizar esse

maodulo, é necessdrio importa-lo no inicio do programa utilizando a instrugdo import math.

Por exemplo, se desejamos encontrar o valor maximo inteiro para um ndmero x, ou seja, 0 menor
inteiro ndo menor que X, podemos chamar a funcdo adequada do médulo de matematica:
math.ceil(x). A sintaxe para chamar funcdes de médulos €é sempre a mesma:
nome_do_maddulo.nome_da_funcdo(argumento_1, argumento_2, ...).

Outra forma de utilizar as funcdes dos mdédulos € importa-las individualmente, atribuindo-lhes um
nome especifico:

Python

from math import ceil, sqrt

Dessa forma, podemos utilizar diretamente as funcles ceil e sqrt sem precisar referenciar o
maodulo.

Além disso, algumas func¢des que lidam com ndmeros, como int(), round() e abs() (valor absoluto),
sdo integradas ao Python e ndo requerem a importagdo do médulo de matematica.
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Todas as funcbes de qualquer médulo Python padrdao estdo documentadas no site oficial do
Python. No caso do mdédulo de matematica, é possivel encontrar a descricdo completa de cada
funcdo.

Ao utilizar o médulo de matemaética, vocé tem acesso a um conjunto de funcdes poderosas que
facilitam cdlculos mateméticos complexos. E importante consultar a documentacdo oficial do
Python para obter informagdes detalhadas sobre cada funcao.

Explore essas funcionalidades e aproveite os recursos do médulo de matematica para aprimorar
seus programas e lidar com tarefas matematicas de forma eficiente.

Secado 2.7- Expressoes Légicas

As expressdes logicas desempenham um papel importante na programacdo, permitindo que
avaliemos condicdes e tomemos decisbes com base em seus resultados. Vamos explorar alguns
exemplos praticos que ilustram a utilizacdo dos operadores légicos e a combinacdo de
expressoes légicas em Python.

a) Operadores Légicos:

Operador "and" (e): retorna True se ambas as expressdes forem verdadeiras, caso contrario,
retorna False.

Python
a=>5
b =3
c =17

resultado = (a > b) and (b < ¢)

print("Resultado da expressdao 'and':", resultado) # Resultado:
True

Operador "or" (ou): retorna True se pelo menos uma das expressdes for verdadeira, caso
contrario, retorna False.
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c =17

resultado = (a < b) or (b < ¢)

print("Resultado da expressao 'or':", resultado) # Resultado:
True

Operador "not" (ndo): inverte o valor de uma expressao ldgica, retornando True se a expressdo
for falsa e False se a expressao for verdadeira.

resultado = not (a == b)

print("Resultado da expressdo 'not':", resultado) # Resultado: True

b) Combinacdo de Expressdes Logicas:

E possivel combinar expressdes ldgicas utilizando parénteses e operadores de comparacdo,
como igual a (==), diferente de (=), maior que (>), menor que (<), maior ou igual a (>=) e menor ou
igual a (<=). Vejamos alguns exemplos:
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c =7
resultado = ((a > b) and (b < c)) or (a == ¢)

print("Resultado da combinagao de  expressoes légicas:",
resultado) # Resultado: True

resultado = not ((a > b) or (b < ¢))

print("Resultado da combinacgao de expressoes logicas: ",
resultado) # Resultado: False

Nesses exemplos, estamos combinando expressodes ldgicas utilizando parénteses para controlar
a ordem das operacdes. O resultado final serd determinado pelas condicdes especificadas nas
expressoes.

As expressOes ldgicas sdo amplamente utilizadas para avaliar condicbes em programas e tomar
decisGes com base nesses resultados. Pratique a utilizacdo dos operadores légicos e a
combinacdo de expressOes ldgicas em Python, aplicando-os em situacdes reais do seu
programa. Quanto mais vocé se familiarizar com esses conceitos, mais eficiente serd ao lidar
com condicdes e tomadas de decisdo em seus programas.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

1. Peca ao ChatGPT para explicar detalhadamente a diferenca entre constantes e varidveis,
e como elas sdo declaradas e utilizadas em programas de computador.

2. Solicite exemplos praticos de como declarar diferentes tipos de varidveis, como inteiros,
floats, strings e booleanos, e como atribuir valores a essas variaveis.

3. Peca ao ChatGPT para mostrar como utilizar constantes em programas e como elas
podem tornar o cédigo mais legivel e facil de manter.

4. Solicite exemplos de manipulacdo de varidveis, como realizar operagdes aritméticas com
elas, concatenar strings e modificar seus valores durante a execugdo do programa.

5. Peca ao ChatGPT para explicar como fazer a conversao de tipos de dados em Python, e
como isso pode ser Util para lidar com diferentes formatos de dados em um programa.
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6. Solicite uma explanacdao sobre expressdes aritméticas e como elas sdo usadas para
realizar cdlculos matematicos em programas.

7. Peca exemplos praticos de expressdes Idgicas, como usar operadores de comparacdo e
I6gicos para criar condicdes em um programa.

8. Solicite ao ChatGPT para demonstrar como utilizar expressdes aritméticas e légicas em
conjunto para criar algoritmos mais complexos.

9. Peca ao ChatGPT para fornecer exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do
capitulo, para que vocé possa praticar e reforcar o conhecimento adquirido.

10. Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e técnicas para aprimorar a manipulacdo de
constantes e varidveis em seus programas e desenvolver uma melhor compreensao
sobre o tema.

EXERCICIOS DE FIXACAO
Aqui estd uma lista de seis exercicios para vocé praticar em casa utilizando o Google Colab:
1. Declaracdo de Varidveis:
a) Declare uma varidvel chamada "idade" e atribua a ela o valor 25.
b) Declare uma varidvel chamada "nome" e atribua a ela seu nome completo.
c) Declare uma varidvel chamada "nota" e atribua a ela o valor 8.5.
2. Atribuicdo de Valores:
a) Atribua o valor 10 a varidvel "x" e o valor 5 a varidvel "y".
b) Atribua a string "OIl4, mundo!" a varidvel "mensagem".
c) Atribua o valor booleano True a variavel "ativo".
3. Uso de Constantes:
a) Declare uma constante chamada "PI" e atribua a ela o valor de 3.14159.
b) Declare uma constante chamada "DIAS_SEMANA" e atribua a ela o valor de 7.
4. Manipulacdo de Variaveis:

a) Declare uma varidvel chamada "quantidade" e atribua a ela o valor 10. Em seguida,
incremente seu valor em 5 unidades.

b) Declare uma varidvel chamada "nome_completo" e atribua a ela seu primeiro nome.
Em seguida, concatene seu sobrenome a variavel.
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c) Declare uma varidvel chamada "saldo" e atribua a ela o valor 100. Em seguida, atualize
o valor adicionando 50.

Conversao de Tipos de Dados:

a) Converta a varidvel "idade" (inteiro) para uma string e armazene o resultado na variavel
"idade_str".

b) Converta a string "3.14" para um numero de ponto flutuante e armazene o resultado na
variavel "numero_float".

c) Converta a string "25" para um numero inteiro e armazene o resultado na varidvel
"idade".

Exercicios Combinados:

a) Escreva um programa que solicite ao usuario um numero inteiro, multiplique esse
nuimero por 2 e exiba o resultado na tela. Utilize varidveis para armazenar os valores.

b)Calculo do Volume de uma Esfera

Desenvolva um algoritmo em Python que solicite ao usudrio o raio de uma esfera e
calcule o seu volume. O volume de uma esfera é dado pela férmula: V = (4/3) * m * r°,
onde V é o volume e r é o raio da esfera.

Utilize os conceitos estudados, como declaracdo de varidveis, atribuicdo de valores, uso
do médulo de matematica (math) e exibicao de resultados na tela.

Passos do algoritmo:

Importe o médulo de matematica utilizando a instrucdo import math.
Solicite ao usuario que digite o raio da esfera.

Armazene o valor digitado em uma variavel chamada "raio".

Calcule o volume utilizando a férmula: volume = (4/3) * math.pi * raio*™3.
Exiba na tela uma mensagem informando o volume calculado.
Exemplo de saida esperada:

Digite o raio da esfera: 5

O volume da esfera é: 523.5987755982989
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Neste exercicio, vocé estard aplicando os conceitos de declaracdo de variaveis,
atribuicdo de valores, cdlculos matemaéticos utilizando o médulo de matematica (math) e
exibicdo de resultados na tela. Essa € uma aplicacdo pratica dos conceitos estudados,
pois o calculo do volume de uma esfera é utilizado em diversas areas, como fisica e
engenharia.

Lembre-se de testar seu algoritmo com diferentes valores de raio para garantir que os
célculos estejam corretos.

d) Faca um programa para uma loja de tintas. O programa deverd pedir o tamanho em
metros quadrados da drea a ser pintada. Considere que a cobertura da tinta é de 1 litro
para cada 3 metros quadrados e que a tinta é vendida em latas de 18 litros, que custam
R$ 80,00. Informe ao usudrio a quantidades de latas de tinta a serem compradas e o
preco total.

7. Faga um programa em Python que solicite ao usuério o seu nome e idade. Em seguida,
exiba na tela uma mensagem contendo o nome e a idade informados pelo usuario.

8. Escreva um programa em Python que solicite ao usudario dois nimeros inteiros e
realize as seguintes operacdes:

a) Calcule a soma dos dois nimeros.

b) Calcule a diferenca entre o primeiro nimero e o segundo ndmero.

c) Calcule o produto dos dois ndmeros.

d) Calcule a divisdo do primeiro nimero pelo segundo numero (certifique-se de
tratar o caso de divisdo por zero).

9. Escreva um programa em Python que solicite ao usuario dois nimeros inteiros e realize
as seguintes operacdes:

e) Calcule a soma dos dois nimeros.

f) Calcule a diferenga entre o primeiro nimero e o segundo ndmero.

g) Calcule o produto dos dois nimeros.

h) Calcule a divisdo inteira do primeiro nimero pelo segundo nimero.

i) Calcule o resto da divisdo do primeiro nimero pelo segundo nimero.

) Calcule o resultado da potenciacdo do primeiro nimero elevado ao segundo
ndmero.

10. Escreva um programa em Python que solicite ao usudario o valor de um angulo em
graus e calcule o seno, cosseno e tangente desse angulo.

62



1. Escreva um programa em Python que solicite ao usudrio a quantidade de horas
trabalhadas por més e o valor da hora de trabalho, e calcule o saldrio mensal.

12. Escreva um programa em Python que solicite ao usudrio se ele deseja ativar o modo
noturno (sim ou ndo). O programa deve exibir a mensagem "Modo noturno ativado!" se o usuario
responder "sim", e a mensagem "Modo noturno desativado!" se o usuario responder "ndo"

63



Capitulo 3 - Estruturas de
Controle Sequencial e
Condicional

Simplicidade, levada ao extremo, torna-se elegéncia.”

Jon Franklin
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No desenvolvimento de programas, € essencial compreender e aplicar as estruturas de controle
sequencial e condicional. Essas estruturas sdo responsdveis por direcionar a execucdo das
instrucdes de forma logica e eficiente. Vamos explorar cada uma delas.

A estrutura de controle sequencial define a ordem em que as instrucdes sdo executadas no
programa. Isso significa que as linhas de cédigo sdo executadas uma apds a outra, seguindo a
sequéncia definida. E como seguir uma receita de bolo passo a passo. Cada instrucdo é
executada até que todas as etapas sejam concluidas. Para melhorar a legibilidade do cédigo, é
recomendado o uso de comentdrios, que sdo trechos de texto que ndo sdo executados pelo
programa, mas fornecem informacdes sobre o
codigo, facilitando sua compreensao.

Ja a estrutura condicional é fundamental para
introduzir a execucdo condicional de blocos de
codigo. Ela permite que o programa faga escolhas
com base em determinadas condicdes. E como
tomar decisGes em situacdes especificas.
Utilizamos operadores de comparacdo, como igual
a, diferente de, maior que, menor que, maior ou
igual a e menor ou igual a, para verificar se as
condicdes sdo verdadeiras ou falsas. Além disso,
os operadores logicos and, or e not permitem
combinar expressdes condicionais e criar logicas

mais complexas.

Em Python, a sintaxe da estrutura condicional if-else é amplamente utilizada. Ela permite que o
programa execute um bloco de cdédigo se a condicdo especificada for verdadeira e outro bloco
de cédigo se a condicao for falsa. E como um caminho bifurcado, onde o programa segue uma
direcdo ou outra, dependendo da condicdo. Os blocos de cdédigo condicionais devem ser
indentados para delimitar sua execucdo, mantendo uma boa organizacao e legibilidade do
codigo.

Quando ha a necessidade de testar multiplas condi¢des, a estrutura condicional encadeada com
a palavra-chave elif € uma excelente escolha. Ela permite que diferentes condi¢cGes sejam
testadas sequencialmente até que uma delas seja verdadeira. Dessa forma, o programa executa
o bloco de cédigo correspondente a primeira condicdo verdadeira encontrada. Essa estrutura é
especialmente (til quando temos multiplas possibilidades a serem consideradas.

Além de compreender a teoria dessas estruturas, € importante praticar sua aplicacdo em
exemplos concretos. Resolucdo de problemas simples utilizando estruturas condicionais permite

65



que vocé exercite suas habilidades de logica de programagao e compreenda como essas
estruturas podem ser poderosas para controlar o fluxo de um programa.

Portanto, ao explorar os exemplos praticos envolvendo estruturas de controle sequencial e
condicional, vocé estard adquirindo uma base sdlida para desenvolver programas mais
complexos. A légica e o fluxo do seu cédigo dependerdo da compreensdao adequada e do
dominio dessas estruturas. Lembre-se de praticar e experimentar para consolidar seu
conhecimento e estar preparado para enfrentar desafios maiores em seus projetos de
programacao.

Secado 341 - Estrutura de Controle Sequencial

A estrutura de controle sequencial € fundamental na programacdo, pois determina a ordem em
que as instrucdes sdo executadas no programa. Isso significa que cada linha de cdédigo é
executada em sequéncia, uma apdés a outra. Vamos entender melhor esse conceito com
exemplos préticos e reais em Python.

Imagine que estamos criando um programa para calcular a média de notas de um aluno.
Inicialmente, precisamos solicitar ao usudrio as notas de cada disciplina e armazenar essas
informagdes em variaveis. Podemos utilizar instrucdes de entrada para obter os valores digitados
pelo usudrio e atribui-los a varidveis especificas.

Python

# Solicita as notas das disciplinas

notal = float(input("Digite a nota da primeira disciplina: "))
nota2 = float(input("Digite a nota da segunda disciplina: "))
nota3 = float(input("Digite a nota da terceira disciplina: "))

Em seguida, podemos realizar o calculo da média das notas, somando os valores das varidveis e
dividindo pelo nimero de disciplinas. A sequéncia de execucdo das instrucdes é fundamental
para obter o resultado correto.
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Python
# Calcula a média das notas

media = (notal + nota2 + nota3) / 3

Por fim, podemos exibir o resultado na tela para o usudrio. Novamente, é importante respeitar a
sequéncia de execucdo das instrucdes para que a saida seja exibida corretamente.

Python
# Exibe a média das notas

print("A média das notas é:", media)

Além da sequéncia de execucdo das instrucdes, é altamente recomendado o uso de
comentdrios para melhorar a legibilidade do cédigo. Comentdrios sdo trechos de texto que ndo
sdo executados pelo programa, mas fornecem informacdes importantes sobre o cdédigo,
facilitando a compreensdo para o programador e para outros que possam ler o cédigo.

Python

# Solicita as notas das disciplinas

notal = float(input("Digite a nota da primeira disciplina: ")) #
Obtém a nota da primeira disciplina do usuario
nota2 = float(input("Digite a nota da segunda disciplina: ")) #

Obtém a nota da segunda disciplina do usuario

nota3 float(input("Digite a nota da terceira disciplina: ")) #
Obtém a nota da terceira disciplina do usuario

# Calcula a média das notas
media = (notal + nota2 + nota3) / 3

# Exibe a média das notas
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print("A média das notas é:", media)

Os comentédrios ajudam a descrever a funcdo de cada instrucdo, a fornecer informagdes
relevantes sobre o cédigo e a facilitar a manutencdo e compreensdo futuras.

Portanto, a estrutura de controle sequencial permite que as instru¢cdes em um programa sejam
executadas em uma determinada ordem. Utilizar essa estrutura de forma adequada, juntamente
com comentarios para melhorar a legibilidade do cédigo, é essencial para o desenvolvimento de
programas claros, eficientes e faceis de entender e manter.

Secdo 3.2 - Estrutura de Controle Condicional

A estrutura condicional é um dos conceitos fundamentais da programacdo e desempenha um
papel crucial na execucdo de blocos de cdédigo de forma condicional. Neste texto, vamos
explorar a estrutura condicional em Python e apresentar exemplos praticos para melhor
compreensdo.

A estrutura condicional é utilizada quando queremos executar determinadas instru¢des somente
se uma determinada condicdo for atendida. Para isso, utilizamos operadores de comparacao
para avaliar a relacdo entre valores. Alguns operadores comuns sdo:

Igual a: ==
Diferente de: I=
Maior que: >
Menor que: <

Maior ou igual a: >=

000000

Menor ou igual a: <=

Podemos combinar expressdes condicionais utilizando operadores légicos, como o "and" (e), "or"
(ou) e "not" (ndo). Esses operadores nos permitem criar condicdes mais complexas, levando em
consideracao multiplas expressdes.

A sintaxe basica da estrutura condicional if-else em Python € a seguinte:
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Python
if expressao_condicional:

# bloco de cdédigo a ser executado se a expressao_condicional
for verdadeira

else:

# bloco de cdédigo a ser executado se a expressao_condicional
for falsa

A execucdo condicional é delimitada pela indentacdo (recuo) do cédigo. Blocos de cédigo dentro

do "if" e do "else" devem ser indentados, ou seja, recuados com espacos ou tabulacdes, para

indicar que fazem parte dessas estruturas condicionais.

Vamos ver um exemplo préatico para entender melhor como utilizar a estrutura condicional em
Python:

Python
idade = int(input("Digite a sua idade: "))
if idade >= 18:
print("Vocé é maior de idade.")
else:

print("Vocé é menor de idade.")

Nesse exemplo, o programa solicita ao usudrio que digite sua idade e, em seguida, utiliza a

estrutura condicional "if-else" para verificar se a idade é maior ou igual a 18. Se a condicao for

verdadeira, ou seja, se a idade for maior ou igual a 18, o programa exibe a mensagem "Vocé é

maior de idade". Caso contrario, ou seja, se a idade for menor que 18, o programa exibe a

mensagem "Vocé é menor de idade".
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Essa é apenas uma introducdo bdsica a estrutura condicional em Python. Com o tempo, vocé
poderd explorar casos mais complexos, como a utilizacdo do "elif" para testar mdultiplas
condicdes encadeadas. A estrutura condicional € uma ferramenta poderosa para controlar o
fluxo do seu programa, permitindo que vocé tome decisdes com base em condi¢des especificas.

s

Lembre-se de que a indentacdo correta é essencial para que a estrutura condicional seja
interpretada corretamente pelo Python. Portanto, mantenha sempre uma boa organizagdo e
recue corretamente o cédigo dentro dos blocos condicionais.

Espero que esses exemplos préticos tenham ajudado a entender melhor a estrutura condicional
e sua importancia na programacao. Utilizar essa estrutura de forma adequada permitird que vocé
crie programas mais dindmicos e adaptaveis, que respondam as diferentes situacées com base
nas condicdes estabelecidas.

Secdao 3.3 - Estrutura condicional encadeada

s

A estrutura condicional encadeada € uma extensdo da estrutura condicional basica e nos
permite testar multiplas condi¢cdes dentro de um mesmo bloco de cédigo. Ela é especialmente
atil quando temos mais de duas opcdes a serem avaliadas. Neste texto, vamos explorar a
estrutura condicional encadeada em Python, utilizando a palavra-chave "elif" e apresentando
exemplos praticos para uma melhor compreensao.

A palavra-chave "elif" € uma contracdo de "else if" e nos permite adicionar condicdes adicionais

s

a uma estrutura condicional. Ela é utilizada quando desejamos testar mais de uma condicdo,
além da condicdo inicial definida pelo "if". A estrutura condicional encadeada é construida da
seguinte forma:

Python
if expressao_condicional_1:

# bloco de co6digo a ser executado se a
expressao_condicional_1 for verdadeira

elif expressao_condicional_2:

# bloco de cédigo a ser executado se a
expressao_condicional_2 for verdadeira
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elif expressao_condicional_3:

# bloco de cédigo a ser executado se a
expressao_condicional_3 for verdadeira

else:

# bloco de codigo a ser executado se nenhuma das expressoes
condicionais anteriores for verdadeira

Nessa estrutura, cada expressdo condicional é avaliada em sequéncia. Se a primeira expressdo
for verdadeira, o bloco de cddigo correspondente a essa expressdo serd executado e o fluxo do
programa saird da estrutura condicional. Caso contrario, a proxima expressdo serd avaliada e
assim por diante. Se nenhuma das expressdes condicionais anteriores for verdadeira, o bloco de
codigo dentro do "else" sera executado.

Vamos ver um exemplo préatico para entender melhor como utilizar a estrutura condicional
encadeada:

Python
nota = float(input("Digite a nota do aluno: "))

if nota >= 9O:

print("Conceito A - Excelente")
elif nota >= 8:
print("Conceito B - Muito Bom")

elif nota >= 7:

print("Conceito C - Bom")

elif nota >= 6:
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print("Conceito D - Regular")
else:

print("Conceito E - Insuficiente")

Nesse exemplo, o programa solicita ao usudrio que digite a nota de um aluno e, em seguida,
utilize a estrutura condicional encadeada para atribuir um conceito ao aluno com base na sua
nota. Cada bloco condicional é avaliado em sequéncia. Se a nota for maior ou igual a 9, o
programa exibe o conceito "A - Excelente". Se a nota for maior ou igual a 8, mas menor que 9, o
programa exibe o conceito "B - Muito Bom". E assim por diante, até que todas as condicdes
sejam testadas.

A estrutura condicional encadeada é uma poderosa ferramenta para lidar com multiplas
condicdes em um mesmo bloco de cédigo. Ela permite que vocé tome decisbes mais precisas e
especificas, adaptando o comportamento do seu programa a diferentes cenarios. Lembre-se
sempre de manter a correta indentacdo do cédigo, recuando os blocos condicionais de forma
adequada.

Espero que esses exemplos praticos tenham ajudado a compreender melhor a estrutura
condicional encadeada em Python. Com ela, vocé poderd criar programas mais flexiveis e
sofisticados, capazes de lidar com uma variedade maior de situacdes e tomar decisdes mais
precisas de acordo com as condicOes estabelecidas.

Vamos analisar mais alguns exemplos do uso das estruturas condicionais.
Exemplo: Classificacdo de Idades

Neste exemplo, vamos criar um programa que classifica a idade de uma pessoa em diferentes
faixas etarias.

Python
# Solicitando a idade da pessoa

idade = int(input("Digite sua idade: "))
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# Classificando a idade
if idade < 18:
print("Vocé é menor de idade.")
elif idade >= 18 and idade < 60:
print("Vocé é maior de idade.")
else:

print("Vocé é idoso.")

Neste exemplo, utilizamos a estrutura condicional encadeada com a palavra-chave "elif" para
verificar multiplas condicdes. Se a idade for menor que 18, o programa imprime "Vocé é menor
de idade". Caso contrario, ele verifica a segunda condicdo, se a idade é maior ou igual a 18 e
menor que 60, e imprime "Vocé é maior de idade". Se nenhuma das condicdes anteriores for
verdadeira, ou seja, se a idade for maior ou igual a 60, o programa imprime "Vocé é idoso".

Exemplo : Sistema de Login Simples

Neste exemplo, vamos criar um sistema de login simples em Python, onde o usuario precisard
inserir um nome de usuario e senha para acessar o sistema.

Python
# Dados de login

"usuariol123"

usuario_cadastrado

senha_cadastrada = "senha456"

# Solicitando nome de usudrio e senha ao usuario
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nome_usuario = input("Digite seu nome de usuario: ")

senha = input("Digite sua senha: ")

# Verificando o login

if nome_usuario == usuario_cadastrado and senha ==
senha_cadastrada:
print("Login bem-sucedido! Bem-vindo,", nome_usuario)

else:

print("Nome de wusuario ou senha incorretos. Tente
novamente.")

Neste exemplo, utilizamos o condicional "if" para verificar se 0 nome de usuario digitado é igual
ao usudrio cadastrado e se a senha digitada é igual a senha cadastrada. Se as duas condi¢des
forem verdadeiras, o programa imprime "Login bem-sucedido! Bem-vindo," seguido do nome de
usudrio. Caso contrario, imprime "Nome de usuario ou senha incorretos. Tente novamente."

Exemplo : Célculo de Desconto de Vendas

Neste exemplo, vamos criar um programa que calcula o desconto a ser aplicado em uma venda
com base no valor total da compra.

Python
# Solicitando o valor total da compra

valor_total = float(input("Digite o valor total da compra: "))

# Verificando o desconto a ser aplicado

if valor_total >= 100.0:
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desconto = 10
elif valor_total >= 50.0:

5

desconto

else:

1
(o)

desconto

# Calculando o valor com desconto

valor_com_desconto = valor_total - (valor_total * desconto / 100)

# Exibindo o resultado

print("Valor total da compra:", valor_total)
print("Desconto aplicado:", desconto, "%")
print("Valor com desconto:", valor_com_desconto)

Neste exemplo, utilizamos a estrutura condicional encadeada com as palavras-chave "if" e "elif"
para verificar as diferentes faixas de valor total da compra. Se o valor total for maior ou igual a
100, o desconto é de 10%. Se for maior ou igual a 50 e menor que 100, o desconto é de 5%. Caso
o valor total seja menor que 50, ndo ha desconto e o programa atribui o valor O ao desconto. O
valor com desconto é calculado e exibido no final do programa.

Exemplo : Simulador de Jogo RPG

Neste exemplo, vamos criar um simulador de jogo de RPG (Role-Playing Game) simples, onde o
jogador faz escolhas que afetam o resultado do jogo.
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Python
print("Bem-vindo ao Simulador de Jogo RPG!")

print("Vocé estd em uma missdo para salvar o reino do terrivel
dragdo que o ameaga.")

# Escolha do caminho inicial

print("Vocé se depara com uma bifurcagao na estrada. Qual caminho
vocé escolhe?")

print("1 - Caminho da Montanha")
print("2 - Caminho da Floresta")

caminho_inicial = dint(input("Digite o numero do caminho que
deseja seguir: "))

if caminho_inicial == 1:
print("Vocé escolheu o Caminho da Montanha.")

print("Ao longo do caminho, vocé encontra uma ponte que
parece instavel.")

print("0 que vocé faz?")
print("1 - Atravessar a ponte com cuidado")
print("2 - Tentar encontrar outro caminho")

escolha_ponte = int(input("Digite o numero da sua escolha:

"))

if escolha_ponte ==

76



print("Vocé atravessa a ponte com cuidado e chega ao topo
da montanha.")

print("Do alto, vocé avista o dragao. Prepare-se para a
batalha!")

elif escolha_ponte == 2:

print("Vocé decide encontrar outro caminho e se depara
com uma caverna escura.")

print("Ao entrar na caverna, vocé encontra um tesouro,
mas também um monstro feroz!")

print("Vocé enfrenta o monstro em uma batalha dificil.")

# Aqui poderiamos continuar com mais escolhas e
desafios...

else:

print("Escolha invdlida. O destino do reino estd em suas
maos. Faca a escolha certa!")

elif caminho_inicial ==
print("Vocé escolheu o Caminho da Floresta.")

print("Enquanto caminha pela floresta, vocé ouve um barulho
estranho a sua frente.")

print("0 que vocé faz?")
print("1 - Seguir o barulho e investigar")
print("2 - Evitar o barulho e seguir em frente")

escolha_barulho = int(input("Digite o numero da sua escolha:

"))
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if escolha_barulho == 1:

print("Vocé decide investigar o barulho e encontra uma
criatura amigavel.")

print("Ela lhe dd uma pocdo magica que pode ajuda-lo a
derrotar o dragéo!")

print("Com a pogao em maos, Vvocé continua sua jornada em
busca do dragdo.")

# Aqui poderiamos continuar com mais escolhas e
desafios...

elif escolha_barulho ==
print("Vocé evita o barulho e continua caminhando.")

print("Infelizmente, vocé perde a oportunidade de obter
ajuda contra o dragdo.")

print("Agora vocé tera que enfrenta-lo sozinho.")

# Aqui poderiamos continuar com mais escolhas e
desafios...

else:

print("Escolha invdlida. O destino do reino estd em suas
maos. Faca a escolha certa!")

else:

print("Escolha invdlida. O destino do reino estd em suas
maos. Faca a escolha certa!")

Neste exemplo, criamos um simulador de jogo de RPG onde o jogador faz escolhas que afetam o
desenrolar do jogo. Utilizamos a estrutura condicional encadeada com a palavra-chave "elif" para
lidar com diferentes cenarios e desafios que o jogador pode encontrar ao longo do caminho.
Dependendo das escolhas feitas pelo jogador, o jogo pode seguir caminhos diferentes com
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resultados variados. Esse tipo de estrutura condicional é poderoso para criar histérias interativas
e jogos em que as decisdes do jogador tém impacto na narrativa e no resultado final.

Exemplo : Simulador de Empréstimo

Vamos criar um programa que simula um sistema de empréstimo para um banco. O programa
solicita ao usuario o valor desejado para empréstimo e a quantidade de parcelas desejadas. Com
base nas informagdes fornecidas, o programa calcula o valor das parcelas e verifica se o
empréstimo pode ser aprovado, considerando as seguintes regras:

O valor minimo para empréstimo é R$ 1.000,00.
O valor maximo para empréstimo é R$ 50.000,00.
A quantidade minima de parcelas é 6.

A quantidade maxima de parcelas é 36.

O valor das parcelas ndo pode ultrapassar 30% da renda mensal do cliente.

Python
print("Simulador de Empréstimo\n")

valor_emprestimo = float(input("Digite o valor desejado para o
empréstimo: RS "))

num_parcelas = int(input("Digite a quantidade de parcelas
desejadas (6 a 36): "))

renda_mensal = float(input("Digite sua renda mensal: RS "))

valor_parcela = valor_emprestimo / num_parcelas

renda_permitida = renda_mensal * 0.3

if valor_emprestimo < 1000 or valor_emprestimo > 50000:

79



resultado= "Empréstimo nao aprovado: valor fora dos 1limites
permitidos."

if num_parcelas < 6 or num_parcelas > 36:

resultado= "Empréstimo nao aprovado: quantidade de parcelas
invalida."

if valor_parcela > renda_permitida:

resultado= "Empréstimo nao aprovado: valor das parcelas excede
30% da renda mensal."

resultado= f"Empréstimo aprovado. Valor das parcelas: RS
{valor_parcela:.2f}"

print("\nResultado:")

print(resultado)

Neste exemplo, criamos um programa que simula um sistema de empréstimo e utiliza a estrutura
condicional "if-else" para verificar se o empréstimo pode ser aprovado, com base nas
informacdes fornecidas pelo usuario.

O programa solicita ao usuario o valor desejado para empréstimo, a quantidade de parcelas e a
renda mensal. Em seguida, calcula o valor das parcelas e verifica se o empréstimo atende as
regras estabelecidas. Se alguma das condi¢cdes ndo for atendida, o programa retorna uma
mensagem indicando que o empréstimo ndo foi aprovado. Caso contrario, o programa informa o
valor das parcelas e que o empréstimo foi aprovado.
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Esse exemplo demonstra como o uso do "if-else" é aplicado em uma situagdo mais complexa,

onde varias condicdes precisam ser verificadas para tomar uma decisdo sobre o resultado final

do programa.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

10.

Peca ao ChatGPT para explicar detalhadamente o conceito de estruturas de controle
sequencial e como elas sdo usadas para executar um conjunto de instru¢gdes em ordem.
Solicite exemplos praticos de como implementar estruturas de controle sequencial em
Python, utilizando diferentes tipos de instrucdes e operacdes.

Peca ao ChatGPT para explicar a estrutura de controle condicional e como ela é utilizada
para tomar decisdes em um programa com base em condicdes Idgicas.

Solicite exemplos de como criar estruturas condicionais simples em Python, utilizando os
comandos "if" e "else" para executar diferentes blocos de cdédigo dependendo da
condigdo.

Peca ao ChatGPT para abordar a estrutura condicional encadeada, explicando como ela
permite criar decisdes mais complexas com mdultiplas condicdes.

Solicite exemplos praticos de como usar a estrutura condicional encadeada em Python,
com varias condicdes e blocos de cédigo distintos.

Peca ao ChatGPT para demonstrar como utilizar operadores légicos, como "and", "or" e
"not", em estruturas condicionais para combinar multiplas condicdes.

Solicite ao ChatGPT para explicar a importancia da indentacdo no Python e como ela
afeta a estrutura das instrugdes condicionais.

Peca ao ChatGPT para fornecer exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do
capitulo, para que vocé possa praticar e aprimorar o conhecimento sobre estruturas de
controle sequencial e condicional.

Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e técnicas para melhorar a compreensao e
aplicacdo das estruturas de controle sequencial e condicional em seus programas
Python.

EXERCICIOS DE FIXAGCAO

Aqui esta uma lista de seis exercicios para vocé praticar em casa utilizando o Google Colab:

1

Desenvolva um algoritmo em Python para verificar se um aluno foi aprovado em uma
disciplina. O algoritmo deve solicitar ao usuario que digite a nota do aluno e verificar se a
nota é maior ou igual a 7. Caso a nota seja maior ou igual a 7, o algoritmo deve exibir a
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mensagem "Aluno aprovado". Caso contrario, o algoritmo deve exibir a mensagem "Aluno
reprovado".

2) Desenvolva um algoritmo em Python para determinar se um ano é bissexto. O algoritmo
deve solicitar ao usuario que digite um ano e verificar se o ano é bissexto. Um ano é
bissexto se for divisivel por 4, mas ndo por 100, exceto se for divisivel por 400. Caso o
ano seja bissexto, o algoritmo deve exibir a mensagem "Ano bissexto". Caso contrario, o
algoritmo deve exibir a mensagem "Ano ndo bissexto".

3) Desenvolva um algoritmo em Python para determinar se uma pessoa tem direito a
desconto em um ingresso de cinema. O algoritmo deve solicitar ao usuario que digite a
idade da pessoa e verificar se ela tem menos de 12 anos ou mais de 60 anos. Se a idade
estiver dentro dessas faixas, a pessoa terd direito a um desconto de 50% no valor do
ingresso. Caso contrdrio, ndo haverd desconto. O algoritmo deve exibir o valor a ser pago
pelo ingresso, considerando o desconto, se aplicavel.

4) Desenvolva um algoritmo em Python para calcular o indice de massa corporal (IMC) de
uma pessoa. O algoritmo deve solicitar ao usudario que digite o peso e a altura da pessoa
e calcular o IMC usando a férmula: IMC = peso / (altura * altura). Em seguida, o algoritmo
deve verificar em qual faixa o IMC se encontra e exibir uma mensagem correspondente.
Por exemplo, se o IMC for menor que 18.5, o algoritmo deve exibir a mensagem "Abaixo
do peso". Se o IMC estiver entre 18.5 e 24.9, o algoritmo deve exibir a mensagem "Peso
normal". E assim por diante, de acordo com as faixas de IMC estabelecidas.

5) Conversor de Moedas

Desenvolva um algoritmo em Python para criar um conversor de moedas que permita ao usudrio
converter valores entre diferentes moedas. O algoritmo deve utilizar os conceitos estudados,
como declaracdo de varidveis, atribuicdo de valores, operacdes matematicas, entrada de dados
do usudrio e exibicdo de resultados na tela.

Passos do algoritmo:

Declare as varidveis de conversao para cada moeda desejada, por exemplo:
taxa_dolar = 5.25 # Valor da taxa de cambio do délar em relacdo a moeda local
taxa_euro = 6.15 # Valor da taxa de cambio do euro em relacdo a moeda local

Solicite ao usuario o valor a ser convertido e a moeda de origem:
valor_origem = float(input("Digite o valor a ser convertido: ")
moeda_origem = input("Digite a moeda de origem (ex: BRL, USD, EUR): ")

Solicite ao usuario a moeda de destino:
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moeda_destino = input("Digite a moeda de destino (ex: BRL, USD, EUR): ")

Utilize estruturas condicionais (if/elif/else) para realizar a conversdo de acordo com as moedas
selecionadas:

Se moeda_origem for igual a "BRL" e moeda_destino for igual a "USD", o valor convertido
serd valor_origem dividido pela taxa_dolar.

Se moeda_origem for igual a "BRL" e moeda_destino for igual a "EUR", o valor convertido
serd valor_origem dividido pela taxa_euro.

Adicione outras condicdes de acordo com as moedas que deseja incluir.
Exiba na tela o valor convertido:
print("Valor convertido:", valor_convertido)
Exemplo de saida esperada:
Digite o valor a ser convertido: 100
Digite a moeda de origem (ex: BRL, USD, EUR): BRL
Digite a moeda de destino (ex: BRL, USD, EUR): USD
Valor convertido: 19.05

Neste exercicio, vocé estard aplicando os conceitos estudados para criar um algoritmo mais
complexo, que envolve declaragdo de varidveis, atribuicdo de valores, operagcdes matematicas e
estruturas condicionais. Essa € uma aplicacdo pratica dos conceitos, j& que a conversdo de
moedas é um problema real que enfrentamos ao viajar ou fazer transacdes financeiras

internacionais.

Lembre-se de testar seu algoritmo com diferentes valores e moedas para garantir que as

conversoes estejam corretas.

Divirta-se desenvolvendo seu algoritmo de conversdao de moedas e aproveite para explorar a
funcionalidade e utilidade dos conceitos aprendidos!

Bons estudos e sucesso no desenvolvimento do algoritmo de conversor de moedas!

1) Desenvolva um algoritmo em Python para calcular o preco final de um produto em
uma loja, considerando os seguintes critérios:
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Se o preco do produto for maior que R$ 100,00 e o cliente for VIP, aplique um desconto de 10%
no preco final.

Se o preco do produto for maior que R$ 100,00 e o cliente ndo for VIP, aplique um desconto de
5% no preco final.

Se o preco do produto for menor ou igual a R$ 100,00, ndo aplique nenhum desconto.

O algoritmo deve solicitar o preco do produto e se o cliente é VIP ou ndo. Em seguida, ele deve
calcular e exibir o preco final apds aplicar o desconto, se aplicavel.

Dica: Utilize a funcdo input() para receber os valores digitados pelo usuario e a funcao float() para
converter os valores para nimeros decimais.

Sua tarefa é escrever o algoritmo completo, incluindo as estruturas condicionais if e else.
Certifique-se de testar seu algoritmo com diferentes valores de entrada para garantir que ele
esteja funcionando corretamente.

Lembre-se de comentar seu cédigo para melhorar a legibilidade e explicar cada etapa do
algoritmo.

2) Desenvolva um algoritmo em Python para verificar se um numero digitado pelo
usudrio é par ou impar. O algoritmo deve solicitar ao usudrio que digite um
numero inteiro e, em seguida, verificar se o niumero é par ou impar. Caso seja par,
o algoritmo deve exibir a mensagem "O numero é par". Caso seja impar, o
algoritmo deve exibir a mensagem "O numero é impar".

Dica: Utilize a funcdo input() para receber o valor digitado pelo usudrio e a funcdo int() para
converter o valor para um nimero inteiro.

Sua tarefa é escrever o algoritmo completo, incluindo as estruturas condicionais if e else.
Certifique-se de testar seu algoritmo com diferentes valores de entrada para garantir que ele
esteja funcionando corretamente.

Lembre-se de comentar seu cdédigo para melhorar a legibilidade e explicar cada etapa do
algoritmo.
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Capitulo 4 - Estruturas de
Repeticao

"Programar sem uma arquitetura geral ou design em mente € como explorar uma caverna
apenas com uma lanterna: vocé ndo sabe por onde passou, ndo sabe para onde estd indo e
ndo tem ideia exata de onde estd agora.”

Danny Thorpe

85



As estruturas de repeticdo desempenham um papel fundamental na programacdo, permitindo
que um conjunto de instrucdes seja executado repetidamente com base em uma condicdo ou
um numero definido de iteracdes. Essas estruturas sdo essenciais para automatizar tarefas
repetitivas, processar grandes volumes de dados e resolver problemas complexos de maneira
eficiente.

As estruturas de repeticdo sdo extremamente importantes na programacdo por varios motivos:

[J Eficiéncia e produtividade: Ao utilizar estruturas de repeticdo, podemos reduzir a
quantidade de coddigo repetitivo e aumentar a eficiéncia do programa. Em vez de
escrever a mesma sequéncia de instrucdes varias vezes, podemos utilizar loops para
executar essas instrucdes repetidamente,
economizando tempo e esforco na
programacao.

[J Processamento de grandes volumes de
dados: Muitas vezes, precisamos lidar com
grandes conjuntos de dados, como listas,
arquivos ou bancos de dados. As
estruturas de repeticdo nos permitem
percorrer esses dados de forma
organizada, executando agdes especificas
em cada elemento ou conjunto de

elementos.

[J Automatizacdo de tarefas repetitivas:

Muitas tarefas do mundo real envolvem a
repeticdo de um conjunto de instru¢cbes. Com as estruturas de repeticdo, podemos
automatizar essas tarefas, evitando a necessidade de executar manualmente as mesmas
acdes vadrias vezes. Isso aumenta a eficiéncia e reduz a probabilidade de erros humanos.

[J Resolucdo de problemas complexos: Alguns problemas requerem uma abordagem
iterativa para sua solucdo. Com as estruturas de repeticdo, podemos projetar algoritmos
que resolvem esses problemas passo a passo, realizando iteracdes até que a condicao
desejada seja atendida. Essas estruturas nos permitem criar solucdes mais elegantes e
escaldveis para problemas complexos.

Existem dois tipos principais de estruturas de repeticao:

[J O loop "while": Esse tipo de loop executa um conjunto de instrucdes repetidamente
enquanto uma condicdo for verdadeira. A condicdo é verificada antes de cada iteracdo, e
se for falsa, o loop é interrompido.
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[J O loop "for": Esse tipo de loop é usado para percorrer sequéncias, como listas, strings ou

intervalos numéricos. Ele executa um conjunto de instru¢gdes para cada elemento da

sequéncia, permitindo que realizemos acdes especificas em cada um deles.

E importante compreender a sintaxe e o funcionamento adequado dessas estruturas de

repeticdo para aproveitar ao maximo seu potencial e evitar erros comuns.

Ao longo deste capitulo, exploraremos detalhadamente essas estruturas, demonstrando como

utiliza-las de forma eficaz e fornecendo exemplos praticos para ilustrar sua aplicacdo em

situacdes reais. A pratica e a resolucdo de exercicios sdo fundamentais para o dominio dessas

estruturas, pois nos permitem aprimorar nossas habilidades de programacdo e desenvolver uma

abordagem légica para resolver problemas complexos.

Portanto, prepare-se para mergulhar no mundo das estruturas de repeticdo, pois elas sdo um dos

pilares da programacdo e o ajudardo a tornar seus programas mais poderosos, eficientes e

flexiveis.
Secdo 441 - Estrutura de Repeticao FOR

A repeticdo de codigo é uma técnica fundamental na
programacgado, pois permite executar um conjunto de
instrucdes repetidamente. Essa abordagem nos ajuda a
automatizar tarefas repetitivas, processar grandes
volumes de dados e resolver problemas complexos de
maneira eficiente. Em Python, uma das formas mais
comuns de implementar a repeticdo de cddigo é
utilizando o comando "for".

O comando "for" é uma estrutura de controle que nos
permite percorrer sequéncias de elementos e executar
um bloco de cdédigo para cada elemento da sequéncia.
Essa estrutura é particularmente atil quando sabemos

quantas vezes queremos repetir o bloco de cédigo ou quando temos uma sequéncia definida de

elementos a serem processados.

Vamos ver alguns exemplos praticos de como utilizar o comando "for" em Python:

Exemplo 1: Percorrendo uma lista de niumeros
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Python
numeros = [1, 2, 3, 4, 5]
for numero in numeros:

print(numero)

Neste exemplo, temos uma lista de numeros e queremos imprimir cada um deles na tela.
Utilizamos o comando "for" para percorrer a lista e, a cada iteracdo, a varidvel "numero" recebe o
valor do préoximo elemento da lista. Dentro do bloco de cédigo, utilizamos o comando "print" para
exibir o valor do nimero.

Exemplo 2: Percorrendo uma string

Python
frase = "01a, mundo!"
for caractere in frase:

print(caractere)

Neste exemplo, temos uma string que representa uma frase e queremos imprimir cada caractere
separadamente. Utilizamos o comando "for" para percorrer a string e, a cada iteracdo, a variavel
"caractere" recebe o valor do préximo caractere da string. Novamente, utilizamos o comando
"print" para exibir o valor do caractere.

Esses sdo apenas exemplos simples para ilustrar o uso do comando "for". Na pratica, podemos
utilizar o "for" para realizar diversas acdes, como calcular a soma dos elementos de uma lista,
buscar um valor especifico em uma string, entre outros. A versatilidade dessa estrutura de
repeticdo permite que sejamos criativos na solugao de problemas e nos ajuda a escrever codigo
mais legivel e eficiente.

Além do comando "for", existem outras estruturas de repeticdo, como o comando "while", que
executam um bloco de cédigo enquanto uma condicao for verdadeira. Essas estruturas serdo
abordadas posteriormente neste capitulo.
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Em resumo, o comando "for" em Python é uma poderosa ferramenta para percorrer sequéncias
de elementos e repetir um bloco de cédigo para cada elemento. Ele nos permite automatizar
tarefas, processar dados e resolver problemas complexos de maneira eficiente. A pratica e a
resolucdo de exercicios sdo essenciais para consolidar o conhecimento sobre o uso do comando
"for" e aprimorar nossas habilidades de programacao.

Aqui estdo mais alguns exemplos simples do comando "for" em Python:
Exemplo 1: Imprimindo os elementos de uma lista

Suponha que vocé tenha uma lista de nomes e queira imprimir cada um deles na tela. Podemos
utilizar o comando "for" para percorrer a lista e exibir cada elemento. Veja o exemplo:

Python
nomes = ["Joao", "Maria", "Pedro", "Ana"]
for nome in nomes:

print(nome)

Neste exemplo, a cada iteracdo do loop, a varidvel "nome" recebe um dos elementos da lista
"nomes" e o imprime na tela. Assim, todos os nomes presentes na lista serdo exibidos.

Exemplo 2: Calculando o fatorial de um nimero

Vamos calcular o fatorial de um ndmero utilizando o comando "for". O fatorial de um ndmero é o
produto de todos os ndmeros inteiros positivos menores ou iguais a ele. Veja o exemplo:

Python
numero = 5
fatorial = 1

for i in range(1, numero + 1):
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fatorial *= i

print("0 fatorial de", numero, "é:", fatorial)

Neste exemplo, utilizamos o comando "for" em conjunto com a funcdo range() para percorrer 0s
numeros de 1 até o nimero desejado (incluindo-o0). Em cada iteracdo, multiplicamos o valor da
varidvel "fatorial" pelo numero atual do loop. No final, o resultado do fatorial € exibido na tela.

Exemplo 3: Calculando a média de uma lista de nimeros

Vamos calcular a média de uma lista de nimeros utilizando o comando "for". Podemos percorrer
a lista, somar todos os elementos e dividir pelo nimero total de elementos. Veja o exemplo:

Python
numeros = [10, 20, 30, 40, 50]
soma = @
for numero in numeros:
soma += numero
media = soma / len(numeros)

print("A média dos numeros é:", media)

Neste exemplo, utilizamos o comando "for" para percorrer a lista "numeros" e somar cada

elemento a varidvel "soma". Em seguida, dividimos a soma pelo tamanho da lista utilizando a
funcdo len() para obter a média. Por fim, a média é exibida na tela.

Esses exemplos demonstram situacdes simples de uso do comando "for" em Python. O comando
"for" é uma ferramenta poderosa para percorrer sequéncias e realizar operacdes repetidas de
forma controlada. E importante experimentar diferentes cendrios e adaptar o uso do "for" as
necessidades especificas do problema em questao.
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Secdo 4.2 - Estrutura de Repeticao WHILE

O comando "while" é uma estrutura de repeticdo em Python que permite executar um bloco de
codigo repetidamente enquanto uma determinada condicdo for verdadeira. Ele é utilizado
quando ndo sabemos previamente quantas vezes o cddigo precisa ser repetido, mas apenas
quando uma condicdo especifica é atendida.

A sintaxe bésica do comando "while" em Python é a seguinte:

Python
while condigao:

# bloco de cdédigo a ser executado

A condicdo é uma expressdo légica que deve ser avaliada como True (verdadeira) ou False
(falsa). Enquanto a condicdo for verdadeira, o bloco de cdédigo dentro do "while" serd
repetidamente executado. Assim que a condicdo se tornar falsa, a execucdo do bloco é
interrompida e o programa continua a partir da préxima linha apds o bloco de cddigo.

E importante ter cuidado ao utilizar o comando "while" para evitar loops infinitos, ou seja,
situacdes em que a condicdo nunca se torna falsa. Isso pode acontecer se a condicdo sempre
retornar True ou se ndo houver alteracdes nas varidveis dentro do bloco de cédigo que levem a
uma alteracdo da condigdo.

Dentro do bloco de cdédigo do "while", € comum atualizar as varidveis envolvidas na condicdo
para que, eventualmente, a condicao se torne falsa e a repeticdo seja encerrada.

A estrutura de repeticdo "while" é especialmente Util em situacdes em que ndo sabemos quantas
vezes o codigo precisard ser repetido antecipadamente. Pode ser usado para criar loops de
entrada de dados, controlar a execucdo de um jogo ou simulacdo, entre outros cendrios.

E importante lembrar que o uso adequado do comando "while" envolve garantir que a condicdo
se torne falsa em algum momento para que o loop ndo seja executado indefinidamente.

Aqui estdo alguns exemplos praticos em Python para ilustrar a utilizacdo do comando "while"
para repetir blocos de cédigo enquanto uma condicdo for verdadeira:

Exemplo 1: Contagem regressiva
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Vamos criar um programa que faca uma contagem regressiva a partir de um ndmero digitado

pelo usudrio até chegar a zero. Utilizaremos o comando "while" para repetir a impressao dos

nimeros até que a condicdo seja falsa. Veja o exemplo:

Python

numero = int(input("Digite um numero: "))

while numero > 0:
print(numero)
numero -= 1

print("Fim da contagem!")

Neste exemplo, utilizamos o comando "while" para repetir a impressdo do numero atual

enquanto o valor da varidvel "numero" for maior que zero. A cada iteracdo do loop, o valor de

"numero" é decrementado em 1. A contagem regressiva é finalizada quando o valor de "numero"

alcanca zero.

Exemplo 2: Adivinhe o nimero

Vamos criar um programa em que o usuario deve adivinhar um nimero gerado aleatoriamente. O

programa repetird a solicitacdo de um palpite até que o usudrio acerte o numero correto.

Utilizaremos o comando "while" para repetir o bloco de cédigo enquanto a condicdao de

adivinhacgdo for falsa. Veja o exemplo:

Python

import random

numero_secreto = random.randint(1, 160)
adivinhou = False

while not adivinhou:
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palpite = int(input("Digite seu palpite: "))

if palpite == numero_secreto:
print("Parabéns! Vocé acertou o numero.")
adivinhou = True

elif palpite < numero_secreto:
print("Tente um numero maior.")

else:

print("Tente um ndmero menor.")

Neste exemplo, utilizamos o comando "while" para repetir a solicitacdo do palpite enquanto a
varidvel "adivinhou" for falsa. Dentro do loop, verificamos se o palpite do usuario é igual ao
numero secreto gerado aleatoriamente. Se o palpite for correto, a varidvel "adivinhou" é alterada
para True e o loop é encerrado. Caso contrdrio, sdo fornecidas dicas para auxiliar o usudrio a
chegar mais perto do nimero correto.

Explicagao:
O programa importa o0 médulo "random" para gerar um numero aleatdrio.

A varidvel "numero_secreto" recebe um ndmero aleatério entre 1 e 10, usando a funcdo "randint()"
do médulo "random”.

A varidvel "tentativas" € inicializada como zero para contar quantas vezes o usudrio tentou
adivinhar o ndmero.

O programa inicia um loop infinito com "while True", pois ndo sabemos quantas tentativas o
usudrio precisard até acertar.

Dentro do loop, solicitamos ao usuario que digite um palpite.
Incrementamos o valor da varidvel "tentativas" em 1.
Utilizamos estruturas condicionais "if-elif-else" para verificar se o palpite é alto, baixo ou correto.

Se o palpite for baixo, o programa exibird a mensagem "Palpite baixo!".
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Se o palpite for alto, o programa exibird a mensagem "Palpite alto!".

Se o palpite for correto, o programa exibird a mensagem de parabéns junto com o numero de
tentativas, utilizando a palavra-chave "break" para sair do loop.

O programa encerrard apds o usuario acertar o palpite.

O uso de "break" e "continue" sdo recursos importantes para controlar o fluxo de execucdo em
loops.

O ‘"break" é utilizado para interromper a execucdo de um loop imediatamente,

s

independentemente da condicdo que estd sendo testada. Isso significa que, quando o "break" é
encontrado, o programa sai do loop e continua a execucdo a partir do ponto imediatamente apds
o loop.

O "continue", por sua vez, é utilizado para pular a iteracdo atual do loop e seguir para a préxima
iteragdo. Isso significa que, quando o "continue" é encontrado, o programa pula o restante do
cddigo dentro do loop e inicia a préxima iteragao.

Essas instrucdes sdo Uteis quando queremos controlar de forma mais precisa o comportamento
do loop, seja para interrompé-lo antecipadamente ou para ignorar certas iteracdes.

Vejamos um exemplo préatico do uso de "break" em um loop que procura por um determinado
valor em uma lista:

Python
numeros = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
valor_procurado = 7
for numero in numeros:
if numero == valor_procurado:
print("Valor encontrado!")
break
else:

print("Verificando numero:", numero)
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print("Fim do loop")

Nesse exemplo, temos uma lista de nimeros e queremos procurar por um valor especifico.
Utilizamos um loop "for" para percorrer cada nimero da lista. Dentro do loop, verificamos se o
nimero é igual ao valor procurado. Se sim, exibimos a mensagem "Valor encontrado!" e
interrompemos o loop com o "break". Caso contrario, exibimos a mensagem "Verificando

numero:" seguida do nimero atual. Apds o loop, exibimos a mensagem "Fim do loop".

Caso o valor procurado esteja presente na lista, o "break" é acionado e o loop é interrompido
imediatamente, pulando a exibicdo do restante dos ndmeros e a mensagem "Fim do loop". Caso
contrério, o loop € executado até o final e a mensagem "Fim do loop" é exibida.

Secdo 4.3 - Estruturas de Repeticao Aninhadas

O aninhamento de estruturas é uma técnica utilizada para resolver problemas mais complexos
através da combinacdo de estruturas de selecdo e repeticdo. Consiste em colocar uma estrutura
dentro de outra, permitindo a execucdo condicional ou repetitiva de blocos de cédigo de forma
hierarquica.

O aninhamento de estruturas permite lidar com situacdes onde é necessario fazer testes ou
repeticbes mais elaboradas e que envolvam mais de uma condicdo ou iteracdo. Com essa
técnica, podemos criar l6gicas mais avancadas e resolver problemas que exigem mudltiplas
etapas ou combinagdes de condicdes.

Vamos ver alguns exemplos praticos de aninhamento de estruturas:

Exemplo 1: Verificacdo de numeros primos

Python
numero = int(input("Digite um numero: "))
if numero > 1:

for i in range(2, numero):
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if (numero % i) == @:
print(numero, "ndo é um numero primo.")
break
else:
print(numero, "é um numero primo.")
else:

print(numero, "ndo é um numero primo.")

Neste exemplo, temos um programa que verifica se um ndmero é primo. Utilizamos uma
estrutura condicional "if" para verificar se o nimero é maior que 1. Em seguida, aninhamos um
loop "for" para percorrer os nimeros de 2 até o numero informado. Dentro do loop, utilizamos
outra estrutura condicional "if" para verificar se o nimero é divisivel por algum valor entre 2 e o
numero anterior a ele. Se for divisivel, sabemos que ndo é primo e o loop é interrompido com o
"break". Caso contrdrio, quando o loop termina sem encontrar divisores, sabemos que é um
ndmero primo.

Exemplo 2: Tabuada de multiplicacdo

Python
for i in range(1, 11):
print("Tabuada do", i)
for j in range(1, 11):
resultado = i * j

print(i, "x", j, "=", resultado)

print()
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Neste exemplo, temos um programa que imprime a tabuada de multiplicacdo de 1 a 10.
Utilizamos um loop "for" externo para iterar de 1 a 10, representando o nimero que queremos
calcular a tabuada. Em seguida, aninhamos outro loop "for" interno para iterar de 1 a 10,
representando os multiplicadores. Dentro desse segundo loop, realizamos o cdlculo da
multiplicacdo e exibimos o resultado. Ao final de cada tabuada, pulamos uma linha para separar
visualmente as tabelas.

Esses sdo apenas dois exemplos praticos de aninhamento de estruturas. E importante ressaltar
que o aninhamento pode ser utilizado de diversas maneiras, combinando diferentes estruturas
condicionais e de repeticdo para resolver problemas mais complexos e atender as necessidades
especificas de cada situacdo.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma explicacdo detalhada sobre estruturas de repeticdo,
destacando a importadncia dessas estruturas para automatizar tarefas e processar grandes
volumes de dados.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

e Solicite exemplos praticos de como utilizar a estrutura de repeticdo "for" em Python,
percorrendo sequéncias de elementos e realizando acdes especificas em cada iteracdo.

e Peca ao ChatGPT para explicar a estrutura de repeticdo "while" e como ela permite
executar um bloco de cédigo repetidamente enquanto uma condicdo é verdadeira.

e Solicite exemplos de como utilizar a estrutura de repeticdo "while" em Python, criando
loops que executam até que uma condicdo especifica seja atendida.

e Peca ao ChatGPT para abordar o conceito de estruturas de repeticdo aninhadas,
explicando como elas permitem criar loops dentro de loops para resolver problemas mais
complexos.

e Solicite exemplos praticos de como usar estruturas de repeticdo aninhadas em Python,
mostrando como iterar sobre matrizes multidimensionais ou listas de listas.

e Peca ao ChatGPT para explicar como evitar loops infinitos ao utilizar estruturas de
repeticdo, destacando a importancia de atualizar as varidveis envolvidas na condicdo.

e Solicite ao ChatGPT para fornecer exemplos de situacdes reais onde estruturas de
repeticdo sdo aplicadas, como processamento de dados ou calculos iterativos.

e Peca ao ChatGPT para demonstrar como utilizar "break" e "continue" para controlar o
fluxo de execucdo em loops, interrompendo ou pulando iteracdes quando necessario.

e Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e boas praticas para otimizar o uso de
estruturas de repeticdo em seus programas, tornando-os mais eficientes e legiveis.
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EXERCICIOS DE FIXAGCAO

1

2)

5)

6)

8)

Faca um programa que peca uma nota, entre zero e dez. Mostre uma mensagem caso o
valor seja invalido e continue pedindo até que o usuario informe um valor valido.
Faca um programa que leia um nome de usuario e a sua senha e ndo aceite a senha igual
ao nome do usudrio, mostrando uma mensagem de erro e voltando a pedir as
informacdes.
Faca um programa que leia e valide as seguintes informacdes:

a) Nome: maior que 3 caracteres;

b) Idade: entre 0 e 150;

c) Salario: maior que zero;

d) Sexo:'f'ou'm’

e) Estado Civil:'s!, 'c!, 'V, 'd";
Supondo que a populacdo de um pais A seja da ordem de 80000 habitantes com uma
taxa anual de crescimento de 3% e que a populacdo de B seja 200000 habitantes com
uma taxa de crescimento de 1.5%. Faca um programa que calcule e escreva o nimero de
anos necessarios para que a populacdo do pais A ultrapasse ou iguale a populacdo do
pais B, mantidas as taxas de crescimento.
Altere o programa anterior permitindo ao usudrio informar as populacdes e as taxas de
crescimento iniciais. Valide a entrada e permita repetir a operacdo.
Faca um programa que imprima na tela os nimeros de 1a 20, um abaixo do outro. Depois
modifique o programa para que ele mostre os niimeros um ao lado do outro.
Faca um programa que leia 5 nimeros e informe o maior ndmero.
Faca um programa que leia 5 niumeros e informe a soma e a média dos numeros.
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Capitulo 5 - Variaveis
Compostas Homogéneas

e



As varidveis compostas homogéneas sdo estruturas de dados fundamentais na programacdo,
que nos permitem armazenar e organizar conjuntos de valores relacionados de forma
sequencial. Essas varidveis sdo chamadas de "compostas" porque sdao compostas por multiplos
elementos, e "homogéneas" porque todos os elementos sdo do mesmo tipo.

Em Python, as principais formas de varidveis compostas homogéneas sdo as listas e as tuplas. As
listas sdo colecbes mutaveis, ou seja, € possivel adicionar, remover e modificar elementos apds
sua criacdo. J& as tuplas sdo colegdes imutdveis, ou seja, seus elementos ndo podem ser
alterados depois de definidos. Tanto listas quanto tuplas podem armazenar valores de qualquer
tipo de dado suportado pela linguagem, como numeros, strings, booleanos, entre outros.

A importdncia das varidveis compostas
homogéneas reside na sua capacidade de
organizar e manipular conjuntos de dados
relacionados de maneira eficiente. Com elas,
podemos armazenar informacdes como listas de
nomes, registros de alunos, histérico de compras
e muito mais. Ao agrupar os elementos em uma
Unica variavel, temos maior facilidade de acesso,
busca, atualizacdo e iteracdo sobre esses dados.

Além disso, as varidveis compostas homogéneas
também nos permitem implementar estruturas de
dados mais complexas, como pilhas, filas e

arvores. Elas sdo essenciais em algoritmos e
programas que lidam com grandes volumes de dados, pois nos proporcionam uma maneira
eficiente de manipula-los e processa-los.

Ao longo deste capitulo, exploraremos em detalhes as listas e as tuplas em Python, aprendendo
como criar, acessar, modificar e percorrer seus elementos. Veremos também operacdes
especificas para manipulacdo dessas estruturas, como concatenacdo, replicacdo e verificacdo de
pertencimento. Compreender o uso correto e eficiente das varidveis compostas homogéneas é
essencial para o desenvolvimento de programas mais organizados, legiveis e funcionais.

Portanto, dominar o conceito e a utilizacdo das varidveis compostas homogéneas é um passo
importante para qualquer programador, pois elas nos permitem trabalhar com eficiéncia e
eficacia na organizacdo e manipulagdo de dados em nossos programas. A partir de agora, vamos
explorar esse tema em profundidade e aprender como aplicar esses conhecimentos em
situacoes praticas de programacao.
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Secdo 5.1 - Listas

Listas sdo estruturas de dados fundamentais em Python, que nos permitem armazenar e
manipular uma colecdo de elementos em uma sequéncia ordenada. As listas sdo consideradas
estruturas compostas homogéneas, pois podem armazenar elementos de diferentes tipos, como
numeros, strings e booleanos, e também podem ser modificadas apds sua criacdo.

Para criar uma lista em Python, utilizamos colchetes e separamos os elementos por virgulas. Por
exemplo, podemos criar uma lista de nimeros inteiros da seguinte forma:

Python

numeros = [1, 2, 3, 4, 5]

Podemos acessar os elementos de uma lista utilizando indices, que representam a posicdo de
cada elemento na lista. Os indices em Python comecam em O, ou seja, o primeiro elemento da
lista possui indice O, o segundo elemento possui indice 1 e assim por diante. Por exemplo, para
acessar o segundo elemento da lista "numeros", utilizamos o indice 1:

Python

print(numeros[1]) # Saida: 2

E possivel modificar os elementos de uma lista atribuindo um novo valor a um indice especifico.
Por exemplo, podemos alterar o terceiro elemento da lista "numeros" para o valor 10:

Python
numeros[2] = 10

print(numeros) # Saida: [1, 2, 10, 4, 5]

Além disso, podemos adicionar elementos a uma lista utilizando o método append(), que
adiciona um elemento ao final da lista:
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Python
numeros.append(6)

print(numeros) # Saida: [1, 2, 10, 4, 5, 6]

Também é possivel remover elementos de uma lista utilizando o método remove(), passando o
valor do elemento que desejamos remover:

Python
numeros.remove(4)

print(numeros) # Saida: [1, 2, 10, 5, 6]

Além dessas operacdes basicas, as listas em Python possuem vdérias outras funcionalidades,
como a possibilidade de concatenar listas, contar a ocorréncia de um determinado elemento,
ordenar os elementos em ordem crescente ou decrescente, entre outras.

As listas sdo extremamente Uteis em diversas situacdes praticas. Por exemplo, podemos usar
listas para armazenar nomes de alunos em uma turma, registrar a lista de compras de um
mercado, guardar as coordenadas de pontos em um plano cartesiano, entre outros. Com as
operacdes disponiveis para manipular listas, podemos realizar diferentes tarefas, como adicionar
ou remover elementos, buscar valores especificos, atualizar informacdes e realizar cdlculos com
base nos dados armazenados.

Portanto, as listas em Python sdo uma ferramenta poderosa para armazenar e manipular
colecBes de elementos. Seja para lidar com conjuntos de dados simples ou para resolver
problemas mais complexos, as listas oferecem uma estrutura flexivel e versétil. Dominar o uso
adequado das listas permitird que vocé escreva programas mais eficientes e organizados,
facilitando a manipulacdo e processamento de informacdes.

A seguir sdo elucidados mais alguns exemplos reais de aplicacdo das listas.

Exemplo 1: Contagem de Palavras em um Texto
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Vamos considerar um exemplo em que temos um texto e queremos contar quantas vezes cada
palavra aparece. Podemos utilizar uma lista para armazenar as palavras e um diciondrio para
registrar a contagem de ocorréncias. Veja o cédigo a seguir:

Python

texto = "O Python é uma linguagem de programagao de alto nivel e
facil de aprender. Python é amplamente utilizado em diversas
areas, como desenvolvimento web, analise de dados, inteligéncia
artificial, entre outras."

# Transforma o texto em uma lista de palavras

palavras = texto.split()

# Cria um dicionario para armazenar a contagem de ocorréncias
contagem = {}

# Percorre a lista de palavras e atualiza a contagem no
dicionario

for palavra in palavras:
if palavra in contagem:
contagem[palavra] += 1
else:
contagem[palavra] = 1
# Imprime a contagem de ocorréncias de cada palavra
for palavra, ocorrencias in contagem.items():

print(f"A palavra '{palavra}' aparece {ocorrencias} vezes.")

103



Nesse exemplo, utilizamos o método split() para separar o texto em uma lista de palavras. Em
seguida, percorremos a lista de palavras e atualizamos a contagem no diciondrio. Por fim,
imprimimos a contagem de ocorréncias de cada palavra.

Exemplo 2: Organizacdo de Dados de Alunos

Imagine que vocé precisa armazenar dados de alunos, como nome, idade e nota, e realizar
algumas operacdes com esses dados, como calcular a média das notas. Podemos utilizar uma
lista para armazenar os dados de cada aluno em forma de dicionarios. Veja o cddigo abaixo:

Python
alunos = [
"nome": "Joao", "idade": 20, "nota": 7.5},
“nome”: "Maria", "idade": 18, "nota": 8.2},
{"nome": "Pedro", "idade": 19, "nota": 6.8},
“nome": "Ana", "idade": 21, "nota": 9.0}
]
# Calcula a média das notas dos alunos
total_notas = 0
quantidade_alunos = len(alunos)
for aluno in alunos:
total_notas += aluno["nota"]
media_notas = total_notas / quantidade_alunos

print(f"A média das notas dos alunos é {media_notas:.2f}")
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Nesse exemplo, utilizamos uma lista para armazenar os dados de cada aluno em forma de
dicionarios. Em seguida, percorremos a lista para calcular a média das notas, somando todas as
notas e dividindo pelo nimero de alunos.

Esses sdo apenas dois exemplos praticos do uso de listas em situacdes reais. As listas sdo
bastante versateis e podem ser aplicadas em uma variedade de problemas, seja para armazenar
dados, realizar operacdes matematicas, organizar informacdes ou resolver desafios especificos.
O conhecimento sobre o uso de listas permitird que vocé manipule e processe dados com
eficiéncia, facilitando a resolucao de problemas de programacao.

Secao 5.2 - Tuplas

As tuplas sdo uma estrutura de dados semelhante as listas em Python. No entanto, uma
diferenca fundamental é que as tuplas sdo imutaveis, ou seja, uma vez criadas, ndo podem ser
modificadas. Isso significa que os elementos de uma tupla ndo podem ser adicionados,
removidos ou alterados individualmente. Essa caracteristica torna as tuplas uma escolha
adequada para armazenar dados que ndo devem ser alterados ao longo do programa.

Criacdo de Tuplas em Python:

As tuplas sdo definidas utilizando parénteses () ou até mesmo sem eles, separando os elementos
por virgulas. Veja um exemplo de criagdo de uma tupla:

Python

tuplal

I
—~~
—
N
w
I
(4
N

tup1a2 |a|, lbI' ICI' ldI' lel

Nesse exemplo, temos duas tuplas, uma definida explicitamente com parénteses e outra definida
apenas com virgulas. Ambas armazenam uma sequéncia de valores.

Acesso aos Elementos de uma Tupla:

Assim como nas listas, os elementos de uma tupla podem ser acessados por meio de indices. O
primeiro elemento tem o indice 0, o segundo tem o indice 1 e assim por diante. Veja um exemplo:
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Python

tupla = (10, 20, 30, 40, 50)
print(tupla[@]) # Saida: 10
print(tupla[2]) # Saida: 30

print(tupla[-1]) # Saida: 50 (acesso reverso)

No exemplo acima, utilizamos o operador de indexacao [] para acessar elementos especificos da
tupla. O acesso reverso é possivel utilizando indices negativos, onde -1 representa o Ultimo
elemento, -2 representa o penultimo e assim por diante.

Utilizagao de Tuplas para Armazenar Dados Imutaveis:

Uma das principais utilizacdes das tuplas €& para armazenar dados que ndo devem ser
modificados. Por exemplo, podemos utilizar uma tupla para representar as coordenadas de um
ponto fixo em um plano:

Python

ponto = (3, 5)

Nesse caso, as coordenadas do ponto (3, 5) ndo devem ser alteradas. Utilizando uma tupla,
garantimos que esses valores permanecam imutaveis ao longo do programa.

Além disso, as tuplas também podem ser utilizadas em situacdes em que € necessario retornar
multiplos valores de uma funcado, armazenar dados constantes ou criar chaves para dicionarios,
ja que as tuplas sdo consideradas hashable (ou seja, podem ser usadas como chaves de
dicionarios).

Em resumo, as tuplas sdo uma estrutura de dados imutavel e versatil em Python. Elas podem ser
utilizadas para armazenar dados que ndo devem ser modificados, como coordenadas,
informacgdes constantes, valores de retorno de fungdes, entre outros. Conhecer e entender o uso
adequado de tuplas permitird que vocé aproveite ao maximo essa estrutura e melhore a
eficiéncia e legibilidade de seus programas.
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Secao 5.3 - Operacoes com Varidveis Compostas Homogéneas

Quando trabalhamos com varidaveis compostas homogéneas, como listas e tuplas em Python,
temos a disposicdo diversas operagdes que nos permitem manipular e interagir com essas
estruturas de dados de forma eficiente. Neste texto, vamos explorar algumas das operagdes
mais comuns envolvendo listas e tuplas.

Concatenacdo de Listas e Tuplas:

A concatenacdo é uma operacdo que nos permite combinar duas ou mais listas ou tuplas em
uma Unica estrutura. Em Python, podemos utilizar o operador de adicdo (+) para realizar a
concatenacdo. Veja os exemplos abaixo:

Python
listal = [1, 2, 3]
lista2 = [4, 5, 6]

concatenada = listal + lista2

print(concatenada) # Saida: [1, 2, 3, 4, 5, 6]

tuplai (1, 2, 3)

tupla2 (4, 5, 6)
concatenada = tuplal + tupla2

print(concatenada) # Saida: (1, 2, 3, 4, 5, 6)

Na concatenacdo, os elementos das estruturas sdo simplesmente unidos em uma nova estrutura,
preservando a ordem original.

Replicacdo de Elementos em Listas e Tuplas:

A replicacdo é uma operacao que nos permite criar uma nova lista ou tupla contendo multiplas
copias dos mesmos elementos. Para isso, utilizamos o operador de multiplicacdo (*). Veja os
exemplos abaixo:
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Python

lista = [1, 2, 3]

replicada = lista * 3

print(replicada) # Saida: [1, 2, 3, 1, 2, 3, 1, 2, 3]
tupla = (4, 5, 6)

replicada = tupla * 2

print(replicada) # Saida: (4, 5, 6, 4, 5, 6)

Na replicacdo, os elementos da estrutura original sdo repetidos o nimero de vezes especificado,
formando uma nova estrutura.

Verificacdo de Pertencimento de um Elemento:

Podemos utilizar o operador in para verificar se um elemento estd presente em uma lista ou
tupla. O resultado dessa operacdo é um valor booleano (True ou False). Veja o exemplo abaixo:

Python
lista = [1, 2, 3]
if 2 in lista:
print("0O elemento esta presente na lista.")
else:

print("0 elemento ndo esta presente na lista.")

Neste caso, como o elemento 2 estd presente na lista, a saida serd "O elemento estd presente
na lista".
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Busca e Contagem de Elementos:

Podemos utilizar os métodos index() e count() para buscar um elemento em uma lista ou tupla e
para contar a quantidade de ocorréncias desse elemento, respectivamente. Veja o exemplo

abaixo:
Python
lista = [1, 2, 3, 2, 4, 2]
index = lista.index(2)
print("Indice da primeira ocorréncia de 2:", index)

count = lista.count(2)

print("Quantidade de ocorréncias de 2:", count)

Neste exemplo, o método index() retorna o indice da primeira ocorréncia do elemento 2 na lista,
que é 1. O método count() retorna a quantidade de vezes que o elemento 2 aparece na lista, que
é3.

Essas sdo apenas algumas das operacdes que podemos realizar com varidveis compostas
homogéneas em Python. Através da concatenacao, replicacdo, verificacdo de pertencimento e
busca/contagem de elementos, podemos manipular e explorar essas estruturas de forma
eficiente, permitindo-nos lidar com uma variedade de problemas e situacbes em nossos
programas.

Secao 5.4- Iteracdo sobre Variaveis Compostas Homogéneas:

Quando trabalhamos com variaveis compostas homogéneas, como listas e tuplas em Python,
muitas vezes precisamos percorrer seus elementos para realizar operagdes ou acessar seus
valores. Para isso, podemos utilizar loops (for e while) e fungdes de iteracdo que facilitam essa
tarefa. Neste texto, vamos explorar essas técnicas e apresentar exemplos praticos de como
utiliza-las.

Loops for e while:
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O loop for é amplamente utilizado para percorrer varidveis compostas homogéneas. Ele permite
executar um bloco de cédigo para cada elemento da estrutura. Veja o exemplo abaixo:

Python
nomes = ["Jodo", "Maria", "Pedro"]
for nome in nomes:

print(nome)

Nesse exemplo, o loop for percorre a lista de nomes e imprime cada elemento individualmente.
A cada iteracdo do loop, a varidvel nome recebe um valor da lista. O resultado serd a impressao
dos nomes "Jodo", "Maria" e "Pedro".

Ja o loop while é utilizado quando precisamos iterar sobre uma estrutura até que uma
determinada condicdo seja satisfeita. Veja o exemplo abaixo:

Python

contador = 0

while contador < 5:
print(contador)

contador += 1

Nesse exemplo, o loop while imprime o valor do contador e incrementa seu valor em cada
iteracdo. O loop continua até que o contador seja igual a 5.

Funcdes de Iteracdo:

Python também oferece algumas funcdes de iteracdo que auxiliam no processo de percorrer
varidveis compostas homogéneas.
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A funcdo enumerate() retorna um objeto iteravel contendo pares de indices e elementos da
estrutura. Veja o exemplo abaixo:

Python
nomes = ["Jodo", "Maria", "Pedro"]
for indice, nome in enumerate(nomes):

print(indice, nome)

Nesse exemplo, o loop for utiliza a funcdo enumerate() para percorrer a lista de nomes. Em cada
iteracdo, a variavel indice recebe o indice do elemento e a varidvel nome recebe o valor do
elemento correspondente.

A funcdo zip() permite combinar multiplas varidveis compostas em uma Unica estrutura iteravel.
Veja o exemplo abaixo:

Python

nomes = ["Jo&do", "Maria", "Pedro"]
idades = [25, 30, 35]

for nome, idade in zip(nomes, idades):

print(nome, idade)

Nesse exemplo, o loop for utiliza a funcdo zip() para combinar as listas de nomes e idades. A
cada iteracdo, a varidvel nome recebe um nome e a varidvel idade recebe a idade
correspondente.

A funcdo range() gera uma sequéncia de numeros e é comumente utilizada para controlar a
repeticdo de loops. Veja o exemplo abaixo:
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Python
for i in range(5):

print(i)

Nesse exemplo, o loop for utiliza a funcdo range() para gerar uma sequéncia de nimeros de O a
4. A cada iteracdo, a varidvel i recebe um valor da sequéncia.

Essas técnicas de iteracdo sobre varidveis compostas homogéneas sdao fundamentais para
manipular, processar € acessar seus elementos de forma eficiente. Os loops for e while permitem
percorrer cada elemento de uma estrutura, enquanto as funcdes de iteracdo fornecem recursos
adicionais para combinar varidveis compostas e controlar a repeticdo de loops. Combinadas,
essas técnicas ampliam as possibilidades de manipulacdo de dados em Python.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma explicacdo detalhada sobre varidveis compostas
homogéneas, com foco em listas e tuplas, e como elas podem ser usadas para armazenar
multiplos valores em uma Unica varidvel.

Solicite exemplos praticos de como criar e manipular listas em Python, incluindo adicionar
elementos, acessar valores especificos, realizar buscas e modificar o contelido da lista.

Peca ao ChatGPT para explicar as diferencas entre listas e tuplas em termos de mutabilidade e
uso, e quando é mais apropriado utilizar cada uma delas.

Solicite exemplos de como utilizar tuplas em Python, destacando sua imutabilidade e como elas
podem ser usadas para representar conjuntos de valores relacionados.

Peca ao ChatGPT para abordar as operagdes com varidveis compostas homogéneas, como
concatenacao de listas, verificacdo de pertencimento e ordenacdo dos elementos.

Solicite exemplos praticos de como realizar operagdes com varidveis compostas homogéneas
em Python, mostrando como unir listas, verificar se um elemento estad presente e ordenar os
valores.

Peca ao ChatGPT para explicar como iterar sobre varidveis compostas homogéneas, como usar
loops para percorrer listas e tuplas e realizar acdes em cada elemento.

Solicite exemplos de como fazer iteragdes sobre listas e tuplas em Python, demonstrando como
aplicar uma acdo a cada elemento ou realizar buscas com loops.
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Peca ao ChatGPT para fornecer exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do capitulo,

para que vocé possa praticar e reforcar o conhecimento sobre varidveis compostas

homogéneas.

Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e técnicas para otimizar o uso de listas e tuplas em

seus programas, e como elas podem melhorar a organizacdo e a eficiéncia do cédigo.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

10.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma explicacdo detalhada sobre varidveis compostas
homogéneas, com foco em listas e tuplas, e como elas podem ser usadas para
armazenar multiplos valores em uma Unica varidvel.

Solicite exemplos praticos de como criar e manipular listas em Python, incluindo adicionar
elementos, acessar valores especificos, realizar buscas e modificar o contelddo da lista.
Peca ao ChatGPT para explicar as diferencas entre listas e tuplas em termos de
mutabilidade e uso, e quando é mais apropriado utilizar cada uma delas.

Solicite exemplos de como utilizar tuplas em Python, destacando sua imutabilidade e
como elas podem ser usadas para representar conjuntos de valores relacionados.

Peca ao ChatGPT para abordar as operagBes com varidveis compostas homogéneas,
como concatenacao de listas, verificacdo de pertencimento e ordenacdo dos elementos.
Solicite exemplos praticos de como realizar operacdées com varidveis compostas
homogéneas em Python, mostrando como unir listas, verificar se um elemento esta
presente e ordenar os valores.

Peca ao ChatGPT para explicar como iterar sobre varidveis compostas homogéneas,
como usar loops para percorrer listas e tuplas e realizar acdes em cada elemento.

Solicite exemplos de como fazer iteragcdes sobre listas e tuplas em Python, demonstrando
como aplicar uma acdo a cada elemento ou realizar buscas com loops.

Peca ao ChatGPT para fornecer exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do
capitulo, para que vocé possa praticar e reforcar o conhecimento sobre varidveis
compostas homogéneas.

Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e técnicas para otimizar o uso de listas e
tuplas em seus programas, e como elas podem melhorar a organizacdo e a eficiéncia do
codigo.

EXERCICIOS DE FIXAGAO

1.
2.
3.

Faca um Programa que leia um vetor de 5 ndmeros inteiros e mostre-os.
Faca um Programa que leia um vetor de 10 ndmeros reais € mostre-os na ordem inversa.
Faca um Programa que leia 4 notas, mostre as notas e a média na tela.
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4. Faca um Programa que leia um vetor de 10 caracteres, e diga quantas consoantes foram
lidas. Imprima as consoantes.

5. Faca um Programa que leia 20 ndmeros inteiros e armazene-os num vetor. Armazene os
nuimeros pares no vetor PAR e os nimeros IMPARES no vetor impar. Imprima os trés
vetores.

6. Faca um Programa que peca as quatro notas de 10 alunos, calcule e armazene num vetor
a média de cada aluno, imprima o nimero de alunos com média maior ou igual a 7.0.

7. Faca um Programa que leia um vetor de 5 numeros inteiros, mostre a soma, a
multiplicacdo e os nimeros.

8. Faca um Programa que peca a idade e a altura de 5 pessoas, armazene cada informagao
no seu respectivo vetor. Imprima a idade e a altura na ordem inversa a ordem lida.

9. Utilizando listas faca um programa que faca 5 perguntas para uma pessoa sobre um
crime. As perguntas sdo:

"Telefonou para a vitima?"

"Esteve no local do crime?"

"Mora perto da vitima?"

"Devia para a vitima?"

©® a0 o

"Ja trabalhou com a vitima?" O programa deve no final emitir uma classificacdo

sobre a participacdo da pessoa no crime. Se a pessoa responder positivamente a

2 questdes ela deve ser classificada como "Suspeita", entre 3 e 4 como

"Cdmplice" e 5 como "Assassino". Caso contrario, ele serd classificado como

"Inocente".

10. Faca um programa que leia um numero indeterminado de valores, correspondentes a
notas, encerrando a entrada de dados quando for informado um valor igual a -1 (que ndo
deve ser armazenado). Apos esta entrada de dados, facga:

a. Mostre a quantidade de valores que foram lidos;

b. Exiba todos os valores na ordem em que foram informados, um ao lado do outro;

c. Exiba todos os valores na ordem inversa a que foram informados, um abaixo do
outro;

Calcule e mostre a soma dos valores;

Calcule e mostre a média dos valores;

Calcule e mostre a quantidade de valores acima da média calculada;

Calcule e mostre a quantidade de valores abaixo de sete;

S@ -0 o

Encerre o programa com uma mensagem,
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Capitulo 6 - Variaveis
Compostas Heterogéneas

"A diferenca entre teoria e prdtica € que, na teoria, ndo hd diferenca entre teoria e prdtica.”

Richard Moore
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As varidveis compostas heterogéneas sdo estruturas de dados em Python que permitem
armazenar elementos de diferentes tipos em uma Unica varidvel. Essa flexibilidade é uma das
caracteristicas mais poderosas da linguagem, pois nos permite lidar com dados complexos de
maneira eficiente e organizada.

Ao contrdrio das varidveis compostas
homogéneas, como listas e tuplas, que
armazenam elementos do mesmo tipo, as
varidveis compostas heterogéneas podem
conter elementos de tipos diferentes,
como inteiros, numeros de ponto
flutuante, strings, booleanos e até outras
varidveis compostas. Essa capacidade de
combinar diferentes tipos de dados em
uma Unica varidvel torna as variaveis
compostas heterogéneas extremamente
versateis e adequadas para representar
dados complexos.

A diferenca fundamental entre varidveis

compostas heterogéneas e homogéneas
estd na natureza dos dados que elas
armazenam. Enquanto as varidveis compostas homogéneas sdo utilizadas para agrupar
elementos do mesmo tipo, como uma lista de nuimeros inteiros ou uma tupla de strings, as
varidveis compostas heterogéneas permitem armazenar diferentes tipos de dados em uma Unica
estrutura, possibilitando a criacdo de estruturas de dados mais complexas e ricas em
informacdes.

As varidveis compostas heterogéneas sao fundamentais na representacao de dados complexos,
como registros de alunos em uma escola, informagdes de clientes em uma empresa, dados de
produtos em um catdlogo, entre outros exemplos. Elas nos permitem organizar e manipular
esses dados de forma eficiente, facilitando a busca, a atualizacdo e a andlise das informacdes.

Além disso, as variaveis compostas heterogéneas nos proporcionam a capacidade de criar
estruturas de dados personalizadas, adaptadas as necessidades especificas de um problema ou
projeto. Com a combinacdo de diferentes tipos de dados em uma Unica varidvel, podemos criar
representacdes mais expressivas e significativas, tornando nosso cédigo mais legivel e
compreensivel.
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Em resumo, as varidveis compostas heterogéneas sdo essenciais na programacdo, pois nos
permitem lidar com dados complexos de maneira organizada e eficiente. Elas nos proporcionam
flexibilidade e adaptabilidade na representacdo de informacdes e desempenham um papel
fundamental na construcdo de solugdes robustas e escaldveis. A compreensdo e o dominio das
varidveis compostas heterogéneas sdo habilidades fundamentais para qualquer programador
que busca desenvolver aplicacdes eficientes e de qualidade.

Secdo 6.1 - Listas como uma Varidvel Composta Heterogénea

As listas sdo uma poderosa estrutura de dados em Python que nos permite armazenar e
manipular uma colecdo de elementos em uma sequéncia ordenada. Uma das principais
vantagens das listas é a capacidade de armazenar elementos de diferentes tipos, o que as torna

uma varidvel composta heterogénea extremamente Util.

Ao criar uma lista, podemos incluir elementos de diferentes tipos, como inteiros, nimeros de
ponto flutuante, strings, booleanos e até mesmo outras listas. Essa flexibilidade é fundamental
para lidar com dados complexos e representar informacdes de forma organizada.

Para criar uma lista heterogénea em Python, basta declarar uma varidvel e atribuir a ela uma
sequéncia de elementos entre colchetes ([]), separados por virgulas. Por exemplo:

Python

dados_pessoa = ["Jodo", 25, "joao@example.com", True]

Nesse exemplo, a lista dados_pessoa contém elementos de diferentes tipos: uma string ("Jodo"),
um inteiro (25), uma string ("joao@example.com") e um booleano (True). Esses elementos podem
representar informacdes de uma pessoa, como nome, idade, email e status de ativacao.

Podemos acessar e atualizar os elementos de uma lista heterogénea utilizando indices. Os
indices das listas comecam em O, ou seja, o primeiro elemento estd no indice O, o segundo
elemento estd no indice 1 e assim por diante. Por exemplo:
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Python

nome = dados_pessoal[0] # Acessa o primeiro elemento da lista
(nome)

dados_pessoal[1] = 26 # Atualiza o segundo elemento da lista
(idade)

No exemplo acima, o valor da variavel nome serd "Joao", que corresponde ao primeiro elemento
da lista dados_pessoa. Em seguida, atualizamos o segundo elemento da lista para 26, alterando
assim a idade de "25" para "26".

As listas heterogéneas oferecem uma variedade de aplicagdes praticas. Podemos usa-las para
representar dados em formuldrios, registros de clientes, informagdes de produtos, entre outras
situacdes onde é necessario armazenar diferentes tipos de dados relacionados.

Por exemplo, podemos criar uma lista que representa uma playlist de mdsicas, onde cada
elemento contém informacdes como o titulo da musica (string), o nome do artista (string), a
duracdo da musica (inteiro) e o género musical (string). Podemos manipular essa lista para
adicionar, remover ou atualizar musicas de acordo com as preferéncias do usuario.

Python
playlist = [["Hallelujah", "Leonard Cohen", 300, "Folk"],
[ "Bohemian Rhapsody", "Queen", 354, "Rock"],

["Shape of You", "Ed Sheeran", 231, "Pop"]]

Nesse exemplo, a lista playlist contém sublistas, onde cada sublista representa uma musica e
seus respectivos detalhes. Podemos acessar os elementos dessa lista para exibir informacdes
especificas de cada musica, como o titulo, o artista ou a duracao.

Em resumo, o uso de listas como uma varidvel composta heterogénea em Python nos permite
armazenar e manipular elementos de diferentes tipos em uma Unica estrutura. Isso nos da a
flexibilidade necesséria para representar dados complexos e organizar informacdes de forma
eficiente. As listas heterogéneas sdo amplamente utilizadas na programacdo, pois oferecem uma
solucdo versatil e poderosa para lidar com uma variedade de cenarios e problemas.
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Secao 6.2- Utilizacdao de Tuplas como uma Variavel Composta Heterogénea Imutavel

As tuplas sdo outra forma de varidvel composta em Python, semelhantes as listas, porém
imutaveis, o que significa que uma vez criadas, ndo podem ser modificadas. Elas sdo Uteis para
armazenar elementos de tipos diferentes e representar dados que ndo devem ser alterados ao
longo do programa.

Para criar uma tupla heterogénea, podemos declarar uma variavel e atribuir a ela uma sequéncia
de elementos entre parénteses ((), separados por virgulas. Por exemplo:

Python

dados_aluno = ("Jodo", 20, "joao@example.com")

Nesse exemplo, a tupla dados_aluno contém trés elementos de diferentes tipos: uma string
("Jodo"), um inteiro (20) e uma string ("joao@example.com"). Esses elementos podem representar

informagdes de um aluno, como nome, idade e email.

Podemos acessar os elementos de uma tupla utilizando indices, assim como nas listas. Os
indices comecam em O, onde o primeiro elemento estd no indice O, o segundo elemento estéd no
indice 1 e assim por diante. Por exemplo:

Python

nome = dados_aluno[0] # Acessa o primeiro elemento da tupla
(nome)

No exemplo acima, o valor da varidvel nome serd "Jodo", que corresponde ao primeiro elemento
da tupla dados_aluno.

E importante ressaltar que as tuplas sdo imutdveis, o que significa que ndo podemos adicionar,
remover ou atualizar elementos uma vez que a tupla tenha sido criada. Isso as torna ideais para
representar dados que ndo devem sofrer alteragcdes, como informacdes de configuracdo,
coordenadas geograficas ou constantes matematicas.
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Ao comparar listas e tuplas heterogéneas, devemos considerar suas caracteristicas distintas. As
listas sdo mutaveis, permitindo a modificacdo de elementos, adicdo e remocdo de itens. Ja as
tuplas sao imutaveis, garantindo a integridade dos dados armazenados.

Exemplo de uso de tuplas heterogéneas podem ser encontrados em situacdes em que
precisamos representar informacdes fixas, como uma lista de coordenadas geograficas de
cidades, onde cada tupla contém a latitude e a longitude. Outro exemplo seria a representacdo
de dados de uma tabela de banco de dados, onde cada tupla contém os valores
correspondentes as colunas da tabela.

Python

coordenadas = ((-23.5505, -46.6333), (40.7128, -74.0060),
(51.5074, -8.1278))

Nesse exemplo, a tupla coordenadas armazena as coordenadas de trés cidades diferentes: Sdo
Paulo, Nova York e Londres. Cada tupla contém um par ordenado de latitude e longitude.

Em resumo, as tuplas sdo varidveis compostas heterogéneas imutdveis, adequadas para
armazenar dados que ndo devem ser modificados. Elas fornecem uma maneira de organizar
informacdes de forma eficiente e garantir a integridade dos dados. Embora ndo possamos
modificar uma tupla depois de criada, ela é Util para representar informacdes constantes e

imutdveis em uma variedade de cendrios de programacao.

Aqui estdo alguns exemplos praticos em Python utilizando listas e tuplas como variaveis
compostas heterogéneas:

Exemplo 1: Cadastro de Alunos

Suponha que vocé precise cadastrar os dados de alunos, como nome, idade e notas em uma
disciplina. Podemos utilizar uma lista para armazenar esses dados, onde cada elemento da lista é
uma tupla contendo as informacdes de um aluno.

Python

alunos = |
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("Jodo", 20, [8.5, 7.2, 9.0]),
("Maria", 19, [9.1, 7.8, 8.9]),

("Pedro”, 21, [7.5, 8.0, 8.7])

Nesse exemplo, temos uma lista chamada alunos que contém trés elementos, onde cada
elemento é uma tupla representando um aluno. Cada tupla possui trés elementos: nome (string),
idade (inteiro) e notas (lista de nimeros float). Essa estrutura nos permite organizar e acessar
facilmente os dados dos alunos.

Podemos acessar os elementos individualmente utilizando os indices das listas e tuplas:

Python

# Acessando o nome do segundo aluno

nome = alunos[1][0]

print(nome) # Saida: "Maria"

# Acessando a segunda nota do terceiro aluno
nota = alunos[2][2][1]

print(nota) # Saida: 8.0

Nesse caso, utilizamos o indice [1] para acessar a tupla do segundo aluno, e dentro dessa tupla
utilizamos o indice [0] para acessar o nome. Da mesma forma, utilizamos o indice [2][1] para
acessar a segunda nota do terceiro aluno.

Exemplo 2: Registro de Vendas

Vamos supor que vocé precise registrar as vendas de uma loja, armazenando informagcdes como
o nome do cliente, valor da compra e data da venda. Podemos utilizar uma lista de dicionarios
para representar esses dados.
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Python

vendas = |
{"cliente": "Joao", "valor": 100.0, "data": "01/07/2022"},
{"cliente": "Maria", "valor": 250.0, "data": "©03/07/2022"},

{"cliente": "Pedro", "valor": 150.0, "data": "05/07/2022"}

Nesse exemplo, temos uma lista chamada vendas que contém trés elementos, onde cada

7

elemento é um dicionario representando uma venda. Cada dicionario possui trés chaves:
"cliente" (string), "valor" (float) e "data" (string). Essa estrutura nos permite organizar e acessar

facilmente os dados das vendas.

Podemos acessar os elementos individualmente utilizando as chaves dos diciondarios:

Python

# Acessando o valor da segunda venda
valor = vendas[1]["valor"]
print(valor) # Saida: 250.0

# Acessando a data da terceira venda
data = vendas[2]["data"]

print(data) # Saida: "©5/07/2022"

Nesse caso, utilizamos as chaves "valor" e "data" para acessar os valores correspondentes nas
vendas.

Exemplo 3 - Salario de Funcionarios

Vamos criar um programa para calular o saldrio dos funcionarios de uma empresa, ou seja, que
receba uma lista contendo o nome de funcionarios e seus respectivos salarios e deve calcular o
total gasto com saldrios além exibir o nome do funcionario com o maior salario. Para isso,
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podemos criar uma lista de tuplas contendo o nome do funcionario e seu salario. A partir dessa
lista, podemos calcular o total gasto com salarios e determinar o funcionario com o maior salério.

Python

funcionarios_salarios = [("Jodo", 3000), ("Maria", 25600),
("Pedro", 4000), ("Ana", 3500)]

total_gasto = ©
maior_salario = ©
funcionario_maior_salario = ""
for funcionario, salario in funcionarios_salarios:
total_gasto += salario
if salario > maior_salario:
maior_salario = salario
funcionario_maior_salario = funcionario

print(f"Total gasto com salarios: RS {total_gasto:.2f}")

print(f"Funcionario com maior salario:
{funcionario_maior_salario} (RS {maior_salario:.2f})")

O programa recebe uma lista de tuplas contendo nome e salario dos funcionarios. Nesse
algoritmo, calculamos o total gasto com saldrios e identificamos o funciondrio com o maior
salario, percorrendo a lista através de um loop for. Durante a iteracdo, somamos os saldrios ao
total gasto e atualizamos as varidveis do maior saldrio e nome do funcionario com o maior
saldrio, caso necessdrio. No exemplo fornecido, a lista funcionarios_salarios contém quatro
funcionarios com seus respectivos saldrios. O programa calculard o total gasto com salarios e
informard o nome do funciondrio com o maior saldrio entre eles, vocé pode melhorar esse
codigo pedindo ao usudrio os nomes e os respectivos salarios.
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Exemplo 4 - Lista de Compras de Supermercado

Vamos criar um programa de compras de supermercado contendo o nome do produto, a
quantidade e o preco unitdrio. O programa deve calcular o valor total de cada produto e exibir o
valor total da compra. Para isso vamos utilizar uma lista de diciondrios para armazenar os dados
dos produtos (nome, quantidade e preco unitario) e, em seguida, calcular o valor total de cada
produto e o valor total da compra.

Aqui esta o cédigo em Python para fazer isso:

Python
lista_compras = []
while True:

nome_produto = dinput("Digite o nome do produto (ou 'fim' para

encerrar): ")

if nome_produto.lower() == 'fim
break

quantidade = int(input("Digite a quantidade: "))
preco_unitario = float(input("Digite o prego unitario: "))
produto = {

‘nome' : nome_produto,

'quantidade': quantidade,

‘preco_unitario’': preco_unitario

}

lista_compras.append(produto)

valor_total_compra = 0

print("\nProdutos da lista de compras:")
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for produto in lista_compras:

valor_total_produto = produto[ 'quantidade’ ] *
produto[ 'preco_unitario']

valor_total_compra += valor_total_produto

print(f"{produto[ 'nome']}: {produto['quantidade']} unidades -
RS{valor_total_produto:.2f}")

Nesse exemplo criamos uma linha que recebe um diciondrio com informacdes do produto e
retorna o valor total calculado pela multiplicacdo da quantidade pelo preco unitario. Assim
inicializamos uma lista vazia chamada lista_compras para armazenar os produtos e em um loop
infinito (while True), solicitamos ao usudrio o nome, quantidade e preco do produto. Se o usudrio
digitar 'fim', o loop encerra. Os produtos sdo armazenados em um dicionario e adicionados a lista
de compras. Entdo, calculamos e somamos os valores totais dos produtos e exibimos a lista de
produtos com suas quantidades e valores totais. Finalmente, mostramos o valor total da compra,
somando os valores dos produtos. O programa permite ao usudrio inserir quantos produtos
desejar na lista de compras e, ao final, mostra o valor total a ser pago. E importante garantir que
os dados inseridos sejam validos.

Esses sdo apenas dois exemplos préaticos de como podemos utilizar listas e tuplas como
varidveis compostas heterogéneas em Python. Essas estruturas nos permitem organizar e
manipular dados complexos de forma eficiente, facilitando o acesso e a manipulacdo das
informacdes necessdrias. E importante entender a estrutura de cada varidvel composta e utilizar
os indices ou chaves corretos para acessar os elementos desejados.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

1. Peca ao ChatGPT para fornecer uma explicacdo detalhada sobre varidveis compostas
heterogéneas, focando em listas e tuplas, e como elas sdo utilizadas para armazenar
diferentes tipos de dados em uma Unica estrutura.
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2. Solicite exemplos praticos de como criar e manipular listas como uma varidvel composta
heterogénea em Python, incluindo adicionar elementos de tipos distintos, acessar os
valores e realizar operacdes especificas.

3. Peca ao ChatGPT para explicar como as tuplas podem ser utilizadas como uma variavel
composta heterogénea imutavel, ressaltando as situacdes em que a imutabilidade é
vantajosa.

4. Solicite exemplos de como utilizar tuplas em Python como uma varidvel composta
heterogénea, demonstrando como armazenar diferentes tipos de dados e acessar as
informacdes contidas nelas.

5. Peca ao ChatGPT para abordar as diferencas entre listas e tuplas como varidveis
compostas heterogéneas, explicando quando é mais adequado utilizar cada uma delas.

6. Solicite exemplos praticos de como fazer uso eficiente de listas e tuplas como varidveis
compostas heterogéneas em Python, mostrando como estruturar informacdes
complexas.

7. Peca ao ChatGPT para explicar a importancia de uma boa organizacdo dos dados em
varidveis compostas heterogéneas para facilitar o acesso e manipulacdo.

8. Solicite exemplos de como aplicar as variaveis compostas heterogéneas em situagdes
reais, como armazenar informacdes de clientes ou registros de funcionarios.

9. Peca ao ChatGPT para fornecer exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do
capitulo, para que vocé possa praticar e consolidar o conhecimento sobre varidveis
compostas heterogéneas.

10. Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e estratégias para otimizar o uso de listas e
tuplas como varidveis compostas heterogéneas e desenvolver uma melhor compreensdo
sobre o tema.

EXERCICIOS DE FIXACAO

1. Crie uma lista de diciondrios para representar uma agenda de contatos. Cada dicionario
deve conter informacdes como nome, telefone e e-mail de uma pessoa.

2. Crie uma lista de tuplas para armazenar informagles de produtos em uma loja. Cada
tupla deve conter o nome, preco e quantidade disponivel de um produto.

3. Escreva um programa que calcule a média das notas de uma turma de alunos. Utilize uma
lista de dicionarios, onde cada dicionario representa um aluno com nome e notas em
diferentes disciplinas.

4. Crie uma lista de tuplas para armazenar as coordenadas (x, y) de pontos em um plano
cartesiano. Escreva um programa que calcule a distancia entre dois pontos.

5. Implemente um programa que simule uma lista de reproducdo de musicas. Utilize uma
lista de diciondrios, onde cada diciondrio representa uma mdsica com informagcdes como
titulo, artista e duracao.
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10.

Escreva um programa que gerencie uma lista de tarefas a fazer. Utilize uma lista de
dicionarios, onde cada dicionario representa uma tarefa com descricdo, data de prazo e
status.

Crie uma lista de tuplas para representar uma tabela de classificagcdo de um campeonato.
Cada tupla deve conter o nome do time e sua pontuacao.

Implemente um programa que controle o estoque de uma loja. Utilize uma lista de
dicionarios, onde cada diciondrio representa um produto com informacdes como nome,
quantidade em estoque e preco.

Crie uma lista de tuplas para armazenar informacdes sobre livros. Cada tupla deve conter
titulo, autor e ano de publicagcdo de um livro. Escreva um programa que ordene a lista de
acordo com o ano de publicacao.

Desenvolva um programa que simule uma lista de compras em um supermercado. Utilize
uma lista de dicionarios, onde cada dicionario representa um item com informacdes como
nome, quantidade e preco.
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Capitulo 7 - Dicionarios e
Conjuntos

"Computadores sd@o incrivelmente rdpidos, precisos e burros. Seres humanos sé@o incrivelmente
lentos, imprecisos e brilhantes. Juntos, eles sGo poderosos além da imaginacdo.”

Albert Einstein
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Dicionarios e conjuntos sdo estruturas de dados fundamentais na programacdo, que nos
permitem organizar e manipular informacdes de forma eficiente. Eles desempenham um papel
importante na resolucdo de problemas complexos e na representacao de dados de maneira mais
intuitiva.

Os diciondrios sdo estruturas de dados do tipo chave-valor, onde cada elemento é representado
por um par de valores: uma chave Unica e um valor associado. Essa associacdo permite que os
dados sejam acessados e atualizados de forma rdpida, por meio de suas chaves. A principal
caracteristica dos diciondrios é a capacidade de recuperar valores com base em uma chave, em
vez de usar indices numéricos, como ocorre

em listas e tuplas.

Os conjuntos, por sua vez, sao colecdes de
elementos Unicos e ndo ordenados. Eles
permitem armazenar valores distintos sem
repeticdo, o que é Util em situacdes onde a
unicidade dos elementos é importante. Os
conjuntos também suportam operacdes
matematicas como unido, intersecdo e
diferenca, o que facilita a manipulacdo de
conjuntos de dados.

A importédncia dos diciondrios e conjuntos

reside na sua capacidade de oferecer uma
organizacdo e acesso eficiente aos dados.
Eles nos permitem resolver problemas de forma mais simples e elegante, além de otimizar o
desempenho do programa.

No contexto da programacdo, os dicionarios e conjuntos sdo amplamente utilizados em diversas
areas, como processamento de dados, algoritmos de busca, andlise de texto, gerenciamento de
bancos de dados e muito mais. Eles nos permitem estruturar e manipular informacdes de
maneira flexivel, facilitando a implementacdo de solucdes robustas e eficientes.

Em resumo, os dicionarios e conjuntos sdo estruturas de dados poderosas que nos ajudam a
organizar, acessar e manipular informacdes de forma eficiente. Compreender e dominar esses
conceitos é fundamental para qualquer programador, pois eles sdo amplamente utilizados em
uma variedade de aplicacdes.
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Secao 71 - Dicionarios

Dicionarios sdo uma estrutura de dados chave-valor em Python, onde cada elemento é
composto por uma chave Unica e seu respectivo valor. Eles sdo Uteis para armazenar e recuperar
informacOes de forma eficiente, permitindo o acesso aos valores por meio de suas chaves, ao

invés de indices numéricos como nas listas e tuplas.

Para criar um dicionario heterogéneo, podemos declarar uma variavel e atribuir a ela uma
sequéncia de pares chave-valor, separados por virgulas e delimitados por chaves ({}):

Python
aluno = {

"nome" : "Joao",

"idade": 280,

"email": "joao@example.com"
}

Nesse exemplo, o diciondrio aluno contém trés pares chave-valor. A chave "nome" tem o valor
"Jodo", a chave "idade" tem o valor 20 e a chave "email" tem o valor "joao@example.com". Cada
chave deve ser Unica no diciondrio, permitindo uma recuperacdo rapida do valor associado a ela.

Podemos acessar os valores de um dicionario utilizando suas chaves. Por exemplo, para acessar
o valor da chave "nome" do dicionario aluno, utilizamos a seguinte sintaxe:

Python

nome = aluno["nome"

Nesse caso, a varidvel nome terd o valor "Joao", correspondente a chave "nome" do dicionario

aluno.
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Os elementos de um diciondrio podem ser atualizados ou removidos utilizando suas chaves. Por

exemplo, para atualizar o valor da chave "idade" do dicionario aluno, podemos fazer:

Python

aluno["idade"] = 21

Assim, o valor da chave '"idade" serd alterado para 21. Para remover um elemento de um

dicionario, podemos utilizar o comando del seguido da chave a ser removida. Por exemplo:

Python

del aluno["email"]

Isso removerd a chave "email" e seu respectivo valor do dicionario aluno.

Diciondrios sdo Uteis para representar informacdes estruturadas em que € necessdrio acessar 0s

valores por meio de identificadores especificos. Por exemplo, podemos utilizar dicionarios para

armazenar informagdes de um contato, como nome, telefone e endereco. Cada chave seria um

identificador Unico e o valor seria a informacdo correspondente.

Outro exemplo pratico de uso de diciondrios é a representacdo de um cadastro de produtos,

onde cada produto é identificado por um cdédigo e possui informacdes como nome, preco e

quantidade em estoque.

Python
produtol = {

"codigo": "PO@1",

"nome" : "Camiseta",

"preco": 39.90,

"estoque": 50
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}

produto2 = {
"codigo": "P0@2",
"nome": "Calga",
"preco": 89.90,
"estoque": 30

}

Nesse exemplo, temos dois dicionarios representando diferentes produtos. Cada dicionario
contém informacdes especificas sobre o produto, identificadas por suas chaves.

Em resumo, os diciondrios sdao uma estrutura de dados chave-valor que permitem o
armazenamento eficiente e acesso rapido a informacdes. Eles sdo adequados para representar
dados heterogéneos e estruturados, onde a recuperacdo dos valores é feita por meio de chaves
Unicas. Os diciondrios sdo amplamente utilizados em situagdes que requerem organizagdo e
recuperacdo eficiente de informagdes, como bancos de dados, sistemas de gerenciamento e
muitos outros cenarios de programacao.

Seguem abaixo alguns exemplos praticos em Python que envolvem o uso de dicionarios, e
explicados cada um deles de forma detalhada e didatica.

Exemplo 1: Cadastro de Alunos

Vamos supor que precisamos criar um programa para cadastrar alunos em uma escola,
armazenando informacdes como nome, idade e nota. Podemos utilizar um dicionario para
representar cada aluno, onde a chave serd o nimero de matricula e o valor serd outro dicionario
contendo as informagdes do aluno.

132



Python
alunos = {}
while True:

matricula = input("Digite o numero de matricula (ou 'sair'
para encerrar): ")

if matricula == "sair":
break
nome = input("Digite o nome do aluno: ")
idade = int(input("Digite a idade do aluno: "))
nota = float(input("Digite a nota do aluno: "))
aluno = {"nome": nome, "idade": idade, "nota": nota}
alunos[matricula] = aluno
print("Alunos cadastrados:")
for matricula, aluno in alunos.items():
print(f"Matricula: {matricula}")
print(f"Nome: {aluno[ 'nome']}")
print(f"Idade: {aluno['idade']}")
print(f"Nota: {aluno['nota']}")

print("-" * 20)

Neste exemplo, criamos um dicionario chamado alunos para armazenar os dados dos alunos.
Utilizamos um loop infinito com a condicdo while True para permitir que o usudrio cadastre
quantos alunos desejar. O programa solicita o nimero de matricula, nome, idade e nota do aluno
e, em seguida, cria um diciondrio com essas informacdes. O diciondrio do aluno é entdo
adicionado ao diciondario alunos, utilizando o nimero de matricula como chave.
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Apds o cadastro, o programa exibe os alunos cadastrados, percorrendo o dicionario alunos com
o método items(). Para cada matricula e aluno, sdo exibidas as informagdes do aluno.

Exemplo 2: Contagem de Palavras

Vamos supor que temos um texto e precisamos contar a ocorréncia de cada palavra nele.
Podemos utilizar um diciondrio para armazenar palavras como chaves e a quantidade de

ocorréncias como valores.

Python

texto = input("Digite um texto: ")

texto.split()

{}

for palavra in palavras:

palavras

contagem

if palavra in contagem:
contagem[palavra] += 1
else:
contagem[palavra] = 1
print("Contagem de palavras:")
for palavra, quantidade in contagem.items():

print(f"{palavra}: {quantidade}")

Neste exemplo, o programa solicita ao usuario que digite um texto. O texto € dividido em
palavras utilizando o método split(), que retorna uma lista de palavras. Em seguida, criamos um
dicionario chamado contagem para armazenar a contagem de palavras.

Utilizamos um loop for para percorrer cada palavra na lista palavras. Verificamos se a palavra ja
estd presente no dicionario contagem. Se estiver, incrementamos o valor da palavra em 1. Caso

contrdrio, adicionamos a palavra ao diciondrio com o valor inicial 1.
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Por fim, o programa exibe a contagem de palavras percorrendo o dicionario contagem com o
método items(). Para cada palavra e quantidade, sdo exibidos na tela.

Esses sdo apenas dois exemplos praticos de como utilizar diciondrios em Python. Os dicionarios
sdo muito versateis e podem ser aplicados em uma variedade de situacdes, desde o
armazenamento de informacdes estruturadas até a contagem de elementos em um conjunto de
dados.

Secao 7.2 - Conjuntos

Os conjuntos sdo uma estrutura de dados em Python que permite armazenar elementos Unicos,
ou seja, elementos que ndo se repetem. Eles sdo Uteis quando precisamos lidar com colegdes
de itens em que a ordem ndo importa e a exclusividade é fundamental. Os conjuntos em Python
sdo representados por chaves "{}" e os elementos sdo separados por virgulas.

Exemplo de Criacdo de Conjunto:

Vamos criar um conjunto contendo nomes de frutas:

Python

frutas = {"maca", "banana", "laranja", "abacaxi"}

Nesse exemplo, temos um conjunto chamado frutas que contém quatro elementos: "maca",
"banana", "laranja" e "abacaxi". Repare que os elementos ndo se repetem, mesmo que sejam

adicionados mais de uma vez.
Operacdes com Conjuntos:

Os conjuntos em Python possuem diversas operacdes que podem ser aplicadas a eles, como
unido, intersecdo e diferenca. Essas opera¢cdes sdo muito Uteis para realizar comparacdes e
filtrar dados.

Exemplo de Operacdes com Conjuntos:

Vamos realizar algumas operacdes com dois conjuntos:
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conjuntol = {1, 2, 3, 4, 5}
conjunto2 = {4, 5, 6, 7, 8}
# Uniao

uniao = conjuntol.union(conjunto2)

print("Unido:", uniao) # Resultado: {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}

# Intersecgao
intersecao = conjuntol.intersection(conjunto2)

print("Intersecdo:", intersecao) # Resultado: {4, 5}

# Diferencga
diferenca = conjuntol.difference(conjunto2)

print("Diferenga:", diferenca) # Resultado: {1, 2, 3}

Nesse exemplo, criamos dois conjuntos, conjuntol e conjunto2, com alguns elementos. Em
seguida, aplicamos algumas operacdes aos conjuntos:

Unido: utilizamos o método union() para realizar a unido dos dois conjuntos, obtendo um novo
conjunto contendo todos os elementos de ambos.

Intersecdo: utilizamos o método intersection() para encontrar os elementos em comum entre os
dois conjuntos.

Diferenca: utilizamos o método difference() para obter os elementos presentes em conjuntol que
nao estdo em conjunto?2.

AplicacBes Praticas de Conjuntos:

136



Os conjuntos sdo amplamente utilizados em situacdes em que precisamos remover elementos
duplicados ou realizar operacdes de comparacao entre diferentes conjuntos de dados. Algumas
aplicacdes praticas incluem:

Remocdao de duplicatas em uma lista de itens.
Verificacdo de elementos em comum entre duas listas.
Filtro de dados para obter apenas elementos Unicos.

Esses sdo apenas alguns exemplos das diversas aplicacbes de conjuntos em Python. Eles
podem ser utilizados de maneira criativa e eficiente para resolver uma variedade de problemas.

Espero que este texto tenha sido Util para entender o conceito de conjuntos em Python e suas
aplicacdes praticas. Os conjuntos sdo uma ferramenta poderosa que pode simplificar e otimizar a
manipulacdo de dados em seus programas. Explore mais sobre conjuntos e experimente
aplica-los em suas proprias solucdes!

Seguem mais alguns exemplos da utilizacdo de conjuntos em Python.

Exemplo 1: Remocdo de Duplicatas em uma Lista

Python

lista = [1, 2, 3, 4, 3, 2, 5, 6, 1, 7, 8, 9, 5, 4]
conjunto = set(lista)

lista_sem_duplicatas = list(conjunto)

print(lista_sem_duplicatas)

Nesse exemplo, temos uma lista que contém alguns numeros, incluindo duplicatas. Usando a
funcdo set(), criamos um conjunto conjunto a partir da lista, o0 que remove automaticamente as
duplicatas. Em seguida, convertemos o conjunto de volta para uma lista usando a funcdo list(),
resultando em lista_sem_duplicatas. Ao imprimir lista_sem_duplicatas, obtemos uma nova lista
contendo apenas os elementos unicos da lista original.

Exemplo 2: Verificacdo de Elementos em Comum entre Duas Listas
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listal = [1, 2, 3, 4, 5]
lista2 = [4, 5, 6, 7, 8]
conjuntol = set(listal)
conjunto2 = set(lista2)

elementos_em_comum = conjuntol.intersection(conjunto2)

print(elementos_em_comum)

Nesse exemplo, temos duas listas, listal e lista2, e queremos verificar quais elementos elas tém
em comum. Primeiro, convertemos cada lista em um conjunto correspondente, conjuntol e
conjunto2. Em seguida, usamos o método intersection() para encontrar a intersecdo entre os dois
conjuntos, ou seja, 0s elementos que estdo presentes em ambos. Ao imprimir
elementos_em_comum, obtemos um conjunto contendo os elementos compartilhados entre as
duas listas.

Exemplo 3: Filtro de Dados para Obter Apenas Elementos Unicos

Python

dados = [1, 2, 3, 4, 5, 4, 3, 2, 1, 6, 7, 8, 9, 7, 6]
conjunto_dados = set(dados)

numeros_impares = {x for x in conjunto_dados if x % 2 != @}

print(numeros_impares)

Nesse exemplo, temos uma lista dados com varios numeros, incluindo duplicatas. Primeiro,
criamos um conjunto conjunto_dados a partir da lista para remover as duplicatas. Em seguida,
usamos uma compreensao de conjunto (set comprehension) para filtrar os nimeros impares do
conjunto. A expressdo x % 2 != 0 verifica se o nimero x & impar. Ao imprimir numeros_impares,
obtemos um conjunto contendo apenas os nimeros impares presentes na lista original.
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Esses sdo exemplos praticos que ilustram o uso de conjuntos em Python. Eles demonstram a

utilidade dos conjuntos para remover duplicatas, encontrar elementos em comum e filtrar dados.

Lembre-se de que conjuntos sdo estruturas de dados mutaveis e desordenadas que permitem

operacOes eficientes em relacdo a exclusividade de elementos. Experimente esses exemplos e

explore mais sobre conjuntos para ampliar suas habilidades de programacao!

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

10.

1.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma explicacdo detalhada sobre dicionarios e conjuntos,
destacando suas caracteristicas e como eles podem ser usados para armazenar e
organizar dados de forma eficiente.

Solicite exemplos praticos de como criar e manipular diciondrios em Python, mostrando
como adicionar chaves e valores, acessar informacdes e realizar buscas.

Peca ao ChatGPT para explicar como os conjuntos funcionam em Python, enfatizando
suas propriedades de unicidade e como eles podem ser Uteis para remover duplicatas de
uma lista de elementos.

Solicite exemplos de como utilizar conjuntos em Python para realizar operacdes de unido,
intersecao e diferenca entre conjuntos.

Peca ao ChatGPT para abordar as diferencas entre dicionarios e conjuntos, explicando
quando é mais adequado usar um ou outro, dependendo das necessidades do programa.
Solicite exemplos praticos de como fazer uso eficiente de dicionarios e conjuntos em
Python, mostrando como estruturar dados complexos e realizar operacdes rapidas.

Peca ao ChatGPT para explicar como os dicionarios podem ser aplicados em situacdes
reais, como armazenar informacdes de clientes ou criar um indice para busca de dados.
Solicite exemplos de como os conjuntos podem ser utilizados para resolver problemas de
forma eficiente, como verificar a presenca de elementos em um conjunto grande de
dados.

Peca ao ChatGPT para demonstrar como utilizar métodos e funcdes especificas para
manipular diciondrios e conjuntos, tornando o cédigo mais legivel e organizado.

Solicite exercicios de fixacdo relacionados a cada secdo do capitulo, para que vocé possa
praticar e reforcar o conhecimento sobre dicionarios e conjuntos em Python.

Solicite ao ChatGPT que compartilhe dicas e técnicas avancadas para trabalhar com
diciondrios e conjuntos, a fim de aprimorar suas habilidades de programacdo nesse
aspecto.

EXERCICIOS DE FIXACAO

1.

Crie um programa que conte a quantidade de ocorréncias de cada palavra em um texto
fornecido pelo usuério.
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2. Desenvolva um programa que verifique se uma palavra € um anagrama de outra palavra
fornecida pelo usuario.

3. Escreva um programa que encontre e imprima os elementos comuns entre duas listas
fornecidas pelo usuario.

4. Crie um programa que calcule a média das notas dos alunos de uma turma. Os dados
devem ser armazenados em um dicionario, onde a chave é o nome do aluno e o valor é
uma lista de notas.

5. Desenvolva um programa que remova 0s elementos duplicados de uma lista e retorne
uma nova lista sem duplicatas.

6. Escreva um programa que conte a quantidade de caracteres repetidos em uma palavra
fornecida pelo usuario.

7. Crie um programa que encontre a intersecdo de varios conjuntos fornecidos pelo usuario.

8. Desenvolva um programa que verifique se uma lista fornecida pelo usuério esta contida
em outra lista.

9. Escreva um programa que remova todos os elementos de uma lista que também estdo
presentes em outra lista.

10. Crie um programa que leia uma lista de nomes de alunos e suas respectivas notas,

armazenando essas informagdes em um diciondrio. Em seguida, exiba o nome e a nota

do aluno com a maior média.
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Capitulo 8 - Vetores e
Matrizes

"A maioria dos bons programadores programa ndo porque esperam ser pagos ou receberem
adulagdo do publico, mas porque € divertido programar.” -

Linus Torvalds
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Neste capitulo, exploraremos os conceitos de vetores e matrizes, duas estruturas fundamentais
na area da computacdo e matematica. Vetores e matrizes sdo ferramentas poderosas para
organizar € manipular dados de forma eficiente.

Um vetor é uma estrutura de dados unidimensional que armazena uma sequéncia ordenada de
elementos. Cada elemento é identificado por um indice, permitindo um acesso rédpido e direto
aos seus valores. Os vetores sdo amplamente utilizados para representar informagcdes que
possuem uma relacdo direta e
continua, como coordenadas em
um espaco tridimensional, valores
de uma série temporal ou
caracteristicas de um objeto.

Uma matriz, por sua vez, € uma
estrutura de dados bidimensional
que organiza elementos em linhas
colunas. As matrizes sdo
particularmente  Uteis quando
precisamos representar dados
tabulares ou realizar operacdes
que envolvam multiplas
dimensdes. Elas sdao amplamente
utiizadas em campos como
processamento de imagens,
andlise de dados, simulacdes

computacionais, entre outros.

A importancia dos vetores e matrizes na programacdo e na matemadtica é indiscutivel. Essas
estruturas nos permitem armazenar, manipular e analisar dados de forma eficiente e concisa.
Com elas, podemos realizar operacdes aritméticas, calcular produtos, fazer transformacdes

geométricas, resolver sistemas lineares e muito mais.

Ao longo deste capitulo, vocé aprendera como criar e manipular vetores e matrizes em Python,
bem como realizar operacdes especificas com essas estruturas. Também exploraremos
exemplos praticos que demonstram a aplicagdo dos conceitos em situacdes reais. Ao final do
capitulo, vocé estard apto a utilizar vetores e matrizes de forma eficiente e compreenderd sua
importancia no contexto da programacado e da matematica.
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Prepare-se para mergulhar no mundo dos vetores e matrizes, onde a organizacdo e manipulacao
de dados ganham uma nova dimensdo. Vamos explorar as infinitas possibilidades que essas
estruturas nos oferecem e expandir nossas habilidades como programadores e matematicos.

Secao 8.1 - Vetores

Os vetores sdo estruturas de dados essenciais em programacdo e matematica. Eles nos
permitem armazenar e manipular elementos em uma sequéncia ordenada, facilitando o acesso e
a atualizacdo desses elementos. Neste capitulo, vamos explorar os conceitos basicos de vetores
em Python e aprender a trabalhar com eles de forma pratica e eficiente.

Um vetor € uma colecdo de elementos do mesmo tipo,
organizados em uma sequéncia ordenada. Cada elemento
do vetor é identificado por um indice que representa sua
= L posicdo na sequéncia. A indexagdo em Python comeca em
“"’I-'W;E o3 0, ou seja, o0 primeiro elemento de um vetor tem indice 0, o
= segundo elemento tem indice 1, e assim por diante.

Para criar um vetor em Python, podemos utilizar colchetes []
e separar os elementos por virgulas. Por exemplo, o vetor
de ndmeros inteiros [1, 2, 3, 4, 5] representa uma sequéncia

ordenada de cinco elementos.

Podemos atribuir valores aos elementos de um vetor utilizando o operador de atribui¢do (=). Por
exemplo, para atribuir o valor 10 ao segundo elemento do vetor, podemos escrever vetor[1] = 10.
E importante lembrar que os indices comecam em O, entdo o segundo elemento tem indice 1.

Uma das operacdes mais comuns em vetores € o acesso aos elementos. Podemos obter o valor
de um elemento especifico utilizando seu indice. Por exemplo, para obter o terceiro elemento do
vetor, podemos escrever elemento = vetor[2]. O valor serd armazenado na varidvel elemento e
podera ser utilizado posteriormente em nosso programa.

Também podemos atualizar um elemento existente em um vetor atribuindo um novo valor a ele.
Por exemplo, se quisermos alterar o valor do quarto elemento do vetor para 8, podemos
escrever vetor[3] = 8. Dessa forma, o valor anterior sera substituido pelo novo valor.

Agora que entendemos os conceitos basicos de vetores em Python, vamos explorar exemplos
praticos para melhorar nossa compreensdo. Vamos supor que temos um vetor de numeros
inteiros que representa as idades de um grupo de pessoas. Podemos calcular a média dessas
idades somando todos os elementos do vetor e dividindo pelo nimero total de elementos.
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Exemplo pratico:

Python
# Criacao do vetor com as idades
idades = [25, 30, 35, 40, 45]
# Calculo da média das idades
soma = @
for idade in idades:
soma += idade
media = soma / len(idades)

print("A média das idades é:", media)

Neste exemplo, utilizamos um loop for para percorrer todos os elementos do vetor de idades. A
varidvel soma é inicializada como O e a cada iteracdo do loop, somamos o valor do elemento
atual ao valor da soma. No final, dividimos a soma pelo nimero total de elementos para obter a
média das idades.

Os vetores sdo muito versateis e nos permitem armazenar € manipular uma grande quantidade
de informacdes. Eles sdao fundamentais para a organizacdo e o processamento de dados em

muitos cenarios, tornando nossos programas mais eficientes e legiveis.
Secdo 8.2 - Operacoes com Vetores

As operacdes com vetores sdao fundamentais na matematica e na programacdo. Elas nos
permitem realizar calculos e manipulacdes com conjuntos de elementos, agregando valor e
utilidade aos nossos programas. Neste capitulo, iremos explorar as principais operagdes com
vetores em Python, desde a soma e subtracao até o produto escalar e vetorial.

Soma e subtracdo de vetores:

A soma e subtracdo de vetores consistem em combinar os elementos correspondentes de dois
vetores para obter um novo vetor resultante. Em Python, podemos realizar essas operacdes de
forma simples e eficiente utilizando list comprehension. Veja um exemplo:
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|
Python
vetor1l = [1, 2, 3]
vetor2 = [4, 5, 6]

# Soma de vetores
soma = [x +y for x, y in zip(vetor1, vetor2)]

print("Soma dos vetores:", soma)

# Subtracao de vetores
subtracao = [x - y for x, y in zip(vetor1, vetor2)]

print("Subtracdo dos vetores:", subtracao)

Nesse exemplo, utilizamos a funcdo zip() para combinar os elementos correspondentes dos dois
vetores. Através da list comprehension, somamos ou subtraimos esses elementos para criar um
novo vetor resultante.

Multiplicagdo de um vetor por um escalar:

A multiplicacdo de um vetor por um escalar consiste em multiplicar cada elemento do vetor pelo
valor do escalar. Essa operacdo é muito util para redimensionar um vetor ou ajustar sua
intensidade. Veja um exemplo:

Python
vetor = [1, 2, 3]
escalar = 2

# Multiplicacao do vetor por um escalar
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resultado = [x * escalar for x in vetor]

print("Vetor multiplicado pelo escalar:", resultado)

Nesse exemplo, multiplicamos cada elemento do vetor pelo valor do escalar (2) utilizando list
comprehension. O resultado é um novo vetor em que cada elemento foi multiplicado pelo
escalar.

Produto escalar entre dois vetores:

O produto escalar entre dois vetores é o resultado da soma dos produtos dos elementos
correspondentes dos vetores. Essa operacdo nos fornece um valor numérico que representa a
relacdo entre os vetores. Veja um exemplo:

Python
vetor1l = [1, 2, 3]
vetor2 = [4, 5, 6]

# Produto escalar entre os vetores
produto_escalar = sum(x * y for x, y in zip(vetor1, vetor2))

print("Produto escalar dos vetores:", produto_escalar)

Nesse exemplo, utilizamos a funcdo zip() para combinar os elementos correspondentes dos dois
vetores. Através da list comprehension, multiplicamos esses elementos e, em seguida, utilizamos

a funcdo sum() para calcular a soma dos produtos.
Produto vetorial entre dois vetores:

O produto vetorial entre dois vetores é uma operagcdo mais complexa e aplicavel apenas a
vetores tridimensionais. Essa operacdo resulta em um novo vetor que é perpendicular aos
vetores originais. No entanto, a implementacdo dessa operacdo é mais avancada e requer
conhecimentos adicionais de algebra linear. Por isso, ndo abordaremos exemplos préticos aqui.
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As operagdes com vetores sdo extremamente Uteis em diversas dreas, como fisica, computacdo
gréfica, processamento de sinais, entre outras. Elas nos permitem manipular e analisar conjuntos

de dados de forma eficiente e intuitiva. Portanto, € importante compreender e dominar essas
operacgdes para aproveitar todo o potencial dos vetores em nossos programas.

Secao 8.3- Matrizes

As matrizes sao estruturas de dados bidimensionais que nos permitem organizar e armazenar
elementos em formato de tabela, com linhas e colunas. Elas sdo amplamente utilizadas na
matematica, ciéncia da computacdo e em vdrias areas que envolvem manipulacdo de dados
tabulares. Neste capitulo, vamos explorar a criacdo, acesso e atualizacdo de elementos em
matrizes utilizando a linguagem de programacao Python.

Criacdo de Matrizes:

Em Python, podemos criar matrizes utilizando listas de listas. Cada lista interna representa uma
linha da matriz e contém os elementos correspondentes a essa linha. Vejamos um exemplo:

Python

matriz = |

[1, 2, 3],
[4, 5, 6],
[7, 8, 9]

Nesse exemplo, criamos uma matriz 3x3, ou seja, uma matriz com 3 linhas e 3 colunas. Cada
elemento da matriz é representado por um ndmero inteiro.

Acesso e Atualizacdo de Elementos em uma Matriz:

Podemos acessar os elementos de uma matriz utilizando indices, da mesma forma como
fazemos com listas. No entanto, agora precisamos especificar tanto o indice da linha quanto o
indice da coluna do elemento que queremos acessar. Vejamos um exemplo:
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Python

matriz = |

[1, 2, 31,
[4, 5, 6],
[7, 8, 9]

]

# Acesso ao elemento da segunda linha e terceira coluna

elemento = matriz[1][2]

print("Elemento:", elemento)

Nesse exemplo, utilizamos matriz[1][2] para acessar o elemento da segunda linha (indice 1) e

terceira coluna (indice 2) da matriz.

Para atualizar um elemento em uma matriz, basta atribuir um novo valor a ele utilizando a mesma

notacao de acesso. Vejamos um exemplo:

Python

matriz = |

[1, 2, 3],
[4, 5, 6],
[7, 8, 9]

# Atualizacao do elemento da segunda linha e terceira coluna
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matriz[1][2] = 10

Nesse exemplo, atribuimos o valor 10 ao elemento da segunda linha e terceira coluna da matriz.

E importante lembrar que os indices em Python comecam a partir de O, ou seja, o primeiro
elemento tem indice O, o segundo elemento tem indice 1 e assim por diante.

As matrizes sdo estruturas de dados poderosas para organizar e manipular conjuntos de
elementos em formato de tabela. Elas sdo amplamente utilizadas em problemas matematicos,
estatisticos, cientificos e de engenharia. Com o uso adequado das operacdes de acesso e
atualizacdo de elementos em matrizes, podemos realizar calculos e manipulacdes eficientes em
NOSSOS programas.

Secdo 8.4 - Operacoes com Matrizes

As operacdes com matrizes sdo fundamentais na algebra linear e tém diversas aplicacdes em
dreas como ciéncia da computacdo, engenharia e fisica. Neste capitulo, vamos explorar as
principais operacdes que podemos realizar com matrizes utilizando a linguagem de programacao
Python.

Soma e Subtracdo de Matrizes:

Para somar ou subtrair duas matrizes, devemos garantir que elas tenham as mesmas dimensdes,
ou seja, 0 mesmo numero de linhas e colunas. A soma ou subtracdo de duas matrizes ocorre
pela soma ou subtracdo elemento a elemento. Vejamos um exemplo:

Python

matrizl = |

[1, 2, 3],
[4, 5, 6],
[7, 8, 9]
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matriz2 = |

[9, 8, 7],
[6, 5, 4],
[3, 2, 1]

# Soma de matrizes

resultado_soma = [[matriz1[i][j] + matriz2[i][j] for j in
range(len(matriz1[0@]))] for i in range(len(matriz1))]

# Subtracao de matrizes

resultado_subtracao = [[matriz1[i][j] - matriz2[i][j] for j in
range(len(matriz1[0]))] for i in range(len(matriz1))]

print("Soma de matrizes:")
for linha in resultado_soma:

print(linha)

print("\nSubtragdo de matrizes:")

for linha in resultado_subtracao:

print(linha)
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Nesse exemplo, realizamos a soma e subtracdo das matrizes matrizl e matriz2, resultando em
duas novas matrizes resultado_soma e resultado_subtracao, respectivamente.

Multiplicacdo de uma Matriz por um Escalar:

A multiplicacdo de uma matriz por um escalar consiste em multiplicar cada elemento da matriz

pelo valor do escalar. Vejamos um exemplo:

Python

matriz = |

[1, 2, 31,
[4, 5, 6],
[7, 8, 9]

escalar = 2

# Multiplicacgao da matriz por um escalar

resultado_multiplicacao = [[matriz[i][j] * escalar for j in
range(len(matriz[@]))] for i in range(len(matriz))]

print("Matriz multiplicada por um escalar:")
for linha in resultado_multiplicacao:

print(linha)

Nesse exemplo, multiplicamos cada elemento da matriz pelo valor do escalar, resultando em uma

nova matriz resultado_multiplicacao.
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Multiplicagdo de Matrizes:

A multiplicacdo de matrizes € uma operacao que envolve a combinacdo das linhas de uma matriz
com as colunas da outra matriz. Para que a multiplicacdo seja possivel, o nimero de colunas da
primeira matriz deve ser igual ao nimero de linhas da segunda matriz. Vejamos um exemplo:

Python

matrizl = [
[1, 2, 3],
[4, 5, 6]

]

matriz2 = [
[7, 81,
[9, 10],
[11, 12]

# Multiplicacao de matrizes

resultado_multiplicacao = [[sum(matrizi1[i][k] * matriz2[k][j] for
k in range(len(matriz2))) for j in range(len(matriz2[@]))] for i
in range(len(matriz1))]

print("Multiplicacdo de matrizes:")
for linha in resultado_multiplicacao:

print(linha)
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Nesse exemplo, multiplicamos as matrizes matrizl e matriz2, resultando em uma nova matriz

resultado_multiplicacao.
Transposicdo de uma Matriz:

A transposicdo de uma matriz consiste em trocar suas linhas pelas colunas. Vejamos um
exemplo:

Python
matriz = |
[ 1 U 2' 3 ] ]

[4, 5, 6]

# Transposigao da matriz

resultado_transposicao = [[matriz[j][i] for j in
range(len(matriz))] for i in range(len(matriz[0]))]

print("Matriz transposta:")
for linha in resultado_transposicao:

print(linha)

Nesse exemplo, realizamos a transposicdo da matriz matriz, resultando em uma nova matriz
resultado_transposicao.

As operacdes com matrizes sdo essenciais em diversas dreas da ciéncia e engenharia. Com os
exemplos praticos apresentados, vocé pode compreender melhor como realizar a soma,
subtracao, multiplicacdao por escalar, multiplicacdo entre matrizes e a transposicdo. Lembre-se de
praticar e explorar mais sobre operacdes com matrizes para aprimorar suas habilidades de
programacao e analise de dados.

Os vetores e matrizes sdo estruturas de dados poderosas que encontram diversas aplicacdes
praticas em campos como geometria, fisica, ciéncia da computacdo e engenharia. Neste capitulo,
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exploraremos algumas das principais aplicacdes dessas estruturas e como utiliza-las para
resolver problemas do mundo real.

Cdlculos de Coordenadas:

Os vetores sdao amplamente utilizados para representar coordenadas em sistemas de referéncia.
Podemos representar pontos em um plano cartesiano usando um vetor bidimensional e pontos
em um espaco tridimensional usando um vetor tridimensional. Com o uso de vetores, podemos
realizar cdlculos de distancia entre pontos, encontrar o vetor diretor entre dois pontos e realizar
outras operacdes geométricas.

Exemplo: Célculo de distancia entre dois pontos em um plano 2D

Python

import math

pontoT [3, 4]

ponto2 [7, 2]

distancia = math.sqrt((ponto2[@] - ponto1[0])**2 + (ponto2[1] -
ponto1[1])**2)

print("A distancia entre os pontos é:", distancia)

Transformacdes Geométricas:

As matrizes sdo frequentemente utilizadas para representar transformacdes geométricas, como
translacdo, rotacdo e escala. Com o uso de matrizes, podemos aplicar essas transformacdes a
objetos geométricos, como pontos, linhas e figuras, e obter os resultados desejados.

Exemplo: Translacdo de um ponto em um plano 2D
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Python
ponto = [2, 3]

translacao = [1, 1]

ponto_transladado = [ponto[@] + translacao[@], ponto[1] +
translacao[1]]

print("0 ponto transladado é:", ponto_transladado)

Sistemas Lineares:

As matrizes sdo utilizadas para representar sistemas lineares de equacdes. Podemos resolver
sistemas lineares usando técnicas como eliminacdo de Gauss e decomposicdo LU. Essas
técnicas sdo uteis em diversas areas, como engenharia, fisica e economia.

Exemplo: Resolucdo de um sistema linear

Python

import numpy as np

coeficientes = np.array([[2, 3], [4, -1]])
constantes = np.array([8, 3])

solucao = np.linalg.solve(coeficientes, constantes)

print("A solucdo do sistema linear é:", solucao)

Esses sdo apenas alguns exemplos das aplicacdes de vetores e matrizes em Python. A partir
dessas aplicagbes, podemos explorar outras dareas, como processamento de imagens,
aprendizado de mdaquina, simulacdes fisicas e muito mais. A familiaridade com o uso de vetores
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e matrizes abrird um mundo de possibilidades para vocé resolver problemas complexos de forma

eficiente e elegante.

Continue explorando esses conceitos e pratique a aplicacdo de vetores e matrizes em

problemas do mundo real. Quanto mais vocé se familiarizar com essas estruturas e suas

aplicacdes, mais podera aproveitar seu potencial em projetos futuros.

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

10.

Peca ao ChatGPT para fornecer uma revisdo abrangente sobre vetores, destacando suas
caracteristicas e como eles podem ser utilizados para armazenar conjuntos de dados de
forma organizada.

Solicite exemplos praticos de como criar e manipular vetores em Python, mostrando
como adicionar elementos, acessar informacOes especificas e realizar operacdes
matematicas com vetores.

Peca ao ChatGPT para explicar as principais operacdes com vetores, como adicdo,
subtracdo, multiplicacdo escalar e produto escalar, e como aplica-las em problemas reais.
Solicite uma explicacdo detalhada sobre matrizes, ressaltando como elas sdo utilizadas
para representar conjuntos de vetores e suas aplicacbes em diferentes areas da
programacao.

Peca exemplos praticos de como criar e manipular matrizes em Python, incluindo
operacdes como transposicdo, multiplicacdo de matrizes e acesso aos elementos.
Solicite ao ChatGPT para abordar as operacdes com matrizes em problemas especificos,
como resolucdo de sistemas lineares, transformacdes geométricas e processamento de
imagens.

Peca ao ChatGPT para explicar a importancia de vetores e matrizes em dreas como
computacdo gréfica, aprendizado de maquina e analise de dados.

Solicite exemplos de como vetores e matrizes sdo aplicados em problemas do mundo
real, como modelagem de sistemas fisicos, andlise de dados estatisticos e simulacdes
computacionais.

Peca ao ChatGPT para demonstrar como utilizar bibliotecas Python especializadas em
operacdes com vetores e matrizes, como NumPy, para otimizar o desempenho e facilitar
o desenvolvimento de solucdes mais complexas.

Solicite exercicios de fixacdo envolvendo vetores e matrizes, relacionados a cada secdo
do capitulo, para que vocé possa praticar e consolidar o conhecimento adquirido sobre o
assunto.
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EXERCICIOS DE FIXAGCAO

10.

1.

Crie um programa que leia 6 valores inteiros e, em seguida, mostre na tela os valores
lidos.

Leia um conjunto de nuimeros reais, armazenando-os em um vetor, e calcule o quadrado
de cada componente desse vetor, armazenando o resultado em outro vetor. Ambos os
conjuntos possuem 10 elementos. Imprima os conjuntos.

Faca um programa que leia um vetor de 8 posicdes e, em seguida, leia dois valores X e Y
correspondentes a duas posicdes no vetor. Ao final, o programa devera escrever a soma
dos valores encontrados nas respectivas posicées X e Y.

Leia um vetor de 10 posicdes. Conte e escreva quantos valores pares ele possui.

Faca um programa que receba do usuario um vetor com 10 posi¢cdes. Em seguida, devera
ser impresso o0 maior e 0 menor elemento do vetor.

Escreva um programa que leia 10 ndmeros inteiros e os armazene em um vetor. Imprima o
vetor, 0 maior elemento e a posicdo em que ele se encontra.

Leia uma matriz 4x4, conte e escreva quantos valores sdao maiores que 10.

Declare uma matriz 5x5 e preencha com 1 na diagonal principal e O nos demais
elementos. Ao final, escreva a matriz obtida.

Faca um programa que preenche uma matriz com o produto do valor da linha e da coluna
de cada elemento. Em seguida, imprima a matriz na tela.

Leia uma matriz 4x4, imprima a matriz e retorne a localizacdo (linha e coluna) do maior
valor.

Leia uma matriz 5x5 e também um valor X. O programa deverd buscar esse valor na
matriz e, ao final, escrever a localizacdo (linha e coluna) ou uma mensagem de "ndo
encontrado".
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Capitulo 9 - Modularizacao

"Todas as pessoas deveriam aprender a programar um computador, pois isso ensina a pensar.”

Steve Jobs
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A modularizacdo € uma técnica essencial na programacado que consiste em dividir o cédigo em
partes menores e independentes, chamadas de mddulos, funcdes e pacotes. Essa abordagem
traz diversos beneficios, como a organizacdo do cédigo, a reutilizacdo de trechos de cédigo e a
facilitagdo da manutencdo do programa.

Um dos principais elementos da
modularizacdo sdo as funcdes. As funcdes
sdo blocos de codigo que executam uma
tarefa especifica. Elas permitem encapsular
um conjunto de instrucbes em uma Unica
unidade légica, que pode ser chamada e
executada em diferentes partes do programa.
As funcdes podem receber pardmetros,
realizar calculos, modificar varidveis e
retornar valores, o que torna seu uso
bastante flexivel e poderoso.

A utilizagdo de fungBes traz diversas
vantagens. Em primeiro lugar, ela promove a

organizacdo do cddigo, pois permite dividir
um programa complexo em partes menores e
mais gerencidveis. Cada funcdo pode ser responsdvel por uma tarefa especifica, o que torna o
cdédigo mais legivel e facil de entender. Além disso, as fungdes facilitam a reutilizacdo de cddigo,
pois podem ser chamadas em diferentes partes do programa, evitando a repeticdo
desnecessaria de cddigo. Isso significa que, ao modificar uma funcao, todas as chamadas dessa
funcdo serdo atualizadas automaticamente.

Outro ponto importante € a manutencdo do cdédigo. Com a modularizacdo, € possivel isolar
partes do programa, facilitando a identificacdo e correcdo de erros. Além disso, como as funcdes
sdo unidades independentes, é possivel testa-las individualmente, garantindo a qualidade do
cddigo e agilizando o processo de depuragdo.

A modularizacdo ndo se limita apenas ao uso de funcdes. Também podemos utilizar médulos e
pacotes para agrupar e organizar funcdes relacionadas em conjuntos maiores. Os mddulos sdo
arquivos contendo um conjunto de funcdes e varidveis, enquanto os pacotes sdo diretérios que
agrupam varios moédulos relacionados. Essas estruturas hierdrquicas permitem uma organizacao
ainda mais eficiente do cédigo.

Neste capitulo, exploraremos em detalhes o conceito de modularizacdo, dando énfase ao uso de
funcbes na programacdo. Veremos como criar e utilizar fungdes em Python, como passar
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parametros e retornar valores, além de discutir boas praticas de modularizacdo. Também

abordaremos o uso de mdédulos e pacotes para organizar e reutilizar cédigo. Compreender esses

conceitos e técnicas sera fundamental para escrever programas mais eficientes, legiveis e faceis

de manter.

Agora, vamos mergulhar no fascinante mundo da modularizacdo e descobrir como essa

abordagem pode transformar a forma como escrevemos e organizamos nosso cédigo.

Secao 9.1 - Funcoes

As funcles sdo elementos fundamentais na programacdo que permitem organizar e reutilizar
codigo de forma eficiente. Elas permitem encapsular um conjunto de instru¢des em uma unidade

l6gica, que pode ser chamada e executada em diferentes partes
do programa. Ao utilizar funcdes, podemos dividir um programa
complexo em tarefas menores e mais gerenciaveis, melhorando a
legibilidade e a manutengao do cdédigo.

Em Python, a definicdo de uma funcdo comeca com a
palavra-chave "def", seguida pelo nome da funcdo e parénteses.
Dentro dos parénteses, podemos definir os parametros da
funcdo. Os parametros sdo valores que podem ser passados para
a funcdo quando ela é chamada. Existem dois tipos principais de
parametros: posicionais e nomeados.

Os parametros posicionais sdo passados na mesma ordem em que sdo definidos na funcdo. Por
exemplo, podemos ter uma funcdo chamada "soma" que recebe dois parametros "a" e "b" e

retorna a soma deles:

Python
def soma(a, b):

return a + b

Para chamar essa fungdo, devemos passar os valores dos parametros na mesma ordem:
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Python
resultado = soma(5, 3)

print(resultado) # Output: 8

Os parametros nomeados, por outro lado, sdo passados com seus nomes seguidos de um sinal
de igual. Isso permite que possamos chamar a funcdo especificando apenas os parametros
desejados, independentemente da ordem. Por exemplo, podemos ter uma funcdo chamada
"calculadora" que recebe dois pardmetros "a" e "b" e realiza diferentes operagdes, como soma,
subtracdo, multiplicacao e divisdo:

Python
def calculadora(a, b):
soma = a + b

subtracao = a - b

1l
Q

*
(o

multiplicacao

divisao = a / b

return {
‘soma': soma,
'subtracao’': subtracao,
'multiplicacao’: multiplicacao,

‘divisao’': divisao

Podemos chamar essa funcdo passando apenas os parametros desejados:
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Python
resultado = calculadora(a=5, b=3)
print(resultado['soma']) # Output: 8

print(resultado[ 'multiplicacao’']) # Output: 15

Além de receber parametros, as funcdes também podem retornar valores utilizando a
palavra-chave "return". O valor retornado pode ser atribuido a uma varidvel ou utilizado
diretamente em uma expressdo. No exemplo anterior da funcdo "soma", o valor retornado é a
soma dos parametros "a" e "b".

A criacdo e utilizacdo de funcdes proporcionam uma série de beneficios na programacdo. Por
meio delas, podemos organizar nosso cddigo de forma modular, separando tarefas especificas
em funcdes independentes. Isso melhora a legibilidade e facilita a manutencdo do cdédigo, uma
vez que podemos fazer alteracdes ou corrigir erros em uma fungdo sem afetar o restante do
programa.

Além disso, as fungOes promovem a reutilizacdo de cddigo. Podemos chamar uma funcdo varias
vezes em diferentes partes do programa, evitando a repeti¢cdo de instru¢cdes semelhantes. Isso
torna o cédigo mais conciso, eficiente e facil de modificar.

A seguir, apresentaremos alguns exemplos praticos de criacdo e utilizagcdo de funcdes em
Python:

Exemplo 1: Fungao para calcular a area de um circulo

Python
def calcular_area_circulo(raio):
area = 3.14 * raio ** 2

return area
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raio = 5
area_circulo = calcular_area_circulo(raio)

print(area_circulo) # Output: 78.5

Nesse exemplo, definimos a funcdo "calcular_area_circulo" que recebe o raio de um circulo e
retorna a drea. Chamamos a funcdo passando o valor do raio e atribuimos o resultado a uma
varidvel.

Exemplo 2: Fungdo para verificar se um namero é par

Python
def verificar_numero_par(numero):
if numero % 2 == 0@:
return True
else:

return False

numero 10

eh_par = verificar_numero_par(numero)

print(eh_par) # Output: True

Nesse exemplo, definimos a funcdo "verificar_numero_par" que recebe um nuimero e verifica se
ele é par. A funcdo retorna True se o numero for par e False caso contrario. Chamamos a funcao
passando o nimero desejado e atribuimos o resultado a uma varidvel.
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Esses sdo apenas dois exemplos simples de utilizacdo de funcdes em Python. A medida que
avancamos no estudo de programacao, iremos nos deparar com situagdes mais complexas em
que as funcdes se tornam ainda mais valiosas.

Com a compreensdo dos conceitos e técnicas relacionadas a funcdes, estaremos preparados
para modularizar nosso cédigo de forma eficiente, tornando-o mais organizado, reutilizavel e facil
de manter.

Secdo 9.2 - Escopo de Varidveis

O escopo de uma variavel refere-se a regido do programa onde essa variavel pode ser acessada
e usada. E importante compreender o conceito de escopo de varidveis, especialmente ao
trabalhar com funcdes e modularizacdo de cddigo, pois o escopo afeta a visibilidade e a
disponibilidade das varidveis.

Em Python, existem dois tipos principais de escopo de varidveis: local e global.

Varidveis Locais: sdo declaradas dentro de uma funcdo ou bloco especifico e sé podem ser
acessadas dentro desse contexto. Elas sdao conhecidas como varidveis locais porque existem
apenas localmente dentro da funcdo ou bloco. Quando uma funcdo é chamada, as varidveis
locais sdo criadas e alocadas na memoédria, e elas sdo destruidas quando a funcdo é concluida.
Isso significa que as varidveis locais ndo sdo visiveis fora do escopo em que foram definidas.
Vejamos um exemplo:

Python
def calcular_media(numeros):
soma = @
for num in numeros:
soma += num
media = soma / len(numeros)

return media
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valores = [1, 2, 3, 4, 5]
media_calculada = calcular_media(valores)

s

print(media) # Erro: NameError - a variavel 'media' nao ¢é
acessivel fora do escopo da fungao 'calcular_media’

Nesse exemplo, a varidvel 'media' € uma varidvel local dentro da funcdo 'calcular_media" Ela ndo
é visivel fora dessa funcdo, o que resulta em um erro ao tentar acessa-la no escopo global.

Varidveis Globais: sdo declaradas fora de qualquer funcdo ou bloco e podem ser acessadas em
todo o programa. Elas sdo conhecidas como varidveis globais porque estdo disponiveis
globalmente em todo o cédigo. No entanto, é importante ter cuidado ao usar variaveis globais,
pois elas podem levar a efeitos colaterais indesejados e dificultar a manutencdo do cédigo.

Vejamos um exemplo:

Python

contador = 0

def incrementar_contador():
global contador
contador += 1

incrementar_contador()

print(contador) # Output: 1

Nesse exemplo, a varidvel 'contador' € uma varidvel global que pode ser acessada e modificada
dentro da funcdo 'incrementar_contador' usando a palavra-chave 'global. No entanto, o uso
excessivo de varidveis globais pode tornar o cédigo menos legivel e mais suscetivel a erros,

especialmente em programas maiores.

Ao modularizar o cédigo, é importante considerar o escopo das varidveis para evitar conflitos e
tornar o cédigo mais legivel e organizado. E recomendado o uso de varidveis locais sempre que

165



possivel, pois isso limita a visibilidade das varidveis ao escopo em que sdo necessarias. Se uma
varidvel global for necessaria, € uma boa pratica limitar seu uso e evita-la sempre que possivel.

Aqui estdo algumas dicas importantes sobre o escopo de variaveis:

[J Dé preferéncia ao uso de varidveis locais em vez de globais, pois isso limita o escopo e
facilita a manutencado do cddigo.

[J Evite o uso excessivo de varidveis globais, pois isso pode levar a efeitos colaterais e
tornar o cédigo mais dificil de entender e depurar.

[J Se uma varidvel global for necessaria, use-a com cuidado e documente claramente sua
intencdo e uso.

Ao compreender e aplicar corretamente o escopo de varidveis, podemos escrever cédigo mais
modular, legivel e eficiente. Isso nos permite criar programas mais robustos e facilita a
colaboracdo com outros desenvolvedores.

Secado 9.3 - Mdédulos

Em Python, os mddulos sdo uma forma de organizar e reutilizar cédigo. Eles sdo arquivos
contendo definicdes de funcdes, classes e varidveis que podem ser importados para outros
programas ou moddulos. Os mddulos fornecem uma maneira eficiente de dividir o cédigo em
partes légicas e tornar o desenvolvimento mais modular e gerenciavel.

Importacdo de moédulos em Python: Para utilizar as funcionalidades de um mddulo em um
programa Python, precisamos importd-lo. A importacdo de um moddulo é feita usando a
palavra-chave import, seguida pelo nome do modulo. Por exemplo:

Python
import math
raiz_quadrada = math.sqrt(25)

print(raiz_quadrada) # Output: 5.0

Neste exemplo, importamos o mdédulo math para realizar o cdlculo da raiz quadrada de um
ndmero.

Utilizagao de fungdes e variaveis de um modulo importado: Apds importar um modulo, podemos
utilizar as fungdes e varidveis definidas nele. Para acessar uma fungdo ou varidvel de um maddulo,
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utilizamos o nome do mdédulo seguido de um ponto e o nome da funcdo ou variavel. Veja o
exemplo abaixo:

Python
import random
numero_aleatorio = random.randint(1, 10)

print(numero_aleatorio) # Output: um numero aleatdério entre 1 e
10

Nesse caso, utilizamos a funcado randint do médulo random para gerar um ndmero aleatério entre
1e10.

Criacdo e utilizacdo de moddulos personalizados: Além de utilizar os médulos built-in do Python,
podemos criar nossos préprios mddulos personalizados. Um mddulo personalizado € um arquivo
Python que contém as definicdes de fungdes, classes e varidveis que queremos reutilizar em
outros programas. Por exemplo:

No arquivo meu_modulo.py:

Python
def saudacao(nome) :
print(f"0la, {nome}!'!")

pi = 3.1415

No arquivo principal:
Python
import meu_modulo

meu_modulo.saudacao("Alice") # Output: 014, Alice!
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print(meu_modulo.pi) # Output: 3.1415

Neste exemplo, criamos um moédulo personalizado chamado meu_modulo que contém a funcdo
saudacao e a varidvel pi. No programa principal, importamos o mddulo e utilizamos suas
funcionalidades.

Ao utilizar médulos em nossos programas, obtemos os seguintes beneficios:

Organizacao e modularidade do cédigo: Os médulos permitem dividir o cédigo em partes légicas
e reutilizaveis, facilitando a manutencdo e a colaboracdo entre desenvolvedores.

Reutilizacdo de cdédigo: Com a importacdo de moddulos, podemos utilizar funcdes, classes e
varidveis ja definidas sem precisar escrever o codigo novamente.

Evitar conflitos de nomes: Os mdédulos permitem evitar conflitos de nomes, jd que cada médulo
tem seu proprio espaco de nomes.

Em resumo, os médulos sdo uma ferramenta poderosa para organizar e reutilizar cédigo em
Python. Eles nos ajudam a criar programas mais eficientes, legiveis e faceis de manter. Ao utilizar
modulos built-in ou criar nossos proprios mdédulos personalizados, podemos maximizar a
produtividade e eficacia do nosso desenvolvimento.

Secado 9.4 - Pacotes

Em Python, pacotes sdo uma forma de organizar e modularizar codigo de forma hierdrquica. Eles
permitem agrupar moddulos relacionados em uma estrutura de diretérios, facilitando a
organizacao e reutilizacdo de cdédigo em projetos maiores. Os pacotes sdo uma parte essencial
da estrutura de importagcdo do Python, permitindo que vocé acesse e utilize facilmente as
funcionalidades dos mdédulos contidos neles.

Estrutura de pacotes em Python: Um pacote em Python é um diretério que contém um arquivo
especial chamado __init__.py. Esse arquivo é necessario para que o Python reconheca o
diretério como um pacote. Dentro do pacote, podemos ter vdrios mdédulos, que sdo arquivos
Python contendo definicdes de funcdes, classes e varidveis.

A estrutura de diretérios de um pacote pode ser organizada hierarquicamente, com subpacotes
dentro de pacotes. Por exemplo:
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Unset

markdown

Copy code

meu_pacote/
__init__.py
modulol.py
modulo?.py
subpacote/

__init__.py

modulo3.py

Nesse exemplo, temos um pacote chamado meu_pacote que contém dois mdédulos, modulol.py
e modulo2.py, e um subpacote chamado subpacote, que por sua vez contém o moddulo
modulo3.py.

Importacdo de moédulos de um pacote: Para importar médulos de um pacote, utilizamos a sintaxe
import seguida do nome do pacote e do mdédulo separados por ponto. Por exemplo:

Python
import meu_pacote.modulol

import meu_pacote.subpacote.modulo3

Apds a importacdo, podemos utilizar as fungdes, classes e varidveis definidas nos médulos do
pacote da mesma forma que em qualquer outra importacao.

Utilizacdo de funcdes e varidveis de um pacote: Apds importar um médulo de um pacote,
podemos acessar suas funcdes e varidveis utilizando a sintaxe
<nome_do_pacote>.<nome_do_modulo><nome_da_funcao> ou

<nome_do_pacote>.<nome_do_modulo><nome_da_variavel>. Por exemplo:
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Python
import meu_pacote.modulol
meu_pacote.modulol1.minha_funcao()

meu_pacote.modulo1.minha_variavel

Essa sintaxe nos permite acessar e utilizar as funcionalidades do mdédulo especifico dentro do
pacote.

Os pacotes em Python permitem uma organizagao eficiente do cédigo, facilitando a reutilizacdo
de funcionalidades em projetos maiores. Eles proporcionam uma estrutura hierdrquica que
reflete a hierarquia de funcionalidades do projeto, tornando-o mais legivel e modular. Além disso,
0s pacotes ajudam a evitar conflitos de nomes, pois cada pacote tem seu préprio espaco de
nomes.

Ao utilizar pacotes, podemos criar projetos mais estruturados, escaldveis e faceis de manter. A
modularizacdo do cédigo em pacotes € uma pratica recomendada em Python e contribui para a
eficiéncia e organizacdo do desenvolvimento de software.

Secdo 9.5 - Documentacao de Codigo

A documentacdo de cdédigo é uma pratica essencial na programacdo, pois permite que outros
desenvolvedores (ou até mesmo vocé mesmo) entendam e utilizem o cédigo de forma mais
eficiente. A documentacdo consiste em fornecer explicacbes claras e concisas sobre o
funcionamento do cdédigo, suas funcionalidades, parametros, retornos e qualquer outra
informacdo relevante.

Em Python, uma forma comum de documentar o cédigo é utilizando comentéarios. Comentarios
sdo trechos de texto que sdo ignorados pelo interpretador Python e servem apenas como
anotacOes para os desenvolvedores. Eles sdo identificados pelo caractere # e podem ser
inseridos em qualquer parte do cédigo.

Existem diferentes niveis de documentacdo que podem ser utilizados:
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Comentdrios em linhas: Esses comentdrios sdo inseridos na mesma linha do cdédigo e servem
para fornecer explicacGes rapidas sobre o que o cédigo estd fazendo. Eles podem ser usados
para fornecer informacdes adicionais sobre varidveis, calculos, condicdes, entre outros. Por
exemplo:

Python
# Calcula a média dos valores

media = soma / quantidade

Docstrings: Docstrings sdo comentarios de varias linhas que sdo usados para documentar
funcdes, classes, modulos e pacotes. Eles sdo delimitados por trés aspas (simples ou duplas) e
fornecem informacdes detalhadas sobre o objetivo da funcdo, seus parametros, retornos e
exemplos de uso. Por exemplo:

Python

def calcular_media(valores):

Calcula a média dos valores de uma lista.

Parametros:

- valores (1list): Lista de valores numéricos.

Retorna:

- media (float): Valor médio dos valores.

soma = sum(valores)
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quantidade = len(valores)
media = soma / quantidade

return media

A documentacdo fornecida por meio dos comentdrios ajuda outros desenvolvedores a
entenderem como utilizar a funcdo, quais parametros devem ser fornecidos e o que esperar
como resultado.

Além disso, é importante utilizar uma convencdo de documentacdo chamada "docstrings", que é
um padrdo estabelecido pela comunidade Python para criar docstrings consistentes e bem
formatadas. Existem diversas ferramentas que podem extrair essas docstrings e gerar
documentacdo automatica para o cdédigo, como o Sphinx.

7

A documentacdo de cdédigo é uma pratica fundamental para a manutencdo, colaboracdo e
reutilizacdo de coédigo. Ela permite que outros desenvolvedores entendam o propdsito e o
funcionamento das funcdes, mddulos e pacotes que vocé criou. Além disso, a documentacdo
melhora a legibilidade e a qualidade do cddigo.

Portanto, sempre que estiver desenvolvendo em Python, lembre-se de documentar seu cédigo
utilizando comentdrios e docstrings. Isso facilitard a vida de outros desenvolvedores e contribuira
para a construcdo de um cédigo mais claro e de alta qualidade.]

PROMPTS PARA APRENDER MAIS COM O CHATGPT

1. Peca ao chatGPT para fornecer uma revisao detalhada sobre modularizacdo, destacando
a importancia dessa pratica na organizacgao e reutilizacdo de cédigo.

2. Solicite exemplos praticos de como criar e utilizar funcées em Python, mostrando como
definir pardmetros, retornar valores e modularizar tarefas complexas.

3. Peca ao chatGPT para explicar o escopo de varidveis em Python, ressaltando a diferenca
entre varidveis locais e globais, e como elas afetam a modularizagao do cédigo.

4. Solicite uma explanacdo detalhada sobre médulos em Python, demonstrando como criar
e importar médulos para organizar e reutilizar fungdes em diferentes partes do programa.

5. Peca exemplos praticos de como utilizar médulos em Python, incluindo o uso de
bibliotecas padrdo e de terceiros para adicionar funcionalidades extras ao programa.
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6. Solicite ao chatGPT para abordar o conceito de pacotes em Python, explicando como
eles permitem agrupar moédulos relacionados e criar uma estrutura organizada para o
projeto.

7. Solicite exemplos de como criar e organizar pacotes em Python, mostrando como
importar médulos de diferentes pacotes e utilizar suas funcionalidades.

8. Peca ao chatGPT para explicar a importancia da documentacdo de cédigo em Python,
destacando como escrever comentarios e docstrings para tornar o cédigo mais legivel e
compreensivel.

9. Solicite exemplos de como documentar o cédigo em Python de forma eficiente, incluindo
a utilizacdo de ferramentas e padrdes de documentacao.

10. Peca ao chatGPT para fornecer exercicios de fixagdo relacionados a cada secao do
capitulo, para que vocé possa praticar e consolidar o conhecimento sobre modularizacao,
funcdes, médulos e pacotes em Python.

EXERCICIOS DE FIXAGCAO

1. Crie uma fungdo que receba dois nimeros como parametros e retorne a soma deles.

2. Implemente uma funcdo que receba uma lista como parametro e retorne o maior valor
presente na lista.

3. Desenvolva uma funcdo que receba uma string como pardmetro e verifique se ela é um
palindromo (ou seja, pode ser lida da mesma forma de trés para frente).

4. Escreva uma funcdo que receba uma lista de nimeros e retorne uma nova lista contendo
apenas 0s numeros pares.

5. Implemente uma funcdo que receba uma lista de strings e retorne uma nova lista com as
strings ordenadas em ordem alfabética.

6. Crie uma funcdo que receba uma lista de nuimeros e retorne a média dos valores
presentes na lista.

7. Desenvolva uma funcdo que receba uma lista de nomes e retorne uma nova lista
contendo apenas 0s nomes que comecam com a letra "A".

8. Escreva uma fungdo que receba uma string como pardmetro e retorne o nimero de
vogais presentes na string.

9. Faca um programa de implemente um jogo de Craps. O jogador langca um par de dados,
obtendo um valor entre 2 e 12. Se, na primeira jogada, vocé tirar 7 ou 11, vocé um "natural"
e ganhou. Se vocé tirar 2, 3 ou 12 na primeira jogada, isto € chamado de "craps" e vocé
perdeu. Se, na primeira jogada, vocé fez um 4, 5, 6, 8, 9 ou 10,este é seu "Ponto". Seu
objetivo agora é continuar jogando os dados até tirar este nimero novamente. Vocé
perde, no entanto, se tirar um 7 antes de tirar este Ponto novamente.
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10. Construa uma funcdo que receba uma data no formato DD/MM/AAAA e devolva uma
string no formato D de mesPorExtenso de AAAA. Opcionalmente, valide a data e retorne
NULL caso a data seja invélida
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Consideracoes Finais

"Codificar € um processo intermindvel de tentativa e erro, de tentar colocar o comando certo no
lugar certo, onde as vezes apenas um ponto e virgula faz a diferenca entre o sucesso e o
fracasso. O cddigo falha e entdo se desintegra, e muitas vezes sGo necessdrias muitas, muitas
tentativas até o momento mdgico em que o que vocé estd tentando construir ganha vida."”

Reshma Saujani
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As maravilhas da programacdo sdo inimeras e podem ser encontradas em todos os aspectos de
nossa vida moderna. Ela é a forca motriz por trds das tecnologias que utilizamos diariamente, dos
avancos cientificos as solucdes praticas para os desafios do mundo. A programacdo permite que
ideias se transformem em realidade e oferece infinitas possibilidades criativas.

Neste livro, exploramos conceitos e técnicas
fundamentais da programacao realizada em
conjunto com a ajuda do ChatGPT. Tal
ferramenta foi utilizada para criar contetdo
valioso e auxiliar no aprendizado dos
leitores. O ChatGPT, um poderoso modelo
de linguagem desenvolvido por especialistas
em inteligéncia artificial, € um exemplo
fascinante de como a programacdo pode
ampliar nossas capacidades e nos conectar
com conhecimentos além dos nossos limites
individuais.

A programagdo é, acima de tudo, uma
ferramenta de criacdo e resolucdo de

problemas. Ela nos permite escrever

algoritmos, desenvolver software, automatizar tarefas repetitivas e explorar ideias inovadoras.
Com ela, somos capazes de construir aplicativos, sites interativos, sistemas complexos e muito
mais. A programacdo € uma forma de expressdo, em que a légica e a criatividade se unem para
criar solugdes Unicas e personalizadas.

Além disso, a programacdo promove o pensamento légico, o raciocinio abstrato e a resolucdo de
problemas. Ela estimula o aprendizado continuo, pois sempre ha novas tecnologias e linguagens
a serem exploradas. A programacdo também incentiva a colaboracdo, permitindo que
desenvolvedores trabalhem em equipe para criar projetos complexos e de grande impacto.

Ao longo deste livro, exploramos diversos conceitos fundamentais no desenvolvimento de
algoritmos e programacdo em linguagem de programac¢do. Comegamos com 0s conceitos
bdsicos de algoritmos, compreendendo a importdncia de uma légica clara e estruturada para
resolver problemas de forma eficiente.

Em seguida, adentramos o mundo das constantes e varidveis, aprendendo como atribuir valores
e utilizar diferentes tipos de dados primitivos. Vimos como expressdes aritméticas e légicas nos
permitem realizar calculos complexos e tomar decisGes baseadas em condicdes.
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Exploramos as estruturas de controle sequencial, selecdo e repeticdo, que sdo essenciais para
controlar o fluxo de execucdo do programa e executar acOes especificas de acordo com
condicoes predefinidas. Compreendemos a importancia de uma boa organizagdo do cédigo para
facilitar sua legibilidade e manutencgao.

Avancamos para o estudo de varidveis compostas homogéneas, como listas, tuplas e conjuntos,
que nos permitem armazenar e manipular conjuntos de elementos de forma eficiente.
Aprendemos a realizar operagdes diversas, como busca, contagem, concatenacdo e replicagao,
explorando a versatilidade dessas estruturas.

Em seguida, mergulhamos no mundo das variaveis compostas heterogéneas, como dicionarios,
que nos permitem armazenar pares chave-valor, facilitando o acesso a informacOes associadas.
Vimos como utilizar diciondrios para representar dados complexos e realizar operacdes de
busca, atualizacdo e remocao.

Exploramos os conceitos de vetores e matrizes, estruturas bidimensionais que nos permitem
armazenar elementos em uma organizagdo linear ou em forma de matriz. Aprendemos a realizar
operacdes fundamentais, como soma, subtracdo e multiplicagdo, e vimos como essas estruturas
sdo Uteis em aplicacdes praticas.

Abordamos a modularizacdo do cédigo, compreendendo a importancia de dividir o programa em
modulos e fungdes para facilitar a reutilizacdo e organizagdo do cdédigo. Vimos como criar e
utilizar médulos personalizados, tornando nosso cédigo mais modular e legivel.

Por fim, falamos sobre a importancia da documentacdo de cddigo, aprendendo a utilizar
comentdrios e docstrings para fornecer explicacdes e orientagdes sobre o funcionamento do
codigo. Compreendemos que uma boa documentacdo facilita a compreensao e a colaboracao
entre desenvolvedores.

Neste livro, cobrimos uma ampla gama de tépicos essenciais no desenvolvimento de algoritmos
e programacdo em Python. Esperamos que vocé tenha adquirido um sdélido conhecimento
nessas areas e que esteja preparado para aplicar esses conceitos em seus préprios projetos.

Lembre-se de que a pratica constante é fundamental para aprimorar suas habilidades de
programacao. Continue explorando, desenvolvendo projetos e desafiando-se a resolver
problemas cada vez mais complexos. O mundo da programacdo estd em constante evolucdo, e
estar preparado e atualizado é fundamental para se destacar nessa area.

Agradecemos por acompanhar este livro e esperamos que ele tenha sido util em sua jornada de
aprendizado. Desejamos a vocé sucesso em seus projetos futuros e que continue explorando as
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infinitas possibilidades que a programacao oferece. Continue aprendendo, pratique e nunca pare

de programar!

Além dos conceitos abordados neste livro, existem muitos outros tépicos e dareas de

conhecimento que os alunos podem explorar para continuar a expandir seu aprendizado em

programacao. Aqui estdo algumas sugestdes e dicas para dar prosseguimento ao aprendizado:

O

O

Algoritmos avangados: Aprofunde-se em algoritmos mais complexos, como algoritmos de
ordenacdo, busca e grafos. Estude diferentes abordagens e técnicas para otimizar a
eficiéncia dos algoritmos.

Estruturas de dados avancadas: Além das estruturas de dados bdsicas que foram
abordadas neste livro, como listas, tuplas e diciondrios, estude estruturas mais
avancadas, como pilhas, filas, arvores e grafos. Compreender essas estruturas permitird
que vocé resolva problemas mais complexos de forma eficiente.

Programacdo orientada a objetos: Aprenda os principios da programacdo orientada a
objetos (POO) e como aplica-los em Python. Estude conceitos como classes, objetos,
heranca, polimorfismo e encapsulamento. A POO é uma abordagem fundamental para a
construcdo de programas mais escaldveis e reutilizaveis.

Desenvolvimento web: Explore o mundo do desenvolvimento web, aprendendo HTML,
CSS e JavaScript para criar sites interativos. Estude frameworks populares, como Django
ou Flask, para criar aplicativos web mais complexos.

Ciéncia de dados: Aprofunde-se na andlise de dados e aprendizado de maquina. Estude
bibliotecas populares, como NumPy, Pandas e TensorFlow, para processar, analisar e
visualizar dados. Compreender a ciéncia de dados é uma habilidade cada vez mais
valorizada em varias areas.

Desenvolvimento de aplicativos moéveis: Explore o desenvolvimento de aplicativos
moveis para iOS e Android. Aprenda a usar ferramentas e frameworks como Swift (para
iOS) e Java/Kotlin (para Android) para criar aplicativos que funcionem em dispositivos
moveis.

Participagcdo em projetos e desafios: Envolva-se em projetos de cdédigo aberto ou
participe de competicbes de programacdo. Essas experiéncias praticas permitirdo que
vocé aplique seus conhecimentos em situagdes do mundo real e melhore suas
habilidades.

Pratica e resolucdo de problemas: Continue praticando e resolvendo problemas de
programacao regularmente. Utilize plataformas online, como o HackerRank ou o
LeetCode, que oferecem desafios de programacdo de diferentes niveis de dificuldade.
Comunidade e colaboracdo: Junte-se a comunidades de programacado online ou participe
de grupos locais. Interagir com outros desenvolvedores permitird que vocé compartilhe
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conhecimentos, aprenda com os outros e esteja atualizado sobre as tendéncias e

praticas atuais.

[J Atualizacdo constante: Esteja sempre aberto a aprender coisas novas. A area da

programacdo estd em constante evolugdo, com novas linguagens, frameworks e

tecnologias surgindo regularmente. Mantenha-se atualizado com as novidades e esteja

disposto a aprender e se adaptar.

Lembre-se de que a jornada de aprendizado
em programacao € continua e desafiadora.
Ndo tenha medo de enfrentar novos desafios
e buscar conhecimento além do que foi
abordado neste livro. A pratica constante, a
curiosidade e a vontade de aprender sdo os
ingredientes essenciais para se tornar um
programador habilidoso.

A verdadeira maravilha da programacado esta
em seu potencial transformador. Ela pode
melhorar a eficiéncia de processos, facilitar a
comunicacao, fornecer acesso a informagdes e
servicos, impulsionar a inovacdo e até mesmo
mudar o mundo. Por meio da programacao,
podemos desenvolver solucdes para desafios

sociais, econdmicos e ambientais, contribuindo para um futuro melhor.

A medida que nos aprofundamos na programacao, descobrimos um universo de possibilidades.

Cada linha de cdédigo escrita pode ter um impacto significativo. Aprender programacao é como

abrir uma porta para um mundo de criatividade, aprendizado e crescimento pessoal.

Portanto, aproveite esta jornada de aprendizado em programacdo e deixe-se encantar pelas

s

maravilhas que ela oferece. Este livro € apenas o comeco de uma jornada emocionante e

empolgante. Continue explorando, desenvolvendo projetos, aprendendo com a comunidade e

nunca pare de buscar conhecimento. A programacdao é um campo em constante evolugdo,

repleto de novas descobertas e desafios emocionantes. Seja parte dessa revolucdo tecnoldgica

e crie um futuro brilhante com suas habilidades em programacao! Desejamos a vocé muito

sucesso em sua jornada de aprendizado continuo em programacgdo! Continue explorando,

desenvolvendo projetos e nunca pare de aprender!
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