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RESUMO

A presente pesquisa buscou analisar as contribuigdes de um curso de extensdo online de
formagdo continuada ofertado aos professores da rede publica estadual do Tocantins, na
regido de Arraias, com vistas ao desenvolvimento de competéncias digitais para atuar na
cibercultura. Com a ubiquidade das TDIC, ¢ emergente que a formacdo continuada seja
ressignificada e que a integracdo das tecnologias digitais no processo formativo se faca
presente, contribuindo com o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes
(CHA), principalmente, frente as demandas impostas pela sociedade do conhecimento, que
exige professores capacitados para atender estudantes cada vez mais imersos na cultura
digital. Para isso, foi ofertado um curso de extensdo na modalidade online, que contou com a
participagdo voluntéria de cinco professores. A fundamentagado tedrica consistiu na realizagao
de uma RSL, com o intuito de fazer um levantamento de como as pesquisas tém abordado
sobre a formacgdo continuada de professores para o uso das TDIC. Quanto ao percurso
metodolodgico, trata-se de uma pesquisa de cunho qualitativo. Para tanto, utilizou-se os
seguintes instrumentos: formulario de inscri¢ao criado no Google Forms, oficinas ensinando a
utilizacdo do Google Classroom, Jamboard, Padlet, Google sites e o Software Superlogo 3.0.
Os resultados indicaram que a ressignificacdo da formagao continuada propiciou a ampliagao
dos conhecimentos dos professores-cursistas para além da teoria, aliando-a consideravelmente
a pratica e cotidiano de sala de aula. Dessa forma, essa pesquisa contribuiu com o processo
formativo de professores, propiciando espacgos de discussdes, reflexdes e compartilhamento
de experiéncias entre os pares e pesquisadores.

Palavras-chaves: Formag¢ao Continuada de Professores. Tecnologias Digitais de Informagao
e Comunicagdo. Competéncias Digitais. Cibercultura.



ABSTRACT

The present research sought to analyze the contributions of an online extension course of
continuing education offered to teachers of the public state network of Tocantins, in the region
of Arraias, with a view to the development of digital skills to act in cyberculture. With the
ubiquity of ICTs, it is emergent that continuing education be given a new meaning and that
the integration of digital technologies in the educational process be present, contributing to
the development of knowledge, skills and attitudes (KBS), especially when faced with the
demands imposed by the knowledge society, which requires trained teachers to meet students
who are increasingly immersed in the digital culture. To this end, an extension course was
offered in the online modality, with the voluntary participation of five teachers. The
theoretical foundation consisted of an RSL, in order to survey how research has addressed the
continuing education of teachers for the use of ICT. As for the methodological approach, this
is a qualitative research. To do so, the following instruments were used: a Google Forms
registration form, workshops teaching the use of Google Classroom, Jamboard, Padlet,
Google sites and Superlogo 3.0 software. The results indicated that the re-signification of
continuing education provided the expansion of the knowledge of the teacher-curriculants
beyond theory, allying it considerably to the practice and daily routine of the classroom. Thus,
this research has contributed to the teacher education process, providing spaces for discussion,
reflection, and sharing of experiences among peers and researchers.

Key-words: Continuing Education for Teachers. Digital Information and Communication
Technologies. Digital Competencies. Cyberculture.
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1 INTRODUCAO

A sociedade conectada de forma andloga a uma rede, “rede aqui entendida como todo
fluxo e feixe de relagdes entre seres humanos e as interfaces digitais” (SANTOS, 2009, p.
5661), tem desencadeado uma série de transformag¢des na sociedade, seja na forma de agir,
pensar, relacionar-se, seja na forma de aprender e ensinar.

A formacao continuada para o uso das TDIC, tem sido tema de bastante interesse na
sociedade contemporanea, pois, com a ascensao das tecnologias digitais, abriu-se novas
possibilidades para os individuos realizarem suas ac¢des em contextos distintos, com
tecnologias digitais diferenciadas, favorecendo a constitui¢do de uma teia entre o ambiente
onde se aprende e o cotidiano no qual cada pessoa vive, configurando novos caminhos para
que interaja e desenvolva suas constantes compreensodes sobre o0 mundo e a cultura produzida.

Dessa forma, espera-se que os processos formativos acompanhem as transformagdes
que emergem com o avango tecnoldgico nas mais diversas dreas do conhecimento, sendo
necessario ressignificar a forma de ensinar e aprender. Nesse sentido, Kenski (2012, p. 18),

13

destaca que, “a unica chance que o homem tem para conseguir acompanhar o movimento do
mundo ¢ adaptar-se a complexidade que os avangos tecnologicos impdem a todos,
indistintamente”.

Portanto, faz-se necessario repensar a formagdo continuada, principalmente, quando
diz respeito ao uso das tecnologias digitais, uma vez que, com o isolamento social,
ocasionado pela Pandemia da Covid-19, ficou evidente o quanto os professores se sentiram
frustrados, inseguros, apavorados e despreparados quanto ao ensino remoto, pois tiveram que
reinventar suas praticas pedagogicas para dar continuidade ao ensino, pois, a maioria nao
tiveram formagdo que oportunizassem a aprendizagem de recursos digitais para esse modelo
de ensino. Assim como eu, muitos tiveram que aprender a utilizar recursos digitais para
gravacao de aulas, edicdo de videos, dentre outros meios que, tornassem acessiveis aos alunos
os contetidos ensinados.

Diante disso, ficou evidente que, com o avango das tecnologias digitais, para que as
exigéncias da sociedade contemporanea sejam atendidas, ¢ necessario repensar o processo de
ensino e aprendizagem, a comecar com a ressignificagdo da formacdo continuada, a fim de
desenvolver competéncias digitais tanto de professores quanto dos alunos. Isso porque,
conforme destaca Castells (2005, p. 25) “a tecnologia ¢ a sociedade, e a sociedade ndo pode
ser entendida ou representada sem suas ferramentas tecnologicas”, principalmente, porque ha

uma relagao de condicao e de indissociabilidade entre elas.
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Diante dessa indissociabilidade, a formag¢ao continuada de professores deve pautar-se
no desenvolvimento de competéncias digitais para atuacdo no contexto da cibercultura,
considerada como a responsavel por conceder e instituir “processos educativos mais ricos,
criativos e inovadores” (TEIXEIRA, 2012, p. 25), consequentemente, alterando o “modo de
pensar e apreender o mundo, a visdo de sociedade, da cidade e da cidadania” (SILVA;
PEREIRA, 2012, p. 35), contribuindo para que “o acesso ¢ a utilizacdo das tecnologias
digitais [...] [reduza] o fosso em matéria de aprendizagem entre estudantes provenientes de
contextos socioecondmicos mais altos e mais baixos” (COMISSAO EUROPEIA, 2018, p. 2).

Com as tecnologias digitais, as escolas podem “transformar-se em um conjunto de
espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que motivem os alunos a
aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber tomar iniciativas e
interagir” (MORAN, 2013, p. 31). Cabendo ao professor a escolha dos conteudos, quando e
onde serdo disponibilizados, além de ter clareza quanto ao que se espera que os alunos
aprendam (MORAN, 2013).

Nessa perspectiva, a presente pesquisa tem o objetivo de analisar as contribuigdes de
um curso de extensdao online de formacdo continuada para o desenvolvimento de
competéncias digitais e atuacdo na cibercultura, possibilitando a integracdo dos recursos

digitais em suas praticas pedagdgicas de forma critica, criativa, ética e responsavel.

1.1 Problema de pesquisa

Como um curso de extensdo online de formagdao continuada de professores pode
contribuir para o desenvolvimento de competéncias digitais para atuagdo no contexto da

cibercultura?

1.2 Objetivos da pesquisa

1.2.1 Objetivo geral
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Analisar as contribui¢cdes pedagogicas que um curso de extensdo online mediado
pelas TDIC pode promover na formagdo continuada de professores quanto ao

desenvolvimento de competéncias digitais para atuagdao no contexto da cibercultura.

1.2.2 Objetivos especificos

1. Investigar como as TDIC vem sendo integradas aos cursos ofertados na formagao
continuada de professores para atuagdo no contexto da cibercultura.

2. Ofertar um curso de extensdo online de formacdo continuada de professores
mediado pelas TDIC para o desenvolvimento de competéncias digitais.

3. Analisar as compreensdes dos professores sobre o curso ofertado e as implicagdes

pedagogicas das TDIC para o desenvolvimento de suas competéncias digitais.

1.3 Estrutura da Dissertacao

Esta dissertacdo estd dividida em quatro segdes. Na primeira se¢do, sera abordado acerca
da RSL desenvolvida, compreendendo os passos que dizem respeito ao processo de
constituicdo e elaboracdo do protocolo de pesquisa, busca nas bases de dados, critérios de
inclusdo e exclusao, assim como as analises e selecdo dos estudos, com base no objetivo desta
pesquisa. Nessa secao sera apresentado o referencial teorico, sendo compostos pelas seguintes
tematicas: Conceito de competéncias, Competéncias Digitais, Cibercultura e sobre o que ¢ ser
considerado digitalmente competente.

A segunda secdo apresenta o percurso metodologico da pesquisa, contendo a
caracterizagdo da pesquisa, procedimentos de coleta de dados, contexto da pesquisa, sujeitos
participantes da pesquisa e descri¢do do curso ofertado. Na terceira se¢do, sdo apresentadas
as discussdes e andlises dos dados coletados ao longo do curso ofertado aos professores de
matematica da rede publica estadual da regido de Arraias - TO. Por fim, na tltima se¢ao, sao
apresentadas as consideragdes finais destacando as contribuicdes do curso ofertado aos

professores-cursistas.
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2 REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA

A Revisdo Sistematica da Literatura (RSL), possui uma abordagem particular em
relagdo as demais pesquisas cientificas, pois visa “identificar, avaliar e interpretar todas as
pesquisas disponiveis relevantes para uma determinada questdo de pesquisa, ou area tematica,
ou fendmeno de interesse” (KITCHENHAM, 2004, p. 1). Além do mais, ¢ um método que
propicia ao pesquisador o acesso a uma quantidade expressiva de evidéncias de forma
fidedigna, por exigir maior rigor cientifico se trata de “uma estratégia de intervengao
especifica, mediante a aplicagao de métodos explicitos e sistematizados de busca, apreciacao
critica e sintese da informacao selecionada” (SAMPAIO; MANCINI, 2007, p. 84).

Dessa forma, a fim de analisar e sintetizar a literatura acerca da formagao continuada
de professores para a mediagdo pedagodgica das TDIC no desenvolvimento de competéncias
digitais e atuacdo na cibercultura, esta pesquisa pautou-se nas trés principais fases de uma
RSL: planejamento, execucdo e sumarizacdo (KITCHENHAM, 2004). As fases contém: a
elaboracdo do protocolo de pesquisa, a execugdo do protocolo, que se refere a identificagdo,

sele¢do e a sumarizagao dos estudos selecionados para a revisao.

2.1 Protocolo de Pesquisa

Com a finalidade de contemplar as fases de planejamento, execucao e sumarizacao de
uma RSL, elaborei um protocolo composto por “questdes de pesquisa, estratégias de busca,
critérios por meio dos quais os estudos serdo avaliados para inclusdo ou exclusdo da revisao e
estratégias para selecdo, extracdo e sumariza¢do dos dados” (SCANNAVINO et. al., 2017, p.
17). Este protocolo visa reduzir as subjetividades da pesquisa, possibilitando que outros
estudiosos interessados pela tematica possam replicad-lo e percorrer 0s mesmos passos ¢
procedimentos da investigagao.

O protocolo inicia-se com a definicdo da pergunta principal. Entende-se que através de
uma pergunta bem estruturada, tem-se “uma boa revisdo sistemdtica, pois define quais serdo
as estratégias adotadas para identificar os estudos que serdo incluidos e quais serdo os dados
que necessitam ser coletados de cada estudo” (CORDEIRO et al., 2007, p. 429).

A vista disso, a elaboragdo da pergunta principal desta revisdo buscou contemplar a
caracterizagdo da populagdo a ser investigada, o tipo de interveng@o que se pretendia analisar
e o resultado que se desejava alcancar com a oferta do curso de formagdo continuada. Nesse

sentido, utilizo do acréonimo PICO, onde P refere-se a Populacdo, I a Intervencao, C a
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Comparacao e O a Outcomes (Desfecho). Vale destacar que, embora o acrénimo PICO seja
utilizado em pesquisas voltadas para a area de saude, estes quando ajustados podem ser
aplicados em diversos campos de pesquisas cientificas (PINTO, 2019, p. 32; SANTOS et. al.,
2007, p. 2). Assim, adaptados para esta pesquisa na area de ensino, foi possivel chegar a

pergunta norteadora seguindo os critérios representados no quadro 1.

Quadro 1 - Critérios PICO adotados na pesquisa

Populagao Formacao continuada de professores.

Intervengéo Integracdo das tecnologias digitais de informagdo e comunicagao nos cursos de
formacdo continuada de professores para o desenvolvimento de competéncias
digitais.

Comparacdo  ou | Artigos sugeridos pelo professor orientador, artigos de periddicos, teses e
Controle dissertagdes que abordam sobre a formagdo continuada de professores para o
uso das TDIC, disponiveis na internet.

Outcome Compreensdo mais abrangente e aperfeicoada acerca da formagdo continuada

(Resultado) de professores na perspectiva das competéncias digitais para atuagdo na
cibercultura.

Contexto de | Formagdo continuada de professores para o uso das TDIC e desenvolvimento

Aplicagdo de competéncias digitais.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Apos a defini¢ao dos critérios PICO, foi possivel elaborar a seguinte pergunta: Como
se da a integragdo das TDIC nos cursos de formacgdo continuada de professores e, de que

forma contribuem para o desenvolvimento de competéncias digitais dos aprendentes?

2.1.1 Identificagdo de estudos

Elaborada a pergunta de pesquisa, iniciei a execucao do protocolo. Essa fase envolveu
a identificacdo dos estudos que tem como objetivo buscar as evidéncias cientificas ja
produzidas, sendo selecionadas para esta finalidade as seguintes palavras-chaves: “formagao
continuada de professores”, “‘competéncias digitais”, “cibercultura” e “tecnologias digitais de
informacao e comunicagdo ”, as quais se relacionam de forma direta a cada critério do PICO
adotado.

A partir das palavras-chaves, foram construidas strings de busca utilizando o operador

booleano AND, uma vez que permite ao pesquisador encontrar um maior nimero de estudos
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condizentes aos critérios determinados. As strings de busca construidas em portugués foram:
“Formacao continuada de professores” AND “competéncias digitais” AND “cibercultura”
AND "Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo”; "Formacao continuada de
professores” AND “competéncias digitais” AND “cibercultura” e "Formacdo continuada de
professores” AND “competéncias digitais”.

E importante destacar que, a string de busca, “Formagdo continuada de professores”
AND “‘competéncias digitais”, quando aplicada no Portal de Periddicos da CAPES, o ultimo
termo foi utilizado sem aspas, pois quando operado assim, foi possivel obter alguns estudos

relacionados a tematica e com grande potencial de inclusdo para andlise.

2.1.2 Critérios e selecao dos estudos

Posteriormente, tem-se a selecao dos estudos. Este € o momento em que o pesquisador
identifica através das strings de busca os estudos relevantes para composicao do corpus da
pesquisa, sendo necessario a construgdo de critérios de inclusao e exclusdo, os quais devem
estar coerentes com a “pergunta inicial e tema de pesquisa” (GONCALO et al., 2012, p. 107).
E um passo importante e também trabalhoso, pois demanda tempo e dedicagio por parte dos
pesquisadores ja que os critérios sdo aplicados a cada estudo de forma individual, através de
leitura dos titulos, resumos e palavras-chave.

Portanto, para que essa tarefa ndo incorra na subjetividade do pesquisador com relacao
aos resultados da pesquisa, bem como para obtencdo de evidéncias claras e objetivas a
respeito da tematica e pergunta de pesquisa, elaborei os critérios de inclusao e exclusdo, os

quais estao dispostos no quadro 2.

Quadro 2 - Critérios de inclusdo e exclusao dos estudos.

Artigos de periddicos revisados por pares, | Estudos que ndo sdo artigos de periddicos,
dissertagdes e teses que contenham no titulo, resumo | dissertacdes e teses e que ndo se relacionam
ou palavras-chaves os termos: formagao continuada | com formagdo continuada de professores
de professores, competéncias digitais, cibercultura e | para o uso das TDIC, competéncias digitais e
tecnologia digitais de informag@o e comunicacdo - | cibercultura.

TDIC.

Estudos primarios que contenham como publico-alvo | Estudos em outras linguas que ndo o
professores. portugués.

Textos completos e disponiveis na internet para | Estudos secundarios e terciarios.
acesso livre.
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Estudos em lingua portuguesa. Estudos duplicados.

Estudos que ofertaram curso de formag&o continuada
aos professores e que respondem a pergunta da RSL.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

E importante destacar que, a fim de identificar e selecionar os estudos, optei pela base
de dados do Google Académico e Portal de Periddicos da Coordenagao de Aperfeigoamento
de Pessoal de Nivel Superior - CAPES, pela vasta publicacdo e indexacdo de estudos de
forma gratuita das mais diversas dreas do conhecimento em niveis nacionais e internacionais,
e também pela possibilidade de exportar os arquivos em formato PDF e BibTex.

Para a condugdo desta RSL, escolhi a ferramenta start como recurso tecnologico, visto
que “a utilizag¢do de ferramentas capazes de auxiliar os pesquisadores na analise dos dados e
na apresentacdo dos resultados das revisdes sistematicas pode aprimorar este método de
estudo, tornando-o ainda mais eficiente” (RAMOS, 2020, p. 3).

A ferramenta start foi desenvolvida pelo Laboratério de Pesquisa em Engenharia de
Software (LaPES) da Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar), ¢ disponibilizada de
forma gratuita, com o intuito de subsidiar o pesquisador na organizacdo, extragdo e
sumarizacdo dos dados, visto que contempla as trés fases principais de uma revisao
sistematica: planejamento, execucdo e sumarizacdo dos dados, conforme ja citado
anteriormente. As fases foram executadas dentro da propria ferramenta, seguindo o
planejamento estabelecido pela pesquisadora, conforme figura 1.

Figura 1: Fases da revisdo sistematica da literatura dentro da ferramenta start.
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Fonte: Tela da ferramenta start (2021).

Na fase de execugdo, definido as strings de busca, critérios de inclusdo e exclusao dos
estudos, base de dados e ferramentas para auxiliar na conducao da revisdo, apliquei as strings.
As buscas ocorreram entre os meses de outubro de 2021 a janeiro de 2022, pois houve a
necessidade de busca em duas bases distintas para ampliar o corpus da pesquisa. Vale destacar
que ndo houve restricdo de periodo temporal para selecdo dos estudos e que os resultados
obtidos foram salvos em formato Bibtex e importados para a ferramenta start. O quadro

abaixo, traz a relag¢do das buscas ¢ resultados de cada uma delas.

Quadro 3 - Strings, resultados e data de acesso das buscas.
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"Formag@o continuada de 46 06/10/2021 2 20/01/2022
professores" AND "competéncias resultados resultados
digitais" AND "cibercultura"
AND "Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicagio".

"Formagao continuada de 107 resultados 13/10/2021 14 20/01/2022
professores" AND "competéncias resultados
digitais" AND "cibercultura".

"Formagdo continuada de 262 resultados 03/11/2021 107 20/01/2022
professores" AND "competéncias resultados
digitais". (o termo

competénci

as digitais
foi utilizado
sem as
aspas)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ap6s identificacdo dos estudos, iniciei com a selecdo dos estudos para a composi¢do
do corpus da pesquisa. Com a aplicacdo das strings de buscas no Google Académico, obtive
como resultados 415 estudos, destes, 145 foram apontados pela ferramenta start como
duplicidade, sendo excluidos. O quantitativo restante, o que corresponde a 270, foram
submetidos aos critérios de inclusdo e exclusdo com base nos titulos, resumo e
palavras-chaves. Foram rejeitados 262 estudos, pois ndo atendiam a pelo menos um dos
critérios de inclusdo, restando 4 estudos para leitura integral. Em seguida, apliquei as strings
de busca no Portal de Periddico da CAPES, obtendo como resultado 123 estudos, destes, 23
foram excluidos por duplicidade e 94 rejeitados, pois ndo tinham relacdo com a tematica.
Assim, pelos critérios de inclusdo, restaram 5 estudos, os quais compuseram o corpus desta
pesquisa.

Para a selegdo, foi feita uma “leitura flutuante”, a qual “consiste em estabelecer
contato com os documentos a analisar ¢ em conhecer o texto” (BARDIN, 2016, p. 125). E
uma leitura prévia dos documentos para que o pesquisador possa se inteirar do assunto sem se
prender as informagdes que se espera extrair. Por fim, foram selecionados 9 estudos, sendo 6
artigos de periddicos revisados por pares e 3 dissertagdes de mestrado, estes, possuiam relagao
direta com pelo menos um dos critérios de inclusdo. Os estudos selecionados podem ser

visualizados no quadro 4, onde destaca os tipos de estudos, e a drea a qual se relaciona.

Quadro 4: Estudos selecionados.
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Software GCompris como recurso didatico no Cocelho e Artigo de Ensino
processo de ensino-aprendizagem de | Pereira, (2018) revista
Matematica:  investigacdes na  formacdo
continuada de professores na rede Municipal em

Cameta/PA.
Estratégias didaticas com tecnologias na | Oliveira et al. Artigo de Educagdo
formagdo continuada de professores de (2018) revista

Matematica: uma investigacdo sobre homotetia.

Formacao Continuada para Professores de Fisica | Quartieri et al. Artigo de Ensino
e de Matematica: Possibilidade de Integracdo de (2018) revista
Recursos Tecnologicos na Pratica Pedagogica.

A Programagdo Computacional Desenvolvida na | Rocha e Prado Artigo de Ensino
Perspectiva do Tpack no Contexto da Formagao (2018) revista
Continuada do Professor de Matematica.

Dificuldades e desafios na integracdo das Rodrigues Artigo de Educacdo
tecnologias digitais na formagdo de professores - (2018) revista
Estudos de caso em Portugal.

A formagdo continuada de professores da | Benedet et al. Artigo de Educagdo
educagdo basica mediada pelas tecnologias da (2019) revista
informag@o e comunicagéo.

Desafios da formagdo continuada de professores Miranda Dissertacao Interdisciplinar
para o uso das TDIC na educagdo profissional e (2019)

tecnologica.

Compartilhamento de informagdes no processo Rodrigues Dissertacdo Interdisciplinar
de formacdo de professores da educagdo basica (2019)

sobre o uso das TDIC.

Formagdo continuada de professores sob a Queiroz Dissertagdo Interdisciplinar
perspectiva da aprendizagem significativa e (2020)

tecnologias educacionais: analise de propostas de
capacitac¢do no contexto da educag@o a distancia.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

2.2 Sumarizagio e apresentacio dos resultados da RSL

As pesquisas a seguir s3o de fundamental importancia para essa dissertagdo, pois sao
resultados de formacgdo continuada que buscaram de alguma forma integrar as TDIC nos
processos formativos dos professores, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias
digitais.

A primeira investiga¢ao apresentada ¢ a de Coelho e Pereira (2018), que se trata de um

projeto de extensdo, o qual teve como objetivo trabalhar as competéncias e habilidades na
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utilizagdo de tecnologias educacionais com énfase no ensino e aprendizagem da matematica.
Junto a Faculdade de Matematica do Campus Universitario Tocantins-Cameta realizaram
minicursos para os professores de matematica da rede publica de educagao basica, buscando
capacita-los para usar as tecnologias digitais no ensino e aprendizagem, a fim de aliar suas
praticas pedagodgicas a informatica e ao ludico. Para isso, escolheram o software Gcompris
como recurso didatico para o ensino de matematica, pois, além de ser disponibilizado pelo
Governo Federal as instituicdes de ensino da rede publica, possui diversas atividades
educacionais, as quais “tem a finalidade de educar brincando através de uma interface atrativa
e intuitiva, podendo dessa forma ser utilizado como um facilitador no processo de ensino e
aprendizagem” (COELHO; PEREIRA, 2018, p. 261).

Os minicursos foram organizados de forma que os conteudos de matematica pudessem
ser ensinados através de jogos, envolvendo operacdes basicas matematica, conceitos de
aritmética, numeros naturais, multiplos, fatorial, primos, equagdes, diferenca e igualdade. Os
autores destacam que, “alguns conteudos do curriculo de matematica do ensino basico foram
adaptados as atividades [...] com o objetivo de desenvolver, nos cursistas, habilidades e
competéncias necessarias para inclui-las em suas praticas didrias [...]”, assim como torna-los
“multiplicadores do conhecimento” (p. 263). Além de oportunizar aos professores o acesso ao
software, quanto as suas funcionalidades, ao final do processo formativo foi solicitado aos
professores a apresentacdo de um plano de aula de matematica adaptado ao software
GCompris.

A partir das experiéncias, momentos de reflexdes e discussdo, os pesquisadores
concluiram que “o uso de softwares educacionais como um recurso didatico no ensino da
matematica tem se alicercado como uma necessidade no Ensino Bésico, contudo ¢ urgente,
por parte do poder publico, investimentos na capacitagdo dos professores, [...]” (COELHO;
PEREIRA, 2018, p. 266), bem como, constru¢do de espacos equipados com computadores e
internet de boa qualidade para que o uso das tecnologias digitais seja eficaz, corroborando
para o processo de ensino e aprendizagem dos seus alunos.

Outra pesquisa que agrega relevante contribui¢do ao nosso trabalho ¢ o estudo
realizado por Oliveira et al. (2018), os quais abordam uma investigagdo que se deu por meio
de uma formagdo continuada realizada com grupo de professores de Matematica de uma
Escola Publica de ensino basico, que, a época também eram alunos do programa de
P6s-Graduacao em Educagdao Matematica da PUC/SP. O objetivo da pesquisa foi proporcionar
aos participantes o aprimoramento e ressignificagdo dos conhecimentos acerca da geometria

euclidiana plana. Para isso, disponibilizaram atividades, que deveriam ser resolvidas
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utilizando as tecnologias digitais, especificamente, o software Geogebra. Para os autores, o
uso deste recurso digital visou destacar a importancia do “aspecto relativo a possibilidade de
uso de recursos desta natureza tanto na aprendizagem/ressignificagdo de conhecimentos para a
pratica quanto da constituicdo de estratégias didaticas para o trabalho com os diversos
contetdos ligados ao ensino de matematica” (OLIVEIRA, et al., 2018, p. 386).

A formagdo continuada ofertada pelos pesquisadores consistiu em interagdes virtuais e
presenciais entre os pares, pois segundo eles “os processos formativos continuados tém a
possibilidade de reestruturar e qualificar esta construgao de saberes em suas multiplas facetas,
e sdo muito importantes na constituicdo do professor como organizador do processo de
ensino” (OLIVEIRA, et al., 2018, p. 386), principalmente, quando se fala em competéncias
docentes, sendo imprescindivel que dominem o conhecimento que pretendem ensinar. A
pesquisa buscou ainda, investigar as producdes dos participantes quanto as categorias de
visualizacdo, experimentagdo e dinamismo a partir do uso das tecnologias digitais. Esse
processo de analise se deu por meio de conjecturas, debates, reflexdes e interagdes
assincronas através de forum de discussdo utilizando a plataforma Moodle, visando ainda,
evidenciar a fluéncia tecnoldgica dos participantes, quanto ao ensino e aprendizagem.
Segundo os pesquisadores, a formagdo continuada proposta destacou o uso intensivo da
interface computacional e o papel da constru¢do de fluéncia dos dispositivos tecnologicos, o
geogebra, como uma importante etapa de consolidacao do processo cognitivo (OLIVEIRA, et
al., 2018).

Com essa mesma perspectiva, tem-se o artigo de Quartieri et. al. (2018), o qual traz
resultados de uma investigagdo realizada durante um curso de formagao continuada quanto a
sua contribuicdo para a integracdo dos recursos tecnoldgicos na pratica pedagdgica dos
professores de fisica e matematica. O curso ofertado aos professores, totalizando uma carga
horaria de quarenta horas foi distribuido em dez encontros, sendo oito presenciais e dois a
distancia. Durante os encontros presenciais, foi oportunizado aos participantes, momentos de
exploracdo dos recursos digitais e problematizacdo de atividades com o uso de tablets e
computadores, assim como, o planejamento de atividades pelos participantes e,
posteriormente, apds discussdo quanto a viabilidade dos aplicativos, instigados a
desenvolverem as atividades em suas praticas pedagogicas. Para auxilia-los, disponibilizaram
por meio de um ambiente virtual, atividades que nortearam a utilizagdo dos aplicativos, isso
porque, para os autores, “a exploragao do material proporcionou aos participantes identificar
possibilidades do uso de recursos computacionais em sua pratica pedagédgica” (QUARTIERI,

et. al., 2018, p. 114).
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Quanto aos encontros a distancia, foi solicitado que os participantes elaborassem
propostas de ensino e desenvolvessem com os seus alunos e, no final apresentassem um
relatorio constando: o nivel de escolaridade dos alunos, recurso utilizado, atividades que
foram desenvolvidas, a reagao dos estudantes com relagao a proposta desenvolvida com o uso
dos recursos e uma avaliacdo por parte dos professores, analisando a viabilidade e limitagdes
do recurso utilizado nas aulas. Os autores destacam que a formacgdo continuada ¢ um
momento em que os participantes compartilham suas experiéncias e reflexdes sobre suas
praticas de ensino e, que também, por meio da aquisicdo dos conhecimentos adquiridos,
podem sugerir alternativas diversificadas de como utilizar os recursos digitais, apontando
sempre que possivel suas limitagdes e viabilidade de uso. Segundo eles, o envolvimento ativo

(13

ao longo da formagdo continuada, “ [...] pode ser uma forma de incentivar e encorajar os

professores a integrarem este recurso em suas praticas pedagogicas" (QUARTIERI, et al.,
2018, p. 114).

Portanto, por meio do estudo realizado, puderam inferir que, no decorrer € no pos
processo formativo, os professores com seguranga e confianga, integraram em suas praticas o
uso de recursos digitais, visto que, a experimentacao, familiarizagao, discussao e reflexoes,
contribuiram para a constru¢cdo de conhecimento tecnoldgico, pedagdgico e de conteudo.
Além do mais, destacam que a partir do momento que os professores participantes testaram e
realizavam as atividades como alunos, estes tiveram a oportunidade de descobrir as
potencialidades e limitagdes que os recursos apresentavam, proporcionando ao professor
adequacdes em tempo habil antes de leva-las para a sala de aula e desenvolvé-las com seus
alunos. Assim, o professor se sentird seguro e confiante para trabalhar com o recurso digital
em suas aulas.

Para Richit (2010, p. 188), “os conhecimentos didaticos da pratica pedagogica
precisam ser valorizados e explorados em processos formativos, pois por meio deles ¢
possivel fomentar reflexdes e discussdes sobre a pratica docente e modos distintos de abordar
conteudos curriculares [...]”, bem como os conhecimentos tecnologicos pedagdgicos.

Corroborando, Rocha e Prado (2018), desenvolveram uma pesquisa com o objetivo de
“compreender as possibilidades da atividade de Programacdo Computacional utilizada no
curso de formacdo continuada de um grupo de professores, como meio de potencializar a
(re)construcao de conhecimentos necessarios para docéncia com tecnologia na perspectiva do
TPACK” (p. 202). Esse modelo TPACK, criado por Mishra e Koehler (2006), com base na

teoria do conhecimento de Shulman (1986, 1987), trata-se da intersec¢do dos conhecimentos:
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pedagogico do conteudo, tecnologico do contetido e tecnoldgico pedagogico. Definido pelas

pesquisadoras da seguinte forma:

Conhecimento Pedagégico do Conteudo se refere ao conhecimento do professor
de quais abordagens sdo adequadas para o ensino de um determinado conteudo.
Conhecimento Tecnolégico do Contetido se refere ao conhecimento da maneira
como a tecnologia e o contetido estdo relacionados, pois o professor precisa saber
ndo apenas o conteudo que ensina, mas também as diferentes maneiras de
representa-lo, utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis. Conhecimento
Tecnolégico Pedagégico, [refere-se] ao conhecimento das potencialidades e das
restri¢des de cada recurso tecnoldgico utilizado e suas implica¢des nos processos de
ensino e aprendizagem (ROCHA; PRADO, 2012, p. 203).

A partir dessa intersec¢do que originou o Conhecimento Tecnoldgico e Pedagégico
do Conteudo (TPACK), considerado de suma importancia, pois, a partir dele, possibilitou ao
professor obter compreensao de formas diversificadas de representar os conteidos quanto as
tecnologias digitais, bem como, quanto ao planejamento de estratégias de ensino que
favorecam o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes. Nesse sentido, Nakashima e
Piconez (2016), enfatizam que o desenvolvimento de atividades pautadas nessa abordagem,
contribui para que o professor aprenda fazendo, além de propiciar desenvolver suas “[...],
habilidades tecnologicas [articulando-as] aos conteudos [...] € aos objetivos pedagogicos de
ensino”(p. 239). Sendo que para atuar no contexto da cibercultura, os professores precisam
conhecer as abordagens pedagogicas e tecnologicas que sdo adotadas no ensino,
principalmente, considerando que a cultura digital exige das escolas e institui¢des de ensino,
profissionais competentes digitalmente para atender as demandas impostas pela sociedade
contemporanea.

Corroborando, Almeida e Valente (2011, p. 50) destacam que a formagado do professor
deve prover “conhecimento técnico sobre as TDIC. [...] criar condi¢des para o professor
construir conhecimento sobre os aspectos computacionais; [...] ¢ entender por que e como
integrar o computador com o curriculo € como concretizar esse processo ha sua pratica
pedagogica”.

Assim, a fim de contribuir com o processo de ensino e aprendizagem dos professores,
Rocha e Prado (2018) desenvolveram um curso sobre Linguagem de Programagdo Scratch no
contexto de matematica, totalizando 30 horas, distribuidas em encontros presenciais e online.
O curso contou com a participacdo de dez professores da educacao basica da rede estadual
publica da cidade de Sao Paulo. A participagdo dos professores no curso se deu por meio de
encontros presenciais € acesso ao Moodle como espago virtual de aprendizagem para
recebimento de materiais didaticos de apoio, textos e tutoriais, assim como, utilizado como

meio de comunicagdo, compartilhamento de ideias, reflexdes e discussdes. Os participantes
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tiveram a oportunidade de realizar atividades de resolugdo de problemas utilizando-se da
linguagem de programacao, as quais se davam desde a exploragdo do recurso digital até
mesmo a criacao de seus proprios programas, aliado a finalidade do Scratch, que ¢ propiciar
aos usudrios expressar-se de forma criativa sem que seja necessario ser um programador
profissional.

Dessa forma, o curso de formacdo continuada oferecido pelas pesquisadoras, visou
oportunizar aos professores o aprender-fazendo por meio da linguagem de programacao, os
quais puderam aprender e criar programas envolvendo conteidos matematicos,
especificamente, a generalizacdo de padrdes de sequéncia numérica.

O processo formativo realizado na perspectiva do aprender-fazendo possibilitou a
apropriacao dos comandos da linguagem computacional Scratch, bem como, a relagdo entre
conhecimentos matematicos e tecnoldgicos. Além da exploracdo, os professores puderam
desenvolver um software educacional aliado ao contexto e especificidade dos alunos, com o
intuito de estimular a reflexdo e construgdo de conhecimentos sobre o conteudo abordado. O
processo de construgdo do software permitiu aos professores, a cada etapa, aprimorar-se
quanto aos recursos da linguagem de programacao, bem como relaciona-los aos conceitos
matematicos, isso porque, pensar o software de forma a promover a interagdo dos alunos fez
com que os professores refletissem sobre o processo de avaliagdo a partir da interacdo
aluno-software, ou seja, quando o aluno respondesse alguma questdo errada, o software
educacional poderia orientar o processo de aprendizagem do aluno através de feedbacks
elaborados pelos professores com a linguagem de programagdo. A formagdo continuada
contribuiu para que o professor desenvolvesse suas competéncias digitais, apropriando-se das
tecnologias digitais para o ensino de matematica.

As pesquisadoras enfatizam a importancia dessa pesquisa para o0s professores
participantes, pois, nenhum conheciam o recurso digital selecionado. Além do mais, no
decorrer de suas experiéncias como docentes, ainda ndo tinham tido contato com atividades
que envolviam linguagem de programagao.

Logo, através do processo formativo, os participantes puderam, além da exploragdo do
recurso, aprender utilizd-lo, integrd-lo em suas praticas pedagdgicas, criar novas
programacdes e refletir sobre suas praticas a partir da proposta do curso, destacam que
aprender “[...] vivenciando a atividade de programacao e assumindo autoria na produgdo de
um software sobre contetido matematico [...], pode ser um caminho que oportunize aos
professores os Conhecimentos Tecnologico e Pedagdgico do Contetido” (ROCHA; PRADO,
2018, p. 208).



28

Benedet et al. (2019), em sua pesquisa realizada com quarenta professores da
Educacao Basica, no municipio de Morro da Fumaca, Santa Catarina, buscaram integrar as
TIC no desenvolvimento de projetos interdisciplinares, onde os participantes puderam
expandir seus conhecimentos para outras areas. Além de refletir sobre o ensino por meio das
tecnologias educacionais, compartilharam de suas experiéncias com relacdo aos recursos
digitais disponibilizados, tais como videos, redes sociais, experimentos remotos e sites. A
partir da experimentacao, foi proposto aos participantes momentos de construgdo de projetos
interdisciplinares colaborativos e aplicagdo em suas praticas pedagodgicas. Sendo que, ao
levarem a proposta para sala de aula, oportunizaram aos estudantes momentos de criacao,
compartilhamento e reflexdes acerca dos recursos tecnologicos nas mais diferentes situagdes
do cotidiano e aprendizagem.

A pesquisa evidencia que, a partir da integracdo das TDIC nas suas praticas
pedagogicas, possibilitou aos estudantes experiéncias na realizagdo de atividades, como:
pesquisas na internet, criagdo de e-mails para comunicacdo entre os colegas e professores,
tour por meio de viagem virtual para conhecer contetidos relacionados a assuntos de outros
lugares do mundo e conhecimentos sobre os riscos e beneficios em utilizar as tecnologias
digitais.

Para os autores, esse processo formativo “[...] permitiu aos educadores participantes
um olhar mais amplo de sua area de conhecimento como também expandir para outras areas,
valorizando a contribuicdo de cada uma para o processo ensino-aprendizagem” (BENEDET,
et al., 2019, p. 6). Uma vez que, as pesquisas sobre formagado para o uso das TDIC tém sido
tema de bastante destaque, pois a revolucdo digital trouxe desafios a educacdo, assim, é
preciso que seja fomentado processos formativos com o objetivo de desenvolver
competéncias digitais, diante da cultura digital. No entanto, embora as pesquisas apontem
sobre a significativa contribuicdo das TDIC para o processo de ensino e aprendizagem, €
importante destacar que também hd entraves, desafios e constrangimentos quanto a sua
integracao no contexto educacional.

E nessa perspectiva, que a pesquisa realizada por Rodrigues (2018) se apresenta. A
autora buscou “identificar quais as principais dificuldades e constrangimentos na integracdo
pedagogica das tecnologias pelos professores e elencar alguns desafios [...] no seu processo de
formagdao” (p. 356). Para isso, a fim de “cruzar experiéncias e avaliar dimensdes
interpretativas e subjetivas do processo educacional” (p. 360), analisou dois processos de

formacao realizados com professores em Portugal, sendo dois estudos de caso.
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O estudo de caso 1, foi realizado com duas turmas de curso de Mestrado em Ensino,
com sessdes presenciais € ndo presenciais. Assim, como o objetivo era a integracdo das
tecnologias digitais no processo formativo, utilizou-se da sala de aula invertida. Nessa

abordagem, segundo Valente (2014, p. 79):

o conteido e as instru¢bes sobre um determinado assunto curricular ndo sdo
transmitidos pelo professor em sala de aula. O aluno estuda o material antes de ele
frequentar a sala de aula, que passa a ser o lugar de aprender ativamente, realizando
atividades de resolucdo de problemas ou projetos, discussdes, laboratorios, etc., com
o apoio do professor e colaborativamente dos colegas.

Portanto, a pesquisadora incluiu essa metodologia em seu processo formativo,
utilizando-se do Facebook, uma rede social muito utilizada pelos cidaddos mais jovens e por
se tratar de uma plataforma de gestdo da aprendizagem de acesso gratuito.

Dessa forma, antes de iniciar o processo formativo, a pesquisadora aplicou um
questionario aos participantes, a fim de investigar a receptividade dos mestrandos quanto ao
uso do Facebook como ferramenta de gestao de aprendizagem. Os resultados apontaram que o
uso do Facebook como ferramenta para o ensino contribui para que a comunicagdo entre
professor e aluno aconteca de forma mais rapida, bem como o tempo de disponibilidade do
professor em responder as davidas, no entanto, menos de cinquenta por cento responderam
que ndo a utilizaria em suas praticas pedagogicas, pois nao possui um carater ludico e
profissional para o contexto educativo, assim como hé fragilidade com relagdo a privacidade e
seguranga.

O resultado evidencia uma resisténcia por parte dos participantes quanto ao uso da
ferramenta, por se tratar de uma rede social ou, talvez por ndo saberem como utilizé-la para
fins educativos. Sentimento que pode ser trabalhado nos cursos de formagao continuada e até
mesmo no planejamento didrio do professor, pois, a partir do momento que se tem a
oportunidade de conhecer e explorar o recurso digital, o medo e a inseguranga em integra-lo
em suas praticas pedagogicas, pode ser modificado, pois o processo de aceitagdo quanto a sua
utilizacao se da de forma gradual e naturalizada, ou seja, a seguranca traz a confianga.

Nesse sentido, foi criado um grupo fechado no facebook, com o intuito de repositério
de material, onde foram disponibilizados textos sobre noticias, artigos sobre temas
educacionais e recursos digitais. Ao longo dos encontros realizados com a primeira turma, foi
percebido pouca interacdo e dificuldade em trabalhar de forma colaborativa. Segundo a
pesquisadora, “os formandos com mais assiduidade foram sempre os mesmos,
evidenciando-se assim uma maior participagdo e consciéncia da utilidade da plataforma por

parte dos formandos que ja tinham habitos de utilizacdo das tecnologias digitais”
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(RODRIGUES, 2018, p. 363). Quando questionados sobre a pouca interacdo, os participantes
destacaram como principais motivos: “a pouca disponibilidade de tempo [...], € a questdo da
falta de privacidade [...]” para expor sobre suas pesquisas para os demais colegas.

A segunda turma, por sua vez, teve o uso simultaneo do facebook e do Moodle, ambos
utilizados como repositério de contetidos. A dindmica da formagdo se deu por meio de
leituras, analises criticas de artigos cientificos, para posterior debate e interagdo nos encontros
presenciais € nos encontros assincronos, o uso do chat. Nesta turma, a pesquisadora percebeu
uma “maior capacidade ao nivel do trabalho colaborativo, assim como maior interagao na
utilizagcdo do Facebook, com a partilha de informagdes e materiais e elevada participagdo nas
sessoes sincronas, ndo mostrando qualquer dificuldade ou constrangimento na sua utilizagao”
(RODRIGUES, 2018, p. 364). Sendo observado como elementos comuns entre as duas
turmas, a falta de tempo e disponibilidade para integrar as tecnologias digitais as praticas de
ensino.

O estudo de caso 2 se deu por meio da execugdo de um curso de formagao continuada
de professores com sessdes presenciais em uma escola privada. A pesquisadora iniciou a
recolha dos dados um ano antes de aplicar o curso, com o objetivo de caracterizar os
professores “no que se refere ao uso das tecnologias digitais € ao modo como estes veem
essas tecnologias no contexto de ensino e aprendizagem” (p. 364). Embora os resultados
apontaram que os professores reconheciam a importancia da integracdo das tecnologias
digitais no contexto escolar, no entanto, a grande maioria ndo as utilizava regularmente na
sala de aula.

Um fator muito evidente nos dados coletados e descrito pela pesquisadora que me
chamou a atencao foi perceber que, os professores sempre destacam a importancia do uso das
TDIC no contexto escolar, pois os alunos estdo imersos em uma cultura digital e isso exige
que eles (professores) estejam capacitados para atender as demandas dessa nova geracdo. No
entanto, quando sdo ofertados cursos de formagdo continuada, os argumentos sdo sempre 0s
mesmos: que nao t€m tempo, que estdo sobrecarregados de atividades, que as escolas nao os
capacitam para o desenvolvimento de atividades com as TDIC, que ndo tem os artefatos
tecnologicos. No entanto, em muitos casos, ha equipamentos tecnoldgicos e tem cursos de
formagdo continuada para capacita-los. A questdo ¢é: Por que quando se tem as condigdes
técnicas e pedagdgicas ndo sdo aproveitadas? As pesquisas sempre abordam sobre a
resisténcia que os professores t€ém de utilizar as TDIC em suas praticas pedagdgicas, mas
quando héd espago formativo, os argumentos sdo sempre os mesmos: falta de tempo,

disponibilidade e resisténcia quanto ao uso das tecnologias digitais. Exemplo que pode ser
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observado na pesquisa realizada por Rodrigues (2018), a escola na qual realizou o curso de
formagdo continuada, possuia equipamentos tecnologicos e os participantes apresentaram
desinteresse e resisténcia em realizar as atividades, até mesmo quanto a participacdo no
processo formativo.

Vale destacar que, ha aqueles que ndo estdo dispostos a aprender, também ha, mesmo
que em minoria, aqueles que mesmo diante de sobrecargas de atividades, falta de
disponibilidade, tempo, inseguran¢a e, embora timidos com suas competéncias digitais,
buscam sempre que possivel participar de cursos de formagdo continuada, bem como
oportunizar aos seus alunos experiéncias com as tecnologias digitais.

Sendo assim, a pesquisadora pdde concluir que, mesmo com desafios, a formagao
continuada ainda ¢ o espago ideal para “repensar a utilizacao das tecnologias € a importancia
de recorrer a estas no processo de ensino, reconhecendo-lhes potencialidades para a
aprendizagem e para a inovagdo” (p. 366). Destaca ainda que, “para além da aquisicao de
equipamentos, [€é necessario] um projeto de introdu¢do de tecnologias educacionais no
processo de ensino-aprendizagem para a aceitacao e utilizagao destas pelos professores”.

Nesse sentido, ¢ de suma importancia que os debates relacionados ao uso das TDIC no
processo de ensino e aprendizagem se intensifiquem, e que proporcione aos professores o
desenvolvimento de fluéncia tecnoldgica-pedagogica e competéncias digitais, uma vez que, a
sociedade tem sofrido grandes transformagdes tecnologicas nas diversas areas do
conhecimento, impactando diretamente todas as modalidades de ensino, principalmente, a
Educacao Profissional e Tecnolégica (EPT).

Segundo Miranda (2019, p. 17), nessa modalidade de ensino:

[...] anecessidade da formag@o docente, principalmente para o uso das tecnologias,
torna-se mais evidente ndo somente para integracdo entre educacdo e tecnologias,
mas também para desenvolver competéncias e habilidades que contemplem as
demandas atuais do mundo do trabalho, fomentando o pensamento critico, o debate
e as possibilidades de inclusdo social.

Diante dessa justificativa, a pesquisadora (MIRANDA, 2019) desenvolveu sua
pesquisa de mestrado, ofertando um curso de formagao continuada para capacitar professores
da Educagdo Profissional e Tecnoldgica de nivel médio para o desenvolvimento de fluéncia
tecnologico-pedagogica e aquisicdo de competéncias digitais.

Destaca ainda que com o avango das tecnologias “o trabalhador assume novos papéis,
sendo necessario um novo perfil profissional, ou seja, um sujeito autdbnomo, ativo, com

competéncias digitais, que visem aprimoramento profissional” (MIRANDA, 2019, p. 17).
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Assim, para que as TDIC sejam inseridas no contexto educacional € preciso que novos
planejamentos de aprendizagem sejam pensados e ressignificados, bem como, repensar a
escolha dos recursos digitais, sempre analisando suas potencialidades para o processo de
ensino e aprendizagem a qual se propde.

A fim de contribuir com o desenvolvimento de fluéncia-tecnologico pedagdgica e o
desenvolvimento de competéncias digitais, Miranda (2019), ofereceu um curso para
professores de uma escola técnica privada. Iniciando com um total de oito professores, que no
decorrer do curso, devido a indisponibilidade de tempo, teve uma redugao de cinquenta por
cento, totalizando em quatro participantes. A pesquisadora afirma que “[...] somente ele [0
professor] terd o olhar pedagogico frente a utilizacao de qualquer recurso tecnolégico” (p. 47).
Por isso, ¢ de extrema importancia que as discussdes acerca do papel do professor como
mediador do processo de ensino e aprendizagem se intensifique dentro das escolas e demais
instituicdes de ensino. Uma vez que, s6 dominar os recursos digitais e participar de formagao
continuada ndo ¢ suficiente se o professor ndo mudar sua mentalidade frente a importancia de
inovar e propor novas mediacdes pedagdgicas. Nessa perspectiva, o curso oferecido aos
professores da EPT, buscou aliar momentos de reflexdes e produgao de materiais didaticos
com o uso das TDIC.

O curso foi organizado em seis mddulos, sendo que no modulo 1, os participantes
discutiram sobre tecnologia e metodologia e sobre o uso das TDIC como recurso pedagogico
no processo de ensino e aprendizagem. Durante as discussdes destacaram as questdes sobre:
“frustracdes frente a utilizacdo das tecnologias na educacdo e experiéncias que realizaram, da
mesma forma a necessidade que sentem de conhecer novas tecnologias que possam auxiliar
em suas praticas pedagogicas” (MIRANDA, 2019, p. 50). Fica evidente a necessidade do
desenvolvimento de competéncias digitais para o uso das TDIC em suas praticas pedagogicas.

O modulo 2 consistiu na apresentagdo do ambiente virtual de aprendizagem, Google
Classroom, oportunizando aos participantes conhecer e explorar o ambiente virtual. Em
seguida, foi disponibilizado na plataforma uma atividade para realizar a distdncia, onde os
participantes tinham que criar uma sala de aula virtual, inserir todos os seus alunos e também
a pesquisadora para que ela pudesse acompanhar o processo e organizacdo do ambiente
virtual. Para facilitar o processo de criagdo, a pesquisadora disponibilizou videos e tutoriais de
como criar um google classroom, sendo que os professores também disponibilizaram os
materiais aos seus alunos para auxilid-los na criagdo de e-mails e acesso a sala de aula virtual.

Posteriormente, os participantes elaboraram aulas dos conteudos que estavam ensinando e
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oportunizaram aos seus alunos a exploragdo do recurso digital, reflexdes e discussdes acerca
dos conteudos abordados.

Vale destacar que, embora os professores ainda ndo dominassem o Google Classroom,
foi possivel perceber que a partir da proposta de utilizagdo da sala da aula virtual, “os
professores [iniciaram] o processo de autonomia na producdo de seus espagos de ensino e
aprendizagem. Esse processo modifica a praxis docente, desenvolvendo novas competéncias e
habilidades, o que resulta em uma melhoria em sua performance” (MIRANDA, 2019, p. 53).

O moédulo 3, consistiu em trabalhar com mapas conceituais. A pesquisadora
disponibilizou aos participantes tutoriais , softwares para criagdo de mapas e texto sobre
aprendizagem significativa de David Ausubel, devido sua relagdo com os mapas conceituais
quanto a organizacao do conhecimento. Os participantes tiveram a oportunidade de explorar a
posteriori o software sugerido, Cmap Tools. A autora destaca que a formacao continuada “foi
pensada primeiramente na utilizacdo de TDIC, visando a apropriacdo dessas tecnologias pelos
docentes, para que fizessem uso em suas praticas” (MIRANDA, 2019, p. 54). No entanto,
outras tecnologias foram utilizadas para a elaboracdo dos mapas conceituais coletivamente,
como por exemplo: quadro negro e giz. Isso porque, mesmo que ndo seja uma tecnologia
digital, ainda assim, quando planejada com objetivos de constru¢do de conhecimento, a
produgdo coletiva de mapas conceituais proporciona ampliar a discussdo entre professores,
alunos e professores e alunos e alunos, fortalecendo e potencializando o processo de
aprendizagem (MIRANDA, 2019). Assim, apropriando-se das competéncias digitais inerentes
ao uso do software para produgdo de mapas conceituais e dos conhecimentos apreendidos, os
professores puderam elaborar seus proprios mapas e disponibilizar aos seus alunos. Além do
mais, esse recurso digital também foi utilizado como instrumento de avaliacdo do conteudo
curricular.

No moédulo 4, utilizou-se do infografico como recurso digital para a criagdo de
materiais didaticos. Para sua elaboracdo utilizaram-se do canva, que ¢ de acesso livre e possui
um /ayout simples de ser utilizado. A fim de facilitar a experiéncia dos participantes com o
recurso digital escolhido, foi disponibilizado material de apoio, como tutoriais, animagao
criada pela pesquisadora e textos cientificos abordando sobre as potencialidades que o
infografico apresenta no contexto educacional. Neste momento, os participantes tiveram a
oportunidade de criar seus proprios infograficos e trabalha-los com seus alunos. A partir das
producdes dos participantes, concluiram que o infografico além de ser um aliado do processo
de ensino e aprendizagem, pode ser integrado nas mais diversas dreas do conhecimento.

Dando continuidade, no médulo 5, a pesquisadora apresentou um software de criagdo de
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animagdes, o0 Powtoon. Também ¢ um recurso que pode ser utilizado para a criagdo de
infograficos, mas o objetivo desse modulo era a criagdo de materiais didaticos com
animacdes. A autora destaca que, “as animacdes utilizadas como recurso pedagogico
contribuem de forma positiva no processo de ensino e aprendizagem, despertam o interesse, a
criatividade e promovem a inovagdo” (MIRANDA, 2019, p. 62). Os professores foram
incentivados a trabalharem com animagdes com seus alunos. Assim, esse material de apoio foi
disponibilizado, a fim de proporcionar uma aprendizagem autorregulada. Além do mais, os
participantes criaram animagdes como propostas de atividades que os seus alunos também
deveriam produzir, disponibilizando filmes e textos. As orientagdes foram por meio de
animagoes, sendo que os alunos deveriam desenvolver as atividades individualmente ou em
grupo.

Por fim, o moédulo 6 consistiu na avaliagdo da formagao continuada. As respostas
obtidas destacaram a necessidade de um tempo maior para a formacgdo, dificuldade de
aplicabilidade dos recursos em algumas turmas, pois had falta de recursos tecnoldgicos,
apontaram que a linguagem utilizada no curso foi adequada, que atendeu as necessidades dos
participantes, que os recursos digitais e os conteudos sdo relevantes para o processo de ensino
e aprendizagem dos professores e alunos. Quanto aos pontos fortes, enfatizaram os saberes

docentes e a inovacdo. Os saberes docentes, segundo Tardif (2014, p. 11):

[...] ndo € uma coisa que flutua no espaco: o saber dos professores ¢ o saber deles e
esta relacionado com a pessoa e a identidade deles, com a sua experiéncia de vida e
com a sua historia profissional, com as suas relacdes com os alunos em sala de aula
€ com os outros atores escolares na escola, etc.

Portanto, foi por meio das experiéncias compartilhadas e vivenciadas que “os
professores participantes da formagdo tiveram grande avango quanto a fluéncia tecnoldgica,
posteriormente conseguiram utilizar os recursos e criar situagdes de aprendizagem a partir das
tecnologias trabalhadas” (MIRANDA, 2019, p. 79). Sendo capacitados para inovar suas
praticas pedagogicas com novas metodologias de ensino, sejam digitais ou analogicas. Assim,
quando ha por parte dos professores o reconhecimento de que sdo aprendentes, as
aprendizagens frente aos recursos digitais, quanto as suas funcdes, aplicabilidade e
usabilidade no ensino, tornam-os confiantes e seguros para disseminar o conhecimento por
meio das TDIC aos seus alunos.

Nessa perspectiva de reconhecer-se como aprendente, o professor tem um papel muito
importante no que diz respeito a transformacao social e educacional dos seus alunos, pois, “ao

transpor para a sala de aula suas habilidades e suas competéncias [possibilitando] o
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compartilhamento de conhecimentos aliados aos recursos tecnologicos, [...] e, tendo dominio
sobre a mesma, sabera usa-la no momento adequado” (RODRIGUES, 2019, p. 19).

E nessa dire¢do que a pesquisa de mestrado de Rodrigues (2019) se apresenta, com o
objetivo de “propor estratégias para formacdo de professores da Educacdo Basica em TDIC
para educagdo com a coparticipagdo/participacao colaborativa entre os proprios professores de
forma a possibilitar um melhor compartilhamento do conhecimento” (p. 22).

A pesquisa consistiu no planejamento e aplicacio de um curso de formacao
continuada com carga horaria de 30 horas, composto em quatro oficinas presenciais, com 20
professores da Rede Estadual de Maringa - Parand, sendo que as estratégias elaboradas
contribuiram para o levantamento dos obstaculos e necessidades da integracdo das TDIC no
contexto escolar como meio de disseminar conhecimento. Vale ressaltar que, antes de elaborar
a proposta de formagao continuada, a pesquisadora fez um levantamento de informagdes que
nortearam o processo formativo, tais como: aplicacdo de questiondrio a fim de conhecer as
necessidades e anseios dos professores quanto ao uso das TDIC como recurso pedagdgico na
sala de aula, bem como, se as escolas em que atuavam tinham recursos tecnologicos.

Dessa forma, foi organizado 4 encontros presenciais, sendo que no primeiro foi
apresentado aos participantes a proposta do curso, discutido sobre as competéncias digitais e
compartilhamento do conhecimento, utilizando-se de videos do youtube para promover
discussoes e reflexdes acerca do uso das tecnologias digitais no contexto educacional e do
método tempestade de ideias e construcdo de mapas mentais, como meio de explorar
conceitos e as percepcdes dos participantes acerca da fun¢do das TDIC como objetos de
aprendizagem no processo educacional. No segundo encontro foi abordado sobre técnicas de
criacdo e gravagao de videos, principalmente, no que diz respeito ao ensino a distancia. Os
participantes tiveram a oportunidade de conhecer e aprender criar seus proprios videos tanto
em estidios profissionais, quanto em ambientes informais, discutindo sobre posturas,
linguagem e recursos que podem ser adotados para as gravagdes. No terceiro encontro, as
atividades foram relacionadas aos objetos de aprendizagem, onde foram apresentados
repositorios educacionais virtuais, sendo considerado de relevante importancia para o
enriquecimento das praticas pedagdgicas. Por fim, no ultimo e quarto encontro, houve
momentos de reflexdes e compartilhamento das praticas elaboradas pelos professores
participantes. Além da avaliacdo e encerramento das oficinas, sendo 0 momento em que a
pesquisadora fez seus registros no didrio de campo para analise dos dados coletados.

A pesquisadora destaca que “foi possivel observar que os participantes reconhecem a

importancia da tecnologia como forma de auxiliar o trabalho pedagodgico em prol da
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aprendizagem dos alunos” (RODRIGUES, 2019, p. 76). No entanto, destaca que as
experiéncias vivenciadas e compartilhadas por eles sdo de frustragdo, impossibilidade de uso
das TDIC na sala de aula e desmotivacao, pois, muitos sdo os entraves € constrangimentos,
principalmente, quando “os recursos tecnologicos existentes ndo funcionam corretamente ou
quando estdo funcionando, precisam de uma demanda de outros recursos que complementam
a usabilidade [...]” (RODRIGUES, 2019, p. 76), além de outras questdes que envolvem
infraestrutura, disponibilidade de uma internet de qualidade e laboratorios equipados.

Vale frisar que, embora os professores estejam em busca de capacitagdo e mudangas
de suas praticas educacionais, quando se deparam com essas situagcdes no ambiente escolar,
acabam preferindo o uso de recursos ndo digitais, como meio de ensinar os conhecimentos
sobre as componentes curriculares.

Nesse sentido, a fim de enriquecer o processo formativo € mostrar possibilidades de
praticas que podem ser desenvolvidas por meio de recursos digitais ou analdgicos, a
pesquisadora utilizou-se do método tempestade de ideias, criagdo de mapas mentais e videos,
fazendo-os refletirem sobre como se sentem frente as tecnologias, partindo de um trabalho
individual para o coletivo, oportunizando-os experiéncias com metodologias diversificadas
que contribuem para o desenvolvimento de competéncias, habilidades e atitudes. Sendo que
os participantes puderam, além de aprender sobre os recursos digitais, discutir e trabalhar de
forma colaborativa com os demais colegas, a fim de ampliar seus conhecimentos e
ressignificar suas praticas pedagdgicas.

Um ponto que vale destaque foi o argumento dos professores quanto a dificuldade de
promover o envolvimento ativo da geragdo mais nova, considerados “nativos digitais”, sendo
que os professores fazem parte de uma geracao de “imigrantes digitais”, citado como um dos
obstaculos da integragdao das TDIC na sala de aula, visto que pelo fato de a maioria dos alunos
estarem imersos em uma cultura digital, os professores se sentem inseguros em levar recursos
digitais para a sala de aula. Nesse sentido, Rodrigues (2019, p. 77), afirma que o fato de os
professores serem os mediadores do processo de ensino e aprendizagem, ¢ imprescindivel
“que o profissional da educacgdo tenha seguranca, entendimento e competéncias para exigir do
aluno um desempenho académico de maior qualidade”. Para isso, € preciso que os professores
estejam em constante aprendizado, principalmente, participando ativamente de formagao
continuada para o uso das TDIC de forma consciente, responsavel, segura e eficaz. Logo,
concluiu-se com a pesquisa de dissertacdo apresentada que, por meio das oficinas, os
participantes puderam adquirir “autonomia para integrar as TDIC como meios auxiliares no

processo pedagdgico, compreendendo que a tecnologia [...], surte efeitos significativos no
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processo de ensino e de aprendizagem em sala de aula” (RODRIGUES, 2019, p. 113), quando
os professores reconhecem que precisam fazer parte desse processo de aprendizagem, para
entdo disseminar o conhecimento aos seus alunos.

Nessa mesma perspectiva, Queiroz (2020), em sua pesquisa de mestrado, busca
analisar as concepgdes dos professores em relacdo as suas experiéncias em cursos de
formacdo continuada na modalidade a distancia, “sob a perspectiva da Aprendizagem
Significativa e Tecnologias Educacionais” para a aquisi¢ao de competéncias digitais (p. 34).
Os participantes foram professores da Educacdo Basica da rede publica de Belo Horizonte -
MG. A formagdo continuada, organizada em duas propostas, ocorreu nas dependéncias da
Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), utilizando-se da infraestrutura e laboratorio
de educacao a distancia da instituigao.

A primeira, realizada em 2019, participaram um total de 15 professores-mestrandos,
por meio de uma disciplina optativa: “Aprendizagem Significativa e Tecnologias
Educacionais” do Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Biologia - PROFBIO,
que se trata de um curso de pos-graduacao stricto sensu semipresencial, ou seja, forma remota
e presencial.

A pesquisadora destaca que a organizagdo em momentos remotos foi com o objetivo
de “promover uma maior familiarizagdo de apropriacdo das TDICs, e fornecer uma
flexibilizagcdo espaco-temporal da aprendizagem”. Da mesma forma, que os momentos
presenciais, “com o intuito de promover uma complementagdao do conjunto de dados sobre a
capacidade instrucional e aplicabilidade dos materiais e conhecimentos propostos, [...]”
(QUEIROZ, 2020, p. 39).

O curso ofertado contabilizou uma carga horéria de trinta horas, sendo 10 horas
presenciais ¢ 20 horas a distancia. O processo formativo iniciou-se com a realizagao de um
levantamento dos conhecimentos prévios dos participantes, quanto as suas expectativas e
conhecimentos acerca da tematica a ser abordada na formagdo continuada proposta. Apds
conhecer o publico alvo, foram disponibilizadas atividades para serem desenvolvidas por
meio das ferramentas: Google Classroom ¢ Edmodo, sendo utilizados também, como meio de
comunicagdo, interacdo, repositorio de material didatico e postagem das atividades pelos
participantes. Apresentado as ferramentas, bem como disponibilizagdo de tutoriais, foi
solicitado que criassem suas proprias salas virtuais e apresentassem aos demais participantes,
escolhendo uma das ferramentas disponibilizadas. Em continuidade, foi solicitado que
realizassem levantamento de pesquisas em bases de dados sobre intervencdes pedagogicas

relacionadas a Aprendizagem Significativa e elaborassem mapas conceituais.
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Os participantes também tiveram a oportunidade de selecionar objetos educacionais de
acesso livre para a criacdo de videos, animagdes, artes graficas, dentre outros objetos de
aprendizagem que sdo considerados como objetos educacionais, como: CmapTools, Powtoon,
Canva, Kahoot, Prezi, dentre outros. Durante o processo formativo, além de apresentar os
recursos digitais que podem ser integrados ao ensino, também houve discussdes acerca da
inclusdo pedagdgica na perspectiva da Aprendizagem Significativa, sendo que o processo de
ensino e aprendizagem deve ser proporcionado a todos, independente de suas especificidades.

Para avaliacdo do curso foram disponibilizados dois questionarios, sendo que os dados
obtidos nortearam o planejamento da segunda capacitagdo, realizada em 2020, totalmente a
distancia, por meio de um curso de extensdo oferecido para 60 professores da comunidade
externa. A diferenca entre as capacitagdes se deu quanto a ampliacdo da duragdao dos
encontros, bem como, a apresentacdo e disponibilizacdo de novos recursos digitais para
gravacao de videos e a inclusdo de debates sobre a promocao da Aprendizagem Significativa.

Queiroz (2020, p. 108) destaca que “ambas as propostas de capacitagdo indicaram o
tempo como um fator limitante para o uso pedagogico de TDICs”. Acrescenta ainda que, “as
acOes de formacao devem ser acompanhadas por mudancas nas condi¢des de trabalho dos
professores, de forma que a carga hordria de trabalho contemple [...] planejamento e
acompanhamento de atividades desenvolvidas em meio digital” (p. 108).

Nesse sentido, conclui em sua pesquisa de mestrado que a “aplicacao pedagogica da
[Teoria da Aprendizagem Significativa] ¢ TDICs ¢ limitada pela disponibilidade de uma
infraestrutura escolar adequada” (QUEIROZ, 2020, p. 108). No entanto, destaca que, mesmo
diante dessa e outras limitacdes enfrentadas tanto por aqueles que elaboram formacao
continuada, quanto pelos participantes, ainda assim, por meio da “capacitacdo [¢ possivel
promover| uma reflexdo e uma mudanca nos procedimentos de ensino” (QUEIROZ, 2020, p.
108).

Fica evidente com a literatura aqui apresentada que os pesquisadores (Coelho, Pereira,
2018; Oliveira et. al., 2018; Quartieri et. al., 2018; Rocha; Prado, 2018; Rodrigues, 2018;
Benedet et. al.,2019; Miranda, 2019; Rodrigues, 2019; Queiroz, 2020), apontam a falta de
tempo, indisponibilidade de recursos tecnologicos nas escolas, internet de baixa qualidade ou
falta dela e a caréncia de processos formativos para o desenvolvimento de competéncias
digitais, mas também destacam que, embora diante de varios desafios, mesmo que com um
quantitativo pequeno de participantes que se interessam pelas formacgdes, estes, quando
comprometidos com o processo de ensino e aprendizagem com o uso das TDIC, mudam suas

concepgdes quanto a integragdo dos recursos digitais em suas praticas pedagogicas.
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Constata-se que, embora os processos formativos sejam ofertados aos professores de
matematica para o uso dos recursos digitais na sala de aula, ainda assim, existem entraves
para sua concretizacao e continuidade, pois, para que as TDIC se fagam presentes nas praticas
pedagbgicas, ¢ preciso que haja investimento por parte dos governantes. Nao basta ter
professores capacitados, necessita-se de artefatos tecnoldgicos, ambientes adequados para os
alunos e professores ¢ internet de qualidade. Assim, contribuindo para a integragao efetiva das
tecnologias digitais tanto na formacdo continuada desses professores quanto no
desenvolvimento de competéncias digitais deles e dos seus alunos.

Portanto, vale destacar que as pesquisas aqui analisadas, além de retratar como as
TDIC vém sendo integradas nos processos formativos de professores, permitiu o
levantamento de discussdes acerca da fundamentacdo tedrica deste estudo, as quais sdo

apresentadas e discutidas nos topicos seguintes.
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3 UM ESPACO DE DISCUSSAO SOBRE: COMPETENCIAS, COMPETENCIAS
DIGITAIS E CIBERCULTURA

3.1 Conceito de Competéncias

Essa pesquisa se baseia em Rios (2003, p. 78), que compreende competéncias como
“capacidades que se apoiam em conhecimentos”, pois, no contexto educacional, o conceito,
esta relacionado com a “mobilizacdo de saberes”, “virtualizagdo de uma agao, a capacidade de
recorrer ao que se sabe para realizar o que se deseja, o que se projeta” (MACHADO, 2006, p.
33). Ou seja, os termos ‘“competéncias e capacidades” se complementam, “pois qualquer
atuacdo competente sempre representa a utilizacdo de conhecimentos inter-relacionados as
habilidades e as atitudes” (ZABALA; ARNAU, 2014, p. 51).

Ainda nesse sentido, Rios (2002, p. 78), acrescenta que competéncia € a “capacidade
de envolver os alunos em suas aprendizagens”, bem como “considerar a situagao em que se
desenvolve o trabalho, na medida em que ela mobiliza determinados saberes e demanda a
organizacdo de novas capacidades, em virtude do processo que se desenvolve social, técnica e
politicamente” (RIOS, 2003, p. 78). Ademais, “enfatiza a mobilizacdo de recursos,
conhecimentos ou saberes vivenciados” (DIAS, 2010, p. 74).

Segundo Zabala e Arnau (2014, p. 16), o termo surge como uma solugdo para o ensino
caracterizado por memorizagao, “fato que acarreta na dificuldade para que os conhecimentos

possam ser aplicados na vida real”.

Desse modo, o termo competéncia em educacdo retine sim habilidades, capacidades,
mobilizagdo, interagdo, atitudes, conhecimentos, experiéncias, saberes e tomada de
decisdo sobre determinada questdo, em determinado contexto, acerca de situagdes
complexas do cotidiano, isto porque envolve o que ¢ essencial do humano, o desejo,
a inteligéncia, as emogdes (SALES; MOREIRA, 2019, p. 12).

Ou seja, as competéncias sdo concebidas como uma intervengdo do sujeito, quando
este se mostra envolvido em ag¢des que mobilizam elementos “conceituais, procedimentais,
atitudinais, cognitivos, culturais, politicos e estéticos, em contextos especificos de ambiéncia
formativa escolar, profissional ou social” (SALES; MOREIRA, 2019, p. 12), baseado em
procedimentos essenciais ao desenvolvimento da autoria ativa e autonomia quando na tomada
de decisdes (SALES; MOREIRA, 2019).

Deste modo, tem-se nas competéncias um meio para o enfrentamento “de situacdes

analogas, mobilizando de uma forma correta, rapida, pertinente e criativa, multiplos recursos
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cognitivos: saberes, capacidades, microcompeténcias, informagdes, valores, atitudes,
esquemas de percepcao, de avaliagdo e de raciocinio” (PERRENOUD, et al., 2002, p. 19).

Ainda nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), define
competéncias “como a mobilizagdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos),
habilidades (praticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver
demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do
trabalho” (BRASIL, 2018, p. 8). Sendo considerada um conjunto de “aprendizagens
essenciais” que os estudantes devem adquirir no decorrer da Educagao Bésica.

Além disso, para Sales e Moreira (2019, p. 11):

competéncia se relaciona também a capacidade de interacdo social e de
autodesenvolvimento ou autoaprendizagem dos sujeitos. Tais perspectivas
demonstram a necessidade de estabelecer um conceito para nortear o que se objetiva
em educagdo ao se reportar a competéncias no ambito do ensino, da aprendizagem,
da pratica pedagogica, do trabalho escolar. Nesse contexto, o objetivo maior €
possibilitar que os sujeitos educativos consigam mobilizar os conhecimentos
escolares, com os saberes da experiéncia e atuar socialmente de modo individual,
coletivo, politico, cultural e ético.

Assim, a abordagem das competéncias no contexto educacional ¢ de suma
importancia, pois estd intimamente ligada aos elementos formados por “conhecimentos,
habilidades e atitudes”, abreviados na sigla CHA, componentes essenciais “[...] quando
enfocamos a complexidade, a dinamicidade e a historicidade do ato educativo” (BEHAR,
2013, p. 12), principalmente quando o foco ¢ a educacdo formal, pois “envolve as relagdes
humanas, a gestao do tempo e de pessoas, o dominio de técnicas, o uso de recursos para poder
promover a aprendizagem, ou seja, os dominios sociocultural, de gestdo, tecnoldgico e
cognitivo” (BEHAR, 2013, p. 12).

O processo educativo envolve o desenvolvimento de competéncias, visto que a
sociedade contemporanea esta em constantes mudangas, provocando “demandas de ensino e
aprendizagem particulares a este novo milénio, que tem privilegiado a informacao facilmente
produzida e disseminada pela internet” (BEHAR, 2013, p. 20). Corroborando, Zabala e Arnau
(2014, p. 10) afirmam que “um ensino baseado em competéncias ¢ uma nova e grande
oportunidade para que a melhoria sustentdvel da educacao ndo seja patrimoénio de alguns
poucos privilegiados”, mas que contemple a todos de forma igualitaria.

Dessa forma, com a expansao das competéncias aos diversos niveis educacionais, o

sistema escolar tem se empenhando em:

[...] identificar as competéncias basicas do ensino; avaliagdes com base no dominio
de competéncias sdo realizadas; nas universidades sdo elaborados estudos com base
em competéncias, e de forma cada vez mais generalizada, os curriculos oficiais de
muitos paises sdo reescritos em fung¢do do desenvolvimento de competéncias. Da
mesma forma, a identificagdo das competéncias que os alunos devem adquirir, como
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ndo poderia deixar de ser, sdo associadas as competéncias das quais os professores
devem dispor para poder ensinar (ZABALA; ARNAU, 2014, p. 17).

Para isso, espera-se que o professor desenvolva competéncias que contribuam para
com o ensino de forma significativa, sendo que sdo primordiais para o progresso do processo
de ensino e aprendizagem. Nessa direcdo, Perrenoud (2000), aponta que é imprescindivel que

o professor saiba:

[...] organizar e dirigir situagcdes de aprendizagem; administrar a progressdo das
aprendizagens; conceber e fazer evoluir os dispositivos de diferencia¢do; envolver os
alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho; trabalhar em equipe; participar da
administracdo da escola; informar e envolver os pais; utilizar novas tecnologias;
enfrentar os deveres e os dilemas éticos da profissdo; administrar sua propria
formacao continua (PERRENOUD, 2000, p. 14).

As “Dez competéncias para ensinar”, citadas por Perrenoud (2000), sdo essenciais
para que acontega um ensino de qualidade, portanto, vale destaque o uso das “novas
tecnologias”, pois frente ao cendrio pandémico, professores e alunos se sentiram
desamparados e despreparados para o uso das tecnologias digitais no contexto escolar, devido
a escassez de recursos, bem como por falta de formagdo que os habilitassem para o uso das
TDIC nas mais diversas situagdes das praticas sociais, culturais, econdmicas e, sobretudo,
educacionais. Alves e Faria (2020, p. 1), destacam que “a pandemia evidenciou questoes
como o despreparo dos sistemas de educagdo e dos professores, desigualdades de acesso a
internet ¢ computador [...]”. Sendo que, diante desse cenario de intensas mudangas no
contexto educacional, a escola teve que se adaptar aos desafios postos, uma vez que o seu
papel ndo esta relacionado somente a formacao critica e reflexiva do cidadao, mas também o
de garantir a popularizagdo do acesso ao conhecimento, seja por meio de recursos
tecnologicos, seja por meio de praticas pedagdgicas que conduza em “atividades que
permitam ao aluno aprender perguntando, pesquisando, trabalhando coletivamente,
planejando e organizando” (BEHAR, 2013, p. 24).

Ainda nesse sentido, a BCN - Formag¢ao Continuada destaca como uma das 10 (dez)
competéncias gerais docentes, a compreensao, utilizacdo e criagdo das TDIC “de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas docentes, como recurso
pedagdgico e como ferramenta de formagdo, para comunicar, acessar ¢ disseminar
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens
(BRASIL, 2020, p. 6).

Nessa conjuntura, para que isso ocorra ¢ crucial que os professores atuantes na
educagdo, adquira “competéncia que lhes permitira proporcionar aos seus alunos

oportunidades de aprendizagem com apoio da tecnologia. Os professores precisam estar
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preparados para ofertar autonomia a seus alunos com as vantagens que a tecnologia pode
trazer” (UNESCO, 2009, p. 3). E nessa perspectiva que o desenvolvimento de competéncias
digitais na formacdo continuada de professores se faz necessario, pois quando presente no
contexto educacional, ¢ indispensavel na formag¢do de cidadaos imersos na cultura digital.
Portanto, € o que se espera com essa pesquisa, que sejam desenvolvidas competéncias
para que os professores integrem em suas praticas pedagogicas os recursos digitais, a fim de
atender as “demandas de formagao dos professores e estudantes, no sentido de possibilitar
condi¢cdes materiais, estruturais, pedagodgicas e situacionais para o desenvolvimento de
competéncias” (SALES; MOREIRA, 2019, p. 14), pertinentes ao atendimento das exigéncias

do contexto educativo, considerando as especificidades de cada sujeito aprendente.

3.2 Competéncias Digitais

No Brasil, sdo escassos os estudos que abordam o conceito de competéncias digitais
na educacdo (SILVA; BEHAR, 2019). Ainda segundo as autoras, este conceito, teve sua
génese em 2006, no relatério do Parlamento Europeu, em parceria com a Comissdo da Cultura
e da Educagdo, o qual enfatizava sobre as “Competéncias-chave para a educacdo e a formagao
ao longo da vida” (SILVA; BEHAR, 2019, p. 8). Sendo as competéncias digitais consideradas
essenciais para o cidaddo europeu, pois “envolve a utilizagdo segura e critica das tecnologias
da sociedade da informagdo (TSI) para trabalho, tempos livres e comunicacdo” (COM, 2006,
p. 15).

Além disso, sustenta-se pelas competéncias inerentes as Tecnologias da Informacao e
Comunicacdo - TIC, quando destaca a relevancia da utilizacdo “do computador para
recuperar, avaliar, armazenar, produzir, apresentar e trocar informagdo e para comunicar €
participar em redes de cooperagdo como a Internet” (COM, 2005, p. 16).

Segundo ITU (2005, apud SILVA; BEHAR, 2019, p. 8), as competéncias digitais sdo
“conhecimentos, criatividade e atitudes necessarias para utilizar as midias digitais para a
aprendizagem e compreensdo da sociedade do conhecimento”. Corroborando, Estard (2005,
apud SILVA; BEHAR, 2019, p. 8) reitera que sao ‘“habilidades, conhecimentos e atitudes
através dos meios digitais para dominar a sociedade da aprendizagem”. Tanto na sociedade do
conhecimento, quanto na da aprendizagem, as informacdes ocorrem de forma intensa e em

constante transformacgao, ou seja, “onde o conhecimento € um recurso flexivel, fluido, sempre
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em expansdo ¢ em mudang¢a” (HARGREAVES, 2003, p. 33). Coutinho e Lisboa (2011, p. 5)

refere-se a:

Um mundo desterritorializado, onde nao existem barreiras de tempo e de espago
para que as pessoas se comuniquem. Uma nova era que oferece multiplas
possibilidades de aprender, em que o espago fisico da escola, tdo proeminente em
outras décadas, neste novo paradigma, deixa de ser o local exclusivo para a
construgdo do conhecimento e preparagdo do cidaddo para a vida activa.

As autoras acrescentam ainda que os sistemas educacionais no século XXI tem
buscado “garantir a primazia da constru¢do do conhecimento, numa sociedade onde o fluxo
de informacgao ¢ vasto e abundante, e em que o papel do professor ndo deve ser mais o de um
mero transmissor de conhecimento, mas o de um mediador da aprendizagem” (COUTINHO;
LISBOA, 2011, p. 10). Vale destacar que se trata de uma aprendizagem para além dos muros
da escola, com o potencial de também ocorrer por meio das redes interconectadas de internet.

Nessa perspectiva, inicia-se na Europa uma mobilizacdo para o desdobramento de
estudos com o intuito de elaborar frameworks com competéncias digitais para os cidaddos
europeus, visto que, através delas, “torna-se possivel o acesso, utilizagdo e geracdo de
conhecimento indispenséavel a obtencdo dos fundamentos para o desenvolvimento de novas
tecnologias e, a capacidade de gerar inovacdo nas mais diversas areas do saber e da
produtividade” (FERNANDES, 2015, p. 155-156).

Segundo Rodrigues (2019, p. 46), "[...] As competéncias digitais devem ser entendidas
como o desenvolvimento de habilidades que estdo relacionadas ao acesso a informagao, o
processamento € uso da comunicagdo, a criagdo de conteudo, a segurancga e a resolucao de
problemas em qualquer contexto”. Corroborando, Ferrari (2012, apud, SILVA; BEHAR,

2019, p. 11), define competéncias digitais como:

[...] um conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes, estratégias e
sensibilizacdo de que se precisa quando se utilizam as TICs ¢ os meios digitais para
realizar tarefas, resolver problemas, se comunicar, gestar informagao, colaborar,
criar e compartilhar conteudo, construir conhecimento de maneira efetiva, eficiente,
adequada de maneira critica, criativa, autonoma, flexivel, ética, reflexiva para o
trabalho, o lazer, a participagdo, a aprendizagem, a socializacdo, 0o consumo e o
empoderamento.

Nesse sentido, competéncias, habilidades e atitudes estdo relacionados com o uso das
TDIC de forma critica, consciente e responsavel, bem como compreender que 0s recursos
tecnoldgicos contribuem de forma eficiente para o progresso da sociedade, seja para a
inovacdo, veracidade e gestdo das informagdes disponiveis na rede de internet, seja para
usa-los de forma criativa e reflexiva (SILVA; BEHAR, 2019).

Ademais, “por meio das tecnologias digitais ¢ possivel representar e processar

qualquer tipo de informagdo” (KENSKI, 2012, p. 33), pois o “poder da linguagem digital,
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[...], com todas as possibilidades de convergéncias e sinergia entre as mais variadas aplicagdes
dessas midias, influencia cada vez mais a constituicdo de conhecimentos, valores e atitudes”.

Segundo Miranda (2019, p. 15), “A linguagem digital se relaciona diretamente com as
tecnologias eletronicas de informagdo e comunicagdo, também denominadas TDIC [...], as
quais possibilitam novas formas de aprendizagem seja no mundo do trabalho, no dmbito
educacional ou social”.

Por isso, diante dessa inseparabilidade entre sociedade e tecnologia, foram
desenvolvidos modelos de frameworks para contribuir com o desenvolvimento de
competéncias para uso das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, dentre os quais
tem-se o DigCompEdu. Trata-se de um quadro Europeu de Competéncias Digitais para
Educadores, o qual foi elaborado pela Comissao Europeia com o intuito de oportunizar aos
educadores de todas as areas e niveis educacionais, meios para “avaliar e desenvolver de

forma abrangente a sua competéncia digital pedagdgica" (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 9).

3.2.1 Competéncias Digitais segundo o Quadro Europeu - DigCompEdu

“As criangas e os jovens estdo a crescer num mundo onde as tecnologias digitais sdo
ubiquas. Ndo conhecem, nem conseguem reconhecer outra forma de viver. Isto ndo
significa, porém, que estejam naturalmente equipados com as competéncias
adequadas para usar as tecnologias digitais de forma eficaz e consciente” (LUCAS;
MOREIRA, 2018, p. 12).

Com a ubiquidade das tecnologias digitais, a sociedade vive conectada a rede de
internet, corroborando para que os profissionais de educag¢do busquem se aprimorar quanto ao
uso das TDIC. Nesse sentido, Castells (2005, p. 17) destaca que o acesso a internet estd além
de ter “habilidades técnicas e cognitivas para uso pratico das tecnologias em suas vidas”,
consiste em adquirir competéncias digitais, as quais, “permitem ao professor passar para a
condicao de autor e coautor de conhecimentos e recursos educacionais, melhorando a
atuacdo docente e aprendizagem dos alunos” (MAZZARDO et al., 2019, p. 63).

Segundo Lucas e Moreira (2018, p. 15), “Os educadores sao exemplos para a proxima
geracdo. Por isso, € vital que estejam equipados com a competéncia digital que todos os
cidaddos necessitam para participar ativamente numa sociedade digital”. Dessa forma, na
figura 2, abaixo, sdo apresentadas 6 (seis) areas, enumeradas de 1 a 6, que compreendem tanto
os profissionais, nesse caso, educadores quanto os aprendentes, nas quais estdo expressas as

22 (vinte e duas) competéncias digitais que devem ser desenvolvidas pelos cidadaos.
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Figura 2 — Areas e competéncias digitais apresentadas pelo DigCompEdu.
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Fonte: Lucas e Moreira (2018, p. 19).

A érea 1 (Envolvimento profissional) consiste em “usar as tecnologias digitais para
comunicagdo, colaboragdo e desenvolvimento profissional” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p.
16), ndo se trata do uso somente para o ensino, mas também para interacdes profissionais,
com vistas a “inovacdo continua na institui¢do e no ensino” (p. 19), buscando proporcionar
aos educadores uma pratica reflexiva e o desenvolvimento profissional continuo digital.

O foco da area 2 (Recursos digitais) esta no uso dos recursos digitais com o objetivo
de desenvolver competéncias digitais dos educadores para “usar, criar e partilhar”, sendo que
“umas das competéncias-chave que qualquer educador precisa de desenvolver € aceitar essa
variedade [de recursos digitais disponiveis para o uso no ensino]” (p. 20). Vale ressaltar que,
além de usé-las de forma consciente e responsavel, ¢ necessario que saibam:

Identificar eficazmente os recursos que melhor se adequam aos seus objetivos de
aprendizagem, grupo de aprendentes e estilo de ensino; para estruturar a riqueza de
materiais, estabelecer ligacdes e modificar, adicionar e desenvolver recursos digitais
para apoiar a sua pratica (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20).

Dessa forma, os recursos digitais encontram suporte na area 3 (Ensino e
aprendizagem), que tem como fulcro o ensino e aprendizagem, desenvolvendo competéncias
digitais para a “formulacdo, planificacio e implementacdo da utilizagdo de tecnologias
digitais em diferentes fases do processo” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20).

Nessa perspectiva, segundo Oliveira e Meira (2021, p. 469):



47

O ensino ¢ considerado uma das areas mais importantes, porque, por meio dele, o
professor busca integrar as tecnologias digitais de forma efetiva a suas praticas
pedagdgicas, principalmente quando [se] tem clareza de como e quando utiliza-las e
para quais finalidades. Tem-se o estudante como o centro do processo de ensino e
aprendizagem, e o professor, o mediador do conhecimento, buscando sempre inovar
as suas praticas para a promog¢do do ensino e propiciar o desenvolvimento de
atividades colaborativas e autorreguladas, instigando os alunos a refletirem sobre
suas aprendizagens e sobre a constru¢ao de conhecimento.

Assim, utilizando dos recursos digitais como facilitador do processo avaliativo da
aprendizagem, o professor, ao integrar as tecnologias digitais no contexto do ensino, além de
criar “abordagens inovadoras de avaliacdo” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20), obtém
informagdes do processo de ensino e aprendizagem que subsidiard suas praticas pedagogicas
para as tomadas de decisdes, “propiciando mecanismos para que possa monitorar 0 progresso
dos estudantes, seja para a avaliagao formativa, seja para a somativa” (OLIVEIRA; MEIRA,
2021, p. 469), cujo foco aparece explicitamente expresso na area 4 (Avalia¢do), o
desenvolvimento de competéncias digitais para a organizagdo de “estratégias de avaliagdo,
analise de evidéncias, feedback e planificacdo” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 20).

Os professores além de alcangar os niveis de competéncias digitais contribuem “para
o apoio da diferenciagdo em sala de aula e da educagdo personalizada, ao proporcionarem a
realizagdo de atividades de aprendizagem adaptadas ao nivel de competéncia, interesses e
necessidade de cada aprendente” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 22). Corroborando para o
alcance das competéncias digitais propostas pela area 5 (Capacitagdao dos aprendentes), sendo
que o ponto central estd na “acessibilidade e inclusdo, diferenciacdo e personalizagdo e o
envolvimento ativo”.

Lucas e Moreira (2018, p. 22), destacam que as competéncias digitais desenvolvidas

por essa area, buscam:

Garantir acessibilidade a recursos e atividades de aprendizagem para todos os
aprendentes, incluindo os que tém necessidades especiais. [...] Usar tecnologias
digitais para atender as diversas necessidades de aprendizagem dos aprendentes,
permitindo que estes progridam a diferentes niveis e velocidades e sigam caminhos e
objetivos de aprendizagem individuais. [...] Abrir a aprendizagem a novos contextos
do mundo real, que envolvam os proprios aprendentes em atividades praticas,
investigagdo cientifica ou resolu¢do de problemas complexos, ou que, de outros
modos, aumentem o seu envolvimento ativo em temas complexos.

Vale reforcar que, tornar o ensino acessivel e inclusivo ndo quer dizer somente quanto
ao uso das tecnologias digitais, mas também com relacdo a otimizacdo de atividades
envolvendo os aprendentes com ou sem deficiéncia, bem como, levando em consideracao as
singularidades de cada um, propiciando momentos de reflexdo, criatividade e construgao de
conhecimentos, seja de baixa, média ou alta complexidade e investigacdo (OLIVEIRA;

MEIRA, 2021).



48

Por fim, a area 6 (Promog¢do da competéncia digital dos aprendentes) busca a
“promocao da competéncia digital dos aprendentes”, uma vez que tem como objetivo a
formagcdo do educador para a “literacia da informag¢do e dos média, comunicacdo e
colaboragdo digital, criagdo de conteudo digital, uso responsavel e resolucdo de problemas
digitais” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 23). Dessa forma, “vao dar suporte na incorporagdo
de atividades, tarefas e avaliagdes que exigem dos estudantes o envolvimento ativo, uso eficaz
e responsavel das tecnologias digitais nos mais diversos ambientes de aprendizagens”
(OLIVEIRA; MEIRA, 2021, p. 470), contribuindo para que criem contetdos digitais em
diversos formatos.

Portanto, acreditamos que as competéncias digitais, embora sejam distintas, ambas se
complementam, e quando aliadas a formagdo continuada de professores, contribuem para que
a interacdo entre professor-aluno e aluno-aluno propicie o “processo de construcao e
aprofundamento do conhecimento, [bem como a] producdo e manipulagdo das informagdes e
para o posicionamento critico diante dessa nova realidade” (KENSKI, 2012, p. 103). Além
disso, permitird a constru¢do de conhecimentos e habilidades, ndo s6 para inserir, mas
também para integrar as TDIC nas aulas, a fim de usé-las com criatividade e criticidade.
Assim, além de proporcionar o desenvolvimento de competéncias digitais, também estara
inserindo esses professores ativamente na Sociedade da Informagdo e, consequentemente,
educando e preparando seus alunos para esta sociedade.

Segundo o Livro verde', educar para a Sociedade da Informagio:

Trata-se de investir na criagdo de competéncias suficientemente amplas que lhes
permitam ter uma atuagdo efetiva na produg@o de bens e servigos, tomar decisdes
fundamentadas no conhecimento, operar com fluéncia os novos meios e ferramentas
em seu trabalho, bem como aplicar criativamente as novas midias, seja em usos
simples e rotineiros, seja em aplicagdes mais sofisticadas. Trata-se também de
formar os individuos para “aprender a aprender”, de modo a serem capazes de lidar
positivamente com a continua e acelerada transformacdo da base tecnoldgica
(TAKAHASHI, 2000, p. 45).

Destaca ainda que, pensar a educagdo nesta perspectiva, “exige considerar um leque
de aspectos relativos as tecnologias de informacao e comunicagdo, a comegar pelo papel que
elas desempenham na constru¢do de uma sociedade” (TAKAHASHI, 2000, p. 45). No Brasil,
a Sociedade da Informagdo preocupa-se com o uso amplo das tecnologias digitais na
educacdo, compreendida como cenario atual no qual estamos inseridos. Assim, “exige a

adogdo de novas abordagens pedagogicas, novos caminhos que acabem com o isolamento da

! Sociedade da Informagdo no Brasil ou livro verde, apresenta “as bases para a discussdo de um novo projeto de
sociedade em todas as areas: educacdo, mercado de trabalho, servigos, identidade cultural, governo etc”.
(KENSKI, 2012, p. 65).
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escola e colocam em permanente situacdo de didlogo e cooperagdo com as demais instancias
existentes na sociedade, a comecar pelos proprios alunos” (KENSKI, 2012, p. 66).

A vista disso, as competéncias digitais surgem como propulsora de mudangas no
contexto educacional, principalmente, no que se refere a formagao continuada de professores
para atuacdo na cibercultura, j& que “a mediagdo pedagdgica deve utilizar-se,
obrigatoriamente, dessas novas ferramentas da realidade globalizada que se vivencia [neste]
inicio do século XXI” (LIRA, 2016, p. 56-57). Isso porque, “a complexidade tecnoldgica so6
fez emergir cada vez mais diferentes necessidades, ja que possuir as ferramentas digitais ndo

garante que o sujeito seja digitalmente competente” (SILVA; BEHAR, 2019, p. 24).

3.2.2 Afinal, o que significa ser digitalmente competente?

Ser competente estd para além de possuir artefatos tecnologicos. E preciso que o
professor esteja em acao, ligado ao processo educativo, atento a “dindmica de mobilizagao de
saberes, conhecimentos, experiéncias no desenvolvimento de praticas sociais implicadas,
integrando elementos diversos do contexto na busca de melhor encaminhar a resolucao dos
problemas existentes” (SALES; MOREIRA, 2019, p. 13).

A transformagdo no contexto educacional, relacionado ao modo de agir, comunicar,
praticar, construir e difundir o conhecimento, conta com o “potencial comunicacional e
colaborativo das tecnologias (principalmente as conectadas e moveis) como motriz para o
exercicio da pratica pedagdgica integrada aos diversos saberes, proprios da geragdo
hiperconectada, ao conhecimento cientifico e profissional” (SALES; MOREIRA, 2019, p. 4).
Corroborando com a intera¢do, integragdo, modificacdo e transformagdo dos espacos
formativos, uma vez que os estudantes ou profissionais envolvidos na formacdo terdo a
oportunidade de explorar os recursos digitais, tendo consciéncia do “potencial das tecnologias
digitais para melhorar a pratica pedagodgica e profissional”, bem como, ter curiosidade e
vontade de aprender a usa-las (SALES; MOREIRA, 2019, p. 4).

Segundo Rodrigues (2019, p. 23), “Os recursos tecnologicos sdo ferramentas que
podem apresentar contribui¢cdes ao desenvolvimento social, econdmico, cultural e intelectual
[...]”. Dessa forma, auxilia na formacdo do cidaddo competente digitalmente, capaz de
transformar informag¢ao em conhecimento, uma vez que se tem a habilidade de acessar,
analisar e compreender as informagdes disponiveis a favor da sua aprendizagem, além de

interpretar de forma critica e criativa as situagdes do cotidiano.
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Fernandes (2015, p. 156), destaca que “transformar informagdo em conhecimento
implica na ativagdo por parte dos aprendentes de atividades cognitivas de alto nivel: atividade
de andlise, de contraste, de comparagdo”. Assim, as tecnologias digitais contribuem com a
sociedade quando empregadas “dentro de um modo de produgdo e contexto historico, cultural,
social, econdmico e politico [que] moldam a racionalidade, a linguagem e o modo de vida das
pessoas” (ALVES, 2017, p. 56).

Portanto, percebe-se uma indissociabilidade entre tecnologia e sociedade, ja que “a
sociedade ¢ que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das
pessoas que [as] utilizam” (CASTELLS, 2005, p. 17).

Nessa perspectiva, ser digitalmente competente implica em saber utilizar as
informacodes disponiveis nas redes de internet e transforma-las em conhecimentos, bem como
ser capaz de compreender e avaliar seus niveis de competéncia digital. Para isso, foi
elaborado um modelo de progressdo de proficiéncia pelo DigCompEdu com o sentido de
“tornar explicitos os diferentes niveis através dos quais cada competéncia normalmente se
desenvolve, de modo a ajudar os educadores a identificarem e decidirem que medidas
especificas podem tomar para impulsionar a sua competéncia, a partir do nivel que se
encontram (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 28).

As progressdes acontecem de forma cumulativa, sendo composta por 6 niveis:
recém-chegado (A1), Explorador (A2), Integrador (B1), Especialista (B2), Lider (C1) e
Pioneiro (C2), as quais contribuem para que os educadores tenham conhecimento sobre os
pontos fortes e fracos que se encontram com relacdo ao desenvolvimento de competéncia
digital (LUCAS; MOREIRA, 2018). Ainda segundo os autores, o modelo de progressao

proposto pelo DigCompEdu, consiste em:

apoiar o desenvolvimento profissional continuo. Ndo pretende servir como um
enquadramento normativo ou como uma ferramenta de avaliacdo de desempenho.
Pelo contrario, as 22 competéncias sdo explicadas em seis niveis para informar os
educadores sobre o nivel que se encontram, o que ja alcancaram e quais poderdo ser
0s proximos passos caso queiram continuar a desenvolver esta competéncia
especifica (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 28).

Os niveis apresentados pelo quadro europeu compreendem do Al recém-chegado ao

nivel C2, pioneiro, conforme figura abaixo.

Figura 3: Modelo de Progressao apresentado pelo DigCompEdu.
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O educador que se encontra no nivel Al, caracterizado como recém-chegado, “tém a
consciéncia do potencial das tecnologias digitais para melhorar a pratica pedagogica e
profissional”, mas como as utilizam de forma esporadica, “precisam de orientagdo e incentivo
para expandir o seu repertdrio e aplicar a sua competéncia digital no dominio pedagogico”
(LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 30).

A curiosidade e a vontade de aprender e integra-las no contexto das aulas, faz com
que esse educador avance para o nivel A2, tornando-se um explorador das tecnologias
digitais, visto que “estdo interessados em explora-las para melhorar a pratica pedagogica e
profissional” (p. 30). Assim, quando no nivel Bl, sdo considerados integradores, pois
“experimentam as tecnologias digitais numa variedade de contextos e para uma série de
propositos, integrando-as em muitas das suas praticas” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 30).
Além do mais, precisam compreender em quais circunstancias e quando utiliza-las, ou seja,
“os integradores sO precisam de mais algum tempo para experimentarem e refletirem,
complementado por incentivo colaborativo e troca de conhecimentos para se tornarem
especialistas”.

O especialista B2, usam as tecnologias digitais com criatividade, confianca e
criticidade, sabem usa-las com proposito para o ensino e aprendizagem, compreendendo as
vantagens e desvantagens dos recursos digitais escolhidos. Ora, “sdo curiosos e abertos a
novas ideias, sabendo que ha muitas coisas que ndo experimentaram. Usam a experimentacao
como um meio de expandir, estruturar e consolidar o seu repertério de estratégias”
(LUCAS;MOREIRA, 2018, p. 30). Os especialistas sdo a base de qualquer instituicdo de
ensino, pois possuem competéncias, habilidades e atitudes para inovar as praticas educativas.

O lider CI, “tém uma abordagem consistente e abrangente na utilizacdo de

tecnologias digitais [...], refletem e desenvolvem continuamente as suas praticas. Mantém-se
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atualizado, [...], s@0 uma fonte de inspiragdo para os outros, a quem passam O Seu
conhecimento” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 30).

Por fim, os educadores considerados pioneiros C2, sdo os que ‘“questionam a
adequagdo de praticas contemporaneas digitais e pedagdgicas, das quais eles proprios sdo
lideres. [...]. Experimentam [...] e desenvolvem novas abordagens pedagogicas”. Ainda
“lideram a inovacdo e sdo um modelo a seguir pelos outros educadores” (LUCAS;
MOREIRA, 2018, p. 30). O quadro abaixo aponta por meio de algumas “palavras-chave” a
relacdo que ha entre os niveis e as competéncias digitais que precisam ser desenvolvidas por

cada area.

Quadro 5 - Niveis de Progressao da Proficiéncia DigCompEdu por area.

Envolvimen Recursos Ensino e Avaliaca | Capacitacio Promocao
Niveis de to digitais Aprendizagem 0 dos da
Competénc | profissional aprendentes | competéncia
ia Digital digital dos
aprendentes
Al - Consciéncia; incerteza; utilizagdo basica
Recém-cheg
ado
A2 - Explorar Explorar Explorar Explorar Explorar Incentivar os
Explorador opgodes recursos estratégias de | estratégia estratégias aprendentes a
digitais digitais; ensino e s de centradas no usar
aprendizagem | avaliagdo aprendente; tecnologias
digital; digital; digitais
B1 - Expandir a Adequar Integrar Melhorar Abordar a Implementar
Integrador pratica recursos recursos de as capacitacdo do atividades
profissional digitais ao forma abordage aprendente para
contexto de significativa ns de promover
aprendizage avaliagdo competéncia
m tradicion digital dos
al aprendentes
B2 - Melhorar a Utilizar Melhorar Utilizar a | Utilizar uma Promover a
Especialista pratica recursos atividades de avaliagdo | variedade de competéncia
profissional interativos ensino e digital de | ferramentas de digital dos
estrategicam | aprendizagem forma forma aprendentes
ente estratégic estratégica de forma
aeeficaz | para capacitar estratégica
C1 - Lider Discutir e Utilizar Renovar a Refletir Capacitar os Promover a
renovar a estratégias ¢ pratica de criticame | aprendentes de | competéncia
pratica recursos ensino de forma | nte sobre | forma holistica dos
profissional avangados estratégica e estratégia aprendentes
de forma intencional s de de forma
abrangente avaliagdo abrangente ¢
digital critica
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C2- Inovar a Promover a | Inovar o ensino | Inovara Inovar o
Pioneiro pratica utilizagdo de avaliagdo | envolvimento
profissional recursos do aprendente
digitais

Fonte: LUCAS; MOREIRA (2018).

Percebe-se que, através dos niveis apresentados que o educador quando
recém-chegado (Al) e explorador (A2), "assimilam novas informacdes e desenvolvem
praticas digitais basicas no seu fazer pedagdgico”. Ao tornar-se integrador (B1) e Especialista
(B2), “aplicam, expandem e refletem criticamente em suas praticas pedagodgicas com a
utilizacdo das TDIC. Assim, quando lider (C1) e pioneiro (C2), “compartilham seus
conhecimentos, refletem criticamente e desenvolvem novas praticas com as tecnologias
digitais” (TRINDADE; SANTO, 2021, p. 105).

Fez-se necessario apresentar os niveis acima, pois essa pesquisa visa contribuir para o
desenvolvimento de competéncias digitais dos professores de matematica para atuacdo no

contexto da cibercultura.

3.3 Cibercultura

“O dilavio informacional jamais cessara. [...] Ndo hd nenhum fundo sélido sob o
oceano das informagf)es. [...] Temos que ensinar nossos filhos a nadar, a flutuar,
talvez a navegar” (LEVY, 2010, p. 15).

A cibercultura, considerada por Lévy (2010, p. 17), como o “conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores que
se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco”, emergiu “[...] para dar conta
dos fendmenos que nascem a volta das novissimas tecnologias de comunicagdo, da chamada
informatica de comunicagdo ou midia digital interativa” (RUDIGER, 2013, p. 13). Isso

porque o ciberespago, também chamado de “rede”, “€ o novo meio de comunicacao que surge

da interconexdo mundial dos computadores” (LEVY, 2010, p. 17), consequéncia da

3

cibercultura, uma vez que, o crescimento exacerbado da internet tem resultado em “um
movimento internacional de jovens avidos para experimentar, coletivamente, formas de
comunicagao diferentes daquelas que as midias classicas [...] propoem”.

A cibercultura opera na teia de ligagdes sociais, econdmicas ¢ humanas, dando
origem a um individuo ligado a milhdes de outros, comunicando com eles,
simultaneamente acedendo e criando conhecimento; partilhando e recebendo
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conhecimento; interagindo com outro para aprender, ensinar e relacionar-se. Nestas
possibilidades de intervengdo, de modificagdo e de feedback residem as vantagens
da cibercultura. Altera o modo de pensar e apreender o mundo, a visdo de sociedade,
da cidade e da cidadania (SILVA; PEREIRA, 2012, p. 42).

Assim, com a expansdo desse espaco de intercomunicagdo, compete a nds, como
usuarios desse universo, explorar as possibilidades e potencialidades que nos ¢
proporcionado, uma vez que, “a cibercultura ¢ recheada de novas maneiras de se relacionar
com o outro ¢ com o mundo. N3o se trata, mais uma vez, de substituicdo de formas
estabelecidas de relagao social (face a face, telefone, correio, espago publico fisico)”
(LEMOS, 2003, p. 17), mas das novas relagdes que se estabelecem com o surgimento das
tecnologias digitais, quer seja nos campos econdmico, politico, quer seja no que diz respeito
aos aspectos culturais, sociais e educacionais.

Nessa perspectiva, Souza (2022, p, 239) compreende a cibercultura “ ndo apenas como
uma cultura produzida em termos de ciberespago, mas também como uma dimensdo da
cultura contemporanea, que encontra no ciberespago o principal lugar para se manifestar”.
Corroborando, Lemos (2007, p. 15), destaca que “a cultura contemporanea, associada as
tecnologias digitais (ciberespaco, simulacao, tempo real, processos de virtualizacao, etc.), vai
criar uma nova relacao entre a técnica e a vida social que chamamos de cibercultura”.

Nessa mesma dire¢dao, a BNCC (2018, p. 473), destaca que:

Essa constante transformagdo ocasionada pelas tecnologias, bem como sua
repercussdo na forma como as pessoas se comunicam, impacta diretamente no
funcionamento da sociedade e, portanto, no mundo do trabalho. A dinamicidade e a
fluidez das relagdes sociais — seja em nivel interpessoal, seja em nivel planetario —
tém impactos na formagdo das novas geragdes. E preciso garantir aos jovens
aprendizagens para atuar em uma sociedade em constante mudanga, prepara-los para
profissdes que ainda ndo existem, para usar tecnologias que ainda ndo foram
inventadas e para resolver problemas que ainda ndo conhecemos. Certamente,
grande parte das futuras profissdes envolvera, direta ou indiretamente, computagao e
tecnologias digitais.

Percebe-se uma preocupagdo com relacdo a formagdo do cidaddo para atuagdo na
sociedade, uma vez que “computacao e tecnologias digitais” se fazem presente no cotidiano
delas. Além do mais, esta diretamente relacionada com o “pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital” dos aprendentes. Nesse sentido, a BNCC aponta o pensamento
computacional como conhecimentos ¢ habilidades que “envolve as capacidades de
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e
solugdes, de forma metodica e sistematica, por meio do desenvolvimento de algoritmos” (p.
474). O mundo digital como “as aprendizagens relativas as formas de processar, transmitir e

distribuir a informagao de maneira segura e confidvel em diferentes artefatos digitais — tanto
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fisicos [...] como virtuais [...]”, bem como a capacidade de “ codificar, armazenar e proteger a

informagao”(p. 474). E, por sua vez, a cultura digital, considerada como:

aprendizagens voltadas a uma participacdo mais consciente e democratica por meio
das tecnologias digitais, o que supde a compreensdo dos impactos da revolucao
digital e dos avan¢os do mundo digital na sociedade contemporanea, a construgao de
uma atitude critica, ética e responsavel em relagdo a multiplicidade de ofertas
midiaticas e digitais, aos usos possiveis das diferentes tecnologias e aos contetidos
por elas veiculados, e, também, a fluéncia no uso da tecnologia digital para
expressdo de solugdes e manifestagdes culturais de forma contextualizada e critica
(p. 474).

A BNCC aborda as tecnologias digitais na dimensao de todas as etapas da Educagao
Bésica, respeitando as especificidades de cada aprendente. Além do mais, destaca as “culturas
juvenis e a cultura digital”, pois, acredita ser de suma importincia aprimorar as praticas
educacionais com foco no protagonismo discente. Pretto e Assis (2008, p. 78), afirmam que a
cultura digital “indica intrinsecamente um processo crescente de reorganizacdo das relagdes
sociais mediadas pelas tecnologias digitais, afetando em maior ou menor escala todos os
aspectos da acdo humana”.

O desafio posto, fez surgir novas metodologias de ensino e aprendizagem,
principalmente, quanto a integragdo das tecnologias digitais na formagdo continuada de
professores, considerado como meio privilegiado e crucial para a “construcao futura de uma
cultura e identidade digital, que potenciem um processo de ensino mais eficaz e a realizagao
de aprendizagens significativas” (RODRIGUES, 2018, p. 356).

No entanto, muitas sdo as dificuldades e desafios para sua integracao na formacgao
docente e, consequentemente, na sala de aula, embora se tenha o “reconhecimento das
potencialidades das tecnologias digitais para a realizacdo de uma série de atividades
relacionadas a todas as areas do conhecimento, a diversas praticas sociais € ao mundo do
trabalho” (BRASIL, 2018, p. 474).

Logo, atuar na cibercultura significa que “os professores precisardo operar com o
hipertexto, isto ¢, trabalhar com o contexto ndo-sequencial, com a montagem de conexdes em
rede, o que permite uma multiplicidade de recorréncias entendidas como conectividade,
dialogo e participagdao colaborativa” (SILVA, 2006, p. 17). Esses procedimentos produzem
situagdes inovadoras que contribuem para a sociedade, uma vez que “as tecnologias sao
produtos de uma sociedade e de uma cultura” (LEVY, 2010, p. 22). Ademais, sociedade e
tecnologias digitais estdo intimamente condicionadas, pois emergiram como “[...] novo
espaco de comunicacdo, de sociabilidade, de organizagdo e de transagdo, mas também, novo

mercado da informacado e do conhecimento” (p. 32).
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Oliveira e Lima (2018, p. 386), afirmam que “os processos formativos continuados
tém a possibilidade de reestruturar e qualificar [as competéncias docentes para a] construcao
de saberes em suas multiplas facetas, e sdo muito importantes na constituicdo do professor

como organizador do processo de ensino”.

3.3.1 Formagao continuada de professores para o uso das TDIC

O inicio do século XXI foi marcado com mudangas significativas quanto a
disseminagdo das TDIC, sendo responsavel por transformar as relagdes espaco-temporais,
enriquecendo e acentuando a mobilidade funcional e as mudancas referente aos modos de
trabalho, produ¢do de conhecimento e aprendizagem, evidenciando a necessidade de capacitar
professores para atuar na sociedade tecnologica (CETIC, 2010).

Ao observar o papel social da escola frente as mudangas impostas, percebe-se que os
processos administrativos e pedagogicos ndo sofreram tantas alteragdes (CETIC, 2010). Isso
deixa claro que, embora houve transformagdes, principalmente, tecnoldgicas, escola do século
XXI tem recebido estudantes imersos na cultura digital, no entanto, os professores ainda nao
conseguiram alcancar a formacgao deste século, ou seja, continuam com a formagao do século
XX, ou utilizando de metodologias de séculos ultrapassados, na maioria das vezes
desvinculada da realidade dos estudantes. Complementando, Prensky (2001, p. 1) destaca
que, “os alunos de hoje ndo sdo os mesmos para os quais 0 nosso sistema educacional foi
criado”.

Portanto, no século XXI, com as inovagdes tecnologicas na sociedade, e recentemente
com as possibilidades reveladas pela pandemia da Covid-19, faz-se necessario discutir e
refletir sobre o uso das tecnologias digitais no contexto educacional, sobretudo, na formagao
continuada de professores, pois esse cenario tem requerido das instituigdes de ensino novas
formas de ensinar e aprender. Visto que, “além das frequentes mudancas que vém ocorrendo
na constru¢do do sujeito em si € em suas relagdes culturais e sociais, os avangos também
implicam no proprio processo de ensino-aprendizagem, trazendo consigo vantagens para os
campos do conhecimento” (COELHO; PEREIRA, 2018, p. 259).

Betts (1998, p. 135), destaca que “as escolas que terdo sucesso serdo aquelas que
souberem fazer com que seus alunos consigam se apossar, construir o conhecimento e
transforméa-lo em saber”, ou seja, que possam refletir e se apoderar dos conhecimentos

apreendidos e aplicd-los em suas atividades cotidianas.
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Assim sendo, tem-se a escola como espago para discussdo acerca de praticas que
utilizem as TDIC como recursos que propicie interacdo entre professores e alunos,
contribuindo assim para o processo educativo e formativo. Segundo Libaneo (2004, p. 227),
“A formacdo continuada ¢ o prolongamento da formagao inicial, visando o aperfeicoamento
profissional tedrico e pratico no proprio contexto de trabalho e o desenvolvimento de uma
cultura geral mais ampla, para além do exercicio profissional”. O aperfeigoamento das
praticas pedagdgicas ocorrerd quando o espago de pratica, ou seja, o ambiente escolar se
tornar um local onde a formacdo continuada tenha lugar, que professores compartilhem e
reflitam sobre suas experiéncias, contribuindo para o aprendizado compartilhado.

Nesse sentido, a formagao continuada para o uso das tecnologias digitais “promove
reflexdes acerca das inovacdes tecnologicas como facilitadoras do processo de
ensino-aprendizagem, assim como fomenta o desenvolvimento de habilidades e competéncias
digitais” (BENEDET et al., 2019, p. 2). Corroborando, Quartieri et al. (2018, p. 111), afirmam
que a formacdo continuada “tem como objetivo auxiliar o professor a desenvolver um
conhecimento que lhe permita avaliar a necessidade de aperfeigoamento e a qualidade de
ensino”. Destacam ainda que, ¢ importante ndo sé ‘“familiarizar o professor quanto a
ferramenta, mas também em relacdo ao uso pedagogico do recurso” (p. 112).

Dessa forma, a formagdo continuada propicia aos professores a apropriacdo do
conhecimento cientifico e tecnologico, tornando-os aptos para inserir em suas praticas
pedagdgicas as tecnologias digitais com o objetivo de aproximar o ensino as necessidades dos
estudantes, considerados “nativos digitais".

De acordo com Prensky, “os nativos digitais estdo acostumados a receber informagdes
muito rapidamente. Eles gostam de processar mais de uma coisa por vez e realizar multiplas
tarefas” (PRENSKY, 2001, p. 2). No entanto, o fato de serem “nativos digitais” nao significa
que sdo fluentes tecnologicamente, sendo necessario que sejam desenvolvidas competéncias e
habilidades para o uso das tecnologias digitais nas mais diversas areas do conhecimento, as
quais precisam ser exploradas dentro da sala de aula, uma vez que os alunos estdo imersos na
cultura digital.

As interagdes, comunicacdes, compartilhamentos e as conexdes em rede possibilitam
inovacdes e um progresso no processo de constru¢do de conhecimentos, ja que, “o uso das
tecnologias digitais na educacdo pode favorecer os processos de ensino e de aprendizagem,
pela facilidade tanto de buscar e socializar informag¢des como de propiciar aos estudantes
construir conhecimentos, por meio de diversas formas de representacdo” (ROCHA; PRADO,

2018, p. 202).



58

Nessa perspectiva, a formagdo continuada para o uso das TDIC ¢ uma aliada no
processo de ensino e aprendizagem, “pois o uso desses recursos tecnoldgicos podem
possibilitar a motivagdo e a inovagdao no processo educativo, tornando as aulas mais
interessantes e significativas, proporcionando assim, maior apreensao do contetido e interagdo
entre os alunos e professores” (COELHO; PEREIRA, 2018, p. 259).

Diante da necessidade de integrar as praticas pedagdgicas ao uso das tecnologias
digitais, ¢ preciso que “a motivacdo para o uso € o reconhecimento da importancia das
tecnologias digitais [esteja] a par de algum conhecimento tecnoldgico e confianca na sua
utilizagdo” (RODRIGUES, 2018, p. 359).

Nessa perspectiva, Castro (2016, p. 2) destaca que:

[...] embora os professores convivam diariamente com as tecnologias, existe ainda
certa inseguranca, medo ou despreparo quanto ao seu uso efetivo em suas atividades
didatico-pedagogicas. Nota-se um desequilibrio entre os avangos tecnologicos e a
formagdo de docentes para o uso de tecnologias nos processos de ensino e
aprendizagem de forma critico reflexiva.

E nesse sentido que se apresenta a Resolugio n° 1, de 27 de outubro de 2020, dispondo
sobre as Diretrizes Curriculares Nacionais, com o intuito de contribuir com a Formacgao
Continuada de Professores que atuam na Educacdao Bésica (BNC - Formacao Continuada),
"considerando que ¢ exigido do professor solido conhecimento dos saberes constituidos, das
metodologias de ensino, dos processos de aprendizagem e da producao cultural local e global"
(BRASIL, 2020, p. 2).

Nessa perspectiva, a formagao continuada de professores da Educacao Bésica:

¢ entendida como componente essencial da sua profissionalizagdo, na condicdo de
agentes formativos de conhecimentos e culturas, bem como orientadores de seus
educandos nas trilhas da aprendizagem, para a constituicdo de competéncias, visando
o complexo desempenho da sua pratica social e da qualificagdo para o trabalho
(BRASIL, 2020, p. 2).

A BNC-Formagao Continuada apresenta (10) dez competéncias gerais que os
professores precisam ter para desenvolver com eficiéncia e qualidade o trabalho em sala de

aula , sobretudo, no que diz respeito ao uso das TDIC, dentre as quais, destacam-se:

Competéncia 2 - Pesquisar, investigar, refletir, realizar analise critica, usar a
criatividade e buscar solugdes tecnolégicas para selecionar, organizar e planejar
praticas pedagogicas desafiadoras, coerentes e significativas.

Competéncia 5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacio e comunicacio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas docentes, como recurso pedagogico e como ferramenta de
formacdo, para comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e potencializar as aprendizagens.
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Assim, acreditamos que a oferta de cursos de formagao continuada quando aliada as
competéncias que oportunizem aos professores um ambiente para refletir sobre suas praticas
pedagdgicas, aprimorar os conhecimentos adquiridos e coloca-los em praticas no contexto da
sala de aula, os objetivos das formagdes sdo alcangados. Isso porque s6 a oferta da formacao
ndo ¢ o bastante, pois como afirma Névoa (1992, p. 12) “a formacdo ndo se constrdi por
acumulac¢do (de cursos, de conhecimentos ou de técnicas), mas sim através de um trabalho de
reflexividade critica sobre as praticas e de (re) construgdo permanente de uma identidade
pessoal”. Destaca ainda que, as “trocas de experiéncias e partilhas de saberes consolidam os
espagos de formac¢do mutua, nos quais cada professor ¢ chamado a desempenhar,
simultaneamente, o papel de formador e de formando” (NOVOA, 1992, p. 14).

Oliveira et al. (2020, p. 14), corroboram que “os momentos de formacao contribuem
para que se amplie as praticas educativas, quanto a proposi¢ao de atividades que fagam uso de
recursos digitais”, complementam que “é importante pensar as formagdes docentes para além
da instrumentaliza¢do, de modo a criar momentos de reflexdo e didlogo”, ou seja,
“contemplando a dimensao humana, dialégica e emancipatéria” (p. 16). Nesse sentido, Richit
(2014, p. 14) afirma que, “a sinergia entre formacgdo profissional docente, concepcdes de
professores sobre tecnologias e praticas pedagdgicas escolares pautadas em tecnologias tem
sido amplamente discutida entre pesquisadores”.

Portanto, a formagdo continuada docente deve valorizar ¢ contribuir com o
“conhecimento pratico do professor, colocando-o na condicao de investigador da sua propria
pratica e a formacdo como sendo esse processo de investigacdo” (PRADA; VIEIRA;

LONGAREZI, 2009, p. 4). Além do mais, os professores:

devem combater a dispersdo e valorizar o seu proprio conhecimento profissional
docente, construido a partir de uma reflexdo sobre a pratica e de uma teorizagdo da
experiéncia. E no coragio da profissio, no ensino e no trabalho escolar, que
devemos centrar o nosso esfor¢o de renovagdo da formagdo de professores
(NOVOA, 2013, p. 204).

Pois, a partir do momento em que o professor percebe e entende que a sua atuacdo
profissional exige conhecimentos e habilidades que lhes propicie o desenvolvimento de
praticas pedagogicas eficientes e com qualidade, “a formagao continuada acaba por tornar-se
um requisito de constante atualizagdo a fim de acompanhar as mudangas que ocorrem nos

conhecimentos e nas tecnologias” (RODRIGUES, 2019, p. 25). Sendo que:

[...] para utilizar tecnologias na educagdo, primeiramente ¢ necessario que o docente
tenha conhecimentos técnicos relacionados aos artefatos tecnoldgicos a serem
utilizados. E preciso conhecer as opgdes que o recurso oferece, pois somente a partir
da apropriagdo técnica da ferramenta (ou parte dela) ¢ que o docente tera condigdes
de criar situagdes de aprendizagem com o uso das tecnologias, assumindo papel de
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mediador pedagogico, atuando como motivador e facilitador da aprendizagem
(MIRANDA, 2020, p. 26).

Para isso, € preciso que sejam letrados digitalmente, ou seja, que saibam utilizar as
tecnologias digitais de forma critica e criativa, usando-as com significado e intencionalidade e
nao como consumidores de informagdes ou de forma instrumental.

De acordo com Kenski (2012, p. 64), esse ¢ o papel da escola:

formar cidaddos para a complexidade do mundo e dos desafios que ele propde.
Preparar cidaddos conscientes, para analisar criticamente o excesso de informacdes e
a mudanc¢a, a fim de lidar com as inovagdes e as transformagdes sucessivas dos
conhecimentos em todas as areas.

Para tanto, ¢ essencial que a Formagdo Continuada também atendam as seguintes
caracteristicas: “foco no conhecimento pedagogico do contetido; uso de metodologias ativas
de aprendizagem; trabalho colaborativo entre pares; duragdo prolongada da formacdo e
coeréncia sistémica” (BRASIL, 2020, p. 5).

O foco no conhecimento pedagoégico do conteido prevé o desenvolvimento de
conhecimentos de como os estudantes aprendem, bem como, proporciona ao professor o uso
de metodologias diversificadas que garantam o aprendizado do contetido aos aprendentes e
amplia o repertdrio de estratégias de ensino do professor (BRASIL, 2020, p. 4).

Quanto as metodologias ativas de aprendizagem pressupde que o professor
formador seja o facilitador da aprendizagem, seja por meio de acdes desenvolvidas por meio
de pesquisa-acdo, elaboracdo de materiais para aulas, uso de ferramentas proprias para
instigar e promover a reflexdo dos professores, seja com planejamento de aulas (BRASIL,
2020. p. 4).

O trabalho colaborativo entre pares estd relacionado com a aprendizagem
colaborativa, ¢ quando os profissionais da mesma area se reinem para troca de experiéncias,
dialogar e refletir sobre suas praticas, “sendo que comunidades de pratica com tutoria ou
facilitacdo apropriada podem ser bons espagos para trabalho colaborativo, principalmente para
professores de escolas menores, que ndo possuem colegas da mesma area de atuagdo para
didlogo” (BRASIL, 2020, p. 4).

Dada a importancia de se ter formagao com durag¢ao prolongada, uma vez que, “os
adultos aprendem melhor quando tém a oportunidade de praticar, refletir e dialogar sobre a
pratica, razdo pela qual formagdes curtas ndo sdo eficazes, precisando ser continua a interagao
entre os professores e os formadores” (BRASIL, 2020, p. 4).

Além disso, deve ter coeréncia sistematica, ou seja, que esteja vinculada as politicas

das escolas participantes, com os projetos pedagogicos, sistema de avaliacdo, curriculos e
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suporte pedagogico (BRASIL, 2020, p. 4). Sendo que a falta de coeréncia sistematica
contribui para a "ndo adequagdo da tecnologia ao conteudo que vai ser ensinado ¢ aos
propositos do ensino" (KENSKI, 2012, p. 57). Principalmente, quanto a integracao das TDIC
no contexto da sala de aula, uma vez que "cada tecnologia tem a sua especificidade e precisa
ser compreendida como um componente adequado no processo educativo" (KENSKI, 2012,
p. 57).

Ademais, precisa-se romper com o paradigma de ensino tradicional, principalmente,
porque existe uma gama de recursos tecnologicos disponiveis, visto que quando se tem o
ensino aliado ao uso das tecnologias digitais, € possivel redimensionar os papéis de todos os
envolvidos no processo de ensino e aprendizagem. Isso porque, a evolucdo tecnoldgica tem
proporcionado uma alteracdo na sala de aula, tornando-a um "novo ambiente virtual de

aprendizagem" (KENSKI, 2012, p. 93).

3.3.2 Integragcdo e contributos das TDIC para o desenvolvimento de competéncias

digitais dos aprendentes

Muito se tem discutido sobre a integragdo das tecnologias digitais nos contextos
educacionais, pois € um ambiente potencializador de novas praticas pedagogicas,
contribuindo para o processo de ensino e aprendizagem, uma vez que, as TDIC exigem a
reconstru¢do de conhecimentos e a apropriagdo pedagogica dos recursos digitais, sendo
necessario ressignificar a formagdo continuada para que competéncias e habilidades sejam
desenvolvidas.

Para Almeida e Prado (2006, p. 51)

Com a integragdo das tecnologias e midias na pratica pedagogica se evidencia a
importancia de o professor compreender os processos de gestdo da sala de aula, no
que se refere ao ensino, a aprendizagem ¢ as estratégias que desenvolve, na criagdo
de situagdes que favoregam ao aluno integrar significativamente os recursos das
tecnologias e midias, como forma de trabalhar a busca de informagdo, a pesquisa, o
registro, as novas linguagens de expressdo do pensamento, comunicagdo e producao
do conhecimento.

Vale ressaltar que, embora a integragdo das TDIC no contexto educacional vem sendo
bastante discutido entre pesquisadores, bem como evidenciado em pesquisas sua relevancia
para o processo de ensino e aprendizagem, ainda assim, na “formacdo de professores
apresenta diversas dificuldades e constrangimentos e, por sua vez, desafios, sobre os quais ¢

importante refletir” (RODRIGUES, 2018, p. 354).
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Nessa direcdo, Quartieri et al. (2018), destacam que, a formagao continuada ¢ o espaco
considerado crucial para que as TDIC sejam integradas e discutidas, pois ¢ um ambiente que
“propiciam reflexdes sobre as viabilidades desses recursos para os processos de ensino e de
aprendizagem” (p. 113).

Bittar et.al., (2008, p. 86) destaca que, “a verdadeira integracao da tecnologia somente
acontecera quando o professor vivenciar o processo ¢ quando a tecnologia representar um
meio importante para a aprendizagem”. Além disso, € preciso “levar em conta a formacgao de
professores em articulacio com o trabalho pedagodgico e com o curriculo, que ¢
reconfigurado no ato pedagogico pelos modos de representagdo e produgdo de
conhecimentos propiciados pelas TDIC” (ALMEIDA; SILVA, 2011, p. 8).

Isso porque, para que tenhamos “uma boa escola”, ¢ necessario que os professores
sejam mediadores, motivadores, criativos, experimentadores, que saibam ensinar de forma
presencial e virtual (MORAN, 2013). “Uma escola que fomente redes de aprendizagem, entre
professores e entre alunos, onde todos possam aprender com os que estdo perto € com os que
estdo longe - mas conectados - € onde os mais experientes possam ajudar aqueles que tém
mais dificuldades” (MORAN, 2013, p. 26-27). Depende ainda de uma estrutura fisica
adequada, laboratdérios de informadtica, rede de computadores, internet, assim como de
professores capacitados, pois, “seria impossivel tecer qualquer andlise sobre a insercdo de
tecnologia no cotidiano escolar limitando-a ao quantitativo de maquinas adquiridas ou a
montagem de laboratoérios em unidades escolares” (SILVA, 2011, p. 548).

Vale destacar que, utilizar-se da informatica no contexto escolar, ndo depende s6 do
6bvio, como computadores e laboratdrios, mas, principalmente, de um “projeto pedagodgico
inovador, onde a internet seja inserida como um importante componente metodologico”
(MORAN, 2013, p. 27), bem como do papel do professor como o mediador do conhecimento.

As TDIC quando utilizadas para propiciar aprendizagens com significado, necessita de
planejamento que as integre como potencializadoras do processo de ensino. Para tanto, ¢
preciso “repensar as mediacdes pedagogicas e tecnoldgicas, aliados com o objetivo de
aprendizagem que se deseja, almejando sempre a aprendizagem significativa, através da
integragao entre tecnologias e educagdo (MIRANDA, 2020, p. 21).

Além do mais, ¢ inevitavel uma mudanga de comportamento das escolas frente ao uso

da internet e tecnologias digitais, 1sso porque, nos dias atuais,

a forma expositiva de ensinar ndo atende mais as expectativas dos alunos, dessa
forma o cendrio educacional sofre alteracdes em relacdo aos recursos pedagogicos
utilizados, sendo assim, ¢ preciso que os docentes se insiram neste meio, que passam
a aderir as TDIC em seu fazer pedagdgico, pois o uso dessas alternativas esta
transformando o processo de ensino e aprendizagem (MIRANDA, 2020, p. 43).



63

A escola necessita de nova postura frente as tecnologias digitais, pois a mudanca
acontece quando se tem “alunos curiosos e motivados, [...Jinterlocutores lucidos e parceiros
de caminhada do professor-educador. Alunos motivados aprendem e ensinam, avangcam mais
e auxiliam o professor em sua tarefa de ajuda-los mais e melhor” (MORAN, 2013, p. 27).

Nessa perspectiva, Santos e Sales (2017, p. 14), afirmam que

A abordagem interativa promovida pelas TDICs pode ampliar a possibilidade de
recursos didaticos no processo de ensino e aprendizagem, favorecendo a apropriagédo
dos meios digitais no ambiente escolar; essa pratica de utilizagdo dos elementos
midiaticos, aliada a orientagdo adequada oriunda do corpo docente, tem condigdes
de ampliar o canal de busca pela autonomia do aluno no que se refere a construgdo
de conhecimento.

Percebe-se que, “os recursos tecnoldgicos digitais t€ém alcancado o contexto escolar,
promovendo assim, mudangas na forma de pensar e agir, a fim de agregar todos esses recursos
na aprendizagem dos alunos” (RODRIGUES, 2019, p. 32). Segundo Moran (2013, p. 12) o
professor tem um papel de fundamental importancia na educacdo escolar, “ser mediadores
interessantes, competentes e confidveis entre o que a instituigdo propde em cada etapa € o que

os alunos esperam, desejam e realizam”. Nessa dire¢do, Rodrigues (2019, p. 19) destaca que:

o professor assume um papel importante nesse processo de transformagdo social e
educacional, ao transpor para a sala de aula suas habilidades e suas competéncias
que possibilitem o compartilhamento de conhecimentos aliados aos recursos
tecnologicos, uma vez que entenda que a tecnologia estd ao seu favor e, tendo
dominio sobre a mesma, sabera usa-la no momento adequado.

O professor ¢ o mediador do conhecimento, além do mais, estd em constante processo
evolutivo de suas praticas pedagdgicas, pois estd inserido em um contexto social que demanda
dele, o desenvolvimento de competéncias e habilidades que atendam as necessidades da
sociedade tecnologica, bem como a exigéncia de formar cidaddos ativos, criativos e
dinamicos (QUARTIERI, et al., 2018).

Logo, o professor precisa, além de apropriar-se das TDIC, integra-las em suas praticas
pedagogicas, assim, “terd condigdes de criar situagdes de aprendizagem e ter seguranga para
[usé-las] na educagao” (MIRANDA, 2020, p. 77), principalmente, quando as demandas do
século XXI corroboram para que a atuagao do professor seja pautada em “possibilitar
condi¢des materiais, estruturais, pedagogicas e situacionais para o desenvolvimento de
competéncias que sejam proprias para atender as exigéncias educacionais nos diversos
contextos com os mais diferentes sujeitos (SALES; MOREIRA, 2019, p. 13).

Assim surge a necessidade de ressignificar a formagao continuada de professores para

o desenvolvimento de competéncias digitais, visto que a educagdo precisa estar preparada
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para dar conta das exigéncias impostas pela sociedade contemporanea, contribuindo assim

para a formagao de cidaddos digitalmente competentes, imersos na sociedade digital.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

O percurso metodologico desta pesquisa sera dividido em 2 (duas) segdes. A primeira
consiste na caracterizacdo da metodologia, procedimentos metodologicos adotados na coleta
dos dados e descrigdo do curso ofertado. E a segunda, nas analises e interpretacdes dos
materiais empiricos produzidos ao longo do desenvolvimento de um curso de extensdo online

ofertado aos professores que ensinam matematica.

4.1 Caracterizacio da pesquisa

Nesta se¢do serdo apresentados os elementos que dispdem sobre a caracterizagdo
metodoldgica desta pesquisa, com o intuito de obtermos respostas a seguinte pergunta
norteadora: Como um curso de extensdo online de formaciao continuada de professores
pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias digitais para atuacio no
contexto da cibercultura?

Para respondé-la, optamos pela pesquisa qualitativa, pois esta abordagem tem como
objetivo principal “o aprofundamento da compreensdo de um fenémeno social por meio de
entrevistas em profundidade e analises qualitativas da consciéncia articulada dos atores
envolvidos no fendmeno” (RICHARDSON, 1999, p. 102). Ademais, propicia ao pesquisador
acesso direto aos dados que se pretende analisar, visto que consiste em um “ambiente natural
[que] ¢ a fonte direta para coleta de dados [tendo] o pesquisador [como] o
instrumento-chave.” (SILVA; MENEZES, 2005, p. 20).

Sendo assim, a pesquisa qualitativa se justifica, porque “queremos compreender os
contextos ou ambientes em que os participantes de um estudo abordam um problema ou
questao” (CRESWELL, 2014, p. 52), dado que o sujeito investigado ¢ influenciado pelo
ambiente que esta inserido. Trata-se de uma atividade que orienta o pesquisador para uma
“compreensdao em profundidade de fendmenos educativos e sociais, a transformagdo de
praticas e cenarios socioeducativos, a tomada de decisdes e também ao descobrimento e
desenvolvimento de um corpo organizado de conhecimentos” (SANDIN ESTEBAN, 2010, p.
127).

Quanto aos objetivos, trata-se de uma pesquisa de cunho descritivo, pois tem como
foco principal investigar e entender as percepgoes, crencas e atitudes dos professores que

ensinam matematica em escolas publicas da cidade de Arraias Tocantins, no que diz respeito
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ao uso das TDIC no contexto da sala de aula, as limitacdes referente a integracdo das TDIC e
aquisi¢dao de competéncias digitais.

Por ser um estudo que envolve a interagdo constante entre participantes e
pesquisadores, contribuindo para o alcance de resultados solidos, esta pesquisa se enquadra
como participante, pois a produgdo do conhecimento se da de forma mutua entre sujeito e
objeto, refletindo as vivéncias, experiéncias e necessidades de cada um dos envolvidos no
fendmeno investigado.

Segundo Oliveira e Queiroz (2007, p. 675), na pesquisa participante “ muda o papel
do sujeito da pesquisa: ele ndo ¢ s6 objeto estudado, é também participante ativo de todo o
processo. Muda também o papel do pesquisador: ele ndo ¢ mais o Unico dono da verdade,
manipulando os sujeitos e ditando os objetivos”.

E ¢ com este entendimento que essa pesquisa se fundamenta, pois acreditamos que
através do esforco e reciprocidade entre participante e pesquisador que os resultados
almejados sdo alcancados, principalmente, porque a pesquisa qualitativa propicia ao
pesquisador uma imersao de forma dindmica, criativa e instigante na analise dos dados, bem
como a compreensao das “relagdes, visdes e julgamento dos diferentes atores, sobre a
intervencdo na qual participam, entendendo que suas vivéncias e reagdes fazem parte da
construcdo da intervengao e de seus resultados” (MINAYO; ASSIS; SOUZA, 2010, p. 82).

Portanto, a fim de obter éxito com relacdo aos resultados e garantir o rigor cientifico
desta pesquisa, foram delimitados “técnicas, métodos, modelos e teorias que orientardo a

coleta e interpretacdo dos dados” (TRIVINOS, 1987, p. 112).

4.2 Procedimentos da coleta de dados

A construgdo dessa pesquisa, contou com 0s seguintes instrumentos de coleta dos
dados: formulario de inscri¢do criado no Google Forms, contendo questdes fechadas sobre o
perfil pessoal, académico e profissional dos participantes; observacdes diretas por meio do
curso de extensao ofertado, o qual possibilitou o registro das discussdes, compartilhamento
das experiéncias, que, como destaca Yin (2001, p. 115), “as provas observacionais sao, em
geral, uteis para fornecer informacdes adicionais sobre o topico que estd sendo estudado”,
além de conhecer as percepgdes dos participantes em relagdo a tematica discutida e a
formagdo continuada ofertada. Utilizamos também como coleta de dados, os registros das
atividades realizadas pelos participantes, as quais foram disponibilizadas pelos recursos

digitais: Google Classroom, Jamboard e Padlet, assim como as gravagdes do processo
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formativo por meio do Google Meet, sendo estes os instrumentos que compuseram o corpus €

dados coletados para as analises.

4.3 Contexto da pesquisa

Para a producdo dos resultados desta pesquisa, realizou-se um curso de extensdo
online ofertado aos professores de matematica que lecionam em escolas publicas da cidade de
Arraias - Tocantins, localizada na regido sudeste do estado do Tocantins. Inicialmente,
pensou-se em incluir somente professores licenciados em Matematica e atuantes na cidade de
Arraias, mas diante da necessidade da regido e disponibilidade do calendario da Diretoria
Regional de Educagdo (DRE), o curso foi aberto aos professores que ensinam a componente
curricular de matematica em qualquer regido, isto €, que estivesse na jurisdicdo da DRE, da
cidade de Arraias, desde que houvesse o interesse em participar da pesquisa e assinado o
TCLE.

Apds primeiro contato com a DRE de Arraias, foi disponibilizado um card com as
informacdes referente ao curso de formagao continuada, conforme figura 4.

Figura 4: Card de divulgacdo e link de inscri¢do no curso.

RECURSOS
DIGITAIS

CURSO DE EXTENSAO ONLINE
Ressignificando a formacg¢do
continuada e desenvolvendo
competéncias digitais

Acesse olink ou escanei o QrCode e faga sua inscrigdo
https://forms.gle/66q5drFRVVHTGGMf6

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com o apoio da DRE de Arraias, junto as escolas da Rede Estadual, houve a
divulgagdo do curso aos professores de Matemadtica. Além do card acima, foi disponibilizado
um formuldrio no google forms, onde os professores puderam ter acesso ao TCLE, bem como

ao questionario de inscri¢do, o qual buscou fazer um levantamento do perfil profissional e
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académico de cada professor-cursista. Assim, apos o periodo de inscri¢do, criou-se um grupo

no whatsapp para repasse das informagdes referente aos dias e horarios do curso.

Figura 5: Print tela do grupo do Whatsapp.

Curso Extensao Online

Grupo
. @ 2 Q
Ligar Video Adicionar Pesquisar

Adicionar descri¢gdo ao grupo
Criado por vocé, 26/10/2022 11:31

Fonte: Tela do whatsapp (2023).

Vale ressaltar que a formagdo continuada ¢ prevista no calendario escolar do Estado
do Tocantins, sendo estabelecido 2 (dois) dias em 4 (quatro) meses do ano, ou seja, 8 (0ito)
dias de formagdo. Sendo assim, com a participa¢do da DRE de Arraias foi possivel iniciar o

curso em 28/10/2022, uma data em que ocorria formagao em todo o estado, conforme figura
6.

Figura 6: Calendario escolar 2022 do Estado do Tocantins.



69

¥y P ™
| - CALENDARIO ESCOLAR 2022
RS OFICIAL DA REDE ESTADUAL DE ENSINO - REGULAR E EJA 39
janeiro fevereiro margo
DS T Q QS5 5 D ST QQS S D ST QQ S S
1 1.2 34 5 12 3 4 5
2 3/4 5 6 7 8 6 (7 8 [0l 12 628 91011 12
9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 13 14 15 16 17 EEEEE
16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 20 21 22 23 24 25 26
23 (24 25 26 27 (28 29 27 (28 27 28 29 30 31
30 3
4 abril maio junho
DS T QQ S s DS T Q Q § § DS T Q Q S S
i 2 12 3 45 6 12 3 4
345 6 7 89 3 91011121314 5 6 7 8 9 NI
10 11 12 13 14 15 16 15 16 17 18 19 20 21 12 13 14 15 16 17 18
i 17 18 19 20 21722 23 23 23 24 25 26 27 28 1920 21 22 23 24 25
| % B[y 8230 o3 3 26 27 28 29 [30]
| 31
julho agosto setembro
b DS TQQ S S DS TQQS S DS TQQS S
il 2 12 3 45 6 12 3
o 3 I 7 9 7 8 9 10 uEHES 4 5 6 7 8 9 10
| 10 11 16 14§E1_EE20 11 12 13 14 15 16 17
17 18 7 23 11022 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24
| 24 25726 27 28 29 30 28 29 30 31 25 26 27 28 29 30
1 31
y outubro novembro dezembro
DS TQQS S DS TQQS S DS TQQ S S
| 1 172 3 4 5 12 3
y 21@5213 6 7 8 3 10 11 12 4 5 6 7 8B 3 10
| | 9 10 1112 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 12
| 11z 19 0 l» 202 2324 25 2% 18 19 20 ) 22 23 24
| 23 24 25 26 27 M 29 7 28 29 30 25 B 20 30 31
| 30 03
R e ;
e —_— wamoa " stnapos
Agenda da Aprendizagem - Semana de Int. Esportiva e
"i gauﬁo!‘ll.i. D da ::zguhmuwm Livee Diditics
3 Dia Lativo M Recuperagdio Final 02/MAR s 19/A8R Dl 8 Inctis
| O Planejamento Pedagtgico [ Dia da Familia na Escola 15/A8R Passso de Cristo OB/IIAI Dia o s Mk
. LlPlanejamento do Ano Letive  f Cuyso de For. de Prof, Indigenas 17/ABR Piscon 11/AGO Din do Extudants.
F ho de Classe Peday o 21/ABR Tiradentes L4/AGOD Dia des Pals
Dconse L Semana Escolar de Combate 61/MA Bin da Trabalho. 22/AG0 Dia do Coordenador Prdapbgics
¢ E;T:‘:""""'.“"w 2 Negra Vigléncia contra a Mulher 6/AN Comps Cheisti L e e e e
- E Férias B Fermaghs Continuada mgmwumm_ -:Kx% il
oo e
e HRmens el .
O ik st WAV O St dtee
[ioa] rom

Fonte: https://www.to.gov.br (2023).

Na ocasido, reunimo-nos via google meet para que fosse dado inicio ao curso proposto

nesta pesquisa.

4.4 Sujeitos participantes da pesquisa

Os participantes que se inscreveram no curso correspondem a 17 (dezessete)
professores, sendo que todos os inscritos lecionavam a componente curricular de matematica
no Ensino Fundamental, Educagdo de Jovens e Adultos ou Ensino Médio, seja em escolas da
zona rural ou na zona urbana. Vale ressaltar que, diante da autorizagdo, os mesmos serao
identificados.

Dos inscritos, 7 (sete) afirmaram pertencer ao género masculino, o que representa o
percentual de 41,2% do total. Em relagdo ao género feminino, tem-se um percentual de 58,8
%, o que corresponde a 10 (dez) professoras. Quanto a formacao inicial desses professores
identificamos que o percentual de 76,6% possuem apenas licenciatura em Matematica, 17,6%

sdo especialistas e 5,9 % possuem mestrado, como pode ser observado na figura 7 abaixo.


https://www.to.gov.br/seduc/calendario-escolar/2trhbrbj64r8
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Figura 7: Perfil académico dos professores-cursistas.

@ Licenciado (a) em Matematica
@ Especialista

Mestre
@ Doutor(a)

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com relagdo ao tempo de experiéncia em sala de aula, a Figura 8 mostra que 35,3%
atuam na Educacdo Basica de quatro a mais de dez anos e, 23,5% corresponde a um periodo

menor que 1 ano. Sendo que nenhum dos respondentes atuam de um a trés anos.

Figura 8: Tempo de experiéncia em sala de aula dos professores-cursistas.

@ Menos de um ano
@ Um atrés anos
Cuatro a seis anos
@ Sete a dez anos
@ Nais de dez anos

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Sobre a faixa etéria, 47,06% representa o maior percentual dos professores-cursistas
com idade entre 25 (vinte e cinco) e 33 (trinta e trés) anos. E 5,88% representando a faixa
etaria que corresponde aos que possuem maior tempo de atuagdo na docéncia com idade entre
52 (cinquenta e dois) e 60 (sessenta) anos.

Vale ressaltar que de um total de 17 (dezessete) inscritos, somente 5 (cinco) enviaram
o TCLE assinado, o que corresponde a 29,41%, com o percentual de 60% do género feminino

e 40% do género masculino. Além disso, mesmo havendo desisténcia ao longo do curso de
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dois desses participantes, os dados que foram coletados durante os encontros que eles
participaram foram analisados, pois estdo condizentes com os critérios especificados no
o

projeto de pesquisa aprovado pelo Comité de FEtica em Pesquisa (CEP), n

58908921.2.0000.5519.

4.5 Descricao do curso de extensiao

Neste topico detalha-se o curso de extensdo online Ressignificando a formagao
continuada e desenvolvendo competéncias digitais ofertado aos professores que ensinam
matematica na rede estadual de ensino de Arraias - Tocantins, proporcionando aos professores
um momento de reflexdo, experimentagdo e didlogo sobre o ensino de matematica com o uso
das TDIC. Uma vez que, “as tecnologias digitais estdo cada vez mais disponiveis as pessoas,
porém hé pouca apropriagao e reflexdo quanto ao uso e ao acesso as informacdes por meio
dessas tecnologias, quando se refere ao contexto educacional de escolas da rede publica de
ensino” (PEREIRA; FILHO; AVILA, 2022, p. 161).

Assim, os cursos de formacdo continuada oferecem possibilidades de proporcionar
interacdo e construcdo de conhecimento, seja individual ou seja grupal, isso porque a
aprendizagem colaborativa se da entre contetido e interagdo, visto que parte do conteudo ja
esta construido e, outra parte se constroi ao longo do processo formativo (MORAN, 2005).

A formagdo continuada quando ofertada com o intuito de utilizar as TDIC no contexto
educacional, além de propiciar o desenvolvimento de competéncias digitais, também garante
aos professores 0 acesso aos recursos digitais.

Ademais, ndo s6 prepara os professores para o uso das TDIC, “mas para uma nova
cultura que integra um processo de comunicagao, de interagdo, interdependéncia e que amplia
a capacidade de as pessoas se conectarem com outras €, a0 mesmo tempo, se constituirem e
agirem como parte de um todo altamente habilitado e interdependente [...]” (VIANA, 2004, p.
37).

Dessa forma, partindo do principio que a interagdo entre a comunidade académica e a
sociedade ¢ imprescindivel, utilizou-se da extensdao universitaria, pois através dela € possivel
promover “a interagdo transformadora entre as institui¢des de ensino superior € os outros
setores da sociedade, por meio da producdo e da aplicacdo do conhecimento, em articulagdo

permanente com o ensino e a pesquisa” (BRASIL, 2018, p. 2).
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Além do mais, segundo a Resolugdo N° 05, de 02 de Setembro de 2020, documento

norteador que aborda sobre a Politica de Extensdo da Universidade Federal do Tocantins

A extensdo universitdria ¢ um processo educativo, cultural, cientifico, politico,
transdisciplinar, interdisciplinar e tecnoldgico que se articula com o ensino e a
pesquisa de forma indissociavel, sob o principio constitucional, promovendo a
interag¢do transformadora entre a Universidade e os outros setores da sociedade em
atendimento as demandas da diversidade de comunidades com as quais se relaciona
(UFT, 2020, p. 4).

Percebe-se que, o elo entre a universidade e a comunidade externa fortalece a
articulacdo entre teoria e pratica, pois propicia uma relagdo transdisciplinar, interdisciplinar e
multidisciplinar. Nesse sentido, vai ao encontro da Politica de Extensdo da UFT, uma vez que
uma de suas modalidades ¢ a oferta de cursos e oficinas para a comunidade externa.

O curso de extensdo online aqui descrito proporcionou aos professores-cursistas

reflexdo e inovagdo de suas praticas pedagdgicas, dado que o curso € considerado uma

acdo pedagogica, ofertada a comunidade, com o objetivo de socializagdo do
conhecimento académico, de carater tedrico e pratico, presencial ou a distancia,
planejada e organizada de modo sistémico, com critérios de avaliacao definidos e
certificagdo. Os Cursos de Extensdo Universitaria devem articular a comunidade
académica com as necessidades concretas da sociedade, num confronto permanente
entre a teoria e a pratica, como pré-requisito e consequéncia dos diversos programas
de extensdo universitaria (UFT, 2020, p. 10)

No contexto da formagdo continuada, “ensino, pesquisa e extensdo [...] se
complementam na medida em que a extensdo fornece material para a pesquisa € campo para o
ensino” (DOMINGUINI; ROSSO; GIASSI, 2013, p. 126), contribuindo para a formagao de
cidadaos atuantes numa sociedade cada vez mais critica, reflexiva e produtiva.

Portanto, ¢ de extrema importdncia que sejam ofertados cursos de extensdo,
principalmente, para a formag@o continua, visto que a educacgao superior tem por finalidade a
promocao da “extensdo, aberta a participacao da populagdo, visando a difusdo das conquistas
e beneficios resultantes da criagao cultural e da pesquisa cientifica e tecnoldgica geradas na
instituicdo” (BRASIL, 1996), além disso, contribui para que os professores se sintam
confortaveis para utilizar os recursos digitais na sala de aula como aliados na construgdo de
conhecimento e fortalecimento do processo de ensino e aprendizagem.

Corroborando a Politica Nacional de Extensao Universitaria de 2012, afirma que “a
Extensdo Universitaria ¢ o processo educativo, cultural e cientifico que articula o Ensino e a
Pesquisa de forma indissociavel e viabiliza a relagdo transformadora entre Universidade e
Sociedade” (BRASIL, 2012, p. 15).

Os cursos e oficinas ofertados por meio da extensdo universitaria ¢ fundamental pois,

a relacdo entre pares contribui para o desenvolvimento de competéncias digitais,
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principalmente, quando se trata do processo de ensino e aprendizagem para o uso das TDIC
no contexto educacional.

A interacdo e compartilhamento de experiéncias os fazem sentir-se seguros e
confortdveis para integrar as tecnologias digitais no ensino das componentes curriculares, pois
a extensdo universitaria proporciona aos envolvidos o conhecimento ¢ o dominio dos
procedimentos técnicos e pedagodgicos, com o curso em tela, possibilitando o uso desses
recursos de forma harmoniosa, além de contribuir para que os professores avaliem de forma
critica e estimule os estudantes o uso de forma segura (KENSKI, 2012, p. 77).

Sendo assim, o curso de extensdo online ofertado, teve como objetivo geral o
desenvolvimento de competéncias digitais dos professores-cursistas € como objetivos
especificos:

1) Discutir e refletir sobre formagao continuada de professores.

2) Abordar sobre as competéncias digitais.

3) Debater sobre as potencialidades das TDIC na formagao continuada de professores.

4) Promover momentos de socializacdo e compartilhamento de experiéncias através
das atividades realizadas ao longo do curso.

A organizacdo do processo formativo deu-se em 4 (quatro) mddulos, sendo que o
Médulo I consistiu na apresentacdo do curso quanto as tematicas, definicdo do cronograma
do curso, TCLE, apresentacao dos participantes, autoavaliagdo do nivel de competéncia
digital dos professores-cursistas e discussao sobre as competéncias digitais.

Vale ressaltar que para a apresentagdo dos participantes e autoavaliagdo quanto ao
nivel de proficiéncia digital, utilizou-se do Padlet e, para exposi¢do do entendimento com
relagdo as competéncias digitais, utilizou-se do quadro interativo Jamboard. Além disso,
apresentou-se aos participantes as funcionalidades do Jamboard, a fim de familiariza-los,
facilitando quando da realizagdo da atividade proposta.

O Modulo II foi organizado em encontros sincronos e assincronos. O encontro
sincrono, iniciou-se com a oficina sobre o Padlet. Por sua vez, o0 momento assincrono foi
planejado para que os professores-cursistas elaborassem uma proposta de ensino utilizando o
Padlet e se possivel, que fosse desenvolvida na sala de aula. O Mddulo II também foi um
momento de interacdo, onde os participantes puderam falar sobre sua experiéncia ao utilizar o
recurso digital com os alunos, bem como, apontar os desafios que enfrentam/enfrentaram ao
integrar as tecnologias digitais no ensino de matematica.

No Moddulo III foi realizada uma oficina ensinando a utilizagdo do Google sites para

fins educacionais, oportunizando aos participantes a constru¢do de aprendizagens para o
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ensino de matematica. A fim de facilitar o desenvolvimento da oficina, disponibilizou-se
tutoriais em video e em PDF de autoria propria. Apos a realizagdo da oficina, os participantes
foram convidados a responder um questionario para coleta de dados sobre o uso do recurso
digital nas aulas de matemadtica. Quanto ao encontro assincrono, foi proposto aos
professores-cursistas que criassem um site colaborativo utilizando o Google Sites. Além
disso, disponibilizou-se dois textos para leituras e reflexdes acerca da formacao continuada de
professores para atuacdo na cibercultura e sobre as competéncias digitais, o qual enfatizava
questdes relacionadas a autoavaliagdo da pratica docente e das necessidades formativas. Apos
as leituras, no encontro sincrono, houve um momento de discussdo acerca das tematicas
propostas, bem como, apresentacdo do google destacando as competéncias digitais abordadas
pelo quadro europeu, o qual ¢ objeto dessa pesquisa. Também foi disponibilizado um
questionario no google forms para que os professores-cursistas pudessem contribuir relatando
suas experiéncias, apontando as contribuigdes do curso para o desenvolvimento de
competéncias digitais e listando quais delas foram mobilizadas ao longo do curso ofertado .

No ultimo mddulo, realizou-se uma oficina sobre o uso do Software Superlogo 3.0,
apresentando as funcionalidades e aplicabilidades no ensino de matematica. Houve momento
de exploracdo do recurso pelos participantes, além de construcdes. Apos isso, tiveram um
momento de socializacdo das experiéncias, potencialidades e possiveis dificuldades para
integragdo dessa ferramenta nas aulas de matematica. O objetivo foi refletir sobre a
mobilizacao das competéncias digitais nos estudantes com a integracao deste recurso na aula
de matematica.

Como proposta de avalia¢do final do curso ofertado, foi disponibilizada uma avaliacao
do nivel de proficiéncia digital dos professores-cursistas, com o objetivo de fazer um
comparativo entre a autoavaliacdo realizada no primeiro encontro sincrono e a avaliagdo que €

disponibilizada pela Comissdao Europeia.
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5 ANALISE DO CURSO OFERTADO

O curso teve inicio no dia 28/10/2022 (Vinte e oito de outubro de dois mil e vinte e
dois), as 08 (oito) horas da manha. Na ocasido, foi explicado sobre a pesquisa, a qual teve sua
génese no Programa de Pés-Graduacdo em Ensino em Ciéncias e Saude, da Universidade
Federal do Tocantins. Logo no inicio, houve agradecimento a DRE de Arraias, aos diretores
das escolas estaduais e aos professores-cursistas por terem aceitado participar da pesquisa.
Também foi explicado sobre a dinamica do curso quanto aos encontros serem sincronos e
assincronos, os quais seriam realizados pelas plataformas do Google Meet e Google
Classroom, respectivamente. Também foi apresentado aos cursistas o TCLE , quanto aos
objetivos, riscos € beneficios da pesquisa e enfatizado a importancia desse documento para a

realizagdo da pesquisa, conforme observado na figura 9.

Figura 9: Apresentacdo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido aos
professores-cursistas

1de2

APENDICE A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

O Sria) estd scndo convidadofa) para participar da pesquisa A FORMACAO
CONTINUADA DE PROFESSORES PARA ATUACAD NA CIBERCULTURA:
CONTRIBUICOES DE UM CURSO DE EXTENSAO A LUZ DAS COMPETENCIAS
DIGITAIS. Esta pesquisa sera realizada pela pesquisa Helaine Araujo
sine em Ciéncias « Sadde da Universidade Federal do T

Dr. Jancisi de Lima Nesta pesq
nline

contribuighes ped: s que um curso de exte

promover na formagdo continuada de professores quanto ao  desenvolvimento de

Helaine Araujs "

competéncias digitais para atuagio no contexto da cibercultura

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

ApoOs as consideragdes introdutdrias, deu-se inicio a uma apresentagdo do google, no
qual, a professora e também pesquisadora se apresenta, abordando sobre suas experiéncias

enquanto mestranda, professora e pesquisadora.

Figura 10: Perfil académico da pesquisadora.
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OUEM SOU EU?

Helaine Araujo de Oliveira

Licenciada em Matematica pelo IFTO - Campus Paraiso do Tocantins
Especialista em Educagio Matematica pela UFT - Campus Arraias - TO.

Discente do Programa de Pos-Graduagido em Ensino em Ciéncias e
Saude.

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Apresento o meu perfil académico, pois, foi a partir da minha vivéncia e experiéncia
como docente que esse curso nasceu. Nessa direcdo, o autor Oscar Jara Holliday, chama esse
processo de “sistematizacao da experiéncia”. Segundo ele, € a [...] “interpretacdo critica de
uma ou varias experiéncias que, a partir de seu ordenamento e reconstrug¢do, descobre ou
explicita a 16gica do processo vivido, os fatores que intervieram no dito processo, como se
relacionam entre si e porque o fizeram desse modo” (HOLLIDAY, 2006, p. 24). Ou seja, sdo
as experiéncias adquiridas com a vivéncia e que sdo compartilhadas por meio do
aprendizado.

Assim, a minha experiéncia docente fez com que criasse, implementasse e
desenvolvesse essa pesquisa com o intuito de ressignificar a formacdo continuada, pois
durante a minha carreira profissional ndo tive capacitagdo para o uso das tecnologias digitais,
numa perspectiva em que o aprender fazendo fosse a base do processo formativo. Portanto, a
fim de corroborar com a ideia de ressignificar, apresentou-se o titulo do curso aos
participantes, oportunizando a interag¢do e contribui¢des com relacdo aos seus entendimentos

quanto a palavra ressignificar a formagao continuada.

Figura 11: Apresentacdo e discussdo acerca do titulo do curso.
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CURSO DE EXTENSAO:

RESSIGNIFICANDO A FORMACAO CONTINUADA
E DESENVOLVENDO COMPETENCIAS DIGITAIS

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Para a discussdao acerca do titulo, foi realizada a seguinte pergunta aos
professores-cursistas: “O que vocés acreditam ser essa ressignificacdo da formacio
continuada?”

Quando questionados, com a palavra, o professor-cursista destacou que

Joel: “Olha, a gente poderia ir para andlise da palavra mesmo, né. Dar novos
significados, né. Dar novos significados a questdo da formagdo continuada e
desenvolvimento de competéncias digitais também. Entdo, acho que, levar a luz
alguns significados que talvez ndo esteja, é..., sendo visualizados pela gente.”

Vale destacar que, embora “dar novos significados” seja uma possibilidade de
ressignificagdo da formacao continuada, no entanto, ndo se restringe a somente isso. Para
Borges (2022, p. 74), ressignificar ¢ “um processo transformador, que promove uma ruptura
paradigmatica, mesmo sendo parcial, progressiva, vai impactando positivamente a qualidade
das aprendizagens e o desenvolvimento harmonico do ser humano”. Ainda segundo a autora,
para que isso aconteca ¢ ‘“necessario que cotidianamente as instituicdes de ensino
ressignifiquem suas praticas, que através de processos dialdgicos continuos, essa reflexdo e
reelaboragdo se torne rotina na escola” (BORGES, 2022, p. 30). Ou seja, trata-se de trabalhar
com novas perspectivas em prol da aprendizagem com significado, que propicie aos
aprendentes a modificacdo de sua realidade no que diz respeito a informacdo e ao
conhecimento adquirido.

Apos abertura do espago para discussao e reflexdo, apresentei minhas intengdes de o
porqué ressignificar a formagao continuada, pois, enquanto professora atuante, no periodo de
isolamento social, decorrente da Pandemia da COVID-19, assim como outros, eu tive que
reinventar as minhas praticas pedagogicas, a fim de atender a situagdo do momento, o qual
utilizou-se do ensino remoto para dar continuidade e acesso as aulas.

Segundo os dados do Comité Gestor da Internet no Brasil (CGlL.br, 2021, p. 3), “a
realizacdo de aulas e atividades remotas foi a maneira adotada pelas redes de ensino publicas

e privadas para viabilizar o acesso a educacdo”. Complementa ainda que, “a busca por
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estratégias para fazer com que as atividades e os contetidos educacionais chegassem aos
estudantes pode ter levado os professores a descobrir meios de inovar a prépria pratica
pedagodgica”(CGlL.br, 2021, p. 6). Assim, ficou evidente o despreparo das escolas e dos
professores para atuarem em situacdes adversas ao ensino tradicional, onde o professor se
utiliza do espago da sala de aula e quadro branco/negro para o ensino.

Portanto, durante o periodo de Pandemia da COVID-19 “a demanda por
aprimoramento das habilidades digitais dos professores também aumentou” (CGI, br, 2021, p.
6). Apesar disso, nao foi possivel atender a todos em sua completude, pois ha uma parcela
significativa de professores que ndo tiveram ou ainda ndo tem acesso a internet, tampouco aos

processos formativos. Fato que

59% do total de professores reportou que a falta de um curso especifico dificultava
muito o uso de tecnologias em atividades educacionais, percentual que chegou a
73% entre os professores que lecionavam em escolas localizadas em areas rurais e a
64% entre os docentes que lecionavam em escolas publicas (municipais, estaduais e
federais) (CGl.br, 2021, p. 6).

Ou seja, ainda existe um problema a ser resolvido. No entanto, necessita-se de
Politicas Publicas efetivas para sua solucdo, sendo que a caréncia de formag¢ao continuada tem
contribuido para o desconforto e inseguranca dos professores, principalmente, quando se
viram despreparados e obrigados a mudarem de forma abrupta a sua maneira de ensinar, pois
ndo tiveram acesso aos cursos que pudessem corroborar para adaptagdes e melhorias de suas
praticas pedagogicas.

Nessa situagdo, enquanto professora, percebi o quao ¢ emergente a oferta de cursos de
formagao continuada para o uso das TDIC no contexto escolar, mas para que isso aconteca,
faz-se necessario ressignificar os cursos de formagao continuada que vem sendo ofertado.

Percebo essa necessidade de mudangas, pois, 0 acesso aos cursos que eu tive enquanto
professora, ndo me possibilitou a aprendizagem com significado dos recursos digitais
apresentados, dado que, ndo foi oportunizado momento do aprender fazendo, ou seja,
familiarizagdo com o recurso, conhecimentos quanto as suas funcionalidades e aplicabilidades
no ensino a partir da minha realidade e pratica docente.

A experiéncia aqui descrita corrobora com as pesquisas que abordam sobre a formagao
continuada para o uso das TDIC, pois enfatiza-se mais a parte tedrica em detrimento da
pratica, que ¢ um momento de reflexdo e ressignificagio do processo de ensino e
aprendizagem. Sendo que a pratica, na maioria das vezes, acaba deixando para que o
professor execute em um segundo plano, ocasionando desisténcia, inseguranca, medo e até

mesmo desestimulo por falta de conhecimento e familiaridade com os recursos digitais. Ou
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seja, sdo cursos “que se apresentam distantes das praticas pedagogicas dos profissionais e de
suas condi¢des de trabalho” (KENSKI, 2012, p. 58). Corroborando, Moran (2013, p. 28)
destaca que, “aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexdo e a agdo, entre a
experiéncia e a conceituagdo, entre teoria e pratica; quando ambas se alimentam
mutuamente”.

Assim, esse curso foi pensado, com o objetivo de contribuir para o aprimoramento das
praticas dos professores atuantes em escolas da rede publica de ensino, por meio do
compartilhamento de experiéncias e experimentagdo dos recursos digitais apreendidos, indo
além, proporcionando planejamento colaborativo de praticas de ensino. Porque, embora a
“escola [enfrente] o desafio de constituir-se em espaco de constru¢do de conhecimentos em
meio a esse ambiente tecnificado” (ALVES; FARIA, 2020, p. 2). Ainda assim, tem o papel de
“promover uma formacdo critica e reflexiva dessas tecnologias, [bem como] assegurar a
democratiza¢gdo do acesso aos meios técnicos de comunicacao” (ALVES; FARIA, 2020, p. 2).

O acesso a formacao continuada para o uso das TDIC proporciona o desenvolvimento
de competéncias digitais no momento em que € oportunizado aos participantes o aprendizado
dos recursos digitais, a experimentacdo, reflexdo e progressdo dos seus conhecimentos e
niveis de proficiéncia digital, consequentemente, o professor como guia, orientador e
mediador do conhecimento, compreenderd “que as tecnologias sdo suas aliadas e podem
potencializar os processos educativos” (ALVES; FARIA, 2020, p. 8), mas para isso, ¢ de
suma importancia que participem de espacos formativos para que se sintam parte dessa
comunidade informacional.

Discutido sobre a importancia de ressignificar a formagdo continuada numa
perspectiva dialdgica, foi apresentado aos professores-cursistas um Google sites onde
constavam todas as informagdes referente a organizacdo do processo formativo ofertado.
Apresentou-se sobre a importancia dessa formagao para atuagdo no contexto da cibercultura,
uma vez que ¢ um espago de relacdes mutaveis e dindmicas entre diversas pessoas, em
espacos distintos, conectados por rede de internet.

Vale ressaltar que, os recursos digitais utilizados no decorrer do curso sao todos em
versOes gratuitas e, que para o acesso necessita somente de uma conta no Google, facilitando
a integracdao destes em suas praticas pedagogicas. A escolha dos recursos de facil acesso,
deu-se porque com a ubiquidade das TDIC, os professores precisam ser capacitados para
atuacao na sociedade do conhecimento e da informagao, portanto, os recursos de facil acesso

contribuem para amplia¢do desses processos formativos.
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Isso porque, em uma sociedade democratica faz-se necessario, “formar o professor na
mudanga ¢ para mudancga, por meio do desenvolvimento de capacidades reflexivas em grupo,
e abrir caminho para uma verdadeira autonomia profissional compartilhada [...]”
(IMBERNON, 2011, p. 15-16).

Apbs as reflexdes, apresentou-se o ambiente virtual de aprendizagem, Google
Classroom, sendo utilizado para o envio das atividades ¢ como repositorio de materiais,
interacdo entre professor e participantes. Acredito ser pertinente esse momento de
ambientacdo, pois, como ndo foi possivel ofertar uma oficina sobre a utilizacdo do Google
classroom devido aos ajustes realizados na carga horaria do curso ofertado, optou-se por fazer
um four para que os professores-cursistas conhecessem a ferramenta, principalmente, porque
a maioria disseram nunca terem usado o recurso digital.

O Google Classroom ¢ uma plataforma que permite dois tipos de usudrio: o
gerenciador e criador da turma, que € o professor, e os estudantes que acessam os materiais
disponibilizados para leituras, cooperacdo, constru¢do colaborativa e comentérios individuais
e grupais. E uma plataforma que pode ser utilizada tanto pelo computador, como por
aplicativo que pode ser baixado pelo Google Play, sendo possivel o acesso em qualquer tipo
de aparelho celular. Assim, apresentou-se suas funcionalidades, possiveis aplicabilidade no
ensino e como submeter as atividades realizadas dentro da plataforma.

A seguir, podem ser observadas algumas imagens desse ambiente virtual, quanto sua

organizacao e disponibilizacdo de materiais.

Figura 12: Tela do mural da sala de aula virtual.
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Fonte: Plataforma Google Classroom (2023).
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O mural representado pela figura 12, serve para notificar os participantes das
atividades que foram disponibilizadas, bem como, para interagdo via comentarios e até
mesmo para avisos € comunicados. Por sua vez, a figura 13, demonstra as possibilidades de
materiais que podem ser criados e utilizados dentro do Google Classroom, sendo possivel
disponibilizé-los para todos os estudantes inscritos na sala de aula virtual, ou, enviando

somente para os selecionados.

Figura 13: Tela de criagdo de atividades virtuais.

|§| Atividade

|§| Atividade com teste
Pergunta

El Material

(':.) Reutilizar postagem
:=| Tema

Fonte: Plataforma Google Classroom (2023).

A criagdo dos materiais podem ser disponibilizados na plataforma, por meio de
conteudos armazenados no drive, videos do youtube, documentos criados no google docs,
apresentacoes do google, planilhas, desenhos, formulérios, fazer upload diretamente do
google, arquivos do computador e inserir links de atividades, sites e arquivos, como ilustrado

na figura 14.

Figura 14: Organizagdo e Disponibilizagdo dos materiais na sala de aula virtual.
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= CURSO DE EXTENSAO ONLINE Mural Atividades Pessoas Notas

[ Google Agenda (& Pasta da turma no Google Drive

ENCONTRO 1- SINCRONO - 28/10

Todos os temas

=)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLA...

CRONOGRAMA DO CURSO

Vamos discutir sobre competéncias digitais?

@ QUEM SOU EU?
(e
@

Autoavaliagio

Fonte: Plataforma Google Classroom (2023).

Além disso, os materiais disponibilizados podem ser vinculados aos temas criados, ou
seja, na figura acima, vemos que no tema: Encontro Sincrono - 28/10, foram inseridos: o
TCLE em formato PDF, o cronograma do curso em formato google docs, Quem sou eu?
usando o link do padlet criado para interagdo colaborativa, discussdo sobre competéncias
digitais utilizando o quadro virtual Jamboard e a autoavaliagdao, também utilizando o Padlet,
ou seja, € uma ferramenta que apresenta inumeras possibilidades a serem exploradas.

Apds a ambientacdo, deu-se inicio a atividade que foi planejada para o primeiro
encontro sincrono, que consistiu na apresentagdao dos professores-cursistas. Assim, quando
perguntado se ja havia utilizado o Padlet, as respostas foram unanimes que nao conheciam.
Assim, feita uma breve apresentacdo, enfatizando a importancia do recurso, principalmente,
por fazer parte da proposta do curso, disponibilizou-se um tutorial elaborado pela
pesquisadora e, a posteriori, realizado uma oficina ensinando a utilizagao deste recurso digital.
Mas, para o primeiro momento, foi disponibilizado um link do Padlet para que os
professores-cursistas se apresentassem quanto ao seu perfil académico, dando-lhes a
oportunidade de declarar de que forma gostariam de serem identificados na pesquisa.

Escolheu-se o Padlet por ser um recurso digital de facil acesso, necessitando que sé o
proponente da atividade tenha conta cadastrada. Para a participagdo e colaboracao dos demais
na ferramenta sé precisa que o proprietario da conta compartilhe o link, dando-lhes acesso
para edicdo, visualizagdo ou comentarios. Aproveitou-se da atividade proposta para propiciar
a familiarizacdo dos professores-cursistas com o recurso digital apresentado.

Por se tratar de um recurso digital que possibilita a criagdo de murais virtuais, o

professor pode utilizd-la para organizar tanto suas rotinas de trabalho, estudos, projetos
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pessoais ou educacionais, bem como usa-las de forma colaborativa em suas aulas.
(AZEVEDO, 2020).

E importante destacar que antes de os professores-cursistas iniciarem, foi explicado de
forma sucinta como proceder na edicao usando o Padlet. Na ocasido, o professor-cursista Joel
perguntou: “Professora, é, na hora de editar os dados ai, eu por exemplo, preciso selecionar
a partir do segundo, do terceiro, ou pode ir nesse primeiro campo mesmo?”. Uma pergunta
pertinente pois, embora seja um recurso que ha possibilidade de se trabalhar de forma
colaborativa, € preciso atencao para que nao aconteca de varias pessoas editarem a mesma
caixa de texto, isso quando j& vier com elas propostas, como era o caso da atividade.

Aproveitou-se da explicagdo e apresentou algumas possibilidades de edi¢des na area
de trabalho do Padlet, como: criar se¢Oes, adicionar caixas de textos, alterar a cor das caixas
de textos, adicionar fotos utilizando o icone camera, fazer upload de qualquer arquivo, inserir
link ou fazer pesquisa na internet, além de outras possibilidades como veremos na oficina
mais adiante. Antes, os professores foram orientados quanto a forma que gostariam de ser
identificados na pesquisa e at¢ mesmo dando-lhes a oportunidade de fazer uso da sua imagem
ou de outra que se sentissem representados por ela.

Ap0s, os participantes deram inicio a edi¢gdo com suas apresentagdes, sendo que,
sempre que solicitada, a professora pesquisadora orientava-os com as duvidas e auxiliando-os
nas dificuldades com o recurso proposto. Na figura 15, pode-se observar as produgdes dos
professores-cursistas em relagao a dindmica de apresentagao utilizando o Padlet.

Figura 15: Perfil académico e profissional do professor-cursista.

Formagao: Licenciado em
Matematica, Licenciando em
Fisica, Pos graduando em
Educagio do Campo

Experiéncia profissional:
Professor da rede de Educagao do
Estado do Tocantins desde 2006,
anteriormente trabalthei como
Professor da rede estadual de
Educagio do Estado de Goias de
2012 ate 2016

Joel Ramos da Silva

Turma/série que leciona:
Atualmente sou Coordenador de
Area e leciono no Ensino médio

Hi quanto tempo atua como
N / docente? 10 anos

Fonte: Tela da atividade realizada pelo professor-cursista. Registro do Padlet, em 28 de outubro de 2023.

Acima, temos uma foto de um dos professores-cursistas, que no momento do

encontro, utilizou-se do recurso de camera do Padlet para iniciar sua apresentagdo. Expos seu
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perfil académico e profissional, bem como, sua expectativa em relagdo ao curso ofertado,

destacando que sdo “as melhores possiveis, pois reconheg¢o a importancia das competéncias

digitais e também é uma area que me fascina” (JOEL, 2022).

Os demais participantes deram continuidade com as apresentagcdes, como pode ser

observado a seguir.

Figura 16: Perfil académico e profissional dos professores-cursistas.

Veneci Aires

Sou professora licenciada
em matematica e trabalho
turmas de Ensino
fundamental IT

Antelina Rocha

Formacdo: Licenciatura plena em :

matemética

Experiéncia profissional:
Professora de matematica

Turma/série que leciona: 6° ano
ao 8°

Ha guanto tempo atua como
docente? Mais de 11 na rede

estadual.

Expectativa em relacdo ao curso:

Edilson

Formacao:matematica

Experiéncia profissional:
matematica e fisica

Turma/série que leciona:9 e 1
série

H& quanto tempo atua como
docente? mais ou menos 18 anos

Expectativa em relagio ao curso:
Espero adquirir experiéncias para
poder trabalhar melhor com as
tecnologias

Luciene Costa Santos

=

Formacdo: Licenciada em
Matemitica pela UFT-Arraias,
Especialista em Educacao
Matemitica pela UFT- Arraias,
Especialista em Ensino de Ciéncias
 Matematica pelo IFGoiano -
Campos Belos. Mestranda em
Ensino de Ciéncias e Matematica
UFNT - Aragunaina.

Experiéncia profissional:
Professora da Educacdo Basica

Turma/série que leciona: 7° ao 9°

ano do Ensino Fundamental

H& quanto tempo atua como

docente? §

Expectativa em relacao ao curso:
Adquirir conhecimentos sobre as

tecnologias digitais.

Fonte: Tela da atividade realizada pelos professores-cursistas. Registro do Padlet, em 28 de outubro de

2023.

E importante destacar que, as expectativas dos professores-cursistas em relagdao ao

curso ofertado foram positivas, pois, esperavam ‘“adquirir experiéncias € conhecimentos sobre

o uso das tecnologias digitais” (PARTICIPANTES, 2022). Embora nem todos conseguiram

preencher todas as informagdes solicitadas, mas ainda assim, com os dados coletados foi

possivel conhecer o publico-alvo quanto ao tempo de experiéncia profissional, turmas/séries

que lecionam e suas expectativas em relagdo ao curso ofertado.

Vale destacar que, por ser um recurso desconhecido para os professores-cursistas,

muitos tiveram dificuldades no momento da edi¢do, até mesmo por motivo de oscilagdo com a

conexao da internet, mas, com a ajuda da pesquisadora e dos colegas, foi possivel atingir aos

objetivos propostos e finalizar a atividade dentro do tempo especificado.

Com a palavra, o professor-cursista Joel fez alguns questionamentos:

Entdo professora, na verdade ¢ algumas consideragéoes e fazer algumas perguntas,
pois como é uma ferramenta nova para mim, o que acontece? Eu achei, assim, um
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pouco complexa essa ferramenta, por que... As informagées que eu coloco ld,
alguém poderia editar? Alguém que tem acesso?

O questionamento € pertinente, pois percebe-se uma preocupagdo com as informagdes
que sdo disponibilizadas e a possibilidade delas serem alteradas, principalmente, quando se
trabalha de forma colaborativa. Uma vez que, por ser uma ferramenta que a partir do
momento que se da acesso ha outros colaboradores, estes podem editar e alterar qualquer
informacao inserida na area de trabalho. Assim, complementando, ele destaca a importancia
de ser “[...] interessante se cada um, é, a partir do momento que ele escolhesse um...um...
icone desse ai, ele colocasse suas informagoes pessoais dele e, alguém ndo pudesse mais
editar aquele campo, né?”.

Aproveitou-se do questionamento e destacou-se a importancia de trabalhar com a
conscientizacdo e organizagdo clara das informagdes aos colaboradores, para que ndo alterem
as informag¢des dos demais colegas, uma vez que ja foram inseridas. Isso também se aplica
quando se utiliza o quadro interativo Jamboard, pois os editores podem apagar as informagdes
dos colegas e, inclusive, apagar tudo que foi feito no frame (quadro), sem que seja
identificado o autor da alteragio. Questionou ainda a seguinte situagdo: “E, mas nesse caso,
como a senhora que criou o documento ai, que gerou o link, a senhora tem acesso de quem
que foi que editou cada um dos campos, nao?” (JOEL, 2022).

Aqui, o professor-cursista faz um comparativo entre o Padlet e o google docs, pois
neste ¢ possivel verificar as alteracdes que sdo feitas ao longo das edi¢des, no Padlet isso ¢
possivel quando ativada a configuragdo para atribui¢do, exibindo o nome do autor em cada
publicacdo, ou seja, nas caixas de textos. Sendo assim, foi ressaltado a importancia da escolha
dos recursos e layouts que melhor se adeque as necessidades dos alunos e das propostas de
ensino.

Observa-se que ha entraves e dificuldades ao integrar os recursos digitais, seja na
formagao continuada, seja na sala de aula. Por isso € necessario esses espagos formativos, pois
as TDIC e o ciberespago oferecem inumeras possibilidades de os professores aprimorarem
suas praticas pedagdgicas. O uso desses recursos digitais precisam ser vistos como um
ampliador de horizontes entre escola e participantes da sociedade tecnologica e, ndo somente
como instrumento de uso restrito para realizacdo de atividades rotineiras em sala de aula
(KENSKI, 2012).

Finalizada a dindmica e ambientacdo com o recurso do Padlet, abriu-se o espaco para
que os professores-cursistas contribuissem com suas concepgdes acerca desse primeiro

contato com a ferramenta.
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Antelina: “Bom, acredito que a ferramenta é uma ferramenta muito boa, né. So que
eu ainda sou, eu apanho demais com essas tecnologias, mas desde ja parabenizo
vocé pela sua formagdo, né. Que esta sendo, acredito que vai ser muito boa até
finalizar ai, e, com certeza, eu vou pegar aos pouquinhos. Ndo vou garantir que
serd no momento, mas que vou conseguir, vou.”

Joel: “Hem professora, quando eu vi a ferramenta inicialmente, eu ja imaginei essa,
essa ferramenta sendo utilizada em algumas situagées, né. A primeira coisa que me
veio a mente foi na questdo da..., acho que, acredito que la no projeto de vida,
quando apresenta a questdo do curriculo, né. A constru¢do de um curriculo para os
meninos saberem como é que funciona, os itens que vocé coloca, a importdncia de
cada um dos itens. Eu achei interessante.”

Percebe-se com a fala do professor-cursista que ja vislumbra possibilidades de se
trabalhar com esse recurso na sala de aula a partir da realidade no qual esta inserido,
contribuindo para o desenvolvimento de competéncias digitais dos seus estudantes, bem
como, ampliando o processo de ensino e aprendizagem. Na ocasido, sugeri outras
possibilidades de uso para o ensino de matematica, como: utilizar para avaliacdo do processo
de ensino e aprendizagem dos estudantes, ambiente para interagao e tirar duvidas e quadro de
explanagdo de contetudos, dentre outros.

Segundo Kenski (2012, p. 66), “o que se propde para a educagdo de cada cidaddo
dessa nova sociedade - e, portanto, de todos, cada aluno e cada professor - € ndo apenas
formar consumidor e usuario, mas criar condi¢des para garantir o surgimento de produtores e
desenvolvedores de tecnologias”. Isto ¢, consiste em formar cidaddos para usar, interagir,
produzir e participar ativamente nas redes colaborativas, assim, construindo conhecimentos
significativos para a educacdo (KENSKI, 2012).

Antecipadamente, o professor-cursista Joel, querendo aprender mais sobre a
ferramenta, pergunta se hd outras possibilidades de edigdo na ferramenta do Padlet, por
exemplo, fazer desenhos como no paint. E interessante esses comparativos, pois com a
curiosidade de um participante, outros sdo contemplados com as informagdes. O Padlet ¢ uma
ferramenta riquissima, inclusive ha essa possibilidade de ser utilizado também, como um
quadro interativo.

Finalizado esse primeiro momento de interacao e familiarizagdo com a ferramenta do
Padlet, apresentou-se aos professores-cursistas o quadro interativo Jamboard, pois quando
perguntado se ja haviam utilizado desse recurso em algum momento, as respostas foram que
ndo ou que nao conheciam. Percebe-se que, mesmo sendo um recurso que para ter acesso sO
precisa de uma conta no Gmail, ainda assim, ¢ desconhecida por muitos professores. Assim,
por se tratar de um aplicativo que possibilita a edicdo em tempo real por varias pessoas,

escolheu-se ele para o espaco de discussdo sobre as competéncias digitais. O Jamboard ¢é um
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quadro interativo, disponibilizado pela Gsuites, sendo possivel utilizd-lo como tela de
apresentacdo, lousa digital ou quadro branco para o ensino presencial ou remoto. Além do
mais, pode-se criar atividades que contribuam com a aprendizagem autorregulada e
colaborativa, oportunizando aos estudantes trocar ideias e opinides sobre contetidos abordados
na sala de aula. Dessa forma, como o objetivo do curso ofertado visava o ensino de recursos
digitais para a integracdo no ensino, fez-se uma breve apresenta¢do do aplicativo por ser de
facil manuseio e acesso.

Figura 17: Apresentacdo da tela do aplicativo Jamboard.
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Fonte: Tela da atividade realizada pelos professores-cursistas. Registro do Padlet, em 28 de outubro de
2023.

Apos selecionado o icone do Jamboard, foi explicado sobre como personalizar o
quadro interativo, apresentando as possibilidades de edigdo com a caneta, caixas de textos ou
notas adesivas (post its). Além de ser possivel definir plano de fundo, alterar as cores da
caneta e dos post its, podendo ainda inserir imagens e figuras que sao disponibilizadas pelo
aplicativo, usar o laser quando necessario para destacar alguma informacdo e criar até 20
frames (quadros) no mesmo link. Vale ressaltar que, para acesso ao aplicativo, somente o
proponente da atividade precisa estar logado na conta do gmail, assim, apds o
compartilhamento do link para os demais participantes eles terdo a possibilidade de ser leitor
ou editor do arquivo.

A seguir, apresento uma possibilidade de aplicabilidade do Jamboard para o ensino de

matematica, criado para propiciar a interagao dos estudantes por meio do aplicativo virtual.

Figura 18: Proposta de atividade desenvolvida no Jamboard.
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Helaine

Araujo de TRIANGULO MAGICO

Oliveira

Na figura a seguir os niumeros 1, 2 e 3 foram colocados nos vértices do triangulo. Preencha os
circulos abaixo com os numeros naturais de 4 a 9, sem repeti-los, de modo que a soma dos
nimeros de cada lado resulte 17.

Quais as possiveis solugdes para esse problema? .

Nessa atividade os estudantes podem movimentar
0s numeros de forma a obter o que se pede.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por se tratar de um espago de interacdo colaborativa, apds apresentada suas
funcionalidades aos professores-cursistas, utilizou-se do recurso como meio de interagdo e
discussdo sobre competéncias digitais. Antes de iniciar com a edi¢do no quadro interativo, os

participantes contribuiram com seus entendimentos sobre as competéncias digitais.

’

Antelina: “Eu acho que pra mim seria conhecimento nessa parte de tecnologia.’

Luciene: “Eu acredito que as competéncias digitais, né, como as colegas falaram, é
ter conhecimento né, e além disso, o professor, ele precisa ter atitude, né, e utilizar
isso a favor do ensino em sala de aula, né. E vocé utilizar isso, vocé ter atitude e
buscar o ensino e aprendizagem por meio dessas tecnologias.”

Vale destacar que as competéncias digitais estdo para além do uso das tecnologias
digitais. Para o seu uso, ¢ preciso Conhecimentos, Habilidades e Atitudes (CHA), pois o fato
de utilizar um recurso tecnoldgico, nao significa ser competente digitalmente. A competéncia
digital inclui “o uso concreto das tecnologias digitais, buscando considerar todo ambiente
onde ocorrem as trocas de ensino e aprendizagem” (BEHAR, et. al., 2022, p. 16).

ApoOs as colocagdes das professoras, deu-se continuidade as discussdes sobre
competéncias digitais, oportunizando aos demais professores-cursistas a possibilidade de
colocarem seus entendimentos no quadro interativo, como pode ser observado na figura
abaixo.

Figura 19: Questionamento sobre competéncias digitais.
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O que vocé entende sobre competéncias digitais?

Competéncias digitais
& conjunto de
conhecimentos,
habilidades e atitudes
sobre os recursos
tecnolégicos, utilizado
com um objetivo e
que respeite a €tica.

Competéncia
digitais & aprender e
ensinar a
desenvolver

Conjunto de habilidades necessarias para utilizar os recursos tecnologicos.

Entendo que seja
uma forma de
aprimorar nossos
conhecimentos
digitais, afim de
utilizarmos em sala
de aula, tendo em

Competéncias sdo
caracteristicas que
podem ser treinadas
ou seja, guem € mais
competente
digitalmente € aquele
que conseguiu
adquirir mais
habilidades com as te

E o conjunto de
habilidades
tecnolégicas que
s3o necessarias para
serem trabalhadas
atualmente

Competéncias
digitais consistem
em aprender e
conhecer recursos
tecnolégicas e

:":;":‘I’:‘!I:: vista os anseios de adquirir
IER nossos estudantes. conhecimentos
sobre esses
recursos.

Fonte: Tela do Jamboard da atividade realizada pelos professores-cursistas, em 28 de outubro de 2023.

Para Behar et. al. (2022, p. 11), “as competéncias digitais sdo compreendidas como um
conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes que, com o uso seguro critico de uma
Tecnologia Digital, permitem ao sujeito solucionar determinados problemas basicos em todas
as esferas da vida”. Principalmente, por estarmos inseridos em uma sociedade em constante
transformagdo tecnoldgica, contribuindo para que os sujeitos modifiquem suas formas de
pensar, agir, comunicar ¢ de se comportar frente a sociedade, mas sempre utilizando os
recursos digitais com respeito, confianga e ética para disseminacao de informagdes.

Os autores destacam ainda que, “as competéncias digitais devem apoiar o processo de
ensino e aprendizagem tanto em aulas presenciais como a distancia, ja que se apresentam
como essenciais para a atuagdo em uma sociedade conectada” (p. 11).

Nesse sentido, o professor-cursista destacou que, “/...J a escola, atualmente tem essa
questdo de resisténcia quanto a, aos uso do aparelho em sala de aula, mas, ¢, esses
aplicativos ai, essas ferramentas nos permite a trazer os, deixar que eles tragam o aparelho,
mas dar uma utilidade durante as aulas” (JOEL, 2022).

Percebe-se que, embora, os proprios documentos oficiais, como a BNCC ¢ o Plano
Nacional de Educagdo (PNE) destacam a importancia da formagdo continuada do professor
para o uso das TDIC no contexto escolar, ainda assim, como pontuou o professor, ha
resisténcia quanto a liberacdo do uso dos aparelhos celulares dentro da escola. Durante outro
encontro sincrono, duas professoras que lecionam em escolas militares, também destacaram a
dificuldade em utilizar o celular na sala de aula, pois, para o desenvolvimento de qualquer

atividade utilizando o aparelho, é preciso que seja comunicado e autorizado pelo setor
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disciplinar da escola, dificultando o desenvolvimento de praticas pedagdgicas que integre os
recursos digitais na sala de aula.
Nessa direcao, Kenski (2012, p. 116), destaca que as

novas maneiras de pensar e agir das novas geragdes digitais influenciardo o
futuro das escolas e da educagdo de modo geral. Sera preciso, cada vez mais,
ampliar a¢des e politicas publicas efetivas, que propiciem a inclusdo digital
de todos os cidaddos. A¢des que vao além do uso escolar de computadores e
redes e se ampliem de forma intensiva para o acesso em espagos sociais
diferenciados. E claro que, no entanto, ¢ ainda a escola - em todos os niveis e
formas - o espago privilegiado e propicio para desencadear a agdo e a
fluéncia digital.

Por isso, ¢ de suma importancia que os professores adquiram competéncias digitais,
pois também estao desenvolvendo-as em seus alunos. Mas para isso, ¢ preciso que a escola
oportunize espaco de integracdo e utilizacao das tecnologias digitais. Pois, “uma boa escola
depende também de um projeto pedagdgico inovador, onde a internet esteja inserida como um
importante componente metodologico” (MORAN, 2013, p. 27) e ndo so a internet, mas
também, os artefatos tecnologicos, devem fazer parte do planejamento pedagogico da escola.
Compreende-se que, com as tecnologias digitais, as escolas podem “transformar-se em um
conjunto de espacos ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que motivem
os alunos a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber tomar
iniciativas e interagir” (MORAN, 2013, p. 31). Cabendo ao professor a escolha dos
conteudos, quando e onde serdo disponibilizados, além de ter clareza quanto ao que se espera
que os alunos aprendam (MORAN, 2013). Assim, consequentemente, adquirindo e
progredindo nos niveis de proficiéncias digitais. Dessa forma, a fim de conhecer um pouco
sobre os niveis de proficiéncias digitais dos professores-cursistas, propds-se uma
autoavalia¢do, como consta na figura 20.

Figura 20: Questionamento sobre o nivel de competéncia digital dos
professores-cursistas.

Atualmente, como voce avalia
seu nivel de competéncia digital?

I RECE)'-C'H'EG*DOI IE“LORADORI I LW}:GR;DORI ESPECIALISTA I LIDER I | PIONEIRO I

Al A2 Bl B2 Cl c2

Fonte: Elaborado pela autora (2023). Adaptado de Lucas e Moreira (2018).
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Nesse primeiro momento, os professores fizeram uma autoavaliagdo com relagdo ao
seu nivel de proficiéncia digital, utilizando-se do Padlet para interagdo, a partir do modelo de
progressdo apresentado pelo DigCompEdu. O modelo apresenta seis niveis, os quais sdo
cumulativos. Logo, a medida que se atinge um nivel, vdo progredindo de acordo com as suas
competéncias digitais. Assim, a realizacdo dessa atividade consistiu em acessar ao link do
Padlet e, cada professor-cursista inserir seus nomes na area de trabalho da ferramenta e,
depois, conectar a uma publicagdo com os niveis de proficiéncia digital disponibilizados. A
figura 21, demonstra como se deu esse processo.

Figura 21: Atividade de autoavalia¢do do nivel de competéncia digital usando o
Padlet.

‘Padlet

Helaine Araujo de Oliveira + 3 - 8d

AUTOAVALIACAQ

Al - RECEM-CHEGADO i

Joel Ramos da silva

Bl - INTEGRADOR :

B2 - ESPECIALISTA :
C1- LIDER i

C2 - PIONEIRO

Veneci

Pioneiro

Fonte: Tela da atividade realizada pelos professores-cursistas. Registro do Padlet, em 28 de outubro de 2023.

Embora, nem todos os participantes fizeram a atividade acima, ainda assim, com os
dados disponibilizados, foi possivel conhecer o nivel de proficiéncia digital de cada um dos
respondentes, a partir de sua autoavaliacao.

Ap6s realizar a atividade proposta utilizando o Padlet, foi possivel repensa-la, pois,
quando solicitados que fizessem a autoavaliagdo os professores-cursistas ndo sabiam e nem
conheciam as defini¢des do que representavam cada nivel, conforme o documento norteador,
DigCompEdu. Acredito que isso pode ter contribuido para uma avaliagdo ndo tdo fidedigna,
uma vez que desconheciam do que se tratava cada nivel.

Finalizada a autoavalia¢do utilizando o Padlet, os professores-cursistas tiveram a
oportunidade de interagir, colocando suas compreensdes acerca dos niveis de proficiéncias

digitais que sdo propostas para os educadores, com o intuito de incentiva-los a continuarem
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desenvolvendo suas competéncias digitais. Abaixo, pode-se observar as contribui¢des dos

professores-cursistas quanto aos 6 (seis) niveis apresentados.

Luciene: “Recém-chegado seria aquele que esta chegando é, em alguma coisa, que
vai procurar alguma coisa. O explorador é aquele que ja procurou e vai tentar
explorar, buscar novas formas, buscar ali, novas habilidades, é aquele que esta
explorando vdrios recursos. O integrador, é aquele que jd explorou, que ja tem um
pouco de conhecimento. Quando se torna especialista é aquele que ja tem bastante
dominio. E o lider, acredito que é aquele que ja tem essas competéncias e que sabe
repassar, que sabe ensinar. E o pioneiro, fiquei um pouco com duvida realmente o
que seria.”

Joel: “Entdo, acho que a propria palavra ai, ja remete ao que seja. O
recém-chegado ¢é aquele que acabou de chegar que ndo tem uma..., que ndo tem as
competéncias todas, ou seja, tem menos, menos competéncias, no aplicativo, entdo
ele acabou de chegar e esta curioso pra poder desenvolver as habilidades ai. O
explorador, que foi o caso que eu coloquei, é..ele gosta de explorar e de conhecer,
de adquirir mais competéncias ai nos diversos aplicativos. O integrador tem
habilidade de pegar aquele conhecimento que ele ja tem e colocar no uso das
tecnologias. O especialista eu entendo que ¢é aquele que ja tem o nivel mais
avangado em relagdo aos demais. Ele se considera um especialista, ele consegue
desenvolver com muita facilidade aquilo que foi solicitado. E, o lider vou deixar
para alguém comentar. E o pioneiro, acredito que é aquele que conseguiu primeiro,
vamos dizer assim.”

Embora, ndo tiveram acesso aos conceitos antes da autoavaliacdo realizada, ainda
assim, percebe-se que, em partes, as consideragdes se aproximam das conceituagdes
apresentadas no documento oficial. Ficando evidente um pouco de inseguranca e
desconhecimento quanto aos niveis do lider e também do pioneiro, concluindo que o pioneiro
¢ aquele que consegue atingir primeiro esse nivel tdo elevado, sendo que sao niveis que vao se
desenvolvendo de forma gradativa. Portanto, conforme o documento norteador, foi possivel

esclarecer o que representa cada nivel de proficiéncia do educador.

Quadro 6: Niveis de proficiéncia digital apresentados pelo DigCompEdu.

De um modo geral, as caracterizacdes que se seguem aplicam-se a diferentes niveis de competéncia:

Recém-chegado (Al): Os Recém-chegados tém | Especialista (B2): Os especialistas usam uma

consciéncia do potencial das tecnologias digitais para
melhorar a pratica pedagogica e profissional. No
entanto, tiveram muito pouco contato com
tecnologias digitais e usam-nas maioritariamente para
preparagdo de aulas, administragdo ou comunicagdo
institucional. Os Recém-chegados precisam de
orientagdo e incentivo para expandir o seu repertorio
e aplicar a sua competéncia digital no dominio
pedagdgico.

variedade de tecnologias digitais com confianca,
criatividade e espirito critico para melhorar as suas
atividades profissionais. Selecionam tecnologias
digitais propositadamente para situagdes especificas e
procuram compreender as vantagens e desvantagens
de diferentes estratégias digitais. Sdo curiosos e
abertos a novas ideias, sabendo que ha muitas coisas
que ainda ndo experimentaram. Usam a
experimentacdo como um meio de expandir,
estruturar e consultar o seu repertorio de estratégias.
Os especialistas sdo o alicerce de qualquer instituigdo
educativa quando se trata de inovar praticas.
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Explorador (A2): Os exploradores tém consciéncia
do potencial das tecnologias digitais e estdo
interessados em explora-las para melhorarem a
pratica pedagogica e profissional. Comegaram a usar
tecnologias digitais em algumas areas de competéncia
digital, sem, no entanto, seguirem uma abordagem
abrangente ou consciente. Os exploradores precisam
de incentivo, visdo e inspiracdo por parte de colegas,
que podem ocorrer através do exemplo e orientagdo
incluidos numa troca colaborativa de praticas.

Lider (C1): Os Lideres tém uma abordagem
consistente e abrangente na utilizagdo de tecnologias
digitais com vista a melhorar praticas pedagogicas e
profissionais. Contam com um amplo repertorio de
estratégias digitais, do qual sabem escolher a mais
adequada para determinada situacdo. Refletem e
desenvolvem continuamente as suas praticas.
Mantém-se atualizado quanto a novos
desenvolvimentos e ideias através de trocas com
colegas. Sdo uma fonte de inspiragdo para os outros,
a quem passam o seu conhecimento.

Integradores (B1): Os integradores experimentam as
tecnologias digitais numa variedade de contextos e
para uma série de propositos, integrando-as em
muitas das suas praticas. Utilizam-nas de forma
criativa para melhorar diversos aspectos de seu
envolvimento profissional. Os integradores estdo
dispostos a expandir o seu repertorio de praticas. No
entanto, ainda estdo a melhorar a compreensdo sobre
que ferramentas funcionam melhor em que situagdes
e sobre a adequagdo de tecnologias digitais a métodos
e estratégias pedagogicas. Os integradores 6
precisam de mais algum tempo para experimentarem
e refletirem, complementado por incentivo
colaborativo e troca de conhecimento para se
tornarem Especialistas.

Pioneiro (C2): Os Pioneiros questionam a adequagéo
de praticas contemporaneas digitais e pedagogicas,
das quais eles proprios sdo lideres. Preocupam-se
com as limitagdes ou desvantagens dessas praticas e
sdo levados pelo impulso de inovar cada vez mais a
educacdo. Experimentam tecnologias  digitais
altamente inovadoras e complexas e/ ou desenvolvem
novas abordagens pedagogicas. Lideram a inovacdo e
sd30 um modelo a seguir pelos outros educadores.

Fonte: LUCAS; MOREIRA (2018, p. 30)

Diante disso, o curso ofertado foi um grande aliado para o progresso desses niveis de

proficiéncias digitais, pois, uma vez que a maioria dos professores-cursistas disseram que ndo

conheciam os recursos digitais apresentados, estes, apds as oficinas, puderam sair do nivel de

recém-chegado,

para exploradores dos recursos trabalhados. E, consequentemente, apds o

aprendizado quanto a utilizacdo, puderam desenvolver suas competéncias digitais para

integra-las em suas praticas pedagogicas, tornando-se integradores.

Assim, a medida que vao participando de processos formativos para o uso das TDIC

ou aperfeicoando suas habilidades, os demais niveis vao sendo alcangados, visto que o

modelo de progressao da proficiéncia tem como ideia principal,

tornar explicitos os diferentes niveis através dos quais cada competéncia
normalmente se desenvolve, de modo a ajudar os educadores a identificarem e
decidirem que medidas especificas podem tomar para impulsionar a sua competéncia
digital, a partir do nivel em que se encontram (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 28).

Finalizado o primeiro encontro sincrono, os professores-cursistas tiveram um

momento para contribui¢des e consideragdes acerca do processo formativo.

Joel: “FEu achei interessante o curso, realmente a defini¢do la de ressignificacdo foi
concluida com sucesso. Eu acho que a proposta foi muito boa. E sempre bom

conhecer novas tecnologias, novas ferramentas e, estou bastante animado.

”
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Antelina: “Eu gostaria de parabenizar pela formacgdo, foi muito boa. Pena que
minha internet hoje aqui parece que deu piti, mas a formagdo foi muito boa.
Acredito que nos adquirimos bastante conhecimento, algumas coisas eu ja conhecia,
outras ndo. Entdo, assim, eu penso que vai nos ajudar bastante ai, de agora pra
frente no ensino aprendizagem.”

Edilson: “Tudo que vem pra gente aprimorar o conhecimento é tudo de bom.
Primeiro parabenizar vocé, Helaine pela formagdo. A gente sabe que hoje tudo é
midia, tudo é tecnologia e, a gente sabe que ja esta avangando muito e precisamos
ainda melhorar que muitas escolas ainda falta muito dessa ferramenta, e, a gente
acredita o seguinte, que toda busca que a gente for pra aprimorar, conseguir passar
pro nosso aluno, o conhecimento um pouco para quem a gente estd a frente da
escola, para nossos alunos, tudo isso é gratificante, né. Entdo, é agradecer pela
oportunidade de estar assistindo a live de coisas diferentes, que venha engrandecer
e fortalecer nosso trabalho. Tanto em sala, como atitude também pra nossa vida e
passar pra outro que precisa também do conhecimento tecnologico.”

Luciene: “Gostei muito do momento, Helaine, da formagdo, como eu sempre falo, os
professores, eles precisam estar em constante formagdo. E tudo que vem a agregar
0s nossos conhecimentos, é muito importante. E no que tange as tecnologias
digitais, eu acho que quando aprendermos mais, melhor serd porque o0s nossos
alunos sabem muito mais que nos. E nessa pandemia é, como bem se fala, tivemos
que nos reinventar, para buscar o ensino. Isso ndo acabou, porque a pandemia,
porque voltamos no presencial. Ao contrario, temos que utilizar essas metodologias
para estar trabalhando em sala de aula. E assim, eu falo muito, quem dera se o
professor pudesse a cada dia, a cada semana ta ali buscando novas maneiras, mas
infelizmente, as vezes a correria do nosso dia a dia, da nossa fungdo, da nossa
quantidade de aulas, ndo nos permite, esse reinventar, esse explorar, esse buscar
novas maneiras, mas momentos como esse sao muitos importantes pra gente buscar
até focar mesmo, no proprio ensino de matemdtica, que as vezes, deixa muito ali a
desejar pela dificuldade que os alunos tém. Entdo, esses momentos sdo importantes
e essas tecnologias contribuem muito para o ensino de matemdtica em si que a
gente precisa muito focar nisso para tentar melhorar cada dia mais, fazer com que
nossos alunos, eles gostem da matemadtica, e que ela ndo seja, ¢, tao mal entendida,
mal interpretada. Como a ruim, a ma. Mas que a gente possa sim, td aprimorando a
cada dia pra tentar mudar esse cenario da educagdo.”

E muito gratificante compartilhar das experi€ncias com nossos pares, pois, a
transformagdo no cenario educacional se d4 quando h4 pessoas engajadas e que tém os
mesmos propositos, de contribuir para a melhoria de um ensino de qualidade.

Nessa perspectiva, Moran (2013, p. 25), destaca que

As mudangas na educacdo dependem, em primeiro lugar, de termos educadores
maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas,
que saibam motivar e dialogar. Pessoas com as quais valha a pena entrar em contato,
porque desse contato saimos enriquecidos.

E foi com esse sentimento que encerramos O nosso primeiro encontro sincrono,
acreditando que, mesmo diante dos desafios que existem em nossa profissdao, ainda assim,
encontramos pessoas que lutam por melhorias na educagdo, contribuindo de forma

significativa na formag¢ao dos estudantes desta nova geragao.
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No segundo encontro, realizado no dia 03/11/2022, deu-se inicio a oficina do Padlet.
As atividades realizadas com o recurso digital, foi com o objetivo de familiariza-los com a
ferramenta e assim, propiciar momentos de interagdes e descobertas.

Antes da realizagdo da oficina do Padlet, foi disponibilizado um tutorial, criado pela
professora pesquisadora, para facilitar o acesso a posteriori. Em seguida, tem-se o tutorial em
detalhes, o qual, foi criado para auxiliar na elaboragdo de materiais no Padlet.

Figura 22: Tutorial como criar um Padlet.

0 QUE PRECISO oABER
PARA CRIAR UM
PADLET?

N

Criado por Helaine Araujo

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A figura 22, refere-se a etapa inicial, que ¢ sobre a criagdo de um Padlet. Para criar, ¢

preciso que se tenha acesso ao link:https://pt-br.padlet.com/. Apds o acesso, para quem ja tem

conta cadastrada, ¢ s6 fazer o login e para cadastrar uma conta, ¢ preciso que se inscreva no
site, registrando-se pela conta do google, inscrevendo-se pela conta do Microsoft, com a conta
da Apple ou, at¢ mesmo utilizando-se de uma conta de e-mail. A inscri¢ao ¢ gratuita, além
disso, ¢ possivel instalar o aplicativo na versao Windows no computador, ou, baixar o
aplicativo no Google Play para utilizacdo pelo celular.

Figura 23: Tutorial de como cadastrar ou logar no Padlet.

PARA QUEM JA TEM CONTA
CADASTRADA PARA CADASTRAR UMA CONTA NO

Fazer login
O b s woh asii v Inscrever-se

G Regatre—se com o Google

screva-se com um e-mail

(— )ale
q\%

VOCE TAMBEM PODE SE INSCREVER UTILIZANDO O
ENDERECO DE E-MAIL Criado por Helaine Araujo

Fonte: Elaborado pela autora (2023).


https://pt-br.padlet.com/
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As informagdes aqui apresentadas vao do cadastro no google a sua personalizagao.
Apresentou-se aos professores-cursistas a versdo gratuita que permite a edigdo de até 3 (trés)
padlets, sendo também disponibilizado em versdes pagas. Explicou-se sobre os layouts, que
na versdo gratuita sdo 7 (sete), sendo: Mural, Lista, Grade, Coluna, Mapa, Tela e Linha do
tempo.

O layout mural consiste em adicionar materiais um ao lado do outro, mas so ¢é

possivel movimenta-los na horizontal, mudando-os de posi¢ao. Quando da edigao, o resultado

sera conforme pode ser visualizado na figura 24.

Figura 24: Personaliza¢do do layout mural do Padlet.

Vamos criar um Padlet? Que talummural? Escolhaumassunto.

~r

padlet

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A lista serve para simplificar e organizar os conteudos em um feed vertical que
facilita a leitura. Quando da escolha deste /ayout, somente ¢ possivel movimentar as caixas de

textos na vertical, mudando-os de posi¢do para cima ou para baixo.

Figura 25: Personalizagdo do layout lista no Padlet.

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

A grade possibilita a organizagdo dos conteidos em linha de caixa, podendo

movimenta-los somente da direita para a esquerda ou vice-versa, conforme figura 26.
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Figura 26: Personaliza¢cdo do layout grade no Padlet.

Meu péd let grandioso

0 que posso fazer com Ansiosos para Ent&o vamos nos
esse layout de grade? descobrir?

i

B

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O layout em coluna consiste em agrupar os conteidos em uma série de caixas, todas
em colunas. Além de ser possivel movimenta-las para cima ou para baixo, inclusive, dispondo
os conteudos em secdes e trocando-as de posigdes.

Figura 27: Personalizagdo do /ayout coluna no Padlet.
Meu padiet requintado

Dé um nome a sua : Vamos aprender? : Qual seré o contetdo da CURIOSOS PARA
aula de h{!j{'.? DESCOBRIRT

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O mapa traz a possibilidade de adicionar contetidos ligando a vérios pontos. Além de
ser possivel criar assuntos relacionados a localizagdo escolhida, bem como, conectd-las a
outras. A cada ponto de localizacdo, tem-se a possibilidade de dispor-se de questoes,
perguntas ou outro conteudo, conforme planejamento da aula proposta.

Figura 28: Personaliza¢do do /ayout mapa no Padlet.
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Meu padiet fenomenal

Vamos falar sobre Arraias,
TO?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Com o layout em formato de tela, ¢ possivel distribuir, agrupar e conectar os
conteudos dispostos em caixas de textos, podendo movimenta-las e conectd-las umas as
outras.

Figura 29: Personalizagdo do /ayout tela no Padlet.

Meu padiet magnifico

Serd que o seu nivel de
competéncla digital progrediu?

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Por fim, tem-se a linha do tempo, onde os contetidos podem ser posicionados em uma
linha horizontal, podendo inclusive, movimenta-las e troca-las de posi¢des, muito utilizada

para conteudos cronoldgicos, ou conforme a adaptacao de cada professor.

Figura 30: Personalizagdo do /ayout linha do tempo no Padlet.
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Meu padlet impressionante

Vocé sabe como surglu a
matematica?

alizabethwernack.com

Em que ano?

- - =-=-0- -

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Vale ressaltar que a personalizacdo dos layouts ¢ definida por cada criador dos murais,
sendo possivel alterar cor de fundo da tela, titulo dos layouts, descricdo dos assuntos e mudar

as cores da caixa de textos, como pode ser observado nas imagens abaixo.

Figura 31: Personalizag¢do do Padlet para publicagao.

PUBLICANDO..

Atribuigio

P

Comentaric
H » Ao selecionar o icone, aparecerd as seguintes opcoes para modificagoes: | |

Modificar ® Titulo do mural; Reacdes

L Adicionar estrelay
P : )

* Caso queira que aparega um icone no titulo;

QUANTO A APARENCIA E POSSIVEL:

Exigir aprovagdo

* Escolher o papel de parede, seja as cores ou imagens
sugeridas pelo padlet, seja as de sua escolha; Filtrar linguagem obscena

* O esquema de cores dos materiais dispostos ao longo do
layout s@o: branco ou preto, ndo tendo a opgao de outra
cor.

* As fontes siio somente as quatro op¢des que aparecem no . )
B layout. |.A-M<L--: |
NAO ESQUECA DE SALVAR AS MODIFICACOES it por rtine s NAO ESQUECA DE SALVAR AS MODIFICACOES!

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ao criar conteudos utilizando o Padlet, tem-se varias possibilidades de insercdo de
objetos no layout escolhido. A figura 32, apresenta algumas possibilidades de como inserir

esses materiais dentro da ferramenta.

Figura 32: Inser¢do de materiais no Padlet.
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Criando...

A Helaine Araujo de Oliveira

Apos o passo 1, aparecera na tela o contetdo digitado, o upload do que deseja inserir. Também é
possivel tirar foto utilizando o icone da cimera, inserir link, pesquisa de imagens, GIF, video do
youtube, dentre outros.

¢ e e e ) & pam R NOVA CAA DE TEXTO
£ 50 REPETIR AS INSTRUCOES

Gravador de
video

0~ ©
o

YouTube Spotify Pesquisa na Web

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Apds finalizada a edigdo e a personalizagdo da pagina, o professor tem a possibilidade
de compartilhamento por: link, cédigo de QR, pode incorporar em blogs ou sites, enviar por
e-mail, compartilhar no facebook, twitter e Google Classroom. Podendo ainda, exportar nos
seguintes formatos: imagem, PDF, CSV, planilha do Excel e imprimir. Além de alterar as
configuragdes e formato do padlet a qualquer momento, limpar as publicacdes, arquivar,
excluir, e visualizar em tela cheia. Ainda ha a possibilidade de visualizar quem o criou e
quando foi criado, a privacidade escolhida, o formato aplicado e, se houve publicagdes,
reacOes, comentarios, contribuicdes e filtragens de contetidos pelo moderador. O uso desse
recurso nas aulas ndo necessita que os estudantes tenham conta cadastrada no padlet, pois o
acesso se da por meio do link que ¢ compartilhado pelo professor.

Vale ressaltar que, durante a realizagdo da oficina, enquanto a professora pesquisadora
explicava as funcionalidades do Padlet, os participantes, com os seus computadores, iam
acompanhando e também acessando e experienciando a ferramenta. A oficina desenvolvida
corroborou para o desenvolvimento de competéncias digitais, quanto ao envolvimento
profissional, por meio da colaboracdo do profissional nos processos formativos,
oportunizando a reflexao de sua pratica, bem como, a selecao, criagdo e o gerenciamento dos
recursos digitais para o desenvolvimento de suas praticas pedagogicas.

Assim, contribuindo de forma significativa para a promoc¢do do ensino e
aprendizagem, propiciando aos professores-cursistas orientagcdes e aprendizagem
colaborativa. O uso de ferramentas desse tipo possibilita a participagao dos estudantes nos

ambientes virtuais de ensino e aprendizagem, fortalecendo o processo avaliativo, fornecendo
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estratégias inovadoras de avaliagdo, assim como, feedbacks para melhorias do processo de
ensino. Capacitando tanto professores quanto estudantes para atuagdo e envolvimento ativo na
sociedade contemporanea, incluindo todos nesse espaco de novas descobertas, seja para
comunicagdo e colaboracdo, seja para criar seus proprios conteiidos e conhecimentos, usando
as TDIC de forma ¢ética, critica e responsavel. Isso porque o uso dos recursos digitais
contribuem para que as aulas sejam mais atrativas, dindmicas e interativas, sendo que o
professor pode personalizar o ensino, conforme a realidade de cada aprendente, tornando-os
protagonistas do processo de aquisi¢do de conhecimentos, dando-lhes oportunidades de
escolher os contetidos de maior interesse ¢ como aplica-los no contexto no qual estdo
inseridos.

Dessa forma, apos a realizagdo da oficina, foi solicitado aos professores-cursistas que
escolhessem um conteldo matematico e organizassem uma proposta para ensinar esse
contedo no Padlet, como uma possibilidade de ensino. Como as sugestdes de conteudos
foram diversas, optou-se por fazer uma votacao para a escolha do conteudo que pudesse ser
organizado no padlet. Utilizou-se da op¢do que a ferramenta oferece: reacoes, a qual traz a
alternativa de avaliar de 0 a 100, dentre outras opgdes. Assim, a maioria dos
professores-cursistas votaram no conteudo de Figuras Planas, conforme pode ser observado
no material construido. Para esta atividade foi solicitado que os professores-cursistas
aproveitassem o espaco para pensar em uma aula que fosse planejada para o uso do padlet no
ensino do conteudo de figuras planas, destacando suas estratégias. Vale destacar que a
atividade foi realizada de forma colaborativa, onde foram sugeridos situagdes de aplicagdo
desse conteudo, seja por meio de escolha de conteudos, perguntas, comentarios, seja por meio
de videos e sugestdes de softwares de simulacdo interativa, na verdade, os professores ficaram
livres quanto a escolha metodologica.

Figura 33: Producao dos professores-cursistas no Padlet.

‘Padlet

-

@ helaineoliveira2 f @ eoliveira2

0O que s3o figuras Video sobre Areas de
planas? Figuras Planas

Quais das figuras abaixo s&o
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AREAS

FIGUR°L ANAS

(@) Luciene Costa Santos
Quais so as figuras
planas que recebem
nomes especiais?
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por figuras planas?

2 Darnota
D& exemplos

@ Edison Alves de Oliveira

Ter conhecimento do que &
plano e trabalhar com figuras.
) Luciene Costa Santos

P Vened Airex da giva Quais as caracteristicas do quadrado? & parnota 20

Quantos lados? Quantos angulos? Quais as
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Fonte: Tela da atividade realizada pelos professores-cursistas. Registro do Padlet, em 3 de novembro de 2023.

E importante destacar que, o ensino de matematica utilizando o Padlet possibilita uma
gama de situagdes que podem evidenciar os conceitos, questdes investigativas, resolucdo de
problemas, ou ainda por meio do envolvimento ativo dos estudantes no processo de aquisi¢ao
do conhecimento através da participacdo nas aulas. Tendo como aliadas, a aprendizagem
colaborativa e autorregulada, sdo possibilidades que o professor pode utilizar no ensino e
aprendizagem, a fim de acompanhar e orientar os estudantes, além de serem competéncias
essenciais quando se trata da area 3 (ensino e aprendizagem), apresentada pela figura 2.

Um ponto interessante que vale destaque foi o seguinte questionamento do
professor-cursista Joel sobre a edigdo do Padlet: “Neste caso, as configuragoes, como a gente
estd trabalhando no seu ambiente do Padlet. As configuracoes sdo aquelas que vocé definiu,
correto?” Um questionamento de suma importancia, pois nos processos formativos, faz-se
necessario discutir e refletir sobre as escolhas dos recursos digitais que melhor se aplicam aos
conteudos a ensinar, assim como, levar em consideragdo a realidade na qual cada estudante
estd inserido, bem como as potencialidades e limitacdes dos recursos digitais escolhidos. O
professor-cursista destacou uma questdo relevante quanto ao uso do Padlet, pois somente o
proponente, ou seja, o criador do recurso pode fazer alteragcdes nas configuracdes, enfatizando
como um ponto positivo, pois para ele, “por mais que vocé [pesquisadora] permita que a
pessoa edite, ndo sdo todas as coisas que quem acessa podera fazer”.

Outro questionamento que o professor-cursista Joel levantou foi: “eu consigo linkar
esse Padlet com um simulador?”, ou seja, com um outro recurso digital. A fim de confirmar a
informacao, trouxemos para dentro do Padlet um simulador, o Phet Colorado, destacando que
o recurso digital aqui apresentado, contribui para a integragao efetiva dentro do processo de
ensino e aprendizagem, pois permite “partir de onde os alunos estdo, do que eles preferem, da
relagdo que estabelecem com as midias, para ajudéa-los a ampliar sua visdo de mundo, sua
visdo critica e seu senso critico” (MORAN, 2013, p. 56).

Assim, a fim de instigar os professores-cursistas a produzirem suas aulas utilizando o
Padlet, foi proposta uma atividade para ser realizada em momento assincrono. A atividade
consistia em escolher um conteido matematico e planejar uma aula, criando o seu proprio

Padlet, conforme pode ser observado na figura abaixo.

Figura 34: Tela da atividade proposta para criacdo de um Padlet.
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AGORA QUE APRENDEMOS COMO USAR O
PADLET. QUE TAL CRIAR O SEU?

Helaine Araujo de Oliveira « 24 de out. Editado as 26 de out.

ATIVIDADE 1 - Escolha um conteido matematico e planeje uma aula utilizando o Padlet como recurso digital. Aplique
em sala de aula e compartilhe sua experiéncia com os demais colegas.

2) Comentérios da turma

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

Ao propor essa atividade, destacou-se a importancia de pensar sobre a acessibilidade e
inclusdo digital, porque como a sala de aula é heterogénea, é crucial que as aulas sejam
planejadas de forma que todos os estudantes tenham as mesmas condi¢cdes de acesso a
aprendizagem, enfatizando-se o que preconiza na area 5 (Capacitagdo dos Aprendentes),
conforme figura 2, anteriormente, mencionada.

Para Kenski (2012, p. 78), “a inclusdo digital também deve ser pensada como forma
de diminuir os problemas de acesso a educagao para aqueles que tém problemas fisicos que
dificultam a participacao plena em atividades escolares tradicionais”.

Assim, quando questionado sobre a possibilidade da aplicabilidade do recurso na sala
de aula, um dos professores-cursistas respondeu de forma positiva, mas destacou que uma
quantidade significativa dos estudantes ndo possuem aparelho, pontuou a resisténcia que a
escola tem com relagdo ao uso do celular na sala de aula, deixando claro a complexidade que
enfrenta para realizar a atividade proposta, dificultando assim, tanto o desenvolvimento de
suas competéncias digitais, quanto as dos seus estudantes, uma vez que a escola ndo possui
estrutura para que agdes envolvendo o uso das TDIC sejam promovidas.

O uso das TDIC, principalmente no ensino de matematica, considerada uma disciplina
de dificil compreensdo, deve contar com o apoio da escola e a media¢do do professor, pois
sem o papel ativo deles, os alunos podem dispersar-se, utilizar as tecnologias digitais para fins
que nao sdo para a construcao de conhecimento.

Num mundo em constantes mudangas, “o desafio passa por criar € permitir uma nova
acao docente na qual professor e alunos participam de um processo conjunto para aprender de
forma criativa, dindmica, encorajadora e que tenha como esséncia o didlogo e a descoberta”
(BEHRENS, 2013, p. 84).

Nas situagdes em que foram levantadas a impossibilidade do uso do celular dentro
sala de aula, foi proposto aos professores-cursistas que elaborassem atividades para que os
estudantes resolvessem em casa. Pois, mesmo que professor e estudante estejam em

ambientes distintos, ainda assim € possivel que o professor dé o suporte por meio de
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comentarios e feedbacks individuais ou em grupos, a fim de incentiva-los no processo de
aprendizagem. Outra possibilidade discutida foi propor discussdes em sala de aula acerca das
experiéncias que os estudantes tiveram ao utilizarem o padlet como tarefa de casa. Nesse

sentido, Moran (2013, p. 30), afirma que

As tecnologias digitais moveis desafiam as institui¢des a sair do ensino tradicional,
em que o professor ¢ o centro, para uma aprendizagem mais participativa e
integrada, como momentos presenciais e outros com atividades a distancia,
mantendo vinculos pessoais e afetivos, estando junto virtualmente. Podemos utilizar
uma parte do tempo de aprendizagem com outras formas de aulas, mais de
orientagdo a distdncia. Nao precisamos resolver tudo dentro da sala de aula.

O autor ¢ bastante enfatico quando destaca os desafios que as tecnologias nos trazem,
portanto, destaca que tanto a escola, quanto o professor devem fazer parte dessas mudangas
para que o processo de ensino e aprendizagem sejam de qualidade e que ocorram em lugares
distintos, ndo sé dentro dos muros da escola. Ratificando, Dias (2010, p. 63) destaca que
“estamos na era da mobilidade e da ubiquidade. Isso certamente possibilita a construcao de
um curriculo vivo, em consonancia com a realidade que presenciamos neste inicio de século
XXI”. Evidenciando que, as tecnologias digitais instituem a mobilidade, sendo a responsavel
pela ubiquidade, ou seja, o estar presente em todo lugar e a qualquer momento por meio dos
recursos tecnologicos.

Ainda segundo a autora, essa mobilidade ¢ caracterizada “pelo uso de dispositivos
moveis que, utilizando-se da convergéncia tecnoldgica, disponibiliza comunicagdo e
informagdo instantinea via texto, imagem, video, além de recursos de gerenciamento, como
agenda e noticias, por exemplo” (DIAS, 2010, p. 56).

Assim, discutidos as possibilidades que o recurso digital proporciona quando da sua
integragdo nas aulas de matemadtica, encerramos o encontro, com as contribui¢des dos
professores-cursistas expondo suas compreensdes sobre a oficina realizada, bem como,
relatando sobre o potencial das TDIC no ensino, mesmo com os entraves e dificuldades que

enfrentam ao integra-las dentro da sala de aula.

Joel: “Eu fico bastante animado com o uso das tecnologias, eu gosto, apesar de ndo
saber mexer, mas eu gosto bastante. E é uma oportunidade da gente diversificar as
aulas,[...]. Acho que de agora pra frente, é cada vez mais necessdrio que a gente
domine essas tecnologias. Tenhamos competéncias digitais. Entdo, é, gosto bastante
da ideia, e, certamente, vou colocar em pratica”.

Percebe-se na fala do professor-cursista, que ele reconhece a necessidade de se
aperfeicoar quanto ao uso das TDIC, principalmente, por estarmos imersos na cultura digital,
onde todos e tudo se conectam a todo momento. “Esse cendrio envolve totalmente o professor

em sua funcdao docente, colocando-o na contingéncia de conhecer os novos recursos
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tecnologicos, adaptar-se a eles, usad-los e compreendé-los em prol de um processo de
aprendizagem mais dindmico e motivador [...] (MASETTO, 2013, p. 143).

Corroborando, o professor-cursista, Edilson, destacou a importancia de trabalhar na
sala de aula a educagdo digital, principalmente, porque os estudantes estdo inseridos nesse
ambiente tecnoldgico. Afirmou ainda, que a resisténcia que hd nas escolas quanto ao
estudante utilizar o celular na sala de aula, se da pelo fato ndo do uso em si, mas como estao
usando, destacou que ¢ preciso educd-los para o uso com fins de ensino e aprendizagem.
Ressaltou ainda ser necessario que os professores saibam utilizar as ferramentas, a fim de
estabelecer uma relagdo harmoniosa com os estudantes, e aprender uns com os outros, uma
vez que os estudantes de hoje estdo conectados a todo tempo na rede de internet e assim
contribuindo para que os alunos sejam “protagonistas de seus processos de aprendizagens, €
que facilitam a aprendizagem horizontal, isto €, dos alunos entre si, das pessoas em rede de
interesse” (MORAN, 2013, p. 32).

A professora-cursista Veneci pontuou as dificuldades com as ferramentas tecnologicas,
seja por atuar em uma escola de zona rural, seja por se considerar parte de uma “geracao mais
velha”. Vale um destaque quando se fala da geracdao dos “nativos digitais”, considerados os
jovens que estdo conectados a todo tempo na rede de internet e, possuem habilidades para o
uso dos artefatos tecnoldgicos, e, os “imigrantes digitais”, que sdo aqueles professores que
nasceram em uma €poca em que as tecnologias digitais ndo eram tao acessiveis.

Isso pode ser observado quando se verifica o tempo de atuacdo na docéncia dos
participantes dessa pesquisa, bem como, quando analisado a faixa etaria de cada um.
Percebendo uma diferenca significativa de faixa etaria entre os professores e estudantes,
portanto, saber lidar com as adversidades e trabalhar a favor dessa situacao, sdo questdes que
cabem reflexdes, discussoes e olhar critico para mudancga de realidade ¢ mentalidade.

Assim, a fim de proporcionar momentos de interacdo e discussdes acerca da pratica
docente utilizando o recurso digital padlet, no terceiro encontro, realizado no dia 11/11/2022
(onze de novembro de dois mil e vinte e dois), foi proposto um momento, onde os
professores-cursistas pudessem expor suas experiéncias com relagdo a atividade planejada e
aplicada aos seus estudantes.

O professor-cursista Joel iniciou sua fala destacando a dificuldade que teria em
planejar o material com o conteudo de matematica devido a atividade demandar tempo, assim,
conjuntamente com a professora-cursista Veneci, por trabalharem na mesma escola, optaram
por planejar uma aula referente a outro assunto. Escolheram trabalhar o padlet numa

perspectiva em que os estudantes tiveram a oportunidade de conhecer e aprender o recurso,
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aliando-o a situacdes de seu cotidiano. Na ocasido, propuseram a confec¢do de um curriculo,
onde foram apresentando aos estudantes os itens que sdo essenciais para sua elaboracio,
aproveitando que os estudantes da turma de Educacdao de Jovens e Adultos (EJA) estavam
finalizando o Ensino Médio e adentrando ao Mercado de Trabalho, por isso, utilizaram a
proposta como uma possibilidade de ensina-los a construirem um curriculo vitae, conforme

figura 35.

Figura 35: Atividade elaborada pelos professores-cursistas utilizando o Padlet.
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Fonte: Tela da atividade proposta pelos professores-cursistas (2023).

Destaco que, a figura acima, traz somente uma parte da atividade realizada, pois, por
ndo ter a permissao dos estudantes da EJA para divulgagdo, optei em utilizar somente os
dados dos professores-cursistas. Em relacdo a atividade desenvolvida, foram relatadas
algumas dificuldades logo no inicio da sua realizagdo, pois, mesmo comunicando
antecipadamente, a direcdo e a coordenacdo da escola sobre a necessidade de os estudantes
utilizarem o celular na sala de aula e que precisavam do acesso a internet, ainda assim, alguns
alunos estavam com o acesso bloqueado por motivos de uso indevido na hora das aulas.
Sendo que esses estudantes ndo conseguiram desenvolver a atividade proposta dentro da
escola. Diante disso, foi possibilitado que a fizessem em casa.

O professor-cursista destacou ainda que, mesmo oportunizando a realizacdo da
atividade em casa, alguns ndo conseguiram fazé-la, por falta de acesso a internet. Dessa
forma, enquanto mediador do processo de ensino e aprendizagem, deu o suporte necessario
para que a atividade fosse concluida. Pontuou que, mesmo diante de uma proposta que nao se

relacionava diretamente com o ensino de matematica, os estudantes tiveram muitas
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dificuldades no acesso, percebeu-se que se fosse abordado algum conteido matematico, as
dificuldades seriam maiores, mas enfatizou a possibilidade de desenvolver atividades nessa
perspectiva.

Aproveitando o momento de discussdo, exp0s suas experiéncias com o uso das TDIC
quando teve que se adaptar para o ensino remoto no periodo de pandemia, sendo obrigado a
buscar meios de dar continuidade ao ensino.

Aponta como uma dificuldade o acesso a internet de qualidade por parte dos
estudantes, optando por uso de roteiros, onde eram inseridos os links dos materiais que seriam
disponibilizados aos estudantes. Assim, teve que aprender a utilizar recursos digitais, tais
como o google forms para envio de atividades. Ressaltou que ndo houve formacgao para o uso
das tecnologias digitais, sendo que cada professor teve que buscar meios por conta propria
para que os estudantes tivessem continuidade ao ensino.

Quando questionados sobre os desafios em integrar as tecnologias digitais no ensino
de matematica, pontuaram a questdo da falta dos artefatos tecnologicos nas escolas, devido a
falta de investimento em tecnologias, de competéncia dos servidores em lidar com os recursos
tecnologicos e a exclusdo digital por parte dos professores e estudantes, impossibilitando o
desenvolvimento das competéncias digitais.

Nessa direcdo, reforcou a importancia desse curso de formagdo continuada, pois se
sentiram capacitado para integrar as TDIC em suas praticas pedagogicas, haja vista que os
conhecimentos adquiridos proporcionaram a dinamizagdo no ensino de matematica, assim
como o desenvolvimento das competéncias digitais dos estudantes, inclusive, destacou a
importancia de ofertar curso como esse objetivo para os estudantes da Educagao Basica.

O encontro 4 (quatro), realizado no dia 18/11/2022 (dezoito de novembro de dois mil e
vinte e dois), teve inicio com uma oficina sobre o Google sites. Na ocasiao, apresentou-se as
suas funcionalidades e aplicabilidades no ensino, proporcionando aos professores-cursistas
momentos de exploracdo das possibilidades da ferramenta no contexto educacional,
principalmente, para o ensino de matematica.

Segundo Rigo e Bulegon (2014, p. 4)

A ferramenta Google Sites ¢ um recurso ofertado pela internet que pode oportunizar
aos professores a criagdo de materiais educacionais digitais e aos estudantes o
manuseio das atividades. O Google Sites permite a criagdo de paginas que podem
ser acrescentadas ou modificadas de acordo com o objetivo desejado. Além disso, ha
a possibilidade da criacdo de um férum com postagem de comentarios. Com isso,
esse site, por seu carater dindmico e cooperativo, ¢ considerado uma ferramenta
eficiente de estudo e de pesquisa. Por sua facilidade de acesso, o site criado pelo
Google Sites pode ser utilizado como apoio as atividades presenciais. Com isso,
amplia-se o espaco de sala de aula presencial ou semipresencial.
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Assim, utilizando-se dessa ferramenta, ap6s a realizacdo da oficina, durante os
encontros assincronos, criou-se uma pagina no google site, a qual foi criada com a finalidade
de servir como um repositorio de recursos digitais para facilitar o trabalho do professor, ao
integrar as TDIC na sala de aula. Vale ressaltar que através dessa ferramenta ha a
possibilidade de constru¢do de trilhas de aprendizagem, cujos contetidos podem ser
disponibilizados e acessados pelos estudantes para estudo individual, coletivo, dentro ou fora
da sala de aula. Possui uma interface simples, dinamica e interativa, com a possibilidade de
inserir imagens, videos, formuldrios, jogos digitais, sites de simulagcdo, dentre outras
possibilidades. Além disso, trata-se de uma ferramenta gratuita, sendo possivel acessar
diretamente pela conta do google.

O site ainda esta em construcao, pois para sua elaboracdo demanda tempo e o periodo
do curso de formagdao continuada ndo foi suficiente para sua finalizacdo. Abaixo, tem-se

algumas imagens do site ainda em construgao.

Figura 36: Tela do Google site para utilizagdo como repositorio virtual.
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Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Esse ambiente foi pensado e planejado para facilitar o planejamento do professor de
matematica. Dessa forma, foram selecionados alguns recursos digitais que podem ser

utilizados em sala de aula ou até mesmo para outras finalidades dentro da instituicao.

Figura 37: Tela do Google site com os recursos digitais disponibilizados.
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Fonte: Elaborada pela autora (2023).

A ideia principal do site ¢ fazer uma breve descricdo de cada recurso digital
selecionado e destacar algumas possibilidades de aplicabilidade na sala de aula, no ensino de
matematica, bem como para outras atividades que contribuam com a divulgagdo de acdes e
culminédncias de projetos realizadas pela instituicdo, além de servir como um meio de
divulgagdo e potencializacdo do desenvolvimento profissional continuo digital.

Ao final do encontro, disponibilizou-se um questionario aos professores-cursistas,
questionando-os sobre o Google sites, o que ele oferece de inovador ao ensino de matematica,

obtendo as seguintes respostas:

Joel: “Vejo muitas possibilidades, dentre elas, organizar os trabalhos realizados
numa determinada disciplina, e que pode ser feita essa organiza¢do de forma
colaborativa com os estudantes. Ainda de forma coletiva podemos desafiar os
estudantes a registrar suas impressoes sobre determinado conteudo, inserir
arquivos, sugerir abordagens diferenciadas ao professor. Sem contar que ao usar o
Google Sites, certamente os estudantes serdo despertados para as infinitas
possibilidades que as tecnologias fornecem. Eu, particularmente, estou fascinado
com essa ferramenta, tanto que estou ousando a sugerir o seu uso, ndo somente nas
aulas de matematica, mas também em outros ambientes da escola onde atuo”.

Veneci: “Oferece meios para desenvolver conhecimento colaborativo e divertido no
processo ensino aprendizagem dos conteudos matemdticos”.

Quanto ao melhor momento para inserir esse recurso nas aulas de matematica, os
professores-cursistas, citaram que:

Joel: “Apesar de ndo ter bastante afinidade com a ferramenta, ou diria que é bem
versatil, podendo ser usada no momento iniciais de anos letivos, com a
apresentagdo de toda a Matriz Curricular, deixando os estudantes cientes daquilo
que lhes esperam durante o ano, dando a possibilidade de estudar o conteudo antes
mesmo da abordagem inicial pelo professor. Ressalto aqui, que a ferramenta Google
Sites pode também ser usada pelos estudantes para apresentac¢do de trabalhos, e
que estes poderdo ficar arquivados para a posteridade.”

Veneci: “Dependendo do tema abordado, é interessante na introdugdo do conceito,
quanto na finalizagdo do mesmo. Dessa forma observando o conhecimento prévio
do estudante , assim como avaliando o que ele aprendeu e se o objetivo do trabalho
foi alcangado.”

Em relacdo a promog¢ao do uso do recurso para construgdo colaborativa entre os

estudantes, destacaram que:

Joel: “De inicio certamente poderemos encontrar muitas dificuldades, no entanto,
depois que os estudantes estiverem familiarizados com a ferramenta, teremos
resultados maravilhosos. Sem contar que é oportunidade de identificar aqueles
estudantes com maiores facilidades com as tecnologias, possibilitando até, quem

sabe, auxilia-los na identificagio de uma profissdo de acordo com suas
habilidades.”
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Veneci: “Explicar primeiramente para os estudantes da importincia do trabalho
colaborativo e deixar claro o objetivo da constru¢do, ou seja, do trabalho
apresentado.”
Portanto, ndo basta somente integrar as TDIC nas praticas pedagogicas, € preciso que
possuam competéncias digitais para avaliar os estudantes quando da utilizagao desses recursos

digitais. Assim, quando questionados sobre como avaliar o desempenho dos estudantes ao

propor uma trilha de aprendizagem, responderam que:

Joel: “As possibilidades de avaliagoes sdo muitas, pois so do estudante sair da
inércia e participar das atividades propostas, ja devera ser avaliado positivamente,
pois, certamente desenvolveu alguma competéncia digital.”

it ja¢d inua, - i ]
Veneci: “Como a avalia¢do acontece de forma continua, deve-se avaliar a partir do
primeiro acesso do estudante, da sua produg¢do apresentada até as contribuigcoes
finais.

E perceptivel que os professores reconhecem o potencial que a ferramenta apresenta
para o ensino de matematica. Além do mais, deixam claro em suas falas a importancia do uso
das TDIC para o ensino e para o processo avaliativo da aprendizagem. Nesse sentido, Lucas e
Moreira (2018, p. 21), afirmam que, “Os educadores digitalmente competentes devem ser
capazes de utilizar tecnologias digitais no ambito da avaliagdo”, para ‘“criar ou facilitar
abordagens inovadoras de avaliagdao”.

No encontro 5, realizado no dia 25/11/2022 (vinte e cinco de novembro de dois mil e
vinte dois), discutiu-se sobre as competéncias digitais, pois nos momentos assincrono que
antecedeu esse encontro, foram disponibilizados textos para leituras e reflexdes acerca da
formagdo continuada para o uso das TDIC e como as competéncias digitais sao mobilizadas
através dos processos formativos. Além de discussdes acerca do uso responsavel das
tecnologias digitais, assim como, a importancia de “ensinar os aprendentes como os direitos
de autor e as licengas se aplicam ao conteudo digital, como referenciar fontes e atribuir
licencas” (LUCAS; MOREIRA, 2018, p. 23).

Por fim, o tltimo encontro, realizado no dia 02/12/2022 (dois de dezembro de dois mil
e vinte dois), iniciou-se com a realizacdo de uma autoavaliacdo disponibilizada pelo link:
https://digital-competence.eu/digcompedu/en/survey/qid-8430/.

Para a autoavaliagdo utilizamos o software MapUs, o qual foi idealizado em 2010, por
Jacob Brendum Pedersen e Anders Skov, fundadores do Centro de Alfabetizacdo Digital.
Trata-se de um software na versdo paga, mas que o usudrio tem a possibilidade de testa-lo de

forma gratuita por 14 dias, caso tenha o objetivo de mapear suas competéncias digitais.


https://digital-competence.eu/digcompedu/en/survey/qid-8430/
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O MapUs apresenta solugdes de extrema importancia para a transformagdo digital,
seja para consultoria, recursos, humanos, empresas privadas, seja para administragdo e servi¢o
publico, gestao e educagao.

Para acesso ao questionario de autoavaliagdo, € necessario que o usuario aceite os
termos e condi¢des da ferramenta e preencha o nome, caso queira ser identificado, ou
"anonymous", caso deseje manter o anonimato. Apods identificado, o respondente ¢
direcionado para a pagina que da acesso as perguntas, as quais estao relacionadas diretamente
com as 6(seis) areas do DigCompEdu, sendo que héd questdes para cada competéncia digital
das areas correspondentes.

Como o objetivo da oficina do tltimo encontro foi propiciar aos professores-cursistas
0 acesso a autoavaliagdo por meio do questionario que abordava as areas das competéncias
digitais desenvolvidas pelo quadro europeu - DigCompEdu, na ocasido, aproveitando da
possibilidade do software, foi disponibilizado a eles o link para responderem o questionario e
refletirem sobre seus pontos fortes e fracos acerca do uso das tecnologias digitais buscando
aprimorar € inovar suas praticas pedagdgicas. A organizacao das questdes por areas, podem

ser observadas no quadro abaixo.

Quadro 7: Questdes abordadas na autoavaliacdo apresentada pelo DigCompEdu.

AREA 1: ENGAJAMENTO PROFISSIONAL

A competéncia digital dos professores se expressa em sua capacidade de usar tecnologias digitais ndo
apenas para aprimorar o ensino, mas também para suas interacdes profissionais com colegas, alunos,
pais e outras partes interessadas. Este é o foco da Area 1.

Perguntas relacionadas quanto as seguintes competéncias digitais:

e CANAIS DIGITAIS: raramente utiliza; usa canais basicos; combina diferentes canais;
seleciona, ajusta e combina; reflete, discute e desenvolve.

e COLABORACAO COM COLEGAS: raramente colabora; as vezes troca materiais com
colegas; entre colegas trabalham em ambientes colaborativos; troca ideias e materiais com
professores online de fora da organizagao; cria materiais em conjunto com outros professores
em rede online.

e DESENVOLVIMENTO DE HABILIDADES DE ENSINO DIGITAL: raramente tem
tempo para trabalhar as habilidades de ensino digital; aprimora as habilidades através de
reflexdo e experimentacdo; usa uma variedade de recursos para desenvolver as habilidades;
discute com colegas como usar as tecnologias digitais para inovar e melhorar a pratica
educacional; ajuda colegas no desenvolvimento de estratégias de ensino digital.

e TREINAMENTO ONLINE: é uma area que ainda ndo foi considerada; ainda n@o
participou, mas tem interesse; ja participou uma ou duas vezes; tentou varias oportunidades
diferentes; frequentemente participa de todos os tipos de treinamento online.

AREA 2: RECURSOS DIGITAIS




Uma das principais competéncias que qualquer professor precisa desenvolver ¢ identificar bons
recursos educacionais e modificar, criar e compartilhar recursos digitais que atendam aos seus
objetivos de aprendizagem, grupo de alunos e estilo de ensino. Ao mesmo tempo, eles precisam estar
cientes de como usar e gerenciar o conteudo digital com responsabilidade, respeitando as regras de
direitos autorais e protegendo os dados pessoais.

Perguntas relacionadas quanto as seguintes competéncias digitais:

e ESTRATEGIAS DE BUSCA: raramente usa a internet para encontrar recursos; usa
mecanismos de busca e plataformas educacionais para encontrar recursos; avalia e seleciona
recurso com base em sua adequagdo para o grupo de alunos; compara recursos usando
diversos critérios, como confiabilidade, qualidade, dentre outros; aconselha colegas sobre
recursos adequados e estratégias de busca.

e MODIFICACAO DE RECURSOS DIGITAIS EXISTENTES: nio cria seus proprios
recursos digitais; cria planilhas no computador, mas depois as imprime; cria poucas
apresentagdes digitais; cria e modifica diferentes tipos de recursos; configura e adapta
recursos complexos e interativos.

e DADOS SENSIVEIS: nio protege, pois a escola ja cuida disso; evita armazenar dados
pessoais eletronicamente; protege alguns dados pessoais; protege com senha arquivos com
dados pessoais; protege dados pessoais de forma abrangente.

AREA 3: ENSINO E APRENDIZAGEM

A competéncia mais fundamental de toda a estrutura do DigCompEdu ¢ projetar, planejar e
implementar o uso de tecnologias digitais nas diferentes etapas do processo de ensino e aprendizagem.
No entanto, ao fazer isso, o objetivo deve ser mudar o foco da aula dos processos conduzidos pelo
professor para os processos centrados no aluno. Este é o verdadeiro poder das tecnologias digitais e o
foco da Area 3.

Perguntas relacionadas quanto as seguintes competéncias digitais:

e CRIACAO DE VALOR - considera cuidadosamente o uso das tecnologias digitais na
sala de aula: ndo usa ou raramente usa as tecnologias digitais em sala de aula; faz uso basico
dos equipamentos disponiveis; usa uma variedade de estratégias digitais; usa ferramentas
digitais para aprimorar o ensino; usa ferramentas digitais para implementar estratégias
pedagdgicas inovadoras.

e MONITORAMENTO DE INTERACOES: nio utiliza ambientes digitais com os alunos;
ndo monitora as atividades nos ambientes online; ocasionalmente verifica as discussoes dos
alunos; monitora e analisa regularmente as atividades online dos alunos; intervém
regularmente com comentarios inovadores ou corretivos.

e TECNOLOGIAS DIGITAIS NO TRABALHO EM GRUPO: os alunos ndo usam as
tecnologias digitais para trabalhos em grupos; ndo é possivel integrar as tecnologias no
trabalho em grupo; encoraja os alunos a trabalharem em grupo, pesquisando e apresentando
resultados em formato digital; exige que os alunos trabalhem em equipe e use a internet para
encontrar informagdes e apresentar resultados; os alunos trocam evidéncias e criam
conhecimento em conjunto em um espago online colaborativo.

e DOCUMENTACAO E PLANEJAMENTO - o uso das tecnologias digitais para permitir
que os alunos planejem, documentem e monitorem seu proprio aprendizado. O professor ndao
usa as tecnologias digitais no ambiente de trabalho; os alunos refletem sobre seu aprendizado,
mas ndo com as tecnologias digitais; as vezes o professor usa as tecnologias digitais como
questionarios para autoavaliacdo; usa uma variedade de ferramentas digitais; integra
sistematicamente diferentes ferramentas digitais.
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AREA 6: FACILITANDO A COMPETENCIA DIGITAL DOS ALUNOS

A capacidade de facilitar a competéncia digital dos alunos € parte integrante da competéncia digital
dos professores e esta no centro da Area 6.

Perguntas relacionadas quanto as seguintes competéncias digitais:

e AVALIACAO DE INFORMACOES CONFIAVEIS - ensinar os alunos a avaliar a
confiabilidade das informacées e a identificar desinformacdes e viés: isso ndo € possivel
no meu assunto ou ambiente de trabalho; ocasionalmente os lembro que nem toda informagao
online é confiavel; ensinar os alunos como discernir fontes confiaveis € ndo confiaveis;
discute com os alunos como verificar a precisdo das informagdes; discute de forma
abrangente como as informagdes sdo geradas e podem ser distorcidas.

e COMUNICACAO E COLABORACAO - prepara tarefas que exigem que os alunos
usem meios digitais para se comunicar e colaborar uns com os outros ou com um
publico externo: isso ndo ¢ possivel no meu assunto ou ambiente de trabalho; apenas em
raras ocasides meus alunos precisam se comunicar e colaborar online; meus alunos usam
comunicagdo digital e cooperagdo principalmente entre si; meus alunos usam meios digitais
para se comunicar e cooperar uns com o0s outros ou com um publico externo;

sistematicamente defino tarefas que permitem aos alunos expandir lentamente suas
habilidades.

e CRIACAO DE CONTEUDO: isso nio é possivel no meu assunto ou ambiente de trabalho;
isso ¢ dificil de implementar com meus alunos; as vezes, como uma atividade divertida; meus
alunos criam conteudo digital como parte integrante de seus estudos; isso € parte integrante
do aprendizado deles e eu aumento sistematicamente o nivel de dificuldades para
desenvolver ainda mais suas habilidades.

e COMPORTAMENTO SEGURO E RESPONSAVEL - ensina os alunos a se
comportarem com seguranca e responsabilidade online: isso ndo é possivel no meu
assunto ou ambiente de trabalho; eu os informo que eles devem ter cuidado ao transmitir
informagdes pessoais online; explico as regras basicas para agir com seguranga ¢
responsabilidade em ambientes online; discutimos e concordamos em regras de conduta;
desenvolvo sistematicamente o uso de regras sociais por meus alunos nos diferentes
ambientes digitais que usamos.

e SOLUCAO DE PROBLEMAS - encorajo os alunos a usar as tecnologias digitais de
forma criativa para resolver problemas concretos: isso ndo € possivel no meu assunto ou
ambiente de trabalho; raramente tenho a oportunidade de promover a resolugdo digital de
problemas dos alunos; ocasionalmente, sempre que surge uma oportunidade; frequentemente
experimentamos solugdes tecnologicas para problemas; integrar sistematicamente
oportunidades para resolugdo criativa de problemas digitais.

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Apos realizadas as perguntas sobre competéncias digitais, o questiondrio disponibiliza
questdes acerca do perfil pessoal e profissional dos respondentes, tais como: quanto ao
género, idade, tempo que leciona, disciplinas que lecionam, tipo de escola; tempo que usa as
tecnologias digitais no ensino; questiona o percentual que as tecnologias digitais foram
utilizadas em sala de aula nos Gltimos 3 meses; ferramentas digitais que sao utilizadas com os
alunos para ensinar e¢ aprender; idade dos alunos que ensinam; como usa as tecnologias
digitais de forma privada (se acha facil trabalhar com computadores e outros equipamentos

técnicos; uso da internet de forma extensiva e com competéncia; se o respondente ¢ aberto e
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curioso para aprender novos aplicativos, programas e recursos; se o respondente ¢ membro de
diversas redes sociais; se o ambiente de trabalho do respondente fornece acesso a tecnologias
digitais, tais como: quadros interativos; acesso dos alunos a dispositivos digitais; se a
conexdo de internet da escola ¢ confidvel e rapida; se os alunos tém acesso a dispositivos
digitais conectados a internet em casa; se a administracdo escolar apoia a integracdo das
tecnologias digitais na sala de aula; o curriculo facilita e apoia o uso das tecnologias digitais
na sala de aula; uso de tecnologias digitais pelos colegas na sala de aula; avaliacao do nivel de
competéncia digital como professor.

Respondida a todas as perguntas, no total de 58 (cinquenta e oito), o questiondrio
emite um relatério com o percentual referente as areas das competéncias digitais, conforme
respostas fornecidas pelos respondentes. A figura abaixo traz os resultados da minha

autoavaliacdo, apontando o percentual de cada area.

Figura 38: Resultado autoavaliacdo DigCompEdu - pesquisadora
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Fonte: DigCompEdu (2023).
Quanto a minha pontuacgao total, obtive como resultado um percentual de 85% (oitenta
e cinco por cento), sendo que de 84% a 100% enquadra-se na categoria do Nivel C2: pioneiro.

A figura abaixo destaca esse perfil, conforme a descri¢do de sua pontuagao.

Figura 39: Descri¢ao do Nivel C2: pioneiro conforme Autoavaliagdo DigCompEdu.
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Descricao da pontuacao

Nileh g2
Pioneirc

Nivel C2: Pioneiro

Os pioneiros questionam a adequagdo das praticas digitais e
pedagdgicas contemporaneas, das quais eles préprios sdo Lideres,
Eles estio preoccupados com as restricdes ou desvantagens dessas
praticas e movides pelo impulso de inovar ainda mais a educacio.
Os pioneiros experimentam tecnologias digitais altamente
inovadoras e complexas efou desenvolvem novas abordagens
pedagdgicas. Os pioneiros s3o uma espécie Unica e rara. Eles
lideram a inovagdo e sdo um modelo para os professores mais
jovens.

Fonte: DigCompEdu (2023).

A autoavaliagdo também destaca as areas com maiores € menores pontuagdo, sendo
que para as de menores pontuagdes sdo recomendadas melhorias. As trés maiores pontuagdes
destacadas quanto as competéncias digitais foram: Aprendizagem autorregulada,
Gerenciar, proteger e compartilhar recursos digitais e Desenvolvimento profissional
continuo digital (CPD), todas com percentual de 100% (cem por cento).

Da mesma forma, trés competéncias digitais foram listadas com uma pontuagdo
menor, sendo que precisam ser trabalhadas para melhorias dessas habilidades. Dentre elas
estdo: Uso responsavel das tecnologias digitais, Pratica reflexiva e Comunicacgio
organizacional, atingindo um percentual de 40% (quarenta por cento), 60% (sessenta por
cento) e 80% (oitenta por cento), respectivamente.

E importante destacar que, o percentual referente a prética reflexiva aponta que é
preciso reflexdo sobre as praticas pedagogicas, avaliando-as criticamente e desenvolvendo de
forma individual e coletiva competéncias digitais que possam contribuir para a comunidade
educativa. Portanto, percebe-se que o respondente a depender da area, ele vai precisar buscar
meios de melhorar suas competéncias digitais quanto ao uso das tecnologias digitais no
contexto educacional, social ou cultural, pois ensinar os alunos a desenvolverem suas
competéncias, habilidades e atitudes estd diretamente relacionada ao nivel de proficiéncia

digital do professor.
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Quando disponibilizado o questionario de autoavaliacdo das competéncias digitais aos
professores-cursistas, dos trés respondentes, somente um enviou os dados obtidos no
questionario.

A pontuacdo total do professor-cursista respondente foi de 79% (setenta e nove por
cento), essa pontuacdo se enquadra na faixa de 67% a 83%, considerada a categoria de Nivel

C1: Lider, como pode ser observado na figura abaixo.

Figura 40: Resultado autoavaliagdo DigCompEdu - professor-cursista.

Mivel C1: Lide

Fonte: DigCompEdu (2023).

As trés competéncias digitais com maiores pontuagdes foram: Pratica reflexiva,
Desenvolvimento profissional continuo digital (CPD) e Alfabetizacio informacional e
midiatica, ambas com percentual de 100%. No entanto, também foram destacadas trés que
precisam de maior atengdo, sendo elas: uso responsavel, com percentual de 40%; Analise
das evidéncias, com percentual de 40% ¢ Resolu¢ao de problemas digitais, com percentual
de 60%.

Os resultados apontam que ha fragilidade em relacdo ao uso das tecnologias digitais de
forma segura e responsavel, sendo que as competéncias digitais visam sand-las, sendo
necessario propor leituras e discussdes que contribua para que os professores alcance essas
habilidades, a fim de capacita-los, para o gerenciamento de riscos, incorporando atividades de
aprendizagem, tarefas e avaliacdes que corroborem para que possam resolver problemas

técnicos de forma criativa, assim como, gerenciar o comportamento quanto ao uso das



118

tecnologias digitais, contribuindo para o desempenho e progresso do estudante para que possa
obter bons resultados quanto ao ensino e aprendizagem.

Vale destacar que, quanto a andlise das evidéncias que se referem ao processo
avaliativo, o professor-cursista, destacou que a baixa pontuagdo nessa competéncia, “falvez
nem seja [por falta de competéncia digital], mas devido a condi¢do da escola. Nao seria
possivel implementar uma avalia¢do diferente a ndo ser pelo formulario que ele dispunha no
momento e também pela questdo das dificuldades dos [alunos] (JOEL, 2022).”

Percebe-se que, embora estejamos imersos em uma cultura onde as tecnologias
digitais se fazem presentes, ainda assim, ¢ notorio que muitos professores t€ém apresentado
dificuldades em integra-las de forma articulada no processo avaliativo. Conforme aponta
Zylberberg (2010, p. 63), “talvez isso ocorra pela dificuldade de alguns professores
estabelecerem critérios que os auxiliem a transformar aspectos subjetivos (como criatividade,
originalidade, aprofundamento do aluno num determinado contetido) em dados numéricos”.

Sendo que para superar esses desafios, ¢ de suma importancia que a escola possua
estrutura fisica adequada, com artefatos tecnoldgicos para que seja possivel o
desenvolvimento de competéncias digitais e alcance dos niveis de proficiéncias digitais,
principalmente, porque as tecnologias digitais “desafiam as institui¢des a sair do ensino
tradicional, em que o professor ¢ o centro, para uma aprendizagem mais participativa e
integrada [...]” (MORAN, 2013, p. 30).

Nesse sentido, apds as discussdes, deu-se inicio a ultima oficina do processo
formativo. A oficina abordou o uso do Software Superlogo, cuja preocupagao foi de assumir
como uma linguagem de programacdo para o ensino de matematica, contribuindo para o
processo de constru¢ao de conhecimento e aquisicdo de competéncias digitais, uma vez que
para trabalhar com esse recurso nas praticas pedagégicas requer dos educadores tanto a
compreensdo do conteudo que se deseja ensinar, quanto os comandos do superlogo.

A linguagem de programagdo LOGO, ¢ abordada por Borba, Silva e Gadanidis (2014),
como a primeira fase das tecnologias digitais na Educagdo Matematica, a qual surgiu por volta
de 1985. Segundo os pesquisadores, o construcionismo de Papert “¢ a principal perspectiva
teorica sobre o uso pedagogico do LOGO, enfatizando relagdes entre linguagem de
programacgdo e pensamento matematico” (BORBA; SILVA; GADANIDIS, 2014, p. 18).
Nessa perspectiva, apresentou-se aos professores-cursistas esse recurso digital como
ferramenta de aquisi¢do e constru¢do de conhecimentos matematicos.

Como pode ser observado na figura abaixo, antes da oficina, foi disponibilizado no

Google Classroom um video do youtube que ensinava como proceder no processo de
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instalacdo do software, pois o objetivo era que durante o processo formativo, os
professores-cursistas pudessem explorar o recurso digital e conhecer alguns comandos para

que fosse integrado as suas praticas pedagogicas.

Figura 41: Tela da organizacdo do 6° encontro no Google Classroom.

ENCONTRO 6 - SINCRONO - SUPERLOGO 3.0... :

Instalando o Superlogo 3.0

@ MATERIAL SOBRE O SUPERLOGO 3.0

. PROCEDIMENTOS NO SUPERLOGO

@ Material SUPERLOGO 3.0

Fonte: Elaborado pela autora (2023).

O software Superlogo ¢ um recurso digital que pode ser integrado em varios
conteidos matematicos, principalmente, no ensino de geometria, pois segundo Melz et.al.,
(2022, p. 26):

Ao trabalhar com o ensino de geometria, por exemplo, no que tange as
construgdes de poligonos, espera-se que os alunos tenham clareza quanto as
definicdes de angulos para que a “tartaruga” execute de forma correta as
figuras geométricas. Se tais conceitos ndo sdo claros para os alunos, estes
podem ser explorados ao longo do manuseio do sofiware.

(13

Corroborando, Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 20), salientam que “a
experimentacdo com o LOGO oferece meios para que o aluno possa estabelecer relagdes entre
representacdes algébricas (os comandos) e representagdes geométricas dindmicas (os
movimentos executados pela tartaruga)”.

Dessa forma, tem-se a linguagem de programacdo como um recurso de relevante
potencial para o ensino de matematica, “uma vez que propicia momentos de aprendizagem
com significado ao aluno, [...], pois através da exploragcdo, manuseio e comandos da tartaruga,
colocam-se em pratica os conteudos apreendidos ao longo do ensino de matematica” (MELZ,
et.al., 2022, p. 25). Esse recurso digital foi escolhido com objetivo de oportunizar aos
professores-cursistas a exploragdao do software para, posteriormente, integra-lo em suas
praticas pedagogicas. A figura abaixo, apresenta o layout da janela grafica, o menu, entrada
de comandos e botdes de comandos do software, sendo a janela principal para a realizacao de

qualquer construgdo com o software superlogo.

Figura 42: Tela Superlogo 3.0.
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E Superlogo 3.0-[] = 8] %

Arquivo _Procedimento Modo de Execucia_Bitmap _FormatarZoom Ajuds | Nenus

Janela grafica

Botdes de
comando
E Jancla de Comandos SRECE X
Festaurar janela gréfica
Restaurar janela comandos
Tat Estaclo
Pausa Parar
< "~ »
5) Entrada de comandos I =T 2 |

Fonte: Superlogo 3.0 (Adaptado pela autora, 2023).

Apos acessarem a janela grafica, os comandos para iniciar as constru¢des com o
software sdo as seguintes: PF (para a frente), PT (para tras), PE (para a esquerda), PD (para a
direita), UL (use lapis), UN (use nada), UB (use borracha) e TAT (para limpar a janela grafica
€ posicionar a tartaruga no centro).

Apresentado os comandos basicos que sao utilizados para a constru¢cao com o uso do
software, foi solicitado aos professores-cursistas que explorassem o recurso digital e
construissem poligonos, sendo que algumas dessas constru¢cdes podem ser visualizadas na
figura a seguir.

Figura 43: Produgao de poligonos com o Superlogo 3.0.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora (2023).

Vale ressaltar que, o momento de experimentacgdo através do LOGO, segundo Borba,
Silva e Gadanidis (2014, p. 20, grifos nosso), “oferece meios para que o aluno [ou professores

no papel de aprendentes] possa estabelecer relacdes entre representacdes algébricas (os
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comandos) e representacdes geométricas dindmicas (os movimentos executados pela
tartaruga)”. Essa relacdo entre o aprendente ¢ os comandos do LOGO sdo consideradas como
a representagdo do pensamento cognitivo matematico, pois a tartaruga s6 faz o que lhes ¢
dado por comando.

Assim, finalizada esse momento de experimentacdo e conhecimento da ferramenta
proposta, os professores-cursistas foram convidados a avaliarem o curso de formagao
continuada ofertado, destacando as contribui¢des, experiéncias e aprendizagens adquiridas ao
longo do processo formativo.

Quanto as contribui¢cdes do curso de formacao continuada para o desenvolvimento de

suas competéncias digitais, o professor-cursista destacou que:

Joel: “Serviu para que eu conhecesse aplicativos e ferramentas até entdo
desconhecidas por mim, possibilitou que eu visse um universo de possibilidades e
aplicac¢ées para sala de aula com o uso do Jamboard, Padlet e Google Sites. E
importante ressaltar que a formagdo continuada é um momento de troca, onde foi
possivel conhecer diferentes formas de abordagem dos objetos de conhecimentos
com o uso das TICs, e é exatamente isso que desenvolve as competéncias digitais.
[...] Este curso fez com que conhecesse novos recursos que certamente poderemos
usar em sala de aula. A melhor parte que ndo ficamos na teoria pudemos de fato
usar os recursos usados e apresentados durante todo o periodo.”

Nessa perspectiva, o professor-cursista apresentou algumas possibilidades que
pretendia desenvolver como proposta de ensino nas ltimas semanas de aula do ano letivo de
2022, como desafios para o engajamento ativo dos estudantes com o uso das tecnologias
digitais. Percebe-se que houve o desenvolvimento de competéncias digitais, pois, além da area
I(envolvimento profissional), onde esta sendo articulado com outros professores, ha também
a mobiliza¢do das demais areas: 2 - escolha dos recursos digitais para o momento, 3 - uso das
tecnologias digitais com a finalidade de ensino e aprendizagem, 4 - avaliando o progresso dos
estudantes, 5 - capacitando os estudantes, incluindo-os e envolvendo-os ativamente nas
atividades propostas e 6 - promovendo as competéncias digitais dos demais professores e dos
estudantes.

Além do mais, ressaltaram a importancia do curso de formacdo continuada para o
aprimoramento de suas competéncias digitais, propiciando melhorias nas suas praticas
pedagdgicas, principalmente, por reconhecerem que as tecnologias digitais estdo presente em
seu cotidiano e ¢ preciso envolver os estudantes em atividades que os instiguem a aprender
com esse recurso tdo presente no dia a dia. Além disso, enfatizaram sobre as barreiras que
enfrentam quanto as TDIC, pois falta investimento na educacdo por parte dos governantes,
principalmente,no que diz respeito as tecnologias digitais, ainda mais, quando se trata de

escolas da zona rural, onde muitas das vezes a integracdo nas praticas pedagogicas ficam
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inviabilizadas devido a falta de recursos tecnoldgicos, conexdo de internet com boa qualidade
e por nao terem o habito de utilizar as TDIC.

No entanto, embora houve desafios, segundo os professores-cursistas, o curso
possibilitou ressignificar as suas praticas, uma vez que, foi oportunizado para além das
leituras e discussdes, momentos de explora¢do e conhecimento dos recursos, possibilitando
integra-los em suas aulas de matematica. Destacaram que ainda héa muito o que se aprender,
mas que o processo formativo foi um caminho construido para que eles tivessem acesso ha
varios recursos digitais que desconheciam.

Podemos observar na fala da professora-cursista que, embora ela ndo “tinha
conhecimento nenhum nessa area, [...], esse pouquinho que [...] aprendi, [...] vou estar
ampliando mais esse leque de conhecimento” (VENECI, 2022). Percebe-se que, mesmo com
suas dificuldades com relagdo ao manuseio e uso das TDIC em suas praticas, ainda assim, a
professora deixa claro que todo conhecimento, independente de sua profundidade, agrega no
processo de ensino e aprendizagem, seja do professor como aprendente, seja dos estudantes
que recebem esses conhecimentos por mediacao do professor.

Outra consideragdo de suma relevancia para essa pesquisa, foi a fala do
professor-cursista quando destaca que foi “/...] atraido pelo desenvolver competéncias

digitais ”, pois afirma ter uma certa facilidade com as tecnologias digitais, destaca ainda que:

Mais do que a facilidade tenho a curiosidade, fui surpreendido, pois tinha uma
expectativa e elas foram superadas, fui feliz em escolher fazer esse curso. Todas as
ferramentas que a senhora apresentou ndo conhecia e gostei, gostei das ferramentas
e, certamente, vou usar no meu trabalho e na vida também (JOEL, 2022).

Desta maneira, a formagdo continuada foi de suma importancia para os
professores-cursistas, pois contribuiu de forma significativa para o desenvolvimento de suas
competéncias digitais. Além do mais, o curso ofertado trouxe a baila o que Paulo Freire ja

afirmava em 1996, quando destacou que:

E na inconclusdo do ser, que se sabe como tal, que se funda a educagio como
processo permanente. Mulheres e homens se tornam educaveis na medida em que se
reconheceram inacabados. Nao educag@o que fez mulheres e homens educaveis, mas
a consciéncia de que sua inconclusdo é que gerou sua educabilidade (p. 64).

Ponto que vale destaque, pois, somos seres em constante transformacdo, e essa
incompletude exige que estejamos em constantes mudangas, € as trocas de experiéncias entre
pares, entre professores e alunos ¢ que nos fazem superar e lidar com essa incompletude.
Nesse sentido, Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 133), afirmam que “as tecnologias digitais
sao parte do processo de educagdo do ser humano, e também partes constituintes da

incompletude e da superagao dessa incompletude ontologica do ser humano™.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Antes de finalizar essa pesquisa, ¢ de suma importancia que seja retomado a pergunta
que norteou todo seu percurso: Como um curso de extensdo online de formacao
continuada de professores pode contribuir para o desenvolvimento de competéncias
digitais para atuacio no contexto da cibercultura?

A resposta para essa pergunta foi obtida durante as analises dos textos selecionados na
RSL e com o curso aqui ofertado, visto que a literatura acerca dessa tematica evidenciou que a
formagdo continuada ¢ um meio pelo qual o professor pode desenvolver suas competéncias
digitais, bem como discutir e refletir sobre suas praticas pedagogicas. Além do mais, os
cursos de formacao continuada que vém sendo ofertados, visam oportunizar aos participantes
tanto conhecimentos relacionados a parte tedrica quanto aos momentos de aprendizagem,
colocando-as em pratica com a utilizagao dos recursos digitais.

Dessa forma, este curso de extensdo online promoveu uma aproximagdo, mesmo que
virtual, das comunidades na qual a instituicao de ensino esta inserida, oportunizando a¢des em
prol da construcao coletiva e colaborativa de conhecimentos. Por meio dessa proximidade, o
desenvolvimento de competéncias digitais aconteceu quando as agdes de extensdo foram
pensadas com o objetivo de proporcionar aos participantes momentos de exploragdo,
manuseio e aprendizagens das TDIC. Sendo que, ja nesse processo de exploragdo o professor
esta desenvolvendo suas competéncias digitais, uma vez que, a imersao tecnologica por si so,
ndo garante a constru¢do de conhecimentos, mas quando aliadas aos processos formativos,
mobiliza os saberes, tanto dos professores quanto dos alunos, proporcionado-os pensar e
refletir sobre seu papel na sociedade do conhecimento.

A formacao continuada deve ser pensada e planejada com o objetivo de desenvolver
competéncias digitais, integrando as tecnologias digitais durante todo o processo formativo,
ou seja, precisa ir além da teoria, colocé-las em pratica por meio de propostas de atividades
que os desafiem, instiguem e os motivem a sempre estarem em constante aprendizado, uma
vez que a formacdo por si sO, sem as tecnologias digitais, ndo corroboram para o
desenvolvimento de competéncias digitais, pois, as tecnologias sdo os meios pelos quais tais
competéncias se desenvolvem.

As tecnologias digitais sdo potencializadoras no processo de ensino e aprendizagem,
pois hd uma vasta variedade de recursos digitais, bem como diversas possibilidades de
integracdo no contexto escolar, proporcionando constru¢do de conhecimento enriquecedores e

acesso a informacdo a todos os envolvidos no processo educacional. Por isso, ¢ de suma
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importancia que os professores estejam envolvidos ativamente no processo formativo, pois de
nada adianta sendo se reconhecerem como participes do processo de ensino e aprendizagem.

Nessa direcdo, vale frisar que, embora a grande maioria reconheg¢a que o processo
formativo contribui para o processo de ensino e aprendizagem, ainda assim, quando sdo
ofertados cursos de formagdo continuada, percebe-se uma pouca participagdo. Algo que
pudemos vivenciar com o curso aqui ofertado, A principio visou-se a participacao de toda as
escolas estaduais localizadas na regional de Arraias - TO, mesmo tendo sido todas elas
convidadas a participarem desse processo de formagdo continuada, no entanto, mesmo diante
da necessidade levantada pela DRE sobre a tematica apresentada, ainda assim, ndo houve uma
adesdo significativa. Contabilizando no primeiro encontro a participacdo de dezessete
professores, mas que ao longo dos demais encontros foram desistindo de participarem.
Destaco que, nao tive a oportunidade de questiona-los acerca do motivo que levaram a
desistirem, mas posso inferir que, como a literatura destaca, a falta de tempo e sobrecarga de
atividades pode ter sido um impeditivo para a continuidade do processo de formagdo, bem
como, a dificuldade em utilizar os recursos digitais, endossando a pouca ou escassa
competéncia digital.

Fica evidente que, embora a propria BNCC enfatiza a importancia das TDIC no
contexto educacional, ainda hd pouca mobilizagdo por parte dos organizadores dos curriculos
e calendarios escolares, visto que, sdo poucas as datas que os professores tém para se
qualificarem, conforme observado na figura 6. Logo, tornar-se digitalmente competente esta
para além de integrar as tecnologias digitais na sala de aula, significa utiliza-la de forma
critica, responsavel, confidvel, ética e segura no processo de ensino e aprendizagem. Ademais,
deve ter habilidades para incentivar a aprendizagem e o pensamento critico dos estudantes,
pois, seu papel ndo ¢ mais o de transmissor do conhecimento, mas de um mediador do
conhecimento, sendo sua fung¢do principal, centrada em acompanhar e gerenciar o processo de
aprendizagem, instigando-os ao trabalho colaborativo e a personalizagdo de sua aprendizagem
(LEVY, 2010).

Portanto, por meio dessa pesquisa, podemos afirmar que, embora diante de entraves e
desafios, as consideracdes dos professores-cursistas apontaram para a relevancia deste estudo
em suas praticas pedagogicas, principalmente, pelo fato de reconhecer que precisam estar em
constante formagdo, sendo de suma importancia para que saiam do nivel de recém-chegados
com as TDIC. Ou seja, tém consciéncia de que a integracdo das tecnologias digitais em suas
praticas pedagogicas potencializa o processo de ensino e aprendizagem dos estudantes.

Assim, surge a necessidade de explorar novos recursos digitais, uma vez que tomam
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conhecimento de sua existéncia. A formacdo continuada emerge como um incentivador e
inspiracdo para que mudem suas metodologias de ensino, uma vez que, o trabalho
colaborativo entre pares € o compartilhamento de experiéncias enriquecem o processo de
aprendizagem dos professores, dando-lhes confianca e seguranga para aprender e integrar as
TDIC em suas aulas. Nessa perspectiva, vao se tornando integradores, pois experimentam o
uso de recursos digitais de forma criativa, dindmica e ludica, proporcionado a eles a busca por
mais conhecimentos, seja por meio de troca de experiéncias, seja por meio da aprendizagem
colaborativa e envolvimento ativo com a sua formagao continua, pois sempre estao em busca
de novos conhecimentos, visto que hd disposi¢do em ampliar seu repertério de praticas
pedagdgicas com as TDIC.

Essa busca por conhecimentos, torna-os especialistas, pois a partir do momento que
comecam integrar as tecnologias digitais em suas aulas, possuem competéncias digitais que
possibilitam utilizar diversos recursos. Ademais, passa a utilizar com rigor critico, confianca e
criatividade, sempre buscando novas estratégias e escolhendo bem quais tecnologias digitais
melhor se adequam aos conteudos ensinados. Sabe-se que embora, ndo seja uma tarefa facil,
pois demanda tempo, recursos tecnoldgicos e profissionais capacitados, o professor quando ¢
engajado, curioso e disposto a aprender, permite ampliar seus horizontes e comeca a liderar
equipes e repassar os conhecimentos apreendidos ao longo de sua formagao, pois sempre esta
se atualizando e buscando novos conhecimentos com os demais colegas, sendo visto como
fonte de inspiragao.

E esse o papel dos formadores, além de proporcionar uma aprendizagem com
qualidade e significado, ¢ de suma importancia que motivem os aprendentes, mostrando as
diversas possibilidades que os recursos digitais podem contribuir para que as aulas sejam mais
atrativas, dindmicas e interativas, sendo que o professor pode personalizar o ensino, conforme
a realidade de cada aprendente, tornando-os protagonistas do processo de aquisi¢do de
conhecimentos. Dando-lhes oportunidades de escolhas quanto aos conteudos de maior
interesse € como aplica-los no contexto no qual esta inserido. Ademais, esse foi 0 meu papel
como formadora ao ensinar o uso de recursos digitais, instigando-os a refletirem e
questionarem sobre suas praticas pedagogicas, levando-os a experimentagdo de diversos
recursos que sdo primordiais para o desenvolvimento de suas competéncias digitais.

Portanto, espero que essa pesquisa sirva de inspiracao para futuros pesquisadores, pois
a ressignificagdo da formagdo continuada precisa ser o presente, reconhecendo que ndo se
pode ensinar somente com as velhas tecnologias, € preciso ir além, estarem acompanhando a

evolucdo tecnologica, sendo, nos tornaremos obsoletos.
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