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RESUMO

O objetivo deste trabalho foi de proporcionar aos alunos conhecimentos
tedricos e préaticos sobre a Estatistica, estimulando a curiosidade, o interesse e a
criatividade do aluno. As atividades foram realizadas numa escola publica na cidade
de Araguaina - TO. Desta forma ressaltou-se nesta pesquisa, a importancia do aluno
ser capaz de analisar informacgdes, ler os dados estatisticos, construir tabelas e
graficos. Neste sentido, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s), Brasil
(1997), justificam o ensino da Estatistica, orientando para a necessidade do
individuo, compreender as informagfes veiculadas, saber tomar decisbes e fazer
previsdes que influenciam sua vida pessoal e em comunidade. Assim, a metodologia
empregada para este estudo foi uma abordagem de cunho qualitativa e quantitativa
de natureza descritiva e explicativa, apoiada em pesquisa de campo realizada no
Centro de Ensino Médio Castelo Branco, onde foram desenvolvidas duas oficinas;
uma usando régua e compasso e outra no Laboratério de Informatica da escola,
utilizando o Software Excel para construcao de planilhas e graficos estatisticos dos
dados pesquisados. Utilizou-se, também, de instrumentos como: questionario,
depoimentos e fotos para obtencdo e documentacéo de informacdes e fatos. Pelos
resultados obtidos, conclui-se que os professores de Matematica, ainda ndo tém o
habito de conduzir os alunos para o Laboratério de Informética dessa escola para
fazer atividades de Estatistica e/ou Matematica, nesse espaco interativo de ensino e
aprendizagem. De modo que, os alunos ao realizarem as atividades propostas nas
oficinas, tornaram-se aptos a fazer uma planilha, construir um grafico e interpretar

dados estatisticos.

Palavras-chave: Estatistica; Laboratério de Informética; Programa Computacional;

Ensino e Aprendizagem.



ABSTRACT

The aim of this work was to provide students with theoretical and practical knowledge
about the statistics, stimulating curiosity, interest and creativity of the student. The
activities were carried out in a public school in the town of Araguaina-TO. In this way
he pointed out this research, the importance of the student be able to analyze
information, read statistical data, build charts and graphs. In this sense, the National
Curricular Parameters (PCN’s), Brazil (1997), justify the teaching of statistics,
orienting to the need of the individual to understand the information conveyed, learn
to make decisions and make predictions that influence your personal life and in the
community. Thus, the methodology used for this study was a qualitative and
guantitative-oriented approach of descriptive and explanatory nature, based on field
research carried out in the Centre of White Castle high school, where two workshops
were developed; a using ruler and compass and another in the computer lab of the
school, using the Excel Software for building worksheets and charts of statistical data
searched. It was used also as instruments: questionnaire, testimonials and pictures
for collection and documentation of information and facts. The results obtained, it is
concluded that the math teachers, still do not have the habit of driving students to the
computer lab this school to make statistics activities and/or mathematics, in this
interactive space for teaching and learning. So, the students carry out the proposed
activities in the workshops, became able to do a spreadsheet, build a graph and

interpret statistical data.

Keywords: Statistics; Computer lab; Computer Program; Teaching and learning.
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1. INTRODUCAO

O ensino de Estatistica é destacado nos Parametros Curriculares Nacionais
(PCN’s) de Matematica, que prevé o ensino de tais conteddos no Ensino Infantil,
Fundamental e Médio em especial no bloco tratamento da Informac&o. Tal insercédo
foi justificada pela importancia desses contetdos na formacdo dos alunos, no que
diz respeito a tomada de decisdes e a formacao de cidadéaos criticos.

Neste sentido, Brasil (1999, p. 39) ressalta que:

Em um mundo onde as necessidades sociais, culturais e profissionais
ganham novos contornos, todas as areas requerem alguma competéncia
em Matematica e a possibilidade de compreender conceitos e
procedimentos matematicos € necessario tanto para tirar conclusdes e fazer
argumentacfes, quanto para o cidad&do agir como consumidor prudente ou
tomar decisbes em sua vida pessoal e profissional. A matematica no Ensino
Médio tem um valor formativo, que ajuda a estruturar 0 pensamento e o
raciocinio dedutivo, porem também desempenha um papel instrumental,
pois é uma ferramenta que serve para a vida cotidiana e para muitas tarefas
especificas em quase todas as atividades humanas.

Assim, o0 ensino de Estatistica € de fundamental importancia, pois além de
estimular a capacidade de leitura e interpretacdode gréaficos e fatos,auxilia na
tomada de decisdes para a resolucdo de problemas. Porém, é necessario que esses
contetidos ndo sejam ensinados apenas por meio de aulas tedéricas, mas sim através
de praticas que promovam a constru¢do dos conceitos e a integracdo de situacdes
vividas pelos alunos em seu cotidiano, buscando situa¢cdes em que a resolucdo de
problemas seja significativa para o aluno e mobilize seus recursos cognitivos.

Desta forma o objetivo deste trabalho foi o de oportunizar aos alunos
conhecimentos tedricos e préaticos sobre a Estatistica, estimulando a curiosidade, o
interesse e a criatividade do aluno. Neste sentido, como nosso publico foram
estudantes do Ensino Médio do ano de 2016, a intencédo foi de contribuir para a
formacdo de alunos, no que diz respeito ao reconhecimento de variaveis
guantitativas e qualitativas; a elaboracéo e interpretacdo de tabelas de frequéncias
absoluta e relativa; a elaboracédo e interpretacdode graficos de barras, colunas,
segmentos e de setores; e a leitura, interpretacdo e utilizagcdo de representacoes

Matematica como: tabelas, gréaficos e expressoes.
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A fim de atingir tais objetivos, optou-se por uma abordagem qualitativa e
guantitativa de natureza descritiva e explicativa, com a realizacdo de uma pesquisa
de campo realizada no Centro de Ensino Castelo Branco, onde foram desenvolvidas
duas oficinas; uma usando régua e compasso e outra no Laboratério de Informatica
da escola, utilizando o Programa Computacional Software Excel para construcéo de
planilhas e graficos estatisticos dos dados pesquisados.

Com relacao a escrita deste trabalho, no capitulo I, apresenta-se a introducao
deste estudo, sua importancia, seus objetivos, sua metodologia e sua forma de
organizagao.

No capitulo Il, destacam-se algumas consideracbes sobre o ensino de
Estatistica e sua importancia.

No capitulo Ill, aborda-se o projeto executado na escola no Laboratério de
Informética com as turmas de 1° anos A. e 1° anos B. no Colégio Centro de Ensino
Castelo Branco.

No capitulo IV, realizou-se a andlise dos questionarios, apresentacdo de
depoimentos e discussao de resultados do projeto.

Por fim, nas consideragbes finais, apresento uma avaliacdo dos pontos

positivos deste estudo e sugestdes de trabalhos futuros.
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2. A ESTATISTICA E O ENSINO DE ESTATISTICA

2.1.ALGUMAS CONSIDERACOES SOBRE O ENSINO DE ESTATISTICA

A Estatistica apesar de estar incluida nos conteudos de Matematica é
considerada uma area de estudo autbnoma, que tem aplicac6es em outras ciéncias,
por isso ela apresenta como uma disciplina interdisciplinar. Ela esta presente na
administracdo, nas ciéncias humanas, nas ciéncias biolégicas, nas pesquisas de
vendas, nas Universidades, nas salas de aulas, nos jornais, e outros. De fato, a
Estatistica estd presente na sociedade, na vida das pessoas e tem o poder de
estabelecer relacdes queauxiliam o aluno a desenvolver habilidades relacionadas e
aprende a pensar, planejar, criticar e incorporar os diferentes conteudos e as
interacbes entre as disciplinas, adquirindo uma construcdo coerente sobre o0s
conhecimentosadquiridosem outras areas.

Segundo Brasil, (2001 p. 29)

E importante que a matematica desempenhe, equilbrada e
indissociavelmente, seu papel na formacdo de capacidades intelectuais, na
estrutura do pensamento, na agilizagdodo raciocinio dedutivo do aluno, na
suaaplicacdo a problemas, situagbes da vida cotidianas e atividades do
mundo do trabalho e no apoio a constru¢do do conhecimento eu outras
areas curriculares.

No mundo moderno com o surgimento das tecnologias, o estudo e a pesquisa
na area de estatistica avancaram de uma forma muito rapida e com seus processos
e suas técnicas, vem contribuindo na organizacdo dos negécios e recursos do
mundo. De modo que é importante saber, dentre outras coisas, ler uma tabela,
interpretar um gréafico, fazer uma analise de resultados e tirar suas proprias
conclusdes.

Nas recomendacfes dos PCN’s de Matematicas para o Ensino Médio ha uma
divisio em trés blocos tematicos: Algebra-Nimeros e Funcdes, Geometria e
Medicao e Analise de dados (que inclui Contagens, Probabilidades e Estatistica). A
orientacdo € que o estudo de Estatistica no Ensino Médio seja mais profundo e o
aluno deverd dominar seus topicos e ja ser capaz de interpreta-los criticamente e

tomar suas proprias decisoes.
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Dessa forma espera-se que o aluno contextualize sécio culturalmente, as
informacdes que veicula diariamente nas midias a fim de expandir
seusconhecimentos. Espera-se que no ensino Médio, o aluno ja tenha um
conhecimento maior dos contetdos de Estatistica, que ndo somente a leitura dos
dados contidos nas tabelas e graficos como também saiba entender, refletir e criticar
sobre seu significado. Com o dominio desse conhecimento o contelddo escolar
passa a ser entendido de forma mais prazerosa deixando os estudantes mais
interessados e motivados para o aprendizado dos conteludos de Estatistica. Essa
aproximagdo com a realidade, e com a contextualizacdo do conteido € um ponto
contundente no processo ensino aprendizado mencionado pelos PCN’s.

O ensino de Estatistica € de suma importancia na vida do estudante. Os
PCN’s consideram que seu estudo deve inserido ja nas séries iniciais para que o
aluno tenha esse contato com o0s conteudos de estatistica que possibilita o
desenvolvimento do pensamento estatistico e isso se adquire com o passar dos
anos.

Em muitas escolas a Estatistica ainda é ensinada de forma tradicional, com
modelos de aulas expositivas, através de livros didaticos e apostilhas. Onde, sao
frequentemente utilizados exercicios dos livros, que muitas vezes estao distante da
realidade do professor e do aluno. Esta forma de ensino baseada em aplicagdes de
férmulas com nuameros, ja esta ultrapassado, ndo faz mais sentido e o resultado néo
forma mais a constru¢cdo de um conhecimento que possa levar para a vida cotidiana
dos alunos.

O ensino de Estatistica tem que ser construido junto aos contetdos das
disciplinas com reflexdo a respeito da realidade. Segundo (FREIRE, 2003, p.15)
‘guando o homem compreende sua realidade, pode levantar hipotese sobre o

desafio dessa realidade e procurar solugdes”. Ou, seja ainda;

O desenvolvimento de uma consciéncia critica que permite ao homem
transformar a realidade se faz cada vez mais urgente. Na medida em que os
homens, dentro de sua sociedade, vao respondendo aos desafios do mundo,
vao temporalizando os espacos geograficos e vao fazendo histéria pela

prépria atividade criadora. (FREIRE, 2003, p. 33).

De acordo com esse pensamento também sdo as observacdes da Didatica no

ensino de Estatistica. Que acredita na aproximac¢ao do aluno com relagédo ao ensino
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e suas experiéncias, tornando os conteudos mais atraentes, com maior sentido,

facilitando a construcao de aprendizagem de maneira significativa.

2.2 A IMPORTANCIA DO ENSINO DE ESTATISTICA

A Estatistica é muito importante na vida do cidaddo hoje em dia. Entre as
recomendacdes do Ministério da Educacdo (MEC) sobre o tema, destacam-se 0s
conhecimentos basicos com relacdo ao ensino de Estatistica. Ela esta presente na
sociedade com um todo e utiliza com frequéncia a TV, radios, jornais, revista e
sustenta argumento nas diversas areas do conhecimento. As recomendacdes
curriculares indicam que os contetdos de Estatisticas deverdo ser desenvolvidos em
varias etapas na formacéo educacional dos estudantes, desde o ensino fundamental
ao ensino superior. Outros aspectos importantes a considerar, sdo as sugestdes
curriculares com relacdo a planejamento e estabelecimentos de curriculos, tanto na
escola publica como na particular.

O MEC por meio da Secretaria de Educacao Béasica destaca com propriedade
0 quanto é importante e fundamental para formacdo do cidaddo o ensino e
aprendizagem de Estatistica.

Acompreenséo e a tomada de decisdes diante de questdes politicas e sociais
também dependem da leitura e interpretacdo de informacdes complexas,
muitas vezes contraditérias, que incluem dados estatisticos e indices
divulgados pelos meios de comunicacéo. Ou seja, para exercer a cidadania, é
necesséario saber calcular, medir, raciocinar, argumentar, tratar informacdes
estatisticamente, etc. (BRASIL, 1998, p. 34).

Um dos maiores desafios hoje para o ensino da Estatistica é a busca por
atualizacao tecnoldgica. O uso de forma adequada das tecnologias no processo de
ensino e aprendizagem. E necessario que cresca O interesse nas pesquisas
envolvendo o ensino dessa disciplina que trds proposta viabilizando o ensino e
pesquisa em Estatistica nesse novo contexto da sociedade contemporanea, onde as
tecnologias da informacdo e comunicacgéo disponibiliza seu uso no desempenho da
disciplina de Estatistica.

Surge entdo, a internet, como um possivel recurso, permitindo os professores
e 0s estudantes desenvolver suas atividades e pesquisas, podendo divulgar sua

producdes, compartilhando com a sociedade, comunidade e com o0 mudo em que
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vive. Sendo assim construindo para o avanco do ensino e aprendizagem da
Estatistica, disseminando o0 desenvolvimento da interdisciplinaridade na
comunidade. “A rapidez do avancgo tecnoldgico permite a extensao das novas formas
de ensino e aprendizagem num intervalo de tempo ndo muito distante” (BATANERO,
2001, p. 8 apud BRIGNOL, 2004, p 45.).

Nessa perspectiva nota-se que 0 avango nas pesquisas que envolvem o
ensino de Estatistica e aplicacbes de informatica em educacédo € necessario para
gue possa viabilizar o ensino e aprendizagem nesse novo contexto da sociedade
contemporanea.

Portanto, de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo, Lei n°
9.394 (Brasil, 1988) que distribui o conhecimento em trés areas: Ciéncias da
Natureza e Matematica, Linguagens e Cddigos e Ciéncias Humanas, especifica na
proposta de trabalho na area de Ciéncias da Natureza e Matemética se objetiva o

desenvolvimento de habilidades e competéncias que permitam ao educando:

[...] Identificar varidveis relevantes e selecionar 0s procedimentos
necesséarios para a producdo, andlise e interpretacdo de resultados de
processos ou experimentos cientificos e tecnologicos. Compreender o
carater aleatério e ndo deterministico dos fendmenos naturais e sociais e
utilizar instrumentos adequados para medidas, determinacdo de amostras e
célculo de probabilidades. Identificar, analisar e aplicar conhecimentos
sobre valores de variaveis, representados em gréficos, diagramas ou
expressdes algébricas, realizando previsao de tendéncias, extrapolagbes e
interpolacbes e interpretacbes. Analisar qualitativamente  dados
guantitativos representados grafica ou algebricamente relacionados a
contextos soécio-econémicos, cientificos ou cotidianos[...]JEntender a
importancia das tecnologias contemporaneas de comunicacao e informacao
para o planejamento, gestdo, organizacdo, fortalecimento do trabalho de
equipe.(BRASIL, 1998, p. 46-55 apud BRIGNOL 2004, p. 14).

Considera-se neste trabalho que o uso da informatica como recurso didatico,
pode ser usado no processo de ensino e aprendizagem da Estatistica como sera

apresentado no capitulo seguinte.
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3. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO NA ESCOLA

O Projeto foi realizado no Centro de Ensino Médio Castelo Branco, na cidade
de Araguaina Estado do Tocantins, ano de 2016. A escola que esta situada na Rua:
Reis S/N, Setor: Vila Alianca, Centro. CEP: 77.813 — 825 Telef: (63) — 3421-1627.
Sua érea fisica é consideravel. Nivel e Modalidade de Ensino Oferecido: Ensino
Médio Basico e Médio Basico Profissionalizante (Técnico em Informatica) e Ensino
Fundamental de 1° ao 5° ano. A escola também apresenta as seguintes
caracteristicas: Numeros de alunos matriculados: 750. Vespertino: 264. Noturno:
348. Periodo de funcionamento: os trés turnos. N° de Professores: 45. N° de
Coordenadores Pedagogico: 03. Numeros de Coordenadores de Programas e
Projetos: 02. Numeros de Orientador Educacional: 02. Numeros de Assistente de
Servicos Gerais: 09. Numeros de Merendeiras: 06. O prédio é préprio, possui 02
Laboratorios de Informatica, 01 Laboratério de Mateméatica, 01 Laboratério de
Biologia, 01 Laboratério de Quimica. Fonte: (PPP da escola)

Na escola foi verificado que existe um Laboratdrio de informéatica composto
com 30 computadores novos, onde foram desenvolvidas as atividades. Foram
convidados a participar duas turmas de 1° ano do Ensino Médio. As turmas de 1°
ano A e as turmas de 1° ano B. Assim que chegaram foi entregue uma pesquisa de
preferéncia de esporte, dados coletada da propria turma, onde os dados serviram de
base para a realizacdo das atividades de Estatistica proposta no Laboratério de
Informatica, usando um Sistema Computacional o Software Excel. Também foi
entregue um questionario muito simples com trés questdes, anexo (apéndice A),
para um diagnostico, ou seja, conhecer o grau de conhecimentos dos alunos com
relacdo ao sistema. S6 assim, pude organizar e desenvolver as atividades propostas
pelo plano de aula. Compareceu um total de 35 estudantes, que foram chegando e
se posicionando de forma organizada de acordo com a estrutura fisica do
Laboratorio de informatica da escola.

As atividades aplicadas eram para refazer os exercicios propostos na oficina
como: construir uma planilha, digitar os dados coletados e construir Graficos de
barras, Graficos de colunas verticais, Gréaficos de colunas horizontais, Graficos de
setores, entre outros.

A seguir, apresentamos as informacdes coletadas que foram posteriormente

organizadas na Tabela 1 de frequéncias absolutas e também as definicbes e
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Gréficos que foram apresentados durante o desenvolvimento da atividade na escola.
A proposta foi a coletas desses dados para trabalharmos com a criagcéo de planilhas

e também a construcao de graficos com os dados coletados.

Tabela 1: Preferéncia de Esporte entre alunos de 1°ano A e 1 ano B do CEM
Castelo Branco.

Esporte /Turma 1°%ano A e 1°ano B
Futebol 15
Basquete 6
Volei 7
Outros 7
Total 35

Fonte: Soares, 2016.

Frequéncia absoluta de um acontecimento é o niumero de vezes em que ele é
observado ou citado como nesse caso.

Representamos a frequéncia absoluta por f.

Uma forma mais clara, de organizar essas informacdes € por meio de graficos
em barras verticais ou em barras horizontais. Observe:

Figura 1 — Grafico de barras verticais de Preferéncia por esportes.

12 anoAel2anoB

Futebol Basquete Vélei Outros

Fonte: Soares, 2016.
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Figura 2 — Grafico de barras horizontais de Preferéncia por esportes.

12 anoAel2anoB
Outros |
Volei |
Basquete |
Futebol |
0 5 1IO 1I5

Fonte: Soares, 2016.

O Gréfico de frequéncia absoluta é aquele em que sé&o indicadas, em um dos
eixos, a freqUéncia absoluta do acontecimento em estudo e, no outro, a variavel que
esta sendo estudada.

Observe que, no Grafico em barras verticais, optamos por colocar 0s nomes
dos esportes preferidos no eixo horizontal, abaixo de cada coluna correspondente.
Ja no gréfico em barras horizontais, usamos legenda com os nomes dos esportes
preferidos no eixo vertical.

Considerando que populagéo é o conjunto dos elementos em estudo, a turma
A, tem uma populagéo de 20 alunos e a turma B, tem uma populagdo de 15 alunos.

A pesquisa com essas duas populacdes revelou os resultados dispostos na
tabela 2.

Tabela 2 — Frequéncias absolutas sobre a preferéncia por esporte e por turma entre
os alunos do 1° ano A e 1° ano B do Colégio CEM Castelo Branco.

Esporte /Turma 1°A 1°B
Futebol 8 7
Basquete 3 3
Volei 4 3
Outros 5 2
Total 20 15

Fonte: Soares, 2016.
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Comparando o resultado das duas turmas, o que podemos concluir sobre a
preferéncia por futebol?

Verificamos que ha 8 alunos no 1° ano A e 7 alunos no 1° ano B que preferem
futebol. Sera que isso quer dizer que o futebol é mais popular na turma A que na
turma B?

N&o obrigatoriamente, porque as turmas ndo tém os mesmos numeros de
elementos. Para poder comparar, € necessario calcular que a fracdo da turma A
represente os 8 alunos que optaram por futebol e que a fracdo da turma B
represente os 7 alunos que também optaram por futebol. Isto é para cada caso,
devemos calcular a frequéncia relativa ou frequéncia percentual.

Representamos a frequéncia relativa por fr.

Obtemos a frequéncia relativa de um acontecimento dividindo a frequéncia

absoluta pelo numero de elementos da populagéo.

frequéncia absoluta

Frequéncia relativa = S
n°deelementos

_ f

r =
ndeelementos

E conveniente determinar a frequéncia relativa quando desejamos comparar
resultados de estudos feitos em populacdes com numeros diferentes de elementos.
Com a pesquisa feita sobre os esportes preferidos das turmas do 1° ano A e do 1°
ano B, temos:

Turma A:20 alunos ao todo, 8 preferem futebol.

A frequéncia relativa do futebol €  fr = % = 0,400 ou 40%

Isso significa que aproximadamente 0,40% dos alunos da turma A preferem
futebol

Turma B:15 alunos ao todo, 6 preferem futebol.

A frequéncia relativa do futebol €  fr = % = 0,467 ou ,46,7%

Isso significa que aproximadamente 46.7% dos alunos da turma B preferem
futebol.
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Podemos entdo, concluir que, apesar de haver no 1° ano A mais alunos que
optaram por futebol, esse esporte € mais popular no 1° ano B, ja que nessa turma se
encontra a maior porcentagem de alunos que preferem futebol.

Turma A: 20 alunos ao todo, 3 preferem basquete.

A frequéncia do basquete é fr = % = 0,150 ou,15,0%

Isso significa que aproximadamente 15,0% dos alunos da turma A
Preferem basquete.

Turma B: 15 alunos ao todo, 3 preferem basquete.

A frequéncia do basquete é fr = % = 0,200 ou ,20,0%

Isso significa que aproximadamente 20.0% dos alunos da turma B preferem
basquete.

Quanto ao basquete, em cada turma ha 3 alunos que o preferem, Contudo, as
frequéncia relativas sao diferentes: 15,0% dos alunos da turma A e
aproximadamente 20.0% dos alunos da turma B.

Turma A: 20 alunos ao todo, 4 preferem volei.

A frequéncia do volei é fr = — = 0,200 ou ,20,0%

Isso significa que aproximadamente 20.0% dos alunos da turma A preferem

volei.

Turma B: 15 alunos ao todo, 3 preferem volei.

A frequéncia do volei é fr = % = 0,200 ou ,20,0%

Isso significa que aproximadamente 20.0% dos alunos da turma B preferem
volei.

Outros:A  fr = — = 0,250 ou,25,0%

outros:B  fr == = 0,133 ou, 13,3%

15
Logo, de acordo com os dados pesquisados, o vllei apesar de ser a
preferéncia de 4 alunos do 1° ano A e de apenas 3 alunos do 1° ano B, as

frequéncias relativas sao iguais, é preferido por 20,0% de ambas as turmas.
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3.10 USO DE REGUA E COMPASSO

Os recursos como a Régua e Compasso ainda sao utilizados em sala de aula
de Matematica do Ensino Basico, na construcdo do conhecimento e aprendizado
dos alunos em conteado atraves das construcdes Geométricas. A seguir
apresentamos algumas dessas constru¢bes como, graficos de setores com auxilio
de régua e compasso.

Assim para representar informacdes em um grafico de setores, devemos
considerar que: Um circulo representa o total dos dados (100%);

Associamos um circulo a uma volta completa representando um angulo que
mede 360°.

Figura 3. Esquema 1. Figura 4. Esquema 2.
100% - 360° 50% - 180°
Figura5. Esquema 3. Figura 6. Esquema 4.

25% - 90° 12,5% - 45°

Figura7. Esquema 5.

1% - 3,6°
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Como 1% corresponde a 3,6°, podemos calcular da seguinte forma os
angulos relativos ao conjunto de dados que pretendemos representar:

Tabela 3 — Angulos relativos as preferéncias por esporte.

Esporte/Turma 1° ano A Angulo
Futebol 8 40,0 x 3,6 = 144°
Basquete 3 15,0 x3,6 = 54°
Volei 4 20,0x 3,6 =72°
Outros 5 25,0 x 3,6 = 90°
Total 20 360°

Fonte: Soares, 2016.

Figura 8 — gréfico de setores preferéncia no 1° ano A do Colégio CEM Castelo
Branco.

Turmado 12 ano A

m Futebol
M Basquete
Volei

m Outros

Fonte: Soares, 2016.

Tabela 4 — Angulos relativos as preferéncias por esporte.

Esporte/Turma 1°ano B Angulo
Futebol 7 46,7 x 3.6 = 168°
Basquete 3 20,0x 3,6 =72°
Vélei 3 20,0x 3,6 =72°
Outros 2 13,3 x 3,6 =48°
Total 15 360°

Fonte: Soares, 2016.
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Figura 9 — Grafico de setores preferéncia no 1° ano B do Colégio CEM Castelo
Branco.

Turmado 12 ano B

M Futebol
M Basquete
Volei

m Outros

Fonte: Soares, 2016.

Para construir o Gréfico, tracamos uma circunferéncia referente a cada turma,
marcamos um raio qualquer e, com o auxilio de um transferidor, tragcamos um
angulo, com vértice no centro da circunferéncia, correspondente a primeira
porcentagem. Para marcar o préximo angulo, consideramos o raio tracado, referente
a porcentagem anterior, como um de seus lados e o centro da circunferéncia como
seu vértice. Repetimos esses procedimentos sucessivamente até marcamos todos
os angulos.

Veja como ficaram os gréficos depois que pintamos todos o0s setores,
anotamos dentro deles as porcentagens correspondentes e fizemos a legenda.
Figura 10 — Grafico de setores preferéncia no 1° ano A

Turmado 12 ano A

M Futebol
M Basquete
Volei

m Outros

Fonte: Soares, 2016.
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Figura 11 — Gréfico de setores preferéncia no 1° ano B

Turmado 12 ano B

M Futebol
M Basquete
Volei

| Outros

Fonte: Soares, 2016.

Prontos os Gréaficos colocamos a fonte, que em nosso caso sao o0s alunos dos
primeiros anos A e B, respectivamente, e, se desejamos escolhemos um titulo
relacionado ao tema do estudo apresentado no grafico.

Ao realizarmos uma pesquisa Estatistica e construirmos graficos para
representar seus resultados, podemos optar por um ou outro tipo, dependendo se a
variavel for qualitativa ou quantitativa.

Para variaveis qualitativas, os mais indicados séo os Graficos em barras e 0s
graficos em setores.

Ja para variaveis quantitativas, os tipos mais indicados sdo os Graficos em
linha ou curva, utilizados principalmente quando queremos mostrar a variagdo dos

dados ao longo de determinado periodo de tempo.



24

3.2 O USO DO SISTEMA COMPUTACIONAL SOFTWARE EXCEL

O Software de criacdo de planilhas e graficos, Microsoft Excel € produzido
pela Microsoft e é voltado para computadores que utilizam no sistema operacional
Microsoft Windows. Além de dispositivos moveis como o Windows
Phone, Android ou 0iOS. Esse programa apresenta uma interface intuitiva, com
opcOes que contem diversos recursos para elaboracdo de planilhas que permitem a
insercao de informacdes, formulas de calculos e construcéo de gréficos.

A seguir apresentamos a forma de construir planilha usando Sistema

Computacional Software Excel passo a passo.

12 etapa: Localizar o programa no computador e clicar para que se abra a

janela inicial. Escolha a opg¢ao “Planilha”.

Figura 12 — Planilha inicial do Software Excel.

18
15
20
21
2
23

24
25
v Plnl | Plan2 . Pen3 T 0| I I 1

Pronto (BT e o] i)
Fonte: Soares, 2016.

22 etapa: Utilizando os dados da Tabela, digite na coluna A os esportes
preferidos pelas turmas 1° ano A e 1° ano B, por exemplo, pode-se construir uma
Tabela de frequéncia absoluta. Ha espacos representados por uma letra e um
namero dispostos ao redor da tela inicial da planilha. Cada um desses espacos é
uma célula, como a célula B2, que esta na coluna B e na linha de niumeros 2. Em

cada célula, registra-se uma informacéo, Veja:


http://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft
http://pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_operacional
http://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Windows
http://pt.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone
http://pt.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone
http://pt.wikipedia.org/wiki/Android
http://pt.wikipedia.org/wiki/IOS
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Figura 13 — Planilha inicial com Tabela de preferéncias por esporte.

£ E— |

2 ESPORTE/TURMA 1°anc A 1°ano B
3 Futebol 8 7

4 Basquete 3 3

s Vélei 4 3

6 Outros 5 2

7 Total

8

]
10
11
12
13
1
15
16
17
18

20
2 L
22
23
21
"

w| Plani | Plan2 - Plng . ¢d [/ ] o)
[[EIE RS (o] o)

Fonte: Soares, 2016.

E possivel utilizar os recursos disponiveis para aumentar ou diminuir o
tamanho da fonte, destacar informagdes com negrito, alinhar elementos da tabela
etc.

32 etapa: Para completar a Tabela, coloque o numero total de alunos de cada
turma nas células correspondentes (B7 e C7). Ha duas maneiras de fazer isso:
Somando os numeros de cada coluna e digitando o total;

Utilizando uma funcéo do Excel.

Selecione a célula em que devera aparecer o total de alunos da turma A (B7)
e clique em “Inserir”. Escolha a opgéo “Func¢ao”. Ira abrir uma janela com uma lista
de opgdes. Escola “Soma” e cligue em “préximo”. Nos lugares indicados, digite os
numeros relativos a turma do 1° ano A. Clique em “Ok” e veja o que acontece: a
soma dos valores digitados aparece na célula selecionada. E o total de alunos da
turma do 1° ano A consultados na pesquisa.

Faca o mesmo na célula (C7) para obter a soma dos numeros relativos a
turma B.

O resultado final € uma Tabela de frequéncias absolutas. Ndo se esqueca de

salvar o trabalho e dar um nome a ele.
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Figura 14 — Planilha com Tabela de frequéncias absolutas e somatoria.

e & Alinhamento o = o a0
| ESPORTE/TURMA
=|

A B G D E F G H 1 J K L M N o P Q R

1

2 [ESPORTE/TURMA |1°ano A 1°ano B

3 Futebol 8 7

4 |Basquete 3 3

s Vélei 4 3

6 Outros 5 2

7 |Total 20 15

8
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1
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2
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W 4+ W] Plni | Plan2 “Pln3 ¥J 0| m ] )

Pronto [EEErT e ==—=0 )
Fonte: Soares, 2016.
Segundo Milone (2004, p.25),

[...] os elementos fundamentais da tabela s&o: titulo, cabecalho, coluna
indicadora e corpo. O titulo aponta o fendmeno, época e local de ocorréncia;
o cabecgalho explica o contetddo das colunas; a coluna indicadora detalha as
linhas; o corpo mostra os dados. Complementarmente, tem-se: fonte, notas
e chamadas. A fonte cita o informante (caracterizando a confiabilidade dos
dados); as notas esclarecem o contetdo e indicam a metodologia adotada
na obtencd@o ou elaboracdo da informacado; as chamadas clarificam pontos
especificos da tabela.

Assim como fazer Tabelas, € possivel construir Graficos por meio da planilha
eletrdnica do Excel .

O programa utiliza os dados da tabela e vocé escolhe o tipo de Grafico que
deseja. Veja como isso € feito.

43 etapa: Selecione os dados da tabela que devem constar no Grafico e
clique no icone “Gréafico” na barra de ferramentas.
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Figura 15 — Planilha selecionada com somatoria.

" e cionar -
e st 5 5 o 5 iio i
2 - = | ESPORTE/TURMA %

A B G D E F G H ! J i ™ M N o P a R

ESPORTE/TURMA 1°anc A 1°ano B
Futebol 8 7
Basquete S 2
Vélei 4 3
Outros 5 2

Total 20 15
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BRREEESEGEERES i Gl L S

b v| Plant | Plan2 . Plan3 ¥ [ m _Il

Pronto Méaia: 7 Contagem: 18 soma: 7 O EEIEET (= o

Fonte: Soares, 2016.

Depois da planilha selecionada podemos construir os Graficos de acordo com
os dados pesquisados com forme ilustracdo a seguir.

Figura 16 — Planilha com sugestdes de Graficos. No menu inserir Grafico.

AU occric Layout da Pagina Férmulas  Dados Revisio Exibicio @ - = x
Do) T bl B8 1D Dl i @ S D 4 2w 9
D:I\aéki:w‘:av Tabela | Imagem Clip-art Fnr:nas SmartArt Cn\fnas Lm:"“ Pw?a Bavvvas Area Dispers: oo o wnl“",;:;:ij:v Objeto Simbolo

Texto

Tabelas lustragbes Graficos
| A2 - £ | ESPORTE/TURMA
A B c D 3 3 4 H 1 J K L m N o 2 a
1
2 ESPORTE/TURMA_I1°anQA 1°ano B S 7)
Futebol 8 7
Z B:tsequoete 3 3 m \-EE- LE-E-
5 Vélei 4 3 Coluna 3D
6 Outros 5 2 I
7 Total 20 15 J‘ﬂ[ﬁ E@ E@ W mi2ano A
5 Ciindro. .
: M| o] 08] 3
11
cone
12
- i lsd | 48] b
i: Piramide
: Liaf a8 | B8] Wb
L il Todos os Tipos de Grifico,
20
21
2
23
W 4 W[ Phni | Plan2 , Pan3 ¥J [
Pronto

Fonte: Soares, 2016.

Observe que o programa ja sugere um tipo de Gréfico, mas é possivel
escolher outros.
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Figura 17 — Planilha com sugestdes de mudanca de cores do gréfico.
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Fonte: Soares, 2016.

52 etapa: Seguindo a sugestdo do tipo de Grafico do Excel, clique no item 4, a
esquerda, Elementos do gréfico, para dar um titulo ao trabalho e escolher a posicéo
da legenda. Clique em “Concluir’. Agora é possivel formatar o Gréfico. Por exempilo,
selecione o titulo do Gréfico e altere sua fonte, troque a cor das colunas, altere as
linhas de grade etc. veja exemplo:

Figura 18 — Planilha com os elementos do grafico.

Tabelas e graficos TCC Tl - Microsoft Excel.
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i | ESPORTE/TURMA
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5 Vélei 4 3 20
6 Outros 5 2 18

7 Total 20 15 16

=1%anoA
=1%ano B

18 Futebol Basquete  Vélei Outros Total

< » W[ Plni | Plan2 ~Pan3 ] 1
o

Fonte: Soares, 2016.
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62 etapa: Salve o Grafico em um novo documento, selecione-o e descubra o
gue mais pode ser feito.

Figura 19 — Planilha salva em um novo documento.
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Fonte: Soares, 2016.

Para construir outros tipos de Gréaficos em setores, em barras horizontais,
Gréficos em linhas, em cones, entre outros, no Software Excel. Sé precisa seguir as

mesmas etapas dos exemplos acima. Veja exemplo.

Figura 20 — Planilha mostrando outros tipos de gréficos.
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Fonte: Soares, 2016.
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A seguir apresento algumas fotos dos alunos construindo planilhas, graficos
de frequéncia absoluta e frequéncia relativa, graficos de barras e graficos de
setores.

Figura 21 — Alunos do Colégio do Ensino Médio CEM Castelo Branco construindo
Gréficos de barras verticais usando o Software Excel de acordo com o plano de
aula.

| Foto-0162 - Visualizador d

Arquivo > Imprimir v Email  Gravar ¥ Abrir ¥ @

I o«

Fonte: Soares, 2016.

O uso do computador e Internet nos contextos do ambiente de ensino e

aprendizagem, nos tras muitas possibilidades, entre elas a de inclusédo social.

Figura 22 — Aluno iniciando as atividades proposta pelo o plano de aula usando o
Software Excel.
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Fonte: Soares, 2016.
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Com o advento das tecnologias e o crescente uso dos ambientes digitais
sugere uma forma de agregacao social nos ambientes digitais.

A cultura contempordnea passa a ser caracterizada pelo uso
crescente de tecnologias digitais, cria-se uma nova relacdo entre a
técnica e a vida social e, a0 mesmo tempo, proporciona o surgimento
de novas formas de agregacdo social de maneira espontdnea no
ambiente virtual, com praticas culturais especificas que constitui a
chamada cibercultura (CORREA, 2004, p. 2 apud BRIGNOL, 2004.
p.16).

A seguir na Figura 19, temos um académico de Matematica estagiario
contribuindo com os alunos na construcao dos Graficos usando o Software Excel.

Figura 19 — Estagiario de matematica contribuindo com os alunos na construcao de
Gréficos.
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Fonte: Soares, 2016.

Figura 20 — Aluno mostrando um grafico de barra usando o software Excel que
acaba de fazer.

=] Foto-0165 - Visualizador de Fotos do Windows _—e
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Fonte: Soares, 2016.
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Figura 21 — Aluno usando o software Excel para construir outros tipos de gréficos.
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onte: Soares, 2016.

Figura 22 — Aluno mostrando que é possivel construir outros tipos de gréafico usando
a planilha Excel.
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onte: Soares, 2016.
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Figura 23 — Aluno refazendo as atividades proposta no plano de aula.
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Fonte: Soares, 2016.

A escola e os professores precisam estar abertos e preparados para essa
nova forma de ensino e aprendizagem, a variedade de informacgdes, 0s recursos
disponiveis, exige metas educativas especificas.

[...] Acomunidade escolar precisa estar conectada a uma rede global, para
que os educadores utilizem, dentro de suas salas de aula, 0s recursos
disponiveis para realizar os programas institucionais e atingir metas
educativas especificas. Existe uma grande quantidade e variedade de
informacdes disponiveis na Internet, sob diferentes formas: texto, videos,
arquivos de som, documentos multimidia e programas. Portanto, é
fundamental que os individuos aprendam, ndo sé a ter acesso a informacéo,
mas também a manejar, analisar, criticar, verificar e transforméa-la
emconhecimentos utilizaveis, podendo escolher o que realmente é
importante, deixando de lado o que nédo é. (BAHIA, 2004, p. 39).

Figura 24 — Grafico de setores feito pelos alunos usando planilha do Software Excel.
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Figura 25 — Grafico de barras vertical feito pelos alunos usando planilha do Excel.
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Fonte: Soares, 2016.

O uso do Software na resolucao de exercicios, a pesquisa de campo entre
outras influenciam na aprendizagem dos conceitos de Estatisticas.

O uso da informatica, de forma positiva dentro de um ambiente educacional,
ir4 variar de acordo com a proposta. [...] Em funcdo da gama de ferramentas
disponiveis nos softwares, os alunos, além de ficarem mais motivados,
também tornam-se mais criativos. [...] A curiosidade é outro elemento
bastante agu¢ado com a informatica, visto que € ilimitado o que se pode
aprender e pesquisar com os softwares e sites da internet disponiveis. [...]
Alunos com dificuldades de concentragdo tornam-se mais concentrados. [...]
Esses ambientes favorecem uma nova socializacdo que, as vezes, nao
conseguimos nos ambientes ftradicionais. [...] Estimulo a uma forma de
comunicacao voltada para a realidade atual de globalizacdo (TAJRA, 2001,p.
61 apud COSTA; LOPES, 2008 p. 14)

Figura 26 — O aluno fazendo as atividades conforme as instru¢des do plano de aula.
= E[&‘
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Fonte: Soares, 2016.
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A cultura contemporanea exige cada vez mais o desenvolvimento de
habilidades e competéncia em todas as areas do conhecimento humano e a escola
tem que cumprir o seu papel com esse desenvolvimento, oferecendo educacao de
qualidade, formando individuo capaz de raciocinar e aberto em utilizar os recursos

tecnologicos oferecidos nos Laboratérios de Informaticas da escola.
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4. ANALISE DE QUESTIONARIO E RESULTADOS DO PROJETO

Foi verificado que na escola existe um Laboratério de Informatica composto
com 30 computadores e um quadro digital todos novos em perfeito estado de
funcionamento, onde visitei um dia antes para verificar se todos estavam em
funcionamento, quais os principaisprogramas implantados pela escola e utilizados
pelos professores. Os programas existentes eram: Windows, Word, Excel,
PowerPoint e Libre Office.

Os alunos foram chegando e logo, ja foram se posicionado de acordo com a
estrutura fisica do Laboratorio de Informatica da escola. Compareceu um total de 35
alunos. Foi explicado como seria o desenvolvimento das atividades, baseado num
questionario muito simples com trés questfes para diagnosticar e avaliar o grau de
conhecimento dos alunos ali presentes, referentes ao conhecimento do sistema.
(Apéndice A).

Segue abaixo as questbes, respostas e analise sobre os resultados obtidos
através do questionario.

1. Vocé conhece o Software de criacdo de Planilha/Microsoft Excel?

R: 94,5% alunos responderam que nao o conheciam, o que corresponde a um
total de 33 dos 35 alunos que participaram da pesquisa.

2. Vocé ja utilizou algum Software ou Planilha Eletronica para fazer alguma
atividade de estatistica ou matematica?

R: 94,5% alunos responderam que nao, o que corresponde a um total de 33
dos 35 alunos que participaram da pesquisa.

3. O Professor de Matemética costuma lavar os alunos ao Laboratorio de
Informatica para fazer alguma atividade?

R: 85,7% responderam que ndo, 0 que corresponde a um total de 30 dos 35
alunos da pesquisa.

Diante dos resultados obtidos apenas 5% conheciam algum tipo de Software,
o que se referem a 2 dos 35 alunos da pesquisa. Dos alunos que ja haviam utilizado
0 software apenas 2 conheciam algum tipo de software. Dos alunos que
responderam que o professor de matematica costuma levar os alunos para o

laboratorio representa 14,2% ou seja, um total de 5 dos 35 alunos da pesquisa.
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As atividades que foram aplicadas eram para refazer os exercicios proposto
na oficina como: Construir uma planilha, lancar os dados obtidos e construir Grafico
de barras, Graficos de colunas, Graficos de setores entre outros. Foram realizadas
duas oficinas. Uma usando régua e compasso na construcao de Graficos e outra no
Laboratorio de Informética, usando o Software Excel. O periodo de duracéo foi de
dois dias, tempo suficiente para perceber as dificuldades dos alunos com relagéo ao
uso dos computadores, o uso do Software Excel e principalmente na criacdo de
planilhas e gréficos.

Foi observado que os alunos tém certa intimidade com os computadores,
principalmente com e-mail, facebook, fotos, dentre outras pastas de sues interesses.
Mas, quando entreguei as tarefas para serem reproduzidas, foram percebidas as
dificuldades em criar uma planilha, digitar os dados e reproduzir os Graficos
propostos nos exercicios. Com a utilizacdo do Software foi possivel evidenciar
momentos de satisfacdo, por parte dos alunos na busca de subsidios que visavam
facilitar a aprendizagem e a troca de informacdes. Contudo no final todos
conseguiram realizar as atividades propostas na oficina.

Depoimentos como: “E muito bom usar o computador; A gente se diverte e
aprende ao mesmo tempo; Pena que foi pouco tempo; Estou me sentido intelectual;
Que bom se fosse sempre assim.” E visivel a expressdo de contentamento dos
alunos.

N&do podemos contar com a colaboracdo do professor de matematica das
turmas. Que um dia antes me ligou, avisando que ndo poderia esta presente, por
motivo de forca maior. E que eu assumisse as aulas daqueles dias. Entéao, reunir as
turmas e levei para o Laboratério de Informatica, acompanhado do diretor da escola
e de um académico de Matemética que estagiava nas mesmas turmas na época. A
participacdo do estagiario foi importante para o desenvolvimento das atividades,
como também, no acompanhamento dos alunos na resolu¢cédo dos exercicios com o
uso do Software Excel.

As diferencas entre as duas oficinas, ou seja, entre a prética de ensino
tradicional e a tecnoldgico, deixei como uma analise e atividades para casa.

De acordo com a pesquisa e diante dos resultados e das dificuldades
encontradas, percebe- se que os professores de matemética, desta escola, ainda
nao tém o habito de conduzir os alunos para o Laboratério de Informética para fazer

atividades de estatistica e/ou matematica. Depois das atividades feitas, os alunos
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foram estimulados em suas habilidades de realizarem atividades iguais ou
semelhantes, fazer uma planilha, construir um Gréafico e interpretar dados
estatisticos. Serviram de autoavaliacdo, e para verificarem que 0s objetivos iniciais
foram alcancados. Como criar uma planilha, digitar os dados solicitados e construir
Gréficos de barras verticais, Gréaficos de barras horizontais, Graficos de linha, entre
outros.

Foi, constatado na realizacdo desse trabalho, que, apesar da escola possuir
equipamentos e ambientes digitais apropriados para a pratica das atividades de
Estatistica com tecnologias da educacdo, observa-se a grande dificuldade
encontrada pelos os alunos para a resolucéo das atividades. Por falta de incentivo
para o desenvolvimento de habilidades, pois tinham pouco conhecimento ou
nenhum conhecimento dos conteddos de Estatistica ou sobre a utilizacdo de
ferramentas educacionais, como o dominio de Programas Computacionais basicos
como o Excel. Distante do que sugere Brasil (1998, p 39), que estabelece que “s6
esta alfabetizado quem sabe ler e interpretar dados numéricos disposto de forma
organizada”.

Nessa perspectiva ressaltou-se a importancia do estudo da Estatistica para
que os alunos aprendam a ler e interpretar dados e compreender as situacdes
vividas no seu cotidiano.

Dentro de uma contextualizacdo mais ampla, este trabalho, apresenta uma
interdisciplinaridade que envolve o ensino da Matematica/Estatistica, com uso das
tecnologias e suas aplicagbes como ferramentas pedagdgicas. A pratica envolvida
com a teoria, teoria e pratica de ensino/aprendizagem. A relacdo professor/aluno.
Professor com suas técnicas e habilidades e os alunos com seus conhecimentos
trazidos de casa, ou seja, todo um conjunto de conhecimentos que enriquecem um

plano de aula.



39

5. CONSIDERACOES FINAIS

Como académico do curso de Licenciatura em matematica a motivagao desse
trabalho foi em tomar conhecimento do ensino de Estatistica nessa escola e levar a
minha contribuicdo aos alunos do CEM Castelo Branco, fazendo um diagnoéstico e
de posse do resultado, levar os alunos no Laboratério de Informatica da escola e
mostrar que o ensino de Estatistica é importante, e esta no nosso cotidiano. E com o
uso das novas tecnologias e dos ambientes digitais, 0 ensino torna-se mais
prazeroso e cria no aluno uma sensacao de que € mais facil aprender, manipulando
os dados através de Softwares. Neste caso foi 0 uso do Excel. O cidadao de hoje
necessita de conhecimentos minimos de estatistica para interagir a sua vida social e
na comunidade em que vive.

Com a realizagao deste trabalho, pude notar a alegria e a satisfacdo no rosto
de cada um quando conseguia realizar cada passo das atividades propostas. Diante
desse fato senti-me contente e realizado e confesso que tive a sensacao de dever
cumprido e de ter alcancado os objetivos propostos pelo plano de trabalho. Desta
forma, tenho a convicgédo de que contribui com os alunos do CEM Castelo Branco a
entender melhor os conteudos de Estatistica ministrados em sala de aula, a
importancia da Estatistica em seu cotidiano e na vida das pessoas.

Seguindo as orienta¢des dos PCN’s, também acredito na insercdo do ensino
de Estatistica ja nas séries iniciais. A aquisicdo desses conhecimentos nos primeiros
anos escolares irdo ajudar os alunos a desenvolver suas capacidades intelectuais,
promovendo situagdes criticas do dia a dia. Compreendo também que se as escolas
e os professores, olhassem as observacdes do MEC e conseqguentemente as
recomendacdes dos PCN's para o ensino das Estatisticas, muitas das dificuldades
encontrados pelos estudantes seriam sanadas. Creio que medidas serdo tomadas e
projetos serdo desenvolvidos com o aumento das pesquisas em busca de uma
educacao Estatistica de qualidade.

Uma proposta viavel para a melhoria de ensino de Estatistica € a utilizacao de
recursos disponiveis em sites da area, a divulgacdo dos projetos e também de
softwares livres de Estatistica, como: o Software “R”, que geralmente é utilizado nas
universidades. Por fim, relato a importancia que a Estatistica tem na minha vida

profissional, como também compreendo a importancia dos conhecimentos e
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aplicacOes da Estatistica nas Instituicdes de Salude como o Hospital Dom Orione em
Araguaina Tocantins.



41

REFERENCIAS

BAHIA. Nucleos de capacitagdo e Tecnologia Educacional. Salvador: Secretaria
de Educacdo do Estado, IAT — Instituto Anisio Teixeira, 2004. Disponivel em:
<http://www.sec.ba.gov.br/iat/> Acesso em: 18 mar. 2016.

BATANERO, Carmen. Didéactica de la Estadistica. Universidade de Granada.
Espanha: 2001. Disponivel em: < http://www.ugr.es/~batanero/publicaciones.htm>.
Acesso em 08 jan. 2016.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Parametros Curriculares Nacionais, Parte I,
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias. Brasilia: Disponivel em:
<http: http://www.educacao.gov.br> Acesso em: 04 jan. 2016.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Parametros Curriculares Nacionais: Ensino
Médio. Brasilia: MEC, 1999.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto. Parametros curriculares
nacionais: Matematica. Brasilia: MEC / SEF, 1998.

BRASIL. Ministério da Educacgdo. Parametros Curriculares Nacionais: Ensino
Médio - ciéncias da natureza, matematica e suas tecnologias. Brasilia: MEC/SEF,
1999.

BRIGNOL, Sandra Maria Silva. Novas tecnologias de informag&o e comunicacao nas
relacbes de aprendizagem da estatistica no ensino médio. BOLEMA. Rio Claro,
v.24, n.39. ago. 2004.

FREIRE, Paulo. Educacédo e mudanca. 27. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2003.

LOPES, Luis Roberto Guerreiro. SOFTWARE LIVRE. Revista UniABC — Exatas.
Universidade do Grande ABC. v.1, n.3, 2007.pp. 20-23.

MILONE, Giuseppe. Estatistica Geral e Aplicada. Editora: Cengage Learning, ed.
2009. .

TAJRA, Sanmya Feitosa. Informatica na Educagdo: Novas ferramentas
pedagogicas para o professor na atualidade. 7.ed. Sdo Paulo: Erica, 2007.



42

TAJRA, Sanmya Feitosa. Internet na educagao/o professor na Era Digital. 1. ed.
Séo Paulo: Erica, 2002.

UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTINS. Manual para Elaboracdo e
Normatizagdo de Trabalhos de Conclusdo de Curso do Campus de Araguaina.
Araguaina: UFT, 2014, 52 p.

REFERENCIAS CONSULTADAS

ALVES, R.M. Breve histérico da Regido Brasileira (RBRAS) da The
BiometricSociety. Disponivel em: <http://www.redeabe.org.br/historia.htm> Acesso
em: 08 jan. 2016.

BAGNO, M. Pesquisa na escola: o que é como se faz. 25. ed. Sdo Paulo: Edi¢cdes
Loyola, 2012.

CALLEGARI J. Silva M. Bioestatistica: Principios e Aplicacdes. Porto Alegre.
Artmed, 2003.

CRESPO, Antdnio Arnot. Estatistica Féacil.19.edicdo atualizada. Editora Saraiva,
20009.

CORREA, Cybthia Harumy Watanabe. Comunidades Virtuais gerando
identidades na sociedade em rede. Universiabrasil.net.Disponivel em:
<http://www.universiabrasil.net/materia_imp.jsp?id=4391>. Acesso em: 08 jan. 2016.

DANTAS, C. A. B. O Desenvolvimento da Estatistica na Universidade de
SaoPaulo, http://www.redeabe.org.br/historia.htm. Acesso em: 08 fev. 2016.

FLEMMING, D. Alfabetizacdo Estatistica. Revista Nova Escola.ed. 159. Jan.fev,
2003.

GIL. A. C. Como elaborar Projetos de Pesquisa. Sdo Paulo: Atlas, 2002.

LAURENTI, Ruy; et al. Estatistica de Saude. Sdo Paulo: EPU, 1987.

LEVIN, J. Estatistica Aplicada as Ciéncias Humanas. S&o Paulo: Editora Harbra,
1987.


http://www.redeabe.org.br/historia.htm
http://www.redeabe.org.br/historia.htm

43

MENDES, Clayde Reginaet al. Sequéncias didaticas e o0 ensino de estatistica: dos
parametros curriculares para a sala de aula. Seminario do 16° COLE vinculado: Il
Seminéario de educacao Matematica (SESSAO 1X). Disponivel
em:<http://www.alb.com.br/anais16/sem15dpf/sm15ss09_04.pdf>Acesso em 10 jan.
2016.

MORETTIN, L. G. Estatistica Basica. Probabilidade. Sdo Paulo: Makron Books,
1994.

SEVERINO, Antbénio Joaquim. Metodologia do Trabalha Cientifico. 23. ed. revista
e atualizada. Sao Paulo: Cortez, 2007.

SPIEGEL, Murray R. Estatistica. 3. Ed. Tradugdo e revisdo técnica Pedro
Consentino.Sao Paulo: Pearson Makras Books, 1993 (Colecdo Schaum).

PARDAL, P. Primérdios do ensino da Estatistica no Brasil e na
UniversidadeEstadual do Rio de Janeiro.Disponivel em:
<http://www.redeabe.org.br/historia.htm>. Acesso em: 18 jan. 2016.

TOLEDO, Geraldo Luciano. Estatistica basica. 20. ed.reimpr. Sdo Paulo: Atlas,
2008.


http://www.redeabe.org.br/historia.htm

APENDICE A - Questionario de pesquisa diagnostico.
Questionéario
1 Vocé conhece o Software de criagao de Planilha/Microsoft Excel ?
sim () nao ( )
2 Vocé ja utilizou algum Software para fazer Planilha e gréaficos?
sim () ndo ()

O professor de Matematica costuma levar os alunos para fazer alguma
atividade de matematica/estatistica ao Laboratério de Informéatica?

sim () ndo ()
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APENDICE B - Atividade desenvolvida na escola de acordo com o plano de aula.

CONSTRUCAO DE GRAFICOS DE FREQUENCIAS RELATIVAS.

Construindo graficos de barras multiplas

Tabela 1- Turma por esporte

TURMA ESPORTE 1°A 1°B
Futebol 34,4% 41,6%
Basquete 37,5% 37,5%
Volei 12,5% 16,7%
QOutros 15,6% 4,2%
Total 100,00% 100,00%

Fonte: Soares, 2016.
Figura 1- grafico de barras 12 ano A
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Fonte: Soares, 2016.
Figura 2- Grafico de barras 12 ano B
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Gréfico de barras mdultiplas

Figura 3 — gréfico de barras mdltiplas
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Fonte: Soares, 2016.
CONSTRUINDO GRAFICOS DE SETORES
Tabela 2 — Preferéncia por
esporte
TURMA ESPORTE 1°A 1°B
Futebol 34,4% 41,6%
Basquete 37,5% 37,5%
Volei 12,5% 16,7%
Outros 15,6% 4,2%
Total 100,00% 100,00%
Fonte: Soares, 2016.
Figura 4 — grafico de
setores
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Fonte: Soares, 2016.



Figura 5 - Gréfico de
barras horizontais
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Fonte: Soares, 2016.
Construindo graficos de linhas.
Figura 6 — gréfico de linha
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Fonte: Soares, 2016.
CONSTRUIDO GRAFICOS DE AREAS
Tabela 3 — Turma por
esporte
TURMA ESPORTE 1° A 1°B
Futebol 34,4% 41,6%
Basquete 37,5% 37,5%
Volei 12,5% 16,7%
Qutros 15,6% 4,2%
Total 100,00% 100,00%

Fonte: Soares, 2016.
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Grafico de area
Figura 7 — Grafico de area
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Fonte: Soares, 2016.
Grafico de cone

Figura 8 — grafico de cone
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